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RESUMO

Esta pesquisa objetiva contribuir com discussdes acerca de que forma o celular
pode ser utilizado como ferramenta pedagogica para o ensino e a aprendizagem da
Literatura Capixaba, em uma turma do 3° ano do Ensino Médio nas escolas publicas
do Estado do Espirito Santo, conforme diretrizes do Curriculo Basico da Escola
Estadual. Para tal fim, foram utilizados referenciais que incorporam a tecnologia
digital da informagao e comunicacéo (TDIC) como suporte pedagogico para a pratica
dos professores e essencial como ferramenta de aproximag¢do do aluno e sua
realidade. Tem fundamento nas proposi¢cdes elencadas por Marilda Aparecida
Behrens acerca da aprendizagem colaborativa, a fim de estabelecer discussdes
sobre as possibilidades de inser¢cao dos recursos e ferramentas digitais em projetos
de ensino e aprendizagem, entre outros relacionados a tematica, bem como em
documentos oficiais que regem a educacdo brasileira. Referente a metodologia
utilizada, a opgao foi a abordagem qualitativa do tipo pesquisa colaborativa de
Ibiapina. Os instrumentos de produg¢ao de dados foram entrevistas com professor na
modalidade ensino presencial e observagdes exploratérias colaborativas em sala de
aula. Por este trabalho estar vinculado a um Programa de Mestrado Profissional,
foram desenvolvidos dois produtos educacionais: um perfil no site Wattpad sobre a
producgao literaria capixaba de um escritor local, e uma unidade didatica para ser
validado junto a professora em sala. Dessa forma, esperamos que tais produtos
educacionais possam elencar importantes contribuigcbes para a pratica pedagogica
de professores do Ensino Médio. E ser também utilizado para as demais areas e
anos do ensino, de forma a elevar os dialogos acerca das tecnologias como
ferramentas da atualidade, visando proporcionar uma formagado melhor para os

alunos em uma sociedade da informacgao e do conhecimento.

Palavras-Chave: Celular. Aprendizagem Colaborativa. Formagdo Continuada de

Professores. Literatura Capixaba.



ABSTRACT

This research aims to contribute to discussions about how the cell phone can be
used as a pedagogical tool for teaching and learning Capixaba Literature, in a class
of the 3rd year of High School in public schools in the State of Espirito Santo,
according to the guidelines of the Basic Curriculum of Public school. For this
purpose, references that incorporate digital information and communication
technology (TDIC) were used as a pedagogical support for the practice of teachers
and it was essential as a tool to approach the student and his/her reality. It is based
on the propositions listed by Marilda Aparecida Behrens about collaborative learning,
in order to establish discussions about the possibilities of inserting digital resources
and tools in teaching and learning projects, among others related to the theme, as
well as in official documents that govern the Brazilian education. Regarding the
methodology used, the option was the qualitative approach of the collaborative
research type of lvana Maria Lopes de Melo Ibiapina. The data production
instruments were interviews with a teacher in the classroom mode and collaborative
exploratory observations in the classroom. Because this work is linked to a
Professional Master's Program, three educational products were developed: a profile
on the Wattpad website about the literary production of a local writer, a didactic unit
to be validated with the teacher in class and, a book with productions of the students
involved in the research. In this way, we hope that such educational products can list
important contributions to the pedagogical practice of high school teachers. And also
be used for other areas and years of education, in order to raise the dialogues about
technologies as a tool of today aiming to provide better training for students in a
society of information and knowledge.

Keywords: Cell phone. Collaborative Learning. Continuing Teacher Education.
Capixaba Literature.
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1 INTRODUCAO

Com o surgimento das tecnologias méveis no século XXI sdo visiveis as mudancgas
no cenario profissional, social e educacional, sendo o aparelho celular a tecnologia
mais influente na vida de todos, pois, hoje, ha um aparelho celular ativo por
habitante. Sua evolugao rapida desde que surgiu passou da fungao inicial de fazer
ligacbes para proporcionar mais integracdo, em redes, entre seus usuarios, bem
como para realilzar tarefas do dia a dia. Essa mudanga de paradigma provocou um
forte avanco dos meios de comunicacédo, aliado a mudancas na ciéncia, e também
influenciou a area educacional, que ndo consegue mais prosseguir oferecendo uma

pratica pedagogica conservadora e repetitiva.

Para compreender essas mudancgas tecnoldgicas na esfera educacional, a presente
pesquisa buscar discutir as potencialidades do uso pedagogico do celular como
ferramenta no ensino e aprendizagem da Literatura Capixaba em uma turma do 3°
ano do Ensino Médio. E para compreender o interesse por esse tema pelo
pesquisador, que € jornalista, vamos dialogar sobre sua trajetéria profissional,
destacando os pontos convergentes com o objetivo principal da investigagao e seus

motivos para escolher o referido tema.

Assim, minha trajetoria profissional iniciou-se em junho de 2012, ao atuar como
gerente de marketing em um shopping center da Grande Vitéria. No mesmo ano,
promovi o evento cultural intitulado Café com Letras, com o objetivo de dar mais
destaque e visibilidade a cultural local, por meio de sarau de poesias, langamentos
de livros, exposigdes de obras de artes e musica autoral. O referido projeto durou
quatro anos consecutivos (2012 a 2015), somando 111 encontros e langando 333

artistas, entre eles escritores, artistas plasticos e musicos.

No ano seguinte, também coordenei outro projeto cultural de grande visibilidade local,
o Café InfantoJuvenil, cujo objetivo foi proporcionar aos escritores capixabas de
livros infantojuvenis uma aproximagé&o com diretores e professores de escolas da
Grande Vitoria para conhecer suas obras e possivel apropriagdo pedagogica dessas
producdes literarias locais pelas escolas. O referido projeto durou trés anos
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consecutivos (de 2013 a 2015) e teve 28 encontros, nos quais se apresentaram 36

escritores e 4 contadores de estorias.

Como resultado, quatro escolas localizadas nas cercanias do shopping center
relataram utilizar, em suas respectivas propostas de ensino, de quatro obras
literarias capixabas e, inclusive, empreenderam atividades pedagdgicas junto aos
estudantes fora dos muros da escola, em especial, com atividade de leitura em uma

das livrarias do shopping center.

Como resultado da realizacdo desses dois projetos culturais, recebi o
reconhecimento de Voto com Louvor, em 2015, pela Assembléia Legislativa do
Estado do Espirito Santo, e o titulo de comendador com a comenda "Amigo da
Educacdo” em 2016, além do troféu “Destaque Cultural 2015”, ambos pela

Organizacédo ndo Governamental “Professora Maria Mercedes Muller"”.

Os dois projetos culturais, Café com Letras e Café InfantoJuvenil, receberam
apoio tanto do shopping center em que trabalhei, em que foram realizadas acgdes
culturais que potencializaram a valorizagao da literatura local e deram mais proje¢ao
a escritores capixabas, quanto das instituicdes de ensino publicas e privadas das
adjacéncias, que incentivaram a participacdo de seus docentes nas atividades
culturais promovidas. E, conforme relato dos professores na avaliacdo das duas
acdes, esses projetos contribuiram, sobremaneira, para provocar reflexdes sobre

novas possibilidades para o processo de ensino e aprendizagem.

A consequéncia dessas experiéncias profissionais resultou em uma grande
preocupacdo em aprimorar as acgdes desenvolvidas no shopping center que
proporcionassem mais incrementos na articulagdo entre a triade composta por

empresas comerciais, governo, instituicdes escolares e escritores locais.

' A Organizagdo ndo Governamental “Professora Maria Mercedes Muller” nasceu em 12 de abril de
2012 e foi promulgada pela lei do legislativo numero 009/2017 com o objetivo de unir professores e
amigos da Educacao para agregar valores e praticar obras voluntarias, filantrépicas, de cunho sécio-
cultural-educacional e histérico, preservando a histéria de nossa terra e de nossa regido. Acesso em
10 dez 2019. Disponivel em <http://splonline.com.br/cmguacui/Arquivo/Documents/PL/PL92017.pdf>
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Nesse sentido, desenvolvi o trabalho de conclusdo de curso de pds-graduagao /ato
sensu Master in Business Administration (MBA), em Lideranga e Desenvolvimento
Humano, com base em uma pesquisaZ, cujo objetivo era compreender como a
esfera publica e a privada estaria contribuindo para dar visibilidade as producgdes
artisticas locais. Além disso, como esses apoios incentivariam os artistas e
proporcionariam a populagcédo projetos culturais que atendessem as necessidades

individuais e coletivas.

No que se refere a minha participagdo como agente cultural, vale destacar ainda
que, no decorrer desses dois projetos, observamos a busca continua e expressiva
de alunos e profissionais da educacgao pelos beneficios de serem conhecedores da
cultura local. Os educadores eram vistos nos encontros (sarau) procurando fazer
contato com os escritores, para eles fazerem intervengcbes em suas aulas. Ja os
alunos estavam presentes nos encontros semanais com o intuito de adquirir novos
exemplares de livros e, principalmente, de participar ativamente das acgdes,
declamando seus poemas, cronicas e textos livres no microfone aberto do evento,

no momento do sarau de poesia.

Ao longo dessas agdes, muitos dialogos surgiram com professores e com o0s
estudantes presentes nesses eventos. Nessas oportunidades, sempre escutei sobre
a auséncia de obras literarias espirito-santense nas bibliotecas das escolas
estaduais, a despeito de o Curriculo Basico Escolar Estadual, na Area de Linhagens
e Cddigos, definir como tematica de estudos para as turmas do 3° ano do Ensino
Médio obras e autores da Literatura Capixaba (ESPIRITO SANTO, 2010).

Como resposta a esses questionamentos, sempre respondia que, por hoje viver em
uma época em que praticamente tudo pode ser encontrado na Internet, o problema
da falta de livros fisicos de autores capixabas poderia ser faciimente resolvido pelo
uso de e-books e outros materiais literarios disponibilizados em formato digital.

ZA pesquisa, intitulada “Politicas e projetos: componentes democraticos da cultura nos ambitos
institucionais”, foi apresentada em 2015, na Fundagdo Instituto Capixaba de Pesquisa em
Contabilidade, Economia e Finangas (Fucape), em Vitoria/ES.
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Entretanto, conforme pontuava a possibilidade de utilizar a Internet como possivel
fonte para acesso a livros capixabas, outras questdes surgiram de professores e
estudantes: a primeira era que muitos dos autores capixabas n&o tinham acervos em
formato digital. De acordo com o relato de uma estudante e, posteriormente
conferido por mim, ao fazer uma pequena busca pelo nome de alguns autores ou
titulos, ndo havia sequer um material disponivel on-line. Ja a segunda questao era o
visivel incbmodo de alguns professores em utilizar dispositivos eletrénicos moveis
como instrumento pedagdgico para apoiar a atividade de leitura e producdo de
textos pelos alunos. Isso porque eles nao hesitavam em enfatizar que, embora
muitos alunos tivessem celulares e tablets, ainda preferiam utilizar livros fisicos para

o trabalho pedagdgico.

1.1 DO PROBLEMA AOS OBJETIVOS DA PESQUISA

Nesse sentido, baseado na realidade em torno das dificuldades encontradas por
professores e alunos em trabalhar com autores e obras literarias nas escolas, surgiu
0 interesse em realizar uma pesquisa que contribuissem para: de um lado,
professores e alunos pudessem pensar e reinventar alternativas de trabalho
pedagogico em torno da Literatura Capixaba utilizando recursos digitais e, de outro,
fossem estimulados a ndo apenas conhecer e refletir sobre obras literarias, mas
também a contribuir para a producao literaria local, por meio do incentivo em
produzir crénicas e contos autorais e, assim, elaborar um produto educacional em
coautoria. Com base nessa premissa, surgiu a questdo que norteia a presente
pesquisa: quais as potencialidades do celular como ferramenta pedagogica para
trabalhar a Literatura Capixaba em uma turma do 3° ano do Ensino Médio?

Ao pensar no problema proposto e em como conseguir respondé-lo, o objetivo geral
da presente dissertacdo concentra-se em discutir as potencialidades de uso
pedagogico do celular como ferramenta dinamizadora do ensino da Literatura
Capixaba em uma turma do 3° ano do Ensino Médio.

Para trilhar esse caminho, o objetivo principal se apoia nos seguintes objetivos
especificos:
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- Evidenciar o uso pedagdgico do celular por uma turma do 3° ano do Ensino Médio;

- Elaborar e implementar uma unidade didatica de modo a articular o uso de
ferramentas de edi¢cdo de texto acessiveis ao celular no processo de ensino e

aprendizagem da Literatura Capixaba;

- Avaliar o processo de ensino e aprendizagem desenvolvido, destacando os pontos

positivos e negativos;

- Propor um guia didatico que oriente a formagao de professores quanto ao uso do

celular como ferramenta pedagogica;

- Produzir um livro colaborativo com produg¢des dos estudantes participantes da

pesquisa.

1.2 ESTRUTURA DO TEXTO

Para atender aos requisitos do programa de pos-graduagdo e para o leitor
compreender melhor a proposta, este texto foi dividido em capitulos, distribuidos em
funcdo da necessidade e de uma melhor e mais agradavel leitura.

Assim considerando, neste capitulo primeiro faz-se a introdugcdo ao tema da
pesquisa, esclarecendo a aproximagdo do pesquisador e o0 objeto da pesquisa,
evidenciando o problema, os objetivos e a justificativa do tema apresentado.

No segundo capitulo ha um dialogo com as pesquisas ja realizadas sobre o tema e
sua aproximagao e distanciamento com esta pesquisa. Foram utilizados os
descritores que integram esta pesquisa, ou seja: “Literatura Capixaba, Literatura
Capixaba" AND “Celular, Literatura Capixaba" AND “Tecnologia da Informagéo e

Tecnologia da Informag&o” AND “Literatura”.

O terceiro capitulo contém o referencial tedrico sobre o ensino e a aprendizagem na

era digital usando como aporte teodrico as analises de aprendizagem colaborativa
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baseada em projetos na visdo de Marilda Aparecida Behrens, em seu livro Novas
tecnologias e mediagdo pedagogica, com aportes tedricos de Jacques Delors sobre
a Educacgdo: um tesouro a descobrir, e Pierre Levy, com seu trabalho As tecnologias
da inteligéncia: por uma antropologia do ciberespaco, bem como as contribuicbes
de Arno Tragino sobre a literatura nos vestibulares da Universidade Federal do
Espirito Santo. Além disso, também quais sdo as agdes governamentais acerca das
Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicagéo (TDIC) no contexto educacional
para o ensino e aprendizagem da Literatura Capixaba, seus autores e obras
literarias ofertadas pelas agdes governamentais do Ministério da Educagdo (MEC)
em seus parametros curriculares nacionais, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) no Ensino Médio e a Secretaria de Educacédo (SEDU) sobre os programas

nacionais de formagao continuada em tecnologia educativa.

No quarto capitulo encontra-se a metodologia da pesquisa, cujo pressuposto
descreve detalhadamente todo o percurso metodologico em uma abordagem
qualitativa do tipo pesquisa colaborativa de Ibiapina (2008), que tem seu enfoque
ndo na necessidade de sequenciamento fechado e rigido. Tem igualmente como
referéncia Trivifios (1987) ao interpretar os dados sem a necessidade obsessiva de
verificacdo tdo rigorosa e previsdo exata de todas as alternativas possiveis das
hipéteses levantadas. Outrossim, as hipoteses, ao longo do curso da pesquisa,
foram revistas, ressignificadas e reformuladas durante a aplicagdo da unidade
didatica em sala.

O quinto capitulo traz a apresentacdo e a analise de dados que foram obtidos por
meio da aplicagdo de questionarios semiestruturados, bem como as anotagdes feitas
durante a aplicagao da unidade didatica em sala.

O sexto capitulo comporta a apresentacao do produto final do mestrado, o resultado
e a parte obrigatéria da presente pesquisa.

As consideracgoes finais fazem parte do sétimo capitulo e contribuem com reflexdes
sobre o uso do celular pelo aluno no processo ensino e aprendizagem em sala de

aula.
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2 DIALOGO COM AS PESQUISAS NAS AREAS DE EDUCAGAO E
TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E COMUNICAGAO

Para compreender em qual estagio estdo as pesquisas nas areas de educagao e
tecnologia digital de informagcdo e comunicagdo (TDIC) voltadas para a pratica
pedagogica, a busca foi verificar em bancos de dissertagao e teses da Coordenagao
de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes), e também em
repositérios do Instituto Unesp, no riUfes da UFES, e na Biblioteca Digital Brasileira

de Teses e Dissertagbes (BDTD), os descritores “Literatura Capixaba”; “Tecnologia
da Informagdo e Comunicagao”; “Celular’; “Formacéo de Professores”. As pesquisas
foram realizadas com os descritores isolados e em agrupamento utilizando a palavra

AND, conforme sera mostrado nos Quadros 1, 2, 3 e 4, a seguir.

Com o desafio colocado, entdo, foi preciso realizar uma investigacdo que servisse
de subsidio para que os professores de Lingua Portuguesa pudessem entender as
potencialidades educativas contidas no aparelho celular do aluno, com enfoque na
Literatura Capixaba no terceiro ano do Ensino Médio. Portanto, foi necessario
conhecer as pesquisas a respeito das tecnologias digitais de informagédo e

comunicagao no campo educacional literario escolar.

Vale ressaltar que foram encontradas muitas produgdes cientificas no campo das
tecnologias digitais, porém, especificamente, no campo da producdo literaria
espirito-santense observou-se que as produgdes ainda estdo em estagio primario. A
seguir serdo apresentados cada descritor utilizado e seu agrupamento, quando
houver, para refletir acerca da aproximacéo ou distanciamento dele com relagao a

presente pesquisa.

O primeiro descritor utilizado foi “Literatura Capixaba” que, por ser um tema local,
poderia ter, na referida busca, poucas publicagdes nos repositores localizados em
outros estados. Contudo, até no repositorio local da Ufes (irUfes) a busca néo foi
satisfatoria, sendo selecionada apenas uma dissertagcdo para leitura completa,
conforme demonstrado no quadro abaixo (Quatro 1).
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Quadro 1 - Descritor “Literatura Capixaba”

PORTAL RESULTADOS | SELECIONADOS AUTOR(A), EIXO,
ANO TEMATICO

CAPES 2 Nenhum trabalho
encontrado com o descritor
Literatura Capixaba. Os
trabalhos encontrados
fogem ao tema do presente

proposta.
REPOSITO 0 Nenhum trabalho
RIO DA encontrado com o descritor
UNESP Literatura Capixaba. Os

trabalhos encontrados
fogem ao tema do presente
proposta.

BDTD 49 Nenhum trabalho
encontrado com o descritor
Literatura Capixaba. Os
trabalhos encontrados
fogem ao tema do presente

proposta.

UFES 143 - Livros, leituras e leitores: a | - TRAGINO, A. |- Literatura do
literatura do Espirito Santo | (2015) Espirito Santo;
no vestibular da Ufes. Vestibular; Ufes.

Fonte: Criagao do autor, 2019.

Em sua dissertagao intitulada Livros, leituras e leitores: a literatura do Espirito Santo
no vestibular da UFES?®, Tragino (2015) se preocupou em analisar a presenga da
Literatura do Espirito Santo no Processo Seletivo Ufes (o vestibular da Universidade
Federal do Espirito Santo), entre os anos de 2005 a 2014, com o apoio tedrico-
critico das consideragdes de Wolfgang Iser sobre o olhar da Estética da Recepgéo.
O propdsito foi entender a literatura e a perspectiva do leitor proposta pelas provas
objetivas e discursivas do processo de vestibular. Mesclou com a Histéria Cultural
por Roger Chartier, com o intuito de pensar sobre indicados pelo referido exame,
abordando também o percurso feito pelos exames de acesso ao ensino superior no
pais e no Espirito Santo, associando-o a historia literaria e a constituicdo de leitores
literarios formados por processos de escolarizagao.

Para pensar sobre a literatura do Espirito Santo (ES) no Processo Seletivo Ufes, o

autor a restringiu a alguns pontos: primeiro, 0 exame abordado foi proposto pela

3 Dissertacao disponivel em <

http://repositorio.ufes.br/bitstream/10/3292/1/tese_8594 Dissertaca0%20-%20Arnon.pdf>. Acesso
em: 21 dez. 2018.
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principal instituicdo publica de ensino superior no Estado; segundo, falar de literatura
em seu vestibular, o pesquisador associou: a) momentos historicos da universidade;
b) as pesquisas cientificas da area de Letras e Educacgao; c) documentos oficiais e
legislativos; e, mais detalhadamente ao foco do presente trabalho, d) a produgéo
literaria local, entendida como dimensdo de um sistema (literario) mais amplo
(TRAGINO, 2015).

Apos delinear sua linha de pesquisa, esses quatros pontos articularam-se em
poucas producgdes acessiveis para consulta e analise, apontando a pouca
preocupacdo com a memoria e a analise do acesso ao ensino superior publico no
Estado.

[...] a literatura do Espirito Santo posta no vestibular tentou abarcar a
maior amplitude possivel de leitores, de tematicas e de géneros, mas,
como todo processo de escolha requer uma exclusdo, tantos outros
textos ficaram de fora. Possuindo entdo 17,30% do total de indicacao
de livros, é possivel constatar, nesta lista, dentre varias questdes: a
maior presenca da prosa, a auséncia de pecas de teatro e a evidente
predilecéo pela contemporaneidade (TRAGINO, 2015, p 98).

Todavia, atrelado a educacio e aos estudos literarios, em suas consideragdes finais,
compreende que o processo seletivo busca oferecer ao aluno, ao candidato, ou ao
leitor nele inscrito o que existe e 0 que é possivel tratar acerca da literatura
capixaba. Desse modo, o vestibular da Ufes mobilizou e mobiliza diversos setores
que promovem trabalhos com a literatura, ou seja, necessariamente, relaciona-se
isso a producado, a difusdo e a venda dos livros, a formacdo de leitores, aos
apontamentos da critica, aos estudos dos cursos de Letras, ao ensino nas escolas,
aos acervos das bibliotecas e a influéncia para futuros escritores. Nesse quadro,
entdo, se observa um grande peso histérico da literatura do Espirito Santo sobre o
vestibular (TRAGINO, 2015, p 135).

Apos a analise desse trabalho, no que se refere a busca por dissertagoes, teses e
artigos mais recentes sobre o uso do celular como ferramenta pedagogica por
professores e alunos, foram agrupados os descritores “Literatura Capixaba” AND
“Celular’. O objetivo foi fazer uma varredura nas produgdes existentes nos
repositérios definidos na presente pesquisa. Assim, a seguir € possivel conferir na
lista (Quadro 2) a busca e seus resultados.
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Quadro 2 - Descritores "Literatura Capixaba" AND "Celular"

PORTAL RESULTA | SELECIONADOS AUTOR(A), EIXO TEMATICO
DOS ANO
CAPES 0 Nenhum trabalho encontrado
com o tema Literatura Capixaba
e Celular.

REPOSIT 0 Nenhum trabalho encontrado

ORIO DA com o tema Literatura Capixaba

UNESP e Celular.

BDTD 0 Nenhum trabalho encontrado

com o tema Literatura Capixaba
e Celular.

UFES 8111 |- LITERATURA E ENSINO - COSTA, F.R. |- Ensino literario
MEDIO: a mediagéo do T. (2017); e novas
professor e das novas tecnologias;
tecnologias no processo
ensino-aprendizagem;

- VIEIRA, L. B. |- Educagéao
- LITERATURA NOS ANOS (2016); literaria;
INICIAIS DO ENSINO Documentos
FUNDAMENTAL: documentos oficiais;
oficiais e discursos docentes Discurso
do municipio de Serra/ES; docente;

Fonte: Criagao do autor, 2019.

Para mapear a realidade em sala de aula, buscou-se analisar a dissertagcdo da
pesquisadora Costa (2017), que pretendia compreender se o ensino de literatura
baseava-se em apenas trabalhar nas escolas a literatura por meio da memorizagao
do contexto historico, suas caracteristicas e datas. Para verificar essa afirmacgao, a
autora precisou conferir se, na sala de aula, ainda persistia essa visao ou se, em
uma analise mais ampla, outros recursos pedagdgicos, tais como as novas

tecnologias, eram inseridos nesse processo.

O trabalho Literatura e Ensino Médio: a mediacdo do professor e das novas
tecnologias no processo ensino-aprendizagem®, que trata do ensino de literatura em
uma escola publica de Ensino Médio da Rede Estadual, na cidade de Piuma, no
Espirito Santo, distribuidos em 175 paginas, tem como alicerce a mediagdo do
professor, bem como o uso das novas tecnologias. Constatou que as mudancgas
caminham lentamente tanto no que se refere a figura do docente na perspectiva

observada por Vigotski (1998a) quanto a inser¢do das novas tecnologias como

4 Dissertacéo disponivel em <http://repositorio.ufes.br/handle/10/9206>. Acesso em: 21 dez 2018.
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ferramentas diretamente ligadas ao processo ensino-aprendizagem (COSTA, 2017.
p 112).

Segundo a autora, por motivos de formato curricular estabelecido pela CBEE, da
Secretaria Estadual de Educacao do Espirito Santo, cujo documento oficial “Aborda
a literatura através de escolas literarias, descriminadas no Plano de Ensino como
Trovadorismo, Barroco etc., e assim o professor via “engessado” orientado a seguir
tal documento”. Todavia, em sala, a referida pesquisadora relatou que o corpo
docente se esforca para que a disciplina de literatura e os conteudos sejam

transmitidos da melhor forma possivel.

Dessa maneira, como um instrumento de mediacdo, o professor se
utiizou de varias outras ferramentas mediadoras, como as
tecnologicas, pelo menos as oferecidas pela escola (PowerPoint,
filmes), para construir aulas que permeassem o elo entre aluno -
literatura e assim tentar garantir que o aprendizado literario fluisse
(COSTA, 2017. p. 112).

Em sua fundamentacao teérica com a visdo de Vygotsky (1998a), destacou que o
educando aprende melhor baseado suas interacdes sociais, desvelando que o
professor mediador € aquele que faz essa interacao, ao facilitar o intercambio entre
0 conhecimento e o0 aluno. Ao abordar o uso das novas tecnologias da informacgao e
comunicacao, a pesquisadora observou que 0s recursos tecnoldgicos cada vez mais
inseridos no ambito escolar podem contribuir para uma aula mais dinédmica e
aproximada da realidade dos alunos que hoje estao conectados no ciberespaco por

meio do seu aparelho celular.

Essa ferramenta tecnolégica do proprio aluno, alinhado as novas tecnologias
existentes nas escolas, pode estimular o professor em sala de aula a utilizar “aulas
videos, imagens e apresentacbes digitais que chamam mais a atengcdo dos
estudantes, configurando, assim, um forte instrumento mediador para o ensino”
(COSTA, 2017, p. 116).

Os descritores anteriormente pesquisados relacionam-se com o objetivo central

desse trabalho, que pretendia levantar contribuicbes pedagogicas para repensar o
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aproveitamento do aparelho celular do proprio aluno em sala como ferramenta

auxiliadora no prcessor pedagogico.

Ja no que se refere a busca de dissertagdes, teses e artigos mais recentes sobre o
uso do celular como ferramenta pedagogica por parte dos profissionais da
educacdo, as pesquisas se confirmaram em estagio incipiente. Dessa forma,
conforme o Quadro 3, os descritores “Literatura Capixaba” AND “Tecnologia da
Informacgao” foram agrupados visando fazer uma varredura mais ampla e n&o filtrar
especificamente um tipo de tecnologia, mas de forma abrangente, todas as
tecnologias acerca das produgdes existentes nos repositorios definidos na presente
pesquisa.

Quadro 3 - Descritores "Literatura Capixaba" AND “Tecnologia da Informagao"

PORTAL RESULTA | SELECIONADOS AUTOR(A), [ EIXO
DOS ANO TEMATICO
CAPES 0 | Nenhum trabalho encontrado com o tema
Literatura Capixaba e Tecnologia da
Informagao
REPOSITORI 0 | Nenhum trabalho encontrado com o tema
O DA UNESP Literatura Capixaba e Tecnologia da
Informagao
BDTD 0 | Nenhum trabalho encontrado com o tema
Literatura Capixaba e Tecnologia da
Informagao
UFES 0 | Nenhum trabalho encontrado com o tema
Literatura Capixaba e Tecnologia da
Informagao

Fonte: Criagao do autor, 2019.

Sem éxito na busca nos repositérios utilizando os descritores “Literatura Capixaba”
AND “Tecnologia da Informacéo”, foi suprimida a palavra capixaba do contexto
“Literatura Capixaba”, com o proposito de compreender os recentes estudos
cientificos direcionados ao ensino da literatura no contexto educacional do ensino

basico brasileiro.

Na lista a seguir (Quadro 4) encontram-se os resultados dos os descritores

“Tecnologia da Informagao” AND “Literatura”.
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Quadro 4 - Descritores "Tecnologia da Informagao” AND “Literatura”

PORTAL RESULTA | SELECIONADOS AUTOR(A), ANO | EIXO TEMATICO
DOS
CAPES 28 - AMETODOLOGIA - SILVA, - Metodologia
(com filtro) |  WEBQUEST NA AULA Nataniel WebQuest para o
DE LITERATURA: um Mendes Da ensino e a
estudo de caso com (2015); aprendizagem de
alunos do 3° ano do Literatura;
Ensino Médio do IFMA;
- Tecnologia da - TIC, estratégia
informagéo e - CANTANHED de ensino e
comunicagao na pratica E, Domingas aprendizagem.
pedagodgica docente. (2016).
REPOSITORI 17466 |- Uso das tecnologias de |- ZANATO, - TICs, Formagao
O DA UNESP | (com filtro) | informacso e Alessandro de
comunicagao por Rodrigo ProfessoreseAca
professores de Ciéncias (2016); o docente;
da natureza no Ensino
Médio;
- O uso das tecnologias
da informacgéo e suas - MORAES, - Novas
midias digitais no ensino Gerson Luiz tecnologias,
de Lingua Portuguesa de (2016) Praticas
em Programa de Ensino docentes e
Integral. Ensino de Lingua
Portuguesa;
BDTD 334 - Ambiente virtual e - OLIVEIRA, - Leitura, Jogos
(com filtro) | |iteratura: uma proposta Deived (2015); | eletronicos,
de sequéncia didatica Literatura -
com a obra O Cortico; Estudo e ensino;
- Narrativas digitais: - COSTA, Livia |- Formacgo de
construgdo de propostas | Mariana Professores,
educativas para (2017). Leitura e escrita,
incentivo a leitura e Narrativas
escrita com uso de Digitais, TIC.
ferramentas digitais.
UFES 9249 Nenhum trabalho
(sem filtro) | encontrado com o tema
completo em "Tecnologia
da Informacgéao” AND
“Literatura”
UFMG 338 - A incorporagao das - VERGNA, - TDIC, Lingua
(sem f||tro) tecno|ogias d|g|ta|s de Marcia portuguesa, sala
informacdo e Aparecida; de aula.
comunicagao (TDIC) SILVIA,
pelos professores de Antonio César
Lingua Portuguesa das Machado
escolas estaduais de (2017).
Ensino Médio de
Linhares - ES.

Fonte: Criagao do autor, 2019.
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A autora Silva (2015)° discorreu pontos pertinentes para compreender como as
tecnologias geram impactos em todos os setores da sociedade quando analisados o
dinamismo das novas tecnologias que trazem a tona a complexibilidade de suas
aplicagdes sociais, culturais e, portanto, educacionais. Segundo ela, “A escola, sem
sombra de duvida, ndo esta isenta desse processo. Ao contrario, ela €, ou pelo
menos deveria ser, o ponto de partida para compreensido dessas mudancas e
inser¢ao do individuo neste “novo” mundo” (SILVA, 2015. p. 15).

Vale salientar também que os recursos tecnoldgicos, por mais avangados que
sejam, sao ineficazes quando ndo pensados em uma metodologia que propiciem

uma aprendizagem significativa dos alunos.

Supervalorizar a presenga de equipamentos tecnoldégicos no contexto
da educagédo, bem como negar por completo seu uso, sao posicoes
extremistas que ndo contribuem para o avango das discussdes em
torno do uso das TIC e ndo se coadunam, conforme Demo (2008),
com a postura de um educador. Se por um lado, reconhecer a
tecnologia como fim ao invés de meio é algo um tanto quanto
reducionista, nega-la €, na mesma proporgéo, uma inanigéo por parte
da escola, diante da natural evolugdo tecnocientifica da sociedade
(SILVA, 2015. p. 16).

No contexto atual nas escolas, os alunos sao “digitais”, termo cunhado pelo
educador e pesquisador Marc Prensky (2011) para apontar a geragédo nascida apoés
a popularizagdo de computadores pessoais e da Internet, geracdo que consome e
produz informagdes e as divulga em seus computadores, tablets e, principalmente,
neste século XXI, pelo celular. E, em contrapartida, a maioria dos docentes €, na
visdo do mesmo teorico, formado por “imigrantes digitais”, pessoas que aprendem a

usar as TIC no decorrer da vida adulta.

Do termo “nativo digital” de Prensky (2001), que contempla o aspecto temporal, ha
muitos jovens que nascem apoOs a popularizagdo da Internet, mas nao cresceram
utilizando as novas tecnologias. Desse modo, s&o, portanto, “excluidos digitais”.
Pierre Lévy (1999) afirma que a questao da exclusao digital é evidente e crucial, e a

> Artigo disponivel em <http://www.periodicos.letras.ufmg.br/index.php/textolivre/article/view/12438>.
Acesso em: 22 dez. 2018.
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escola, instituicdo voltada para a educacgao, deve ser um espacgo de inclusdo em

todos os aspectos inclusive o digital.

A escola precisa compreender que os alunos do século XXI sdo, em sua maioria,
nascidos na Era Digital e, que estes, quando ndo dominam as ferramentas desta
época, precisam aprender a estudar incorporando-as a producdo de textos ou
videos utilizando o computador ou dispositivos moveis, bem como programas de

computadores na publicacdo de conteudos na Internet, entre outros.

Na perspectiva de Silva (2015), por exemplo, os alunos se sentem mais atraidos e
motivados quando enxergam a possibilidade de “produzir, organizar, publicar e
compartilhar, a partir da Web, um produto completo, fruto de um trabalho orientado
de leitura e pesquisa”. Isso parece ser mais atraente para o aluno nativo digital,

familiarizado com a TDIC, quando comparado a realizagao de provas escritas.

Em suas consideragdes finais, a autora descreveu que, quando o aluno, junto aos
colegas, utilizou recursos, ferramentas, sites e uma rede social, eles foram capazes
de aprender juntos, “resolverem coletivamente a tarefa [...] expuseram ideias,
contextualizaram, criticaram ideias, buscaram e propuseram solugdes para
problemas, com autonomia e a partir das negociagbes feitas coletivamente”.
Evidenciou-se, assim, a necessidade de ultrapassar o modelo de ensino pautado na
memorizagdo de nomes de autores, obras, teorias e datas (SILVA, 2015. p 109 e
110).

Em suma, a leitura dessa dissertacao provocou reflexdes e constatagdes de que &
preciso pensar sobre metodologias pedagogicas para o ensino e a aprendizagem de
Literatura no contexto contemporaneo. Além disso, apds as leituras dos trabalhos
pesquisados, também ficou evidente um distanciamento das atuais pesquisas em
relacdo ao objetivo desta pesquisa, que trata exclusivamente do uso do celular como
ferramenta pedagogica e, por outro lado, pretende ser um facilitador para o docente

em sua pratica docente e na aproximagdo com o mundo digital de seus alunos.
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3 REFERENCIAL TEORICO

A pesquisa objetivou discutir as potencialidades do uso pedagégico do celular como
ferramenta dinamizadora no ensino da Literatura Capixaba em uma turma do 3° ano
do Ensino Médio. E, como resultado, elaborar um guia didatico direcionado ao
professor e um e-book/ivro que reunisse as produgdes diarias dos alunos. Para isso,
foi preciso fazer uma investigagcdo tedrica aprofundada de como se encontra o
cenario delineado pelas novas configuragdes sociais, enumerar os fatores que tém
proporcionado mudangas no trabalho educativo. E também apontar caminhos para a
proposta central deste trabalho, ou seja, elaborar um guia didatico em tecnologias
digitais para professores por meio de um projeto de aprendizagem colaborativa em
um paradigma emergente (BEHRENS, 2013).

Nessa perspectiva, esta sessdo foi dividida em quatro subcapitulos. O primeiro
aponta quais foram e sdo as a¢des governamentais federais, estaduais e municipais
instauradas e em atividade disponiveis para os escritores capixabas pleitearem
subsidios financeiros para publicar suas produgdes intelectuais e, assim, garantir a
sociedade o direito de ler a Literatura Capixaba. Ja o segundo busca contextualizar
a Literatura Capixaba na esfera da producdo local. O terceiro subcapitulo
contextualiza a sociedade atual e as mudangas tecnoldgicas que ela tem causado
na escola e como, por meio das contribuicbes de Behrens, Moran, Lévy e Kenski, é
possivel incorporar as novas tecnologias na mediacdo pedagodgica. Isso pode ser
alcancado buscando trazer discussdoes e reflexdes acerca da importancia da
formacgao continuada de professores sob um viés da era digital e da aprendizagem
colaborativa baseada em projetos (BEHRENS, 2013). J& no quarto e ultimo
subcapitulo busca-se delimitar as novas tecnologias, colocando o aparelho celular
como ferramenta utilizada para acessar o material educativo na plataforma Wattpad
para trabalhar em sala de aula.

3.1  ACOES GOVERNAMENTAIS FEDERAL, ESTADUAL E MUNICIPAL

A implantacdo de programas direcionados a promover o uso pedagdgico das
tecnologias de informatica e comunicacéo (TDIC) no universo escolar, articulada as
acdes governamentais em diversos niveis, conforme aponta Behrens (2013), sao
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pertinentes para organizar “Uma parte importante do curriculo no ambiente digital e

combina-lo com as atividades em sala de aula de forma que o projeto pedagdgico de

cada curso integre o presencial e o digital como componentes -curriculares

indissociaveis” (p. 68).

Assim, o Quando 5 retrata, de forma cronoldgica, algumas das mais recentes agoes

governamentais que foram implantadas com o foco nas TDIC e com os objetivos de

proporcionar formacéo, suporte de materiais pedagdgicos e ambitos educacionais

on-line para alunos e professores, respectivamente.

Quadro 5 - Programas educacionais, seus objetivos e ano de langamento

de aula, baixar midias de apoio, ter noticias sobre
educacéo e iniciativas do MEC ou, até mesmo,
compartilhar um plano de aula, participar de uma
discusséo ou fazer um curso.

Programa Objetivo Ano de
Langamento
Programa Nacional de | Promover o uso pedagdgico das tecnologias de 1997
Tecnologia informatica e comunicagées (TIC) na rede publica de
Educacional (Prolnfo) | Ensino Fundamental e Médio.
Um Computador por Construir e compartilhar em meio eletrénico propostas 2005
Aluno (UCA) de atividades educacionais inovadoras com o uso de
laptops educacionais que possam ser avaliadas,
adaptadas e utilizadas por outras comunidades
escolares;
Contribuir na formacgao inicial de alunos da licenciatura
na modalidade de Estagios de Docéncia e de Monitoria
Académica para o uso dos laptops educacionais em
propostas inovadoras; e
Contribuir com a formagao continuada do corpo
docente do Colégio de Aplicagdo, dos professores
egressos de licenciaturas participantes do Programa
de Educagao Continuada e dos docentes de outras
escolas publicas participantes do Projeto UCA.
Midias na Educacgéo, Ofertar educacéo a distancia, com estrutura modular, 2005
sendo conhecida a visando proporcionar formagao continuada para o uso
partir de 2007 como pedagogico das diferentes tecnologias da informacgao e
Programa Nacional de | da comunicagédo — TV e video, informatica, radio e
Tecnologia impresso.
Educacional
Programa Sala de Aula | Suprir as escolas publicas estaduais com 2007
Digital equipamentos de alta tecnologia aliados a pratica
pedagogica, buscando melhorar o desempenho dos
alunos, sua inclusao digital e a atualizacdo da escola.
Portal do Professor Facilitar o acesso do professor a sugestdes de planos 2008
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Programa Nacional de | Qualificar os professores para uma utilizagao 2010
Formacgéo Continuada | pedagdgica da informatica na rede publica de

em Tecnologia educacéo basica.

Educacional (Prolnfo

Integrado)

Curriculo Basico Garantir um curriculo escolar que promova a equidade 2010
Escola Estadual como oportunidade a todos os estudantes capixabas,

alcancar e manter um nivel desejavel de
aprendizagem.

Sedu Digit@| Expandir as oportunidades de aprendizagem dos 2016
estudantes por meio da experiéncia digital.

Politica de Inovagao Implantar em todas as escolas publicas do Brasil wi-fi 2017
Educagao Conectada | de alta perfomance até 2024.

Base Nacional Comum | Ser um documento normativo para as redes de ensino 2018
Curricular (BNCC) - e as instituicbes publicas e privadas, referéncia

Ensino Médio obrigatoria para elaborar curriculos escolares e

propostas pedagogicas.
Fonte: Criagéo do autor, 2019 (MEC e SEDU).

O Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo), foi criado pelo Ministério
da Educacao (MEC), em 1997, para introduzir, como recurso pedagdgico, o uso das
TIC® nas redes publicas de ensino que ofereciam Ensino Fundamental e Ensino
Médio. Nesse contexto, o MEC adquiriu, repassou e instalou laboratérios de
informatica nas escolas sobre sua autoridade e, em contraparte, os estados, por
meio dos governos estaduais e dos municipios, concediamm a infraestrutra

pertinente para a instalagéo.

Para outorgar suas agdes, o governo, similarmente, implantou em 2010 outro
programa intitulado Programa Nacional de Formacdo Continuada em Tecnologia
Educativa (Proinfo Integrado), com o objetivo de ofertar formagdo aos agentes
educacionais para utilizar suporte pedagdgico das TDIC nas escolas. Paralelamente,
ofertou também materiais e recursos digitais pelo Portal do Professor, pela TV
Escola e DVD Escola, pelo Dominio Publico e pelo Banco Internacional de Objetos
Educacionais. Outrossim, existe também o projeto Um Computador por Aluno (UCA)
com o objetivo de alavancar a inclusdo digital.

® 0 termo Tecnologia Digital de Comunicacgéo (TIC) era usado na época de elaboracdo das diretrizes
do Programa Proinfo. Neste trabalho, empregaremos a terminologia TDIC (Tecnologia Digital da
Informacédo e Comunicacgao), a qual é utilizada pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
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Em consonéancia a esses programas, o segundo programa pontuado no Quadro 5,
Midias na Educagao, teve como objetivo oportunizar formagdo continuada para
professores da educagao basica referente ao uso pedagdgico das TDIC, em
diferentes tecnologias - TV e videos, radio e impresso, informatica. A partir de 12 de
dezembro de 2007, com a publicagdo do Decreto n° 6.300, do Ministério da
Educacdo, passou a ser denominado Programa Nacional de Tecnologia
Educacional, tendo como objetivos:

| - promover o uso pedagdgico das tecnologias de informacéo e
comunicagao nas escolas de educacao basica das redes publicas de
ensino urbanas e rurais;

Il - fomentar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem com o
uso das tecnologias de informagéo e comunicagéo;

lll - promover a capacitacdo dos agentes educacionais envolvidos nas
acdes do Programa;

IV - contribuir com a inclusédo digital por meio da ampliacdo do acesso
a computadores, da conexdo a rede mundial de computadores e de
outras tecnologias digitais, beneficiando a comunidade escolar e a
populagao préxima as escolas;

V - contribuir para a preparacéo dos jovens e adultos para o mercado
de trabalho por meio do uso das tecnologias de informagédo e
comunicagao; e

VI - fomentar a produgéo nacional de contetdos digitais educacionais
(BRASIL, 2007).

Paralelamente as agdes governamentais, na visdo de Kenski (2008), a escola deve
incentivar os alunos, por meio de praticas pedagodgicas, a se aproximar dos
conhecimentos tecnoldgicos, ja que eles em breve estardo no mercado de trabalho e
fardo parte dele como cidadaos ativos em uma sociedade da informacéo.

O desenvolvimento cientifico e tecnolégico, sobretudo da industria
eletroeletrénica, tem sido associado ao processo de globalizagdo da
economia. Estar fora dessa nova realidade social - chamada de
Sociedade da Informagdo - €& estar alijado das decisbées e do
movimento global da economia, das finangas, das politicas, das
informagdes e interagbes com todo 0 mundo. A sociedade excluida
do atual estagio de desenvolvimento tecnolégico estd ameacgada de
viver em estado permanente de dominagéo, subserviéncia e barbarie
(KENSKI, 2008, p. 64).

Assim, urge fazer parte dessa sociedade, em que as tecnologias digitais estédo
presentes e sao necessarias no dia a dia. Novas TDIC tém permeado o cotidiano,
criando necessidade de vida e vivéncia, que devem ser incorporadas no ambito

educacional, pois integram a vida das pessoas.
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Além do ambito nacional, em se tratando da educacao no Estado do Espirito Santo,
em 2007, o governo langou o Programa "Sala de Aula Digital". A finalidade foi suprir
as escolas publicas estaduais com equipamentos de alta tecnologia, aliados a
pratica pedagdgica, buscando melhorar o desempenho dos alunos, sua inclusédo
digital e a atualizagdo da escola.

Os anos de 2007 e 2008, segundo a apresentacdo do Curriculo Basico Escola
Estadual, langado pela Secretaria de Educagao (SEDU), foram anos vividos com
momentos muito ricos de discussdes, com a participacdo de cerca de 1.500
educadores, entre professores referéncia, consultores, professores convidados,
pedagogos e representantes de movimentos sociais organizados (ESPIRITO
SANTO, 2010).

No contexto educacional, o uso das plataformas educacionais on-line é pertinente
para trabalhar conteudos das disciplinas dentro e fora de sala de aula. Contudo, o
aproveitamento inadequado da tecnologia nas escolas ou, muitas vezes, a auséncia
dela mostra sua face: o uso como mero propaosito de reproduzir em formato digital os

conteudos ofertados em sala de aula.

Com escolas enfrentando a realidade de uma preparacao inadequada dos docentes
para utilizar as TDIC, e os discentes ndo saberem usar ou usando de forma incorreta
0s equipamentos tecnoldgicos, os 6rgdos governamentais locais buscaram dar
sentido ao uso das tecnologias em sala de aula. Assim, a educacdo do Espirito
Santo promoveu reflexdes e agdes direcionadas para o aproveitamento da Internet

nas escolas, langando, em fevereiro de 2016, o Programa Sedu Digit@I que:

Busca expandir as oportunidades de aprendizagem dos estudantes
por meio da experiéncia digital. A proposta é desenvolver
cultura/experiéncia digital integrada ao desenvolvimento e
fortalecimento do curriculo escolar, por meio de formagao e
assessoramento aos professores, do uso de metodologias ativas, do
estimulo ao engajamento dos estudantes e a Produgéo de
conhecimento e a valorizagdo das producdes escolares’.

! Programa Sedu Digit@]I, disponivel em <http://sedu.es.gov.br/sedu-digit-I>. Acesso em 20 jan. 2018.
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Entre as agbes propostas pelo programa Sedu Digit@! estdo: Reforgco da
aprendizagem e aprofundamento dos estudos via plataforma de busca de conteudos
digitais; Pré-Enem Digit@I; EJA, CEEJA Digit@| e Plataforma de Cursos (SEDU).

O langamento do programa Sedu Digit@! foi anunciado pelo Secretario Estadual de
Educacgado, Haroldo Rocha, que afirmou que, em maio de 2016, comecariam a
instalar os laboratérios moveis de informatica, eliminando a necessidade de sair da
sala de aula para acessar o ciberespaco, bem como a Wi-fi de alta performance para
que 100% dos alunos e professores possam utilizar seus aparelhos celulares em
sala de aula como mais um suporte pedagdgico. “Vamos fazer avangar o uso da
tecnologia na nossa rede. Serdo implantadas conexdes de fibra 6tica e Wi-fi para
que os alunos tenham pleno acesso gratuito a internet’, afirmou o secretario (CBN
VITORIA).

Somado a isso, foram langados, concomitantemente, os seguintes programas, que
podem ser acessados também via celular: Dreamshaper - Educacao
Empreendedora, Programa Matematica na Rede, Curriculo Interativo Digit@l,

Formulario Profissional TIC, Formagao de Professores e Guia EDUTEC.

Em nivel nacional, em novembro de 2017, foi anunciado pelo presidente Michel
Temer e o ministro da Educacdo Mendonca Filho, que todas as escolas publicas do
Brasil teriam Wi-fi de alta perfomance até 2024. Delas, 22,4 mil ja receberiam a
tecnologia até o final do ano de 2018, sendo essa a meta da Politica de Inovagao
Educacdo Conectada®, uma parceria entre o MEC e da Ciéncia, Tecnologia,
Inovagdes e Comunicagdes. As mudancas também incluiram a formacdo de
professores com foco em recursos pedagogicos mediados por tecnologia e o uso de

conteudos digitais em sala de aula.

Ainda segundo o Ministro da Educacgado, para obter éxito, é preciso uma Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) bem definida, com “Professores bem

formados, preparados e valorizados e com tecnologia que proporcione aquilo que o

® Plataforma Integrada é uma iniciativa do Ministério da Educacgéo (2015) com a proposta de reunir e
disponibilizar, em um dnico lugar, os Recursos Educacionais Digitais dos principais portais do Brasil.
Disponivel em: https://plataformaintegrada.mec.gov.br/home. Acesso em: 18 mar. 2020.
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mundo desenvolvido ja alcangou”. A formagdo continuada para professores e
gestores com cursos especificos sobre tecnologia e praticas pedagdgicas deve ser
feita, segundo o MEC, em conjunto com a preparagdo de 6,2 mil articuladores
selecionados pelas secretarias municipais (NOVA ESCOLA, 2017).

Nota-se o0 quanto pertinentes e ricas sao as ag¢des educacionais em prol das
tecnologias digitais e, paralelamente, quantas produgdes s&o ofertadas nos espagos
on-line em formato de materiais pedagogicos por meio de praticas vivenciadas e
fidedignas também no mundo todo. E, como parte on-line de plataforma
disponibilizada na Internet para uso livre por educadores e alunos, pode-se citar a
plataforma livre Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment.

O Moodle é uma plataforma de aprendizado projetada para fornecer um sistema
robusto, seguro e integrado para criar ambientes de aprendizado personalizados. Foi
projetado para apoiar 0 ensino e a aprendizagem, tem mais de 10 anos de
desenvolvimento guiado pela pedagogia construcionista social, oferecendo um
poderoso conjunto de ferramentas centradas no aluno e ambientes de aprendizagem

colaborativos, que capacitam tanto o ensino como o aprendizado (MOODLE, 2018).

Outra ferramenta on-line a disposicdo de todos sao os livros digitais (livros
eletronicos ou o anglicismo e-books), com conteudos de informagdes, semelhantes a
um livro, porém em formato digital, que pode ser lido em equipamentos moéveis, tais

como celulares, computadores, Ipads, leitor digital, entre outros.

Diante dessas possibilidades, muitos escritores capixabas ja disponibilizam seus
livros em formato digital, configurando-se como conteudos gratuitos que auxiliam a
trabalhar a cultura local dentro das escolas, mais especificamente no ultimo ano do
Ensino Médio, conforme determina o Curriculo Basico Escolar Estadual. Refere-se
ao eixo cultural, sociedade e educagéo, no campo de conteudos/tépicos “Vanguarda
artistica na Literatura, Literatura Pds-modernismo e a afirmag¢ao da diferenca,
Literatura capixaba: obras e seus autores” (ESPIRITO SANTO, 2010).

Além disso, no ano em que se realiza o vestibular e o Exame Nacional do Ensino

Médio (ENEM), em geral, o ultimo ano do ensino médio, 0 ensino de literatura é mais
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acelerado, assim como fica insuficiente o tempo pedago6gico dedicado a leitura
literaria. No Estado do Espirito Santo, no vestibular da Universidade Federal do
Espirito Santo (Ufes), o Processo Seletivo Ufes tem orientacées especificas quanto
a literatura, que o diferenciam dos vestibulares das grandes universidades do pais,
indicando, por exemplo, livros de autores capixabas nas famosas listas literarias
(TRAGINO, 2015).

Desse esfor¢o das esferas federal, estadual e municipal, a proposta desta pesquisa
€ promover uma discussao acerca do plano do Curriculo Basico Escola Estadual
(ESPIRITO SANTO, 2010) e da Base Nacional Comum Curriculos (BNCC, 2010) no
que se refere ao letramento de produgdes literarias locais e a leitura literaria,
respectivamente, para o ultimo ano do Ensino Médio no Estado do Espirito Santo.
Espera-se, assim, suprir as exigéncias dessa nova etapa a ser enfrentada pelos

alunos ao realizar as provas para ingressar na universidade publica.

Como objetivo foi contribuir com discussées e com a aplicagdo da unidade didatica
em sala de aula usando o celular como ferramenta pedagdgica, nesse sentido,
certamente este estudo foi pertinente. Isso porque os resultados desta pesquisa
podem ser utilizados para auxiliar agcdes que buscam discutir a insercdo das TDIC
em sala de aula, propor a valorizagdo do aluno por meio de praticas pedagdgicas
com o uso do celular. Desse modo, pensa-lo como um pertencimento do “querer” de
(BAUMAN, 2014), contribuir com os docentes em suas praticas pedagogias, bem
como possibilitar novos dialogos do uso das TDIC para lecionar diversos conteudos

em sala de aula.

3.2 LITERATURA CAPIXABA

Uma dos caminhos para a producéo literaria espirito-santense sdo as academias de
letras, que tém membros ativos na producédo textual em diversos géneros literarios e
com grande numero de livros impressos por meio de incentivos de leis que

fomentam a producgéo local.
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Para dar visibilidade a elas e ao trabalho desenvolvido, o Quadro 6 a seguir mostra

quais sdo as academias de letras no Estado do Espirito Santo até o presente

momento. Ao total, sdo 22 academias de letras, que estido localizadas e atuantes de

norte a sul do Estado.

Quadro 6 - Academia de Letras, cidades e ano de langamento

N° Academias Locais Langamento
1 | Academia Espirito-Santense de Letras Vitéria 1921
2 | Academia de Letras Vila Velha Vila Velha 1948
3 | Academia Feminina Espirito-Santense de Letras Vitéria 1949
4 | Academia Cachoeirense de Letras Cachoeiro de 1962
Itapemirim
5 | Academia Calgadense de Letras Séo José do Calgado 1991
6 |Academia de Letras e Artes da Serra Serra 1993
7 | Academia Muquiense de Letras e Artes Muqui 1995
8 | Academia lunense de Letras luna 2002
9 | Academia Guaguiense de Letras Guagui 2007
10 | Academia Mateense de Letras Sao Mateus 2003
11 | Academia Marataizense de Letras Marataizes 2009
12 | Academia de Letras Mimoso do Sul Mimoso do Sul 2011
13 | Academia Alegrense de Letras Alegre 2012
14 | Academia Anchietense de Letras Anchieta 2013
15 | Academia Aracruzense de Letra Aracruz 2014
16 | Academia Literaria Castelense Castelo 2015
17 | Academia Ibatibense de Letras e Artes Ibatiba 2016
18 | Academia de Letras e Artes de Santa Teresa Santa Teresa 2017
19 | Academia Capixaba de Letras e Artes de Poetas Serra 2017
Trovadores
20 | Academia Cariaciquense de Letras Cariacica 2018
21 | Academia Maria Antonieta Tatagiba - Artes - Mimoso do Sul 2018
Historia - Letras
22 | Academia Barrense de Letras e Artes de Conceicéo da Barra 2018
Conceicéo da Barra

Fonte: Criagao do autor, 2019.
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Essa legido de “academias” comegou com a escola de Platdo, “Situada perto da
cidade, cercada de arvores, assim chamada por causa do semideus Academos”, a
quem o jardim pertencera. Em seguida, “As primeiras academias regulares - sem
finalidade docente, que vai sendo o mais comum - sdo contemporaneas do Brasil; de
1570 € a Academia do Palacio, em Paris, que passou a chamar-se Academia
Francesa” (NISKIER, 2011). No Brasil, a primeira Academia de Letras (ABL) foi

confirmada dessa forma:

No fim do século 19, no Brasil, Afonso Celso Junior, ainda no Império,
e Medeiros e Albuquerque, ja na Republica, manifestaram votos por
uma academia nacional, como a francesa. O éxito social e literario da
Revista Brasileira, de José Verissimo, deu coesdo a um grupo de
escritores e, assim, possibilidade a ideia. Lucio de Mendonga teve,
entdo, a iniciativa de uma Academia Brasileira de Letras. Assim foi
fundada, independentemente, a ABL, hoje uma respeitadissima
organizacgao cultural, que tem como objetivo maior o trato da lingua
portuguesa, como prova a edicdo do Vocabulario Ortografico, com
360 mil verbetes, servindo de base para a implantagdo do acordo de
unificagdo ortografica entre os povos lus6fonos (NISKIER, 2011).

Arnaldo Niskier (2011), o sétimo ocupante da cadeira numero 18 da Academia
Brasileira de Letras (ABL), uma instituicdo cultural fundada em 1897, com discurso
inaugural por Machado de Assis, e tendo como objetivo cultivar lingua e a literatura
nacional defende que as academias de letras vivem mobilizadas por duas ideias
centrais: desenvolver o gosto das pessoas pela literatura e zelar pela valorizagéo da
Lingua Portuguesa, hoje falada por cerca de 240 milhdes de pessoas.

Com a adogédo de uma s6 configuragdo escrita, como pretende o
Acordo Ortografico, estrategicamente daremos um salto no concerto
internacional, pois logo poderemos reivindicar a oficializagdo da
lingua de Machado de Assis nos foros internacionais promovidos pela
ONU (NISKIER, 2011).

Para o presidente da Academia Espirito-Santense de Letras, Francisco Aurelio
Ribeiro, em entrevista ao pesquisador, a Literatura, no Brasil sempre existiu par a
par com a escolarizacado. Contudo, para o referido autor, a educagao escolar no pais
sempre foi precaria, e em sua visao “Nunca tivemos uma populagédo em sua maioria
leitora e consumidora de livros, revistas e outros impressos que, possivelmente,
tenha mais gente escrevendo do que lendo entre os capixabas”. Com as leis de

incentivo a cultura e a informatizagao...
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Ficou mais facil publicar, a partir de 1990. Todavia, o grande
problema, hoje, é ser lido. E imensa a produgdo, mas os livros néo
circulam, pois livrarias ndo os vendem, ninguém que publique aqui
consegue vender seus livros. A excecao sdo os que publicam por
grandes editoras fora daqui. Mesmo as pequenas editoras locais tém
passado por grandes dificuldades, como a Cousa, pois os livros
produzidos aqui ndo circulam. Esse € o grande gargalo. (RIBEIRO,
2019)

No Espirito Santo, a ordem mais antiga € a Academia Espirito-Santense de Letras
situada na cidade de Vitoria, que completou, em 2019, 98 anos de existéncia. Surgiu
devido ao grande movimento artistico do inicio do século XX quando, em julho de
1921, um grupo de intelectuais, homens publicos e educadores, entre eles “Alarico
de Freitas (advogado e parlamentar) e Garcia de Rezende (escritor e jornalista),
idealizaram a fundag&o de uma academia de letras, com a finalidade de congregar
os intelectuais e orientar o movimento artistico” (VALLE, 1945).

Hoje, pertencentes a Academia Espirito-Santense de Letras estdo notaveis
escritores, como: Francisco Aurélio Ribeiro, Gabriel Augusto de Mello Bittencourt,
Aylton Rocha Bermudes, Samuel Duarte, Jodo Baptista Herkenhoff, Alvaro José
Silva, Marcos Tavares, Ester Abreu Vieira de Oliveira, Wanda Maria Alckmin, italo
Francisco Campos, J6 Drumond, Getulio Marcos Pereira Neves e Anaximandro
Amorim. A segunda mais antiga Academia de Letras € a de Vila Velha, que tem
como membros os escritores: Anaximandro Amorim, Andra Valladares, Antonio
Rocha Neto, Clério José Borges de Sant’anna, Francisco Aurélio Ribeiro, Getulio
Marcos Pereira Neves, Horacio Xavier, José Roberto de Oliveira, entre outros, em
sua maioria com vasta producgao literaria e muitas publicagcdes contempladas pelas

leis de incentivo a cultura.

A Academia Guaguiense de Letras, que ocupa a nona posi¢ado por ordem inaugural,
é palco de atuacgao do escritor Weber Vargas Muller, cuja obra Epifanias, crbnicas,
foi selecionada para ser uma das muitas obras trabalhadas no material educativo do
presente projeto. O escritor Muller, integrante também de outras academias, foi
selecionado para o presente trabalho por ser educador ha 28 anos. Além de ter
sensibilidade pedagdgica e compreender os gargalos de trabalhar literatura e

tecnologia de forma disciplinar, bem como ter ocupado cargos politicos como
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Secretario Municipal de Educacédo e Superintendente Regional de Educagdo dos

Municipios do entorno do Caparad.

Weller nunca buscou protocolar seus livros em leis e decretos de incentivos a
cultura. Mesmo assim, o escritor tem quatro livros publicados: Similitudes Poéticas,
2014, pela Editora Formar, Reticéncias Caleidoscépicas, 2015, pela Editora Bom
Jesus, Epifania, 2016, pela Editora Sdo Miguel e Horas VaRgas, 2017, pela Editora
Loyola. Segundo o autor, em 2019, seriam langados mais dois livros, o Gomos...
Nacos... Combos... e Alquimia dos Realejos, em margo e setembro,
respectivamente e ambos pela Editora Clube de Autores, todos financiados pelo
referido escritor. Do escritor foi selecionado o livro Epifanias, 2016, com cronicas,
que sera trabalhado no perfil no site Wattpad (criado para este trabalho) e no
material educativo de formacgao continuada para professores. O livro foi langamento
em 29 de outubro de 2016, no Teatro Fernando Torres, na cidade de Guacui,
Espirito Santo. O livro contém crénicas e, para Ribeiro (2015), “Cada texto do livro é
uma epifania do coragdo desde jovem poeta e escritor que vem nos encantando com
palavras carregadas de imagens, ideias, sentidos: palavras com sabor gostoso para
alimentar nosso ser” (RIBEIRO, 2015).

Entretanto, o escritor tinha o direito de protocolar o pedido de financiamento da
impressao do livro junto as leis e decretos locais, porém optou por ndo fazer.
Embora ndo tenha optado, o Estado do Espirito Santo tem leis e decretos de
incentivo a cultura no calendario governamental para valorizar os artistas locais. S&o
leis e decretos de niveis federal, estadual e municipal que visam incentivar - por
meio de subsidios financeiros, outrora por concessao de espacos -, as producdes
culturais como a literatura, e também a cinematografica, a videografica, a fotografica,
a discografica e a congéneres; musica; artes plasticas, artes graficas, gravuras,
cartazes, filatelia e outras congéneres; folclore e artesanato; patriménio cultural,
inclusive historico, arquitetdénico, arqueoldgico, bibliotecas, museus, arquivos e
demais acervos; humanidades; radio e televisdo, educativas e culturais, de carater

nao comercial; artes cénicas.

As leis concedem incentivos fiscais as empresas estabelecidas no Estado que

financiam projetos culturais selecionados por sua comissao normativa. Assim, esses
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empresarios investem no trabalho do artista e recebem, em troca, abatimentos nos
valores do Imposto Sobre Servicos de Qualquer Natureza (ISSQN), do Imposto
sobre a Propriedade Predial e Territorial Urbana (IPTU), entre outros beneficios.
Entretanto, poucas sado as empresas que participam em eventos culturais, por isso
mesmo, alguns artistas acabam se autofinanciando pela falta de patrocinadores ou

guem sabe incentivadores.

Hoje, os artistas do Espirito Santo contam com leis e decretos municipais, estaduais
e nacionais como parte dos programas de incentivo as produgdes artisticas locais.
Assim, visando esclarecer, serado listados, em ordem cronoldgica, esses incentivos e
descritos, posteriormente, se os programas ainda continuam ativos no ano de 2019.
O Quadro 7 a seguir lista quais sdo esses incentivos, seus objetivos e ano de

lancamento.

Quadro 7 - Leis e Decretos de incentivos fiscais para patrocinar produgoes
artisticas locais

Lei Objetivo Ano de
Langamento
Lei Rouanet Lein® 8.313/91 - tem o objetivo de incentivar a 1991

formacao artistica e cultural fomentando a produgao
cultural e artistica; preservar e difundir o patriménio
artistico, cultural e histérico; estimular o conhecimento
dos bens e valores culturais e apoiar outras atividades
culturais e artisticas

Rubem Braga Lei n® 3.730/1991 - tem o objetivo de conceder 1991
incentivo financeiro para realizar projetos culturais.

Chico Prego Decreto n® 2.204 - tem o objetivo de incentivar 1999
projetos visando o desenvolvimento cultural do
municipio de Serra.

FUNCULTURA Decreto n® 2155-R/08, Lei Complementar n° 458, de 2003
21/10/2008 - tem objetivo de incentivar a formacgéo e
fomentar a criagéo, a produgao e a distribuigao de
produtos e servigos que utilizem o conhecimento, a
criatividade e o capital intelectual.

Lei Jodo Bananeira Lei n® 5.477/2015 - tem o objetivo de apoiar a cultura 2005
com incentivo fiscal dado a artistas e produtores
culturais residentes na cidade de Cariacica.

Fonte: Criagao do autor, 2019.
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Os programas de incentivo as produgdes artisticas locais citadas anteriormente
estdo em vigor, cada uma com suas especificidades, mas abertas a todos que
preenchem os requisitos exigidos em cada edital, exceto a Lei Chico Prego, do
municipio de Serra, que esta desativada desde 2015.

Para Correia e Finardi (2017), em seu artigo intitulado Lei de incentivo a cultura
capixaba e a formacgdo cultural, o acesso aos bens culturais ainda € um grande
desafio para a sociedade brasileira. Segundo as referidas pesquisadoras, essas
“Leis fomentam a produgédo cultural no ambito nacional, estadual e municipal sem,
entretanto, garantir que todas as camadas sociais tenham contato com essa

determinada produgao”.

Além disso, considerando o que descreve Bourdieu (2008),

[...] ndo basta ter em mente a funcdo que a cultura legitima
desempenha nas relacdes de classe para ter a certeza de evitar que
uma ou outra das representacdes interesseiras da cultura venha a
impor-se; alias, “intelectuais” e  “burgueses”  atribuem,
indefinidamente, tais representacdes uns aos outros. [...] Tendo por
objetivo determinar como a disposi¢céao culta e a competéncia cultural
apreendidas através da natureza dos bens consumidos e da maneira
de consumi-los variam segundo as categorias de agentes e segundo
os terrenos aos quais elas se aplicam, desde os dominios mais
legitimos, como a pintura ou a mdsica, até os mais livres, por
exemplo, o vestuario, o mobiliario ou o cardapio e, no interior dos
dominios legitimos, segundo os “mercados”, “escolar’ ou “extra-
escolar’, em que sdo oferecidas, estabelece-se dois fatos
fundamentais: por um lado, a relagdo estreita que une as praticas
culturais ao capital escolar e, secundariamente, a origem social; e,
por outro, o fato de que, no caso de capital escolar equivalente,
aumenta o peso da origem social no sistema explicativo das praticas
ou preferéncias quando nos afastamos dos dominios mais legitimos
(BOURDIEU, 2008, p. 18).

Assim sendo, o dmbito escolar e a origem social sdo fundamentais para delinear o
tipo de bens culturais a serem acessados, o que permite expressar, assim, que a
cultura de massa aponta muito aquilo que sera consumido pelos conduzidos pelo
que a televisdo mostra como cultura. Ao pensar sobre o que se disponibiliza como
atividades culturais aos individuos, pode-se observar que a televisdo domina grande

parte do tempo de passatempo dos brasileiros.
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O conjunto de meios de comunicagdo de massa faz parte da rotina das familias e
evidencia os programas por ele exibidos. Essa vivéncia ocorre, por exemplo, nos
dialogos diarios ao redor da mesa do café da manha, no momento em que a familia
se reune para se alimentar; nas rodas de conversas dos amigos no shopping; em
conversas informais na hora do almogo; nos posts das redes sociais; na parada do
trabalho; nas rodas de conversas na faculdade. Isto é, a cultura popular brasileira
ficou, com o decorrer do tempo, bastante veiculada, principalmente, a televisdo, que
se configurou indispensavel na maioria das residéncias e que, como afirma Adorno

(2013, p. 76), “[...] rouba o tempo destinado ao consumo de outras linguagens [...]".

Para mudar essa viséo, colocando a Literatura como uma das culturas de massa,
convém ressaltar o objetivo central deste trabalho, que € incorporar nas escolas
estaduais do Espirito Santo a leitura de obras literarias espirito-santense usando o
aparelho celular como ferramenta pedagdgica. Para tanto, no capitulo seguinte
serao abordadas a era digital e a aprendizagem colaborativa baseada em projetos
com processo educativo em uma abordagem holistica que “Busca a perspectiva
interdisciplinar, superando a fragmentacéo, a divisdo, a compartimentalizagdo do
conhecimento” (BEHRENS, 2013, p. 99), implicando aprender a conhecer, aprender
a fazer, aprender a conviver, aprender a aprender. “Neste contexto de multiplas
aprendizagens, ‘levando’ em consideragédo processos de superagao das dualidades
propostas no paradigma newtoniano-cartesiano, entre razdo-emogao, corpo-alma,
objetivo-subjetivo e sujeito-objeto” (BEHRENS, 2013, p. 99) sdo os desafios
impostos aos docentes para mudar o eixo do ensino para os caminhos que levam a
aprender na era digital. Segundo Pierre Lévy (1993), esse conhecimento poderia ser
apresentado de trés formas diferentes: o oral, a escrita e a digital. Contudo, a digital
ndo descarta todo o caminho percorrido pela linguagem oral e escrita.

3.3 APRENDIZAGEM COLABORATIVA BASEADA EM PROJETOS NA ERA
DIGITAL

Para Behrens (2013), as perspectivas para o século XXI| indicam que a educagao
sera o pilar para alicercar os ideais de justiga, paz, solidariedade e liberdade. As
mudangas econdémicas, politicas e sociais pelas quais o planeta vem passando “s&o

reais e irreversiveis”, e mostram a sociedade dois desafios que afetam
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drasticamente o contexto: “O advento da sociedade do conhecimento e a
globalizagdo” (BEHRENS, 2013, p. 73).

Esses fenbmenos provocam mudangas constantes na sociedade e conduzem a
reflexdes sobre uma educacdo planetaria, mundial e globalizada. Como parte
dessas mudancas, as nagdes se tornam mais dependentes e inter-relacionadas,

cientes de uma economia neoliberal.

Nesse cenario econdmico formado a partir do final do século XX com a chegada da
informatica, que provocou um avango significativo nos meios de comunicagéo,
aliados a mudanca do arquétipo da ciéncia, ndo é mais possivel existir uma

educacgado conservadora e repetitiva.

Atualmente, com essas mudancas € preciso sair da visao da reproducao do saber e
projetar a atengdo para a construgdo do saber, no qual o foco €& “Aprender a
conhecer, aprender a fazer, aprender a conviver, aprender a aprender” (BEHRENS,
2013). Isso objetiva conduzir os docentes e os discentes a criar processos de
investigacdo e fazer pesquisa. “O aluno precisa ser menos passivo e tornar-se
criativo, critico, pesquisador e atuante. O professor precisa agir com critério e com
visdo transformadora”, em uma era digital (LEVY, 1993).

Logo, o desafio instaurado aos profissionais da educagao € mudar o eixo do lecionar
para campos que conduzam “a aprender a aprender”. Segundo Pierre Léevy (1993), o
conhecimento é apresentado de trés formas diferentes: o oral, a escrita e a digital,
sendo que essa ultima n&o descarta todo o percurso feito pela linguagem oral e
escrita, mas é pertinente mapear seu potencial pedagogico e compreender.

Para Moran...

Com tantos recursos digitais, podemos combinar atividades
integradas dentro e fora de sala de aula. A informacgéo, a pesquisa, o
desenvolvimento de atividades deveriam ser feitos virtualmente. E
deixar a sala de aula a discursar, a apresentagado dos resultados, o
aprofundamento das questdes (MORAN, 2015, p. 60).

Nesse contexto, cabe a recomendagéao:



44

Em fase da nova realidade, o professor devera ultrapassar seu papel
autoritario, de dono da verdade, para se tornar um investigador, um
pesquisador do conhecimento critico e reflexivo. O docente inovador
precisa ser criativo, articulador e, principalmente, parceiro de seus
alunos no processo de aprendizagem (BEHRENS, 2013, p. 77).

Para Behrens (2013), os profissionais da educa¢ado devem mudar o foco do lecionar
focado na reproducdo de conhecimentos e se ater ao aprender e, em especial, o
“aprender a aprender”, proporcionando, assim, caminhos coletivos de continuidade

na busca investigativa para a produgao do préprio conhecimento e de seus pares.

Além disso, visando romper com o conservadorismo no espago escolar, o discente
precisa considerar que, além da linguagem oral e da linguagem escrita
historicamente trabalhada e construida no contexto escolar, é necessario se
debrucar sobre o pensar e considerar a linguagem digital, conforme alerta Kenski
(1998):

O estilo digital engrena, obrigatoriamente, ndo apenas o uso de novos
equipamentos para a producdo e apreensao de conhecimento, mas
também novos comportamentos de aprendizagem, novas
racionalidade, novos estimulos perceptivos. Seu rapido alastramento
e multiplicagdo, em novos produtos e em novas areas, obriga-nos a
ndo mais ignorar sua presencga e importancia (KENSKI, 1998, p. 61).

Somado a isso, o desafio do professor envolve, “Ao propor sua agao docente, sera
levar em consideracao e contemplar as oitos inteligéncias” (BEHRENS, 2013, p. 82),
denominadas por Gardener (1994) de: “espacial, interpessoal, intrapessoal,
cinestésico-corporal, linguistica ou verbal, l6gico-matematico, musical e naturalista”,
conhecidas como as inteligéncias multiplas. Contudo, Goleman (1996) completa que
além do desenvolvimento das inteligéncias multiplas € essencial pensar nas
oportunidades de desenvolver a inteligéncia emocional, pertinente “para
desencadear a formacgao do cidadao”.

Para alcancar tais feitos, cabe a recomendagao:

A abordagem pedagodgica que valorize a aprendizagem colaborativa
depende dos professores e dos gestores da educagéo, que deveréo
tornar-se sensiveis aos projetos criativos e desafiadores.
Redimensionar a metodologia oferecida dentro da sala de aula
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demanda contemplar atividades que ultrapassem as paredes das
salas, dos laboratérios e dos muros das universidades. As atividades
desafiadoras para responder as problematicas existentes necessitam
da criagdo de espacgos virtuais e presenciais dentro e fora da
universidade (BEHRENS, 2013, p. 83 e 84).

Nas contribuicbes elencadas por Behrens (2013), em seus estudos sobre
aprendizagem colaborativa, é preciso ressaltar seu ponto forte, o qual precisa estar
presente nos referenciais tedricos e praticos. A relagdo professor-aluno na
aprendizagem colaborativa aborda a inter-relacdo e a interdependéncia um dos
outros. Nessa perspectiva, Moraes (1997) completa:

Que sujeito e objetos sdo organismos vivos, ativos, abertos, em
constante intercAmbio com o meio ambiente, mediante processos
interativos indissociaveis e modificadores das relagbes sujeito-objeto
e sujeito-sujeito, a partir dos quais um modifica o outro, e os sujeitos
se modificam entre si (MORAES, 2014, p. 66).

No processo de aprendizagem colaborativa, Behrens (2013) define quatro pilares:
aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser.
Assim, o primeiro pilar, aprender a conhecer, enfatiza o “Prazer em descobrir, em
investigar, em ter curiosidade, em construir e reconstruir o conhecimento”,
(BEHRENS, 2013, p. 84), proporcionando ao ser humano que esta em constante
processo de aprender a aprender, igualmente compreender o processo de
aprendizagem com um caminho que nunca esta acabado. No segundo pilar,
aprender a fazer, trata-se de “Ir além da tarefa repetitiva, do ato de repetir o que esta
feito, isto &, de buscar o fazer na criagdo com criatividade e autonomia” (BEHRENS,
2013, p. 86). Estimula o desenvolvimento de competéncias que criaria condigbes
para o aluno, posteriormente, exercer sua profissdo com mais capacidade e
maestria. O terceiro pilar, aprender a viver juntos, conduz “os alunos a tomarem
consciéncia das semelhancgas e da interdependéncia entre todos os seres humanos
no planeta (BEHRENS, 2013, p. 87). Objetiva despertar a consciéncia de conviver
harmoniosamente entre seus pares, incluindo todos os seres vivos, mar e terra. O
quarto e ultimo pilar, aprender a ser, objetiva “Superar a desumanizagédo do mundo,
conferindo ao homem liberdade de pensamento e responsabilidade sobre seus atos,
na busca de desenvolvimento dos processos de aprender a ser” (BEHRENS, 2013,
p. 89). E contemplar o “Desenvolvimento integral da pessoa: inteligéncia,
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sensibilidade, sentido ético e estético, responsabilidade pessoal, espiritualidade,

pensamento autdbnomo e critico, criatividade, iniciativa (GADOTTI et al. 2000, p. 51).

Cabe a escola tornar possivel o desenvolvimento destes quatro
pilares: aprender a conhecer; aprender a fazer; aprender a viver
juntos e aprender a ser. Os profissionais preparados para o século
XX| deverdo ser criativos, criticos, auténomos, questionadores,
participantes e, principalmente transformadores da realidade social
(BEHRENS, 2013, p. 91).

Logo, a pratica pedagdgica do docente precisa propor desafios aos alunos para que
se envolvam em uma formag&o humana, critica e competente, alinhada a uma visao
holistica, com uma abordagem progressiva e com foco na pesquisa, conduzindo os
alunos a “aprender a aprender”. Com perspectiva, pode-se afirmar que a visédo
holistica defendida por Behrens (2013) contribuiu com a presente pesquisa, que se
propds a levar para a sala de aula, por meio do professor, o celular na qualidade de

tecnologia como ferramenta pedagogica.

3.4 WATTPAD NO CEULAR

Conforme averiguado, para o contexto escolar ha diversos programas educacionais
da esfera governamental que auxiliam e proporcionam aos docentes materiais
digitais para suas praticas pedagogicas e, subsequentemente, estimulam uma
aproximacao de todos com a realidade social, em uma sociedade da informacao e
do conhecimento. Esse cenario também conta com softwares/programas privados

livres e pagos on-line direcionados a aprender a aprender.

Nesta pesquisa, entre as diversas opg¢des, uma das selecionadas foi o Wattpad, um
site de leitura e midias sociais de facil acesso e gratuito, acessivel a todos os
conectados & Internet. Criou-se, assim, um perfil® no site Wattpad, para que os

envolvidos na pesquisa pudessem acessa-lo e iniciar suas leituras on-line.

O Wattpad é um site que permite publicar livros e compartilhar histérias com outras
pessoas. Os usuarios podem publicar livros, artigos, relatos e poemas sobre

° WattPad, disponivel em <https://www.wattpad.com/user/WEBERVARGASMULLER>. Acesso em 18
out. 2019.
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qualquer coisa, pelo site ou por meio do aplicativo Wattpad (para iOS, Android,
Windows Phone e On-line). Hoje, a plataforma tem obras tanto de autores
desconhecidos como universalmente conhecidos, permitindo que o0s usuarios
possam comentar e votar pelas historias ou se unir a grupos associados dentro do
site. A plataforma foi criada e se encontra em Toronto, no Canada, mas as historias
transcendem fronteiras, interesses e idiomas. “O Wattpad leva tudo o que vocé
gosta sobre a narrativa e transforma isso em uma experiéncia social e on-the-go. O

resultado € uma aventura unica em criagcéo e descoberta” (WATTPAD, 2019).

O espacgo on-line tem uma aproximagao maior com os nativos digitais que focam a
leitura em seus aparelhos tecnologicos e é uma das diversas alternativas para os
intelectuais tornarem visiveis suas producdes textuais sem a aplicabilidade

financeira imposta pelas graficas tradicionais.

O Wattpad também promove varios e pequenos concursos buscando incentivar a
escrita na plataforma. Um deles € o concurso anual intitulado Prémios Wattys,
dividido em trés niveis; o popular, a ascensado e o sem descobrir. Tem o propdésito de
proporcionar mais oportunidades a todos os usuarios da rede, desde o escritor

profissional ao iniciante. Esses concursos sao abertos para todos os seus usuarios.

Outro aspecto que se destaca na plataforma € a identificacdo de acessos de
usuarios no perfil criado e quantos estdo lendo suas publicagbes, alinhado aos
comentarios e likes que irdo surgir dessas integragdes. Isso faz com que as editoras
mais importantes identifiquem novos escritores e, posteriormente, convide-os para

publicar seus livros em formato de tinta e papel.

Assim, diante das possibilidades oferecidas pelo Wattpad, o pesquisador criou um
perfil na plataforma com os livros do escritor Weber Vargas Mulher para que a
professora selecionada para a pesquisa pudesse utiliza-lo em sala de aula. A
finalidade foi criar e estimular a integragdo tecnolégica com os alunos, aproximar de
sua realidade e valorizar o nativo digital (PALFREY, 2011), que nasceu e cresceu
em um contexto em que as tecnologias digitais encontram-se enraizadas em sua

vivéncia, bem como com tecnologias, como o celular, videogames, MP3, tablet, ipad.
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Também foram utilizados outros links on-line de publicagdes capixabas para ampliar
0s acessos e as leituras dos alunos em sala e, desse modo, trabalhar os géneros
Crénicas e Contos neste projeto. Foram pesquisados sites locais de escritores com
producédo textual espirito-santense, entre eles: Blog do escritor Walter Aguiar Filho:
www.morrodomoreno.com.br, Crénicas de Anaximandro  Amorim em
http://anaximandroamorim.com.br, Contos e Crbnicas de Ricardo Lemos em
https://arroubosliterarios.blogspot.com e produgdes de mais escritores como: Basilio
Daemon, José Carlos Corréa, Maria Helena Hees Alves, Marzia Figueira, Maria
Amélia Dalvi, Gilbert Chaudanne, Gracinha Neves, Getulio Neves, Deny Gomes,
Beatriz Abaurre, Francisco Aurélio Ribeiro, Fernando Achiamé, Ester Abreu Vieira de
Oliveira, Bernadette Lyra, J6 Drummond, Chico Neto, Carlos Tourinho, Sérgio
Figueira Sarkis, Antdnio Rocha Nweto, Sérgio Soares Dutra, Joel Vieira, Vanda de
Carvalho Ferreira, Jonas Rosa, Erlon José Paschoal, e outros renomados escritores
integrantes das 22 academias de letras espirito-santense, tudo isso na palma da

mao dos alunos: o celular.

E importante ressaltar que o surgimento dessas tecnologias evidenciaram as
mudangas ocorridas no cenario mundial. Com inumeros aparelhos tecnolégicos
disponiveis hoje, entretanto, o aparelho celular € o mais influente na vida de todos.
Sua evolugdo rapida desde seu surgimento passou da funcdo inicial de fazer
ligacdes para proporcionar uma maior integragdo, em redes, entre seus usuarios. No
cenario educacional, ele emerge como uma ferramenta tecnoldgica na

aprendizagem colaborativa.

Num carater mais amplo, a tecnologia da informacéo, entendida como
os recursos de hardware, software e redes de computadores, pode
ajudar a tornar mais acessivel e conhecidos para os professores as
politicas educacionais dos paises, os projetos pedagdgicos das
escolas em todos os niveis, os projetos de aprendizagem construidos
por professores e alunos, as op¢des paradigmaticas e as proposi¢oes
metodoldgicas das instituicdes de ensino, bem como os mais diversos
aplicativos que podem ser colocados a disposicdo dos alunos e de
todos os usuarios da sociedade (BEHRENS, 2013, p. 103 e 104).

Essas ferramentas tecnoldgicas, com énfase no aparelho celular, podem ser
utilizadas pelos professores e alunos com o intuito de estimular o acesso a
informagéo e as pesquisas individual e coletiva, proporcionando, assim, uma maior

integracao entre os pares. “A rede informatizada cria a possibilidade de exposic¢ao e
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de disponibilizagdo das pesquisas aos alunos, de maneira mais atrativa e produtiva”
(BEHRENS, 2013, p. 104).

Dessa forma, o uso do celular como ferramenta pedagdgica pode proporcionar aos
alunos e professores, além da Internet, acesso a diversos tipos de programas
direcionados a educacdo, indicados por Seabra (2014), como: “Exercitagao,
programas tutorias e aplicativos, jogos, linguagem, programas de autoria, editores

de textos e simulagdes.
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4 METODOLOGIA

A metodologia utilizada neste estudo foi a abordagem qualitativa do tipo pesquisa
colaborativa de Ibiapina (2008). Os instrumentos de producdo de dados foram
questionarios semiestruturados para diagnostico, elaboragdo e implementagcéo de
uma unidade didatica sobre uso do celular em sala para ensinar Literatura Capixaba.
Também foi desenvolvida por meio da abordagem pedagodgica colaborativa de
Behrens (2013), com aplicagédo de questionarios semiestruturados avaliativos.

Assim, considerando que o objetivo deste estudo foi discutir as potencialidades de
uso pedagdgico do celular como ferramenta dinamizadora do ensino da Literatura
Capixaba em uma turma do 3° ano do Ensino Médio, pretendeu-se, no decorrer da
pesquisa, estimular e incentivar os participantes a utilizarem, de maneira
articulada,os recursos de edigao de textos disponibilizados em aparelhos celulares
no processo de ensino e aprendizagem sobre a Literatura Capixaba.

O primeiro momento, com um viés diagndstico, esteve atrelado, de um lado, ao
propdsito de conhecer as necessidades formativas de uma professora de Lingua
Portuguesa, intitulada neste trabalho pelo codinome “Rita'", relacionadas as
tecnologias digitais no contexto de ensino de Literatura. E, de outro, conhecer as
percepcdes de uma turma do 3° ano do Ensino Médio, composta por 36 alunos,
sobre os usos recreativos e pedagodgicos dos celulares, por meio de aplicagédo de

questionarios semiestruturados.

A aplicacdo desses questionarios objetivou compreender como a escola se
comporta com as Tecnologias Digitais da Informag¢ado de Comunicagao (TDIC), como

sao utilizadas pelos alunos e quais os tipos de dispositivos eles tém.

Ja o segundo momento envolveu momentos de discussao e reflexdo sobre ideias e
experiéncias do pesquisador e da professora Rita, visando a elaboragdo de um guia
didatico acerca do uso pedagdgico dos celulares dos alunos como ferramenta
pedagogica. O enfoque direcionou-se para as possiveis atribuigbes tecnologicas

"% Nesta pesquisa, serdo adotados codinomes, trocando os nomes verdadeiros dos envolvidos na
pesquisa por nomes ficticios inventados pelo pesquisador.
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desses dispositivos no processo de ensino e aprendizagem dos géneros textuais
cronicas e contos, cuja fundamentagdo tedrica baseia-se em uma abordagem

pedagogica que valoriza a aprendizagem por meio de projetos (BEHREN, 2013).

O terceiro momento foi composto por uma unidade didatica com 13 aulas para a
turma do 3° ano do Ensino Médio. Essa unidade didatica foi planejada
conjuntamente entre o pesquisador e a professora Rita, e aplicada pela referida
professora. No decorrer dessa experiéncia, o0 pesquisador acompanhou as
atividades pedagogicas desenvolvidas e, em alguns momentos, também contribuiu

com algumas intervengdes educativas.

Vale destacar que a vivéncia no segundo e terceiro momento foi registrada em diario
de bordo, por meio da descricdo dos fatos e acontecimentos considerados mais

relevantes pelo pesquisador.

No quarto momento foram aplicados novos questionarios semiestruturados para a
professora e para os alunos, com o objetivo de avaliar a experiéncia pedagogica
vivenciada acerca da metodologia de projetos empregada e o aproveitamento do
uso do celular como ferramenta pedagogica.

No quinto momento foram apresentados dois livros. O primeiro, intitulado "Celular e
em sala de aula - experiéncia formativa em tecnologias digitais para professores”
consistiu em um guia didatico direcionado a docentes, para subsidiar o trabalho
pedagogico em um contexto de ensino voltado para projetos. A producdo desse
material didatico ocorreu ao longo da pesquisa, em uma perspectiva colaborativa

entre o pesquisador e a professora participante.

O segundo livro, intitulado "Miscelanea Belmiro”, € composto por cronicas e contos
de autoria dos préprios alunos, os quais foram elaborados ao longo do processo de
ensino e aprendizagem desenvolvido pela professora.

Vale destacar que esta pesquisa assume uma abordagem qualitativa, pois seu
enfoque nao se concentrou na necessidade de um sequenciamento fechado e

rigido. Isso porque as informagdes colhidas e produzidas, tomando com referéncia
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Trivifios (1987), foram interpretadas sem a necessidade obsessiva de verificagao tao
rigorosa nem previsdo exata de todas as alternativas possiveis das hipoteses
levantadas. Outrossim, as hipéteses, ao longo do curso da pesquisa, puderam ser

revistas, ressignificadas e reformuladas.

Convém destacar que a presente investigagdo contou com elementos da pesquisa
colaborativa, pois o pressuposto do pesquisador e da professora Rita foi promover
uma producdo coletiva de saberes e estratégias. Além de estimular o
desenvolvimento profissional, baseados no compromisso mutuo de enfrentar a
complexidade das situagbes educativas originadas ao longo do processo
investigativo (IBIAPINA, 2008).

Cumpre pontuar, ainda, que esta pesquisa também teve um viés exploratério na
medida em que buscou desvelar, por meio de questionarios diagnosticos, as formas
de utilizagdo das tecnologias pelos alunos, as dificuldades e os desafios
encontrados ao utilizar o celular em sala para uso pedagogico, visando compreender

com mais acuidade o Iécus da pesquisa.

Ademais, vale enfatizar que a investigagdo também tem uma dimensao descritiva,
pois O pesquisador empregou esforgos tedricos para descrever a experiéncia
vivenciada pela professora e pelos alunos, por meio do acompanhamento do
processo da unidade didatica desenvolvida, pontuando os fatos e acontecimentos

considerados mais relevantes para um processo de analise e discussao posterior.

Antes de detalhar cada momento da pesquisa de forma pormenorizada, convém
pontuar que o autor desta pesquisa € bacharel em Jornalismo e Comunicagcao Social
e, por isso, ndo leciona para o Ensino Médio, modalidade de ensino contemplada
pelo presente trabalho. Dessa forma, a escolha do l6cus da pesquisa, uma escola
publica da rede estadual de ensino ocorreu porque muitos dos estudantes da
referida instituicdo educacional eram frequentadores das ag¢des culturais e literarias
desenvolvidas no shopping center no qual o pesquisador trabalhou. E esse fato foi
facilmente observado porque era corriqueira a presenca desses alunos
uniformizados nos saraus de poesias do Café com Letras, com a identificagado das

escolas de que eram oriundos.
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Ainda em relacdo a escola em que a pesquisa desenvolvida aconteceu, importa
destacar que o primeiro contato do pesquisador foi com a diretora escolar, a qual
apresentou, posteriormente, a professora de Lingua Portuguesa, Rita. Esta,
prontamente, aceitou a proposta de participar da investigacdo por considerar
relevante a abordagem de estudos direcionadoas as tecnologias digitais no processo
de ensino e aprendizagem. Isso evidencia que a construgdo dessa pesquisa € fruto
de um trabalho coletivo que se propds a intervir na realidade escolar, ressaltando as
principais implicagdes e desdobramentos (IBIAPINA, 2008).

Contudo, antes de iniciar a pesquisa junto a professora e aos alunos do 3° ano do
Ensino Médio, foi solicitado ao docente e aos discentes que preenchessem e
assinassem o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e o Termo de
Assentimento, disponiveis no Apéndice H e Apéndice |, respectivamente.

E importante salientar que este estudo foi aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa - CEP (Parecer n° 094774/2019), CAAE: 18285119.7.0000.8207 do
Instituto Vela do Cricaré - Plataforma Brasil'".

Sendo assim, a seguir serdo descritas de forma pormenorizada as acgodes

metodoldgicas empregadas no trabalho.

41 PRIMEIRO MOMENTO: APLICACAO DOS QUESTIONARIOS

Apos a professora Rita ter aceitado o convite para participar, iniciou-se a pesquisa
propriamente dita. Primeiramente, a professora apresentou o pesquisador a turma e,
conjuntamente, foi explicado aos alunos os objetivos da pesquisa, bem como
esclarecidos, de forma sucinta, os percursos metodolégicos pensados para a
unidade didatica que seria desenvolvida e a tarefa final, que consistiu na producao

de crbnicas e contos para compor um livro.

Naquele momento, os alunos se mostraram entusiasmados com a possibilidade de

serem coautores de um livro. Apds a explicacdo, todos deveriam ler e, se

"' CEP, disponivel em <http://plataformabrasil.saude.gov.br>. Acesso em: 27 ago. 2019.
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estivessem de acordo, assinar o TCLE. Todos os 36 anos que compunham a turma
de 3° ano do Ensino Médio e a professora concordaram em participar da pesquisa e

assinaram o termo.

Em relagdo a professora, o questionario semiestruturado (Apéndice A) teve o
propdsito de conhecer as necessidades formativas referentes ao uso das
tecnologias no processo educativo, sua trajetéria académica e formativa em torno do

uso das tecnologias digitais e suas condi¢des de trabalho docente.

Quanto aos alunos, o questionario semiestruturado (Apéndice C) objetivou identificar
os tipos de dispositivos que eles possuiam, as formas de acesso a internet, os
aplicativos e softwares preferidos, a percepcao deles sobre o uso educativo dos
celulares no processo de ensino e aprendizagem, bem como a visdo sobre a

abertura da escola para utilizar ferramentas tecnolégicas nas aulas.

42 SEGUNDO MOMENTO: CONVERSAS E COMPARTILHAMENTO DE
INFORMAGOES E EXPERIENCIAS

No segundo momento foram empreendidos dialogos entre a professora Rita e o
pesquisador, os quais foram registrados em diario de bordo, acerca da possibilidade
de elaborar um material que subsidiasse a implementacdo de uma unidade didatica
a respeito do uso do celular em sala para o ensino da Literatura Capixaba com os

alunos.

Para isso, o pesquisador apresentou a possibilidade de realizar um trabalho
pedagogico em uma perspectiva colaborativa entre pesquisador, a professora e os
alunos. Para isso, a base foram os estudos de Behrens (2013). Assim, na Figura 1 a
seguir € possivel acompanhar a sistematizacdo do processo de ensino e
aprendizagem apresentada por BEHRENS (2013), em dez fases: (12 fase) -
Apresentacgao e discussao do projeto; (22 fase) - Problematizagdo do tema; (32 fase)
- Contextualizacdo; (42 fase) - Aulas tedricas exploratorias; (52 fase) - Pesquisa
individual; (6% fase) - Produgdo individual; (72 fase) - Discuss&o coletiva, critica e
reflexiva; (82 fase) - Producéo coletiva; (92 fase) - Produgao final (pratica social); e
(102 fase) - Avaliagao coletiva do projeto:
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Figura 1 - Fases do projeto de aprendizagem colaborativa

Apresentagio| «—» |Problematizagdo ‘_,|Contextualizagio|
e Discussao Do Tema
do Projeto
I Aulas
— Tedricas
Avaliagdo Exploratérias
Coletiva do
Projeto
= Pesquisa
Produgdo Individual
Final
{Pratica Social)
I Discussio
Coletiva, Produgio
Produgio Criativa e .
Coletiva — Reflexiva Individual

Fonte: BEHRENS, Marilda Aparecida. Novas tecnologias e mediagdo pedagdgica, 2013.

Vale destacar que os materiais originados dos encontros com a professora foram
reunidos, no final da pesquisa, em um livro que se constituiu em um guia didatico
direcionado a docentes que queiram desenvolver um trabalho nessa perspectiva
pedagogica, intitulado “Celular em sala de aula - experiéncias formativas em

tecnologias digitais para professores”.

4.3 TERCEIRO MOMENTO: APLICACAO DA UNIDADE DIDATICA

A unidade didatica foi implantada pela professora Rita e também contou com
algumas intervengdes do investigador, tendo por base nas dez fases elencadas por
Behrens (2013) para sistematizagao do processo de ensino e aprendizagem.

Em relagcdo ao objeto do conhecimento elencado no processo educativo, isto &, as
obras literarias de autores capixabas, buscou-se abordar somente aquelas
disponibilizadas pelos préprios autores em ambiente virtual, como blogs e paginas

de internet.



56

Destaca-se que, inicialmente, ndo foram encontrados conteudos literarios capixabas
suficientes na internet, entretanto, em razdo de alguns autores terem blogs e outros
canais virtuais ativos, o pesquisador entrou em contato com esses autores
solicitando a disponibilizacdo de algumas obras em meio eletrénico para trabalho
pedagaogico.

Assim, € possivel acompanhar os nomes dos autores abordados em sala, bem como
os links on-line acessados pelos alunos via celular podem ser conferidos no Quando

8 a seguir:

Quadro 8 - Autores e suas respetivas paginas on-line.

Autores Links on-line
Weber Varga Muller www.wattpad.com/user/WEBERVA
RGASMULLER

Adolfo Breder, Anaximandro Amorim, Antonio Alberto Ribeiro | http://www.debatesemrede.com.br/
Fernandes, Aylé-Salassié F. Quintdo, Daniel Sampaio, Delano | categoria/cultura/5/cr-nicas-contos
Camara, Eduardo Selga, Erlon José Paschoal, Ester Abreu
Vieira de Oliveira, Guilherme Henrique Pereira, Helder
Gomes, Maria do Carmo Marino Schneider, Neide César
Vargas, Odmar Péricles Nascimento, Renato Tognere Ferron,
Ricardo Coelho dos Santos, Roberto Junquilho, entre outros.

Anaximandro Amorim www.anaximandroamorim.com.br
Ricardo Lemos www.arroubosliterarios.blogspot.co
m/search/label/ CONTO

Adilson Vilaca, Alvaro José Silva, Basilio Daemon, Bernadette | http://www.morrodomoreno.com.br
Lyra, Denise Moraes, Fernando Achiamé, Francisco Aurélio
Ribeiro, Gracinha Neves, Hércules Dutra de Campos Filho,
Ivan Borgo, Jodo Bonino Moreira, José Carlos Corréa, Maria
Amélia Dalvi, Maria Helena Hees Alves, Marien Calixte,
Marzia Figueira, Matusalém Dias de Moura, Norbertino
Bahiense, Renata Bomfim, Samuel Duarte, Vera Maria da
Penha, entre outros.

Fonte: Criagao do autor, 2019.

No que se refere aos recursos tecnologicos que serviram como instrumento
pedagogico mediador do processo de ensino e aprendizagem, foi privilegiado o uso
de celulares e smartphones, em especial, os recursos digitais que facilitam e
dinamizam a produgao de textos on-line, como: blogs, Wattpad (aplicativo voltado
para edigao e publicagao de textos on-line), e-book (aplicativo que disponibiliza livros
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digitais), Bloco de Notas e os recursos de edicdo de textos do Google Drive

(Documentos Google e Apresentagcdes Google).

Ao longo da unidade didatica, os alunos foram incentivados a fazer pesquisas
individuais e em grupos, bem como se estimulou a pesquisa sobre a biografia dos
autores, além de discutir acerca das obras literarias capixabas e a producado de
contos e crdénicas. Ao final da unidade didatica, o pesquisador, a professora e os
alunos realizaram um trabalho coletivo, organizando os textos para imprimi-los no
formato de um livro e o diagrama de um e-book intitulado “Miscelénea Belmiro”.
Foram reunidos textos coletivos, em cronicas e contos, de coautoria dos alunos, e
apresentados a comunidade escolar e os familiares dos alunos, na escola, em um

sarau.

4.4 QUARTO MOMENTO: AVALIACAO DA UNIDADE DIDATICA

Ao finalizar a unidade didatica, outro questionario avaliativo foi aplicado para a
professora (Apéndice B) e para os alunos (Apéndice D).

O questionario para a professora teve o intuito de descobrir se a experiéncia
vivenciada contribuiu para que ela fizesse novas reformulagcdes no processo de
ensino e aprendizagem e também desvelar pontos positivos e negativos do uso das

tecnologias para abordar a literatura capixaba.

Em relacdo aos alunos, o questionario objetivou esclarecer pontos positivos e
negativos do uso do celular e das ferramentas de edigdo de texto contidas nesse
dispositivo, para conhecer, refletir e, posteriormente, produzirem contos e crbnicas

utilizando essas opgdes.
45 QUINTO MOMENTO: APRESENTACAO DOS LIVROS DIDATICOS
Por meio da experiéncia adquirida junto a professora e aos alunos, foi possivel

elabolar dois livros, que constituem o produto educacional deste trabalho académico.

O primeiro intitula-se “Celular em sala de aula: experiéncia formativa em tecnologias
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digitais para professores”, direcionado para docentes, e o segundo, intitulado

“‘Miscelanea Belmiro”, voltado para os alunos.

Os livros, de autoria coletiva, foram apresentados aos alunos e professores, sendo
que a professora recebeu um exemplar de cada titulo, e os alunos receberam, cada
um, um exemplar do segundo livro, o “Miscelanea Belmiro”. Ja a escola, palco da
presente pesquisa, a instituicio de mestrado, a SEDU, Secretaria da
Superintendéncia Regional de Educagdo e Biblioteca Publica Estadual, todas

receberam trés exemplares de cada obra.

4.6 A ANALISE DE DADOS

Os dados coletados na aplicacdo dos questionarios semiestruturados para a
professora Rita e para os alunos foram interpretados por meio da técnica de analise
de conteudo, exclusivamente, por meio da “organizacdo em categorias” (BARDIN,
1979), com aporte das respostas referidas das entrevistas e dialogos na aplicagéo
da unidade didatica.

Para Bardin (1979), a analise de conteudo é um agrupamento de técnicas de analise
das comunicagdes, usada para entender e verificar o material qualitativo,
procurando-se um melhor entendimento de uma comunicacgéo ou dialogo. Pretende,
a partir dai, transcrever os aspectos significativos para a pesquisa em
desenvolvimento. Para isso, ficou definida a analise categorial entre as diversas
técnicas existentes na analise de conteudo, que se articula por “Operagdes de
desmembramento do discurso em unidades, em categorias e, a partir dai, seu

reagrupamento em conjuntos de significados semelhares” (BARDIN, 1979, pg. 117).

As simples respostas dos envolvidos nos questionarios ndo seriam suficientes para
fazer uma analise e uma reflexdo mais aprofundada acerca do uso do celular em
sala e suas ferramentas tecnoldgicas. Isso porque, a principio, esse aparelho é
proibido na escola, ou seja, foi preciso vivenciar as aulas e buscar compreender
como se configuram os desejos dos alunos perante sua realidade tecnoldgica e a
pratica pedagogica do docente, subsequente a postura da escola perante as
tecnologias digitais. Ou seja, foi pertinente encontrar uma técnica que
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proporcionasse ao pesquisador ndo s6 entender o sentido da comunicagdo, como se
fosse um receptor normal, e, principalmente, desviar o olhar para outra significagéao,
outra mensagem passivel de se enxergar ao lado da mensagem primeira (BARDIN,
1979).

Desvendar o que estar implicito nas respostas dos questionarios aplicados aos
envolvidos na pesquisa teve a participagdo do pesquisador na aplicacdo da unidade
didatica e ao criar um diario de anotacdes, colocando, desse modo, as respostas
umas ao lado das outras. Desse modo foi possivel, para além de uma “leitura a letra,
mas antes o realgar de um sentido que se encontra em segundo plano” (BARDIN,
1977, p. 41). Completando a autora, ao considerar “o dito e o ndo dito”, buscou-se
compreender os diferentes aspectos que integram a produgdo dos sujeitos da

pesquisa e o contexto em que estao inseridos.

Nessa perspectiva buscou-se evidenciar trés pontos nas informacdes contidas nos
dialogos em sala, bem como nas respostas obtidas por meio dos questionarios: (1) a
percepcgao da professora sobre o grau de relevancia da metodologia colaborativa e
as tecnologias digitais em seu contexto como profissional da educac&o. Para os
alunos, (2) a percepgao deles sobre as tecnologias digitais e seu nivel de realizagao
de tarefas usando o celular. No contexto escola (3), como ela proporciona em seu
espaco a utilizagdo das ferramentas tecnologicas para os docentes e os discentes.
Para este feito, Bardin (1979) coloca que a analise de conteudo ancora-se em trés
fases fundamentais: (1) pré-analise, (2) exploragdo do material, e (3) tratamento dos
resultados, a interferéncia e a interpretagao.

Para a pesquisa em andamento, as fases serdo nomeadas conforme descritas na
Figura 2. Sendo: (1) a professora e as TDIC; (2) os alunos e as TDIC; e (3) a escola

e as TDIC; (4) a aplicagao da unidade didatica em sala e (5) consideragdes finais.



Figura 2 - Fases da Analise de dados

Fonte: Criagao do autor, 2020.
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5 APRESENTAGAO E ANALISE DOS DADOS

51 A PROFESSORA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICACAO

Foi aplicado um questionario para a professora Rita visando compreender sua
formacédo académica e seus servigos prestados em prol da educagao durante os 16
anos consecutivos de atuacdo em sala de aula no municipio de Serra. A referida
profissional € bacharel pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) e,
posteriormente, cursou Licenciatura Plena em Letras pela Universidade Estadual do
Ceara (UECE), ambas concluidas na década de noventa.

Ao explicar as fases do projeto para a professora, ficou evidente seu entusiasmo
para participar na referida pesquisa e, posteriormente, isso foi confirmado em sala
quando ndo faltou a nenhum dos encontros e sempre perguntava sobre mais
programas ou links de pesquisas e novidades que poderiam ser acessados pelo

celular.

Ao responder o questionario, conforme a Figura 3, ela marcou que, em sua
formacgao inicial, ndo teve uma disciplina voltada para as tecnologias digitais, pois
sua licenciatura terminou em 1994, e o surgimento dos computadores nas
faculdades ainda n&o era uma realidade. No ano da realizagdo da pesquisa, 2019,
a professora atuava na referida sala de aula com 36 alunos e todos tinham um
aparelho celular. Essa situagcao proporcionou a docente vivenciar o que Behrens
(2013) descreveu sobre a aprendizagem: “E preciso levar em consideracdo
processos de superacdo das dualidades propostas no paradigma newtoniano-
cartesiano, entre raz&o-emogdo, corpo-alma, objetivo-subjetivo e sujeito-objeto”
(BEHRENS, 2013, p. 99), que sado desafios impostos aos docentes para mudar o

eixo do ensino para os caminhos que conduzam ao aprender em uma era digital.
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Figura 3 - Formacgao inicial da professora

Na sua formacao inicial, vocé teve alguma disciplina especificamente
voltada para o uso das tecnologias digitais em sala de aula? *

de ¢

@ Nao

Fonte: Resposta da professora em 4 ago. 2019 via Google Forms.

Na Figura 4, a professora respondeu que, devido a lacuna em sua formacgéo inicial
sobre conhecimentos relacionados a recursos tecnologicos digitais, foi preciso
buscar informagdes desses recursos em outras formagdes continuadas, as quais
foram realizadas no decorrer dessa década e meia em que atual em prol da
educagao. Para o pesquisador, sua vontade de “aprender a aprender" se confirmou
por ser uma das pessoas mais curiosas durante a aplicacdo da unidade didatica.
Assim, certamente, é por isso que os alunos a olhavam com admiragdo, pois
inumeras vezes presenciamos pedidos de orientagcbes, em sua maioria, solicitados
por alunos motivados e felizes com seu professor. Assim, isso “Ultrapassa seu papel
autoritario, de dono da verdade [...] docente inovador [que] precisa ser criativo,
articulador e, principalmente, parceiro de seus alunos no processo de aprendizagem
(BEHRENS, 2013, p. 77)".

Figura 4 - Formagao continuada da professora

Apdés a conclusdo da sua graduacgao, voceé realizou alguma formagao
continuada voltada para as tecnologias digitais na area da educagao?

+

@ Sim. Participei de um curso de longa duragao (mais de 40h)

Fonte: Resposta da professora em 04 ago. 2019 via Google Forms.
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Na Figura 5, pode-se notar o porqué do entusiasmo da professora em vivenciar
aulas usando as tecnologias digitais como um facilitador pedagdgico no ensino e
aprendizagem da Literatura Capixaba. Convém ressaltar que sua escola ja
disponibiliza diversas ferramentas tecnolégicas, bem como Salas de Informatica e
Wi-fi livre. Tudo isso € um anseio desde o primeiro programa nacional langado pelo
MEC em 1997, no qual o Proinfo (Programa Nacional de Tecnologia Educacional)
previa introduzir, como recurso pedagogico, o uso das TIC (sigla da época) nas
redes publicas de ensino que contemplassem o Ensino Fundamental e o Ensino
Médio. Nesse contexto, o MEC adquire, repassa e instala laboratoérios de informatica
nas escolas sob sua autoridade e, em contrapartida, os estados, por meio dos
governos estaduais, e os municipios, cedem a infraestrutra pertinente para a

instalacao.

Figura 5 - A escola e as ferramentas tecnologias

Selecione os espacos disponiveis na sua escola para o
desenvolvimento das aulas de Lingua Portuguesa? *

Q

Sala de Informatica

Sala de aula

(< I <

Sala de video

(<

Auditorio

Outro: Biblioteca

&

Fonte: Resposta da professora em 4 ago. 2019 via Google Forms.

No decorrer da aplicagdo da unidade didatica observou-se o esforgo da professora
em acompanhar o processo de ensino e aprendizagem, conforme acrescenta Lévy
(1993), quando descreve a importancia de conhecer as trés formas de
aprendizagem, “a oral, a escrita e a digital”. Ela mostrou que compreende a
importancia do seu papel como profissional da educag¢do, além de estar em
consonancia com o0s projetos governamentais implantados e suas ferramentas
tecnologicas disponiveis na escola ao buscar ofertar aos alunos uma formacao
académica mais ampla para os desafios em um cenario e “a partir dos quais um

modifica o outro e os sujeitos se modificam entre si” (MORAES, 2014, p. 66).
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Isso demonstra que, mesmo que vagarosamente, o “aprender a aprender’
(BEHRENS, 2013) se faz presente em todas as fases da vida. Contudo, € papel do
individuo se empenhar em compreender a atual realidade em que esta inserido.
Para Behrens (2013), a busca pelo conhecimento em uma Era da Informacéo é
pertinente porque os beneficios sdo amplos para quem €& conhecedor de
ferramentas utilizadas na realidade em vive e que sao vivenciadas por todos os
campos sociais em se se encontram inseridos, desde realizar simples tarefas do dia
a dia até a complexibilidade de um mundo globalizado.

Num carater mais amplo, a tecnologia da informacgéo, entendida como
os recursos de hardware, software e redes de computadores, pode
ajudar a tornar mais acessivel e conhecidos para os professores as
politicas educacionais dos paises, os projetos pedagdgicos das
escolas em todos os niveis, os projetos de aprendizagem construidos
por professores e alunos, as op¢des paradigmaticas e as proposigdes
metodoldgicas das instituicbes de ensino, bem como os mais diversos
aplicativos que podem ser colocados a disposicdo dos alunos e de
todos os usuarios da sociedade (BEHRENS, 2013, p. 103 e 104).

Para a professora Rita, o uso das TDIC em sala tem sua importancia conforme
mostra a Figura 8, ou seja, proporcionar rapidez na aprendizagem e “superando a
fragmentacdo, a divisdo, a compartimentalizacdo do conhecimento” (BEHRENS
2013). Isso porque os alunos s&o “nativos digitais” (Lévy, 1993) e estdo inseridos
nesse contexto, além de essas ferramentas tecnoldgicas serem familiares para eles

em seu dia a dia e poderem auxiliar também no ensino e na aprendizagem.

Figura 6 - A professora e a importancia das TDIC

Vocé considera o uso de recursos tecnologicos importante para o
ensino? *

@ Sim

Por qué? *

Quando eles sao usados para auxiliar no aprendizado se torna muito importante

Fonte: Resposta da professora em 17 dez. 2019 via Google Forms.
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Pela resposta dada, observa-se a compreensao da professora apds utilizar seu
celular em sala ao considera-lo como um "auxiliar no aprendizado”, tornando-o,
assim, uma ferramenta muito importante para aproxima-la de seus alunos, que séo
“nativos digitais” (Lévy, 1993). E também se observa a mudanga na postura ao
declarar em sala o quanto agora se sente segura em propor aos alunos alguns

recursos tecnoldgicos que ja sao usados por eles.

Ademais, durante as aulas ficou evidente o uso pela professora cada vez mais dos
recursos do celular, enfatizando, nesse sentido, sua “evolu¢do” na realizagdo de
outras tarefas, ja que no primeiro contato com o pesquisador, ela “olhava” para o
aparelho apenas com a funcéo de realizar ligagdes. Ao final do projeto, a professora
Rita ja usava outras fungdes do celular, tais como: gravar agenda, anotar recados,
fazer busca na internet etc., gerando para a pesquisa dados importantissimos que
foram vivenciados na pratica e, posteriormente, confirmados em suas respostas no
segundo e ultimo questionario (Apéndice B). O objetivo foi diagnosticar como ela
atua em sua pratica pedagodgica usando as tecnologias digitais em sala e quais
foram os resultados dessa nova pratica em seu contexto profissional. Assim, ao ser
guestionada como profissional da educacédo sobre como avaliaria o uso do celular
como ferramenta pedagodgica apds vivenciar essa pratica, a professora Rita disse
que o aproveitamento foi 6timo entre as opgdes existentes, que foram “6timo”,

‘bom”, “regular” e “ruim”.

E, por qué?

Porque o celular passou a ser visto como uma ferramenta
de aprendizagem e um importante meio de conhecimento
para estudo e trabalho.

Professora Rita, entrevista no dia 17 dez. 2019.

Ao abordar o celular como “uma ferramenta de aprendizagem e um importante meio
de conhecimento para estudo e trabalho®, (Rita, 2019) disse que, para além do
aparelho celular, novos caminhos devem ser repensados para uma “Abordagem
pedagogica que valorize a aprendizagem colaborativa” (BEHRENS, 2013). Desse
modo reflete a professora sobre seu papel como profissional da educacéo.
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Para o pesquisador, seria interessante que esse pensar permeasse os dialogos na
sala dos professores e motivasse o corpo pedagogico a compreender que a
educacdo desejada perpassa por “Professores e gestores da educagdo, que
deverdo tornar-se sensiveis aos projetos criativos e desafiadores” conforme
completa Behrens (2013). Convém salientar que o celular é apenas um dos diversos
recursos tecnolégicos existentes no contexto educacional e, apenas com ele, a
satisfagdo de inseri-lo em sala ultrapassou as expectativas da professora Rita, pois
guando e foi questionada sobre como classificaria a pratica do celular do aluno como
ferramenta pedagdgica, sua resposta foi “6tima”, entre as opgdes existentes: “6timo”,

“‘bom”, “regular” e “ruim” (Professora Rita, entrevista no dia 17 dez. 2019).

Nessa nova pratica vivenciada pela professora, buscou-se compreender o nivel de
envolvimento, comprometimento dos alunos no projeto e a satisfagao da professora
perante aos alunos, conforme aborda Behrens (2013) na terceira fase do projeto.
Essa fase busca salientar o que o professor espera deles, o que os alunos podem
esperar do professor, entre outros desafios. Para compreender se o celular foi uma
distragcdo ou uma ferramenta em sala, a professora Rita foi questionada se todos os
alunos fizeram sua parte, como: usar o celular em sala para pesquisar, armazenar
esses dados, editar textos e participar dos debates via grupo criado on-line de envio
de mensagens. Entre as respostas “sim” ou “n&do”, todas elas foram marcadas no

“sim”.1?

As respostas da professora foram confirmadas em sala pelo pesquisador, que
concluiu que o celular foi usado como ferramenta pedagdgica e ndo como uma
“distragao”. Posteriormente também foi documentado, uma vez que no decorrer das
treze aulas, todos os alunos entregaram dois textos cada: uma crdnica e um conto,
isto €, todos usaram o celular como mais um meio facilitador para o ensino e a

aprendizagem.

Contudo, a participagdo dos alunos em sala usando o celular como ferramenta
pedagogica no ensino e na aprendizagem da Literatura Capixaba teve seus
gargalos, conforme disse a professora Rita:

'2 Entrevista realizada com a professora Rita no dia 17 dez. 2019.
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Nem todos os alunos tinham conexao com a Internet em seu celular.

Professora Rita, entrevista no dia 17 dez. 2019.

O problema mais sério enfrentado em sala usando o celular do aluno como
ferramenta pedagogica foi a baixa transferéncia de dados da Wi-fi da escola e a falta
de um plano de internet no celular de alguns alunos. Esse desafio foi sanado pelo
pesquisador a partir da segunda aula, quando ele levou para a sala um roteador
para disponibilizar internet para os alunos sem conexao, ja que todos tinham um

aparelho celular em funcionamento, conforme constatado em sala.

Ao confrontar as respostas da professora e a realidade dos alunos em sala,
observou-se um entusiasmo demasiado e cem por cento de aceitagdo dos alunos
em participar da presente pesquisa. Isso possibilitou refletir o enorme anseio que
eles tém de coletividade em rede e como a pratica pedagogica precisa estar
alinhada a esse momento tecnolégico que o mundo, como um todo, vem vivendo.
Para Behrens (2013), o desenvolvimento tecnolégico e cientifico, sobretudo o da
industria eletroeletrénica, tem sido associado ao processo de globalizagdo da
economia. Ela completa que...

Estar fora dessa nova realidade social - chamada de Sociedade da
Informacgéo - é estar alijado das decisées e do movimento global da
economia, das finangas, das politicas, das informagdes e interagdes
com todo o mundo. A sociedade excluida do atual estagio de
desenvolvimento tecnoldgico estd ameacgada de viver em estado
permanente de dominagéo, subserviéncia e barbarie (KENSKI, 2008,
p. 64).

Ademais, a presente pesquisa mostrou que ndo ha possibilidade de dissociar
educacao e tecnologia em um contexto de formagéo de cidadaos, sujeitos criticos e
reflexiveis e futuros profissionais que estardo em breve inseridos no mercado de

trabalho e que utilizam continuamente a tecnologia em suas atividades diarias.
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52 OS ALUNOS E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICACAO

A aplicagdo dos questionarios (Apéndice C e D) para os alunos do ano final do
Ensino Médio teve a finalidade de compreender a realidade eles e a da sua escola
acerca das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC) durante
ensino e aprendizagem. E também avaliar a participacdo na pesquisa usando o
celular como ferramenta pedagdgica no ensino da Literatura Capixaba, em treze
aulas no segundo semestre de 2019.

Conforme o Grafico 1, 36 alunos foram os participantes da pesquisa, sendo que 21
eram do sexo feminino, e 15 do sexo masculino. Todos declararam que tinham um
aparelho celular de uso diario, seja para efetuar e receber ligagdes ou, também, para
se conectar a internet. Aléem disso, utilizam-no de forma mais avangada, ou seja,
anotando recados, pesquisando na internet, realizando tarefas da escola etc. Desse
modo, pode-se afirmar que 91,7% dos alunos ja utilizaram seu celular em sala antes

da realizag¢ao desta pesquisa.

Grafico 1 - Sexo dos participantes

Sexo:

36 respostas

@ Masculino
® Feminino

Fonte: Respostas dos alunos no Google Forms entre 04 a 07 ago. 2019.

O Gréfico 2 a seguir confirma que mais de 90% desses alunos ja havia, de uma
forma ou outra, utilizado o celular em sala como ferramenta pedagogica, redefinindo

a presente pesquisa ndo como inovadora, mas como uma releitura tedrica e pratica
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da confirmagdo da visdo de Moran (2015). Esse tedrico afirma que os recursos
digitais ja sdo uma realidade fora e dentro da sala de aula, por meio da informagao,
da pesquisa, do desenvolvimento de atividades que sado feitas virtualmente. Ao
considerar isso, € possivel alcancar o ponto defendido pelo autor de que, quando
todos estdo conectados, os dialogos sdo continuos, geram mais tempo de estudo e
para realizar as tarefas escolares. Resta, entdo, dentro de sala de aula, “Discursar a
apresentacao dos resultados, o aprofundamento das questdes” proporcionando
melhor aproveitamento das aulas (MORAN, 2015, p. 60).

Grafico 2 - O uso do celular em sala

Vocé ja utilizou seu celular para estudar em aula?

36 respostas

® Sim
® Nio

Fonte: Respostas dos alunos no Google Forms entre 4 a 7 ago. 2019.

O uso do celular em sala é uma realidade, mesmo que a escola nao permita utiliza-
lo em sala. Diante dessa realidade, o intuito foi compreender o porqué os alunos
usam o celular em sala ja que a escola proibe. Na aplicacdo do questionario, a
resposta dos alunos confirmam os pensamentos do corpo docente da instituicao de
que o celular seria uma “distracdo em aula”. Em consondncia com essa
preocupacao dos professores, as respostas dos alunos, conforme o Grafico 3 a
seguir, confirmam que mais de 88% dos alunos o utilizaram como ferramenta de
troca de mensagens instantaneas e apenas 27,9% utilizaram aplicativos voltados
para os estudos, tais como ferramentas do Google Buscadores e Letrus'. Mais

'® A Letrus é um centro de inteligéncia em letramento que nasceu para ressignificar a postura que o
Brasil apresenta hoje com relagdo a escrita de nossos estudantes (Tecnologia na Letrus). Disponivel
em <https://www.revelo.com.br/empresas/letrus>. Disponivel em
<https://sedu.es.gov.br/Not%C3%ADcia/plataforma-letrus-escola-premia-alunos-com-melhores-
desempenhos-nas-redacoes> Ambos 0s links foram acessados em: 4 mar. 2020.
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agravante ainda foi que 50% dos alunos usaram APPs de jogos virtuais e, do outro
lado, apenas 11,1% afirmaram ter usado aplicativos que contém ferramentas que

poderiam ser usadas no contexto educacional.

Grafico 3 - Aplicativos mais usados

36 respostas

Principais sites/aplicativos utilizados no seu celular? (marque todos o que
vocé costuma utilizar quando estd na escola)

E-mail (Gmail, Yahoo, 17 (47,2%)
Hotmail....) 18 (50%)
Jogos (Angry Bird, Candy
Crush, Fruit N 9 (25%)
’ 11 (30,6%)
Twitter 13 (36,1%)
Youtube 14 (38,9%)
WhatsApp
Foursquare|[—0 (0%)
Instagram 18 (50%)
Ask.fm|—0 (0%)
Skype 1(2,8%)
WeChat[—0 (0%)
Google + 1(2,8%)
Google Maps 2 (5,6%)
Google Tradutor 6 (16,7%)
Evernote[—0 (0%)
Dropbox ou Drive on-line 4 (11,1%)
Khan Academus/ Letrus 1(2,8%)
Discord 1(2,8%)
0 10 20 30 40

Fonte: Respostas dos alunos no Google Forms entre 04 a 07 ago. 2019.

Entdo, de um lado tem-se a baixa utilizacdo pedagdgica do celular em sala e, do
outro, o uso pelos alunos por conta propria. Para quebrar esse paradigma, a SEDU
(2016) buscou orienta-los por meio da Portaria' n° 107-R, que estabelece que, cada
vez mais, seja contemplada na Proposta Politico-Pedagogica (PPP) e no Regimento

' Diario Oficial dos Poderes do Estado (Executivo) Portaria numero 107-R, de 12 de agosto de 2016
assinada pelo Secretario de Estado da Educacgéo, Haroldo Corréa Rocha, que estabelece critérios
para a utilizacdo do telefone celular como ferramenta didatico- pedago6gica nas salas de aula das
instituicoes de ensino da rede publica estadual. Disponivel em
<https://sedu.es.gov.br/Media/sedu/pdf%20e%20Arquivos/107-R-
ESTABELECE%20CRITERIOS%20PARA%20A%20UTILIZACAO%20D0%20TELEFONE%20CELUL
AR%20COMO%20FERRAMENTA%20DIDATICO-
PEDAGOGICA%20NAS%20SALAS%20DE%20AULA%20REDE%20ESTADUAL .pdf> Acesso em: 4
mar. 2020.
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Escolar “A inser¢cao do uso do telefone celular no espago da sala de aula articulado
com o desenvolvimento do curriculo escolar e no desenvolvimento das

competéncias tecnoldgicas exigidas no séc. XXI".

ApoOs constatar que os 36 alunos tém um aparelho celular cada, constatou-se
também que eles ja ultrapassaram a fase de usa-lo apenas para realizar ligagdes.
Séao jovens “nativos digitais” (Lévy, 1993) e fazem uso diario desse bem. E nada
mais pertinente do que propor a valorizagdo do aluno por meio das praticas
pedagogicas com o uso do seu celular, pensando-o como um pertencimento do
‘querer’ de (BAUMAN, 2014). Além de, automaticamente, contribuir com os
docentes em suas praticas pedagogias, buscando reflexdes junto a eles para uma
pratica de qualidade da educagao; possibilitando novos dialogos no uso das TDIC,
que influenciam os alunos como individuos “[...] ativos, abertos, em constante
intercambio com o meio ambiente, mediante processos interativos indissociaveis e
modificadores das relagdes sujeito-objeto e sujeito-sujeito [...]” (MORAES, 2014, p.
66).

Na pratica, aplicar a unidade didatica para os alunos foi satisfatéria, pois todos eles
participaram ativamente da construgdo da informagéo. Alguns celulares ndo tinham
conexdo paga de internet, conforme mostrao Grafico 4 a seguir. Nesse mesmo
grafico, outro dado interessante foi que ha mais alunos conectados na Wi-fi das
proximidades da escola do que no da escola, chegando ao dobro de alunos, sendo
16,7% e 8,3%, respectivamente. A conexao de internet durante as aulas foi um dos
nossos gargalos na aplicagdo do projeto. Para suprir essa lacuna, a partir da
segunda aula o pesquisador disponibilizou dois roteadores de internet.
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Grafico 4 - Conexao de Internet nos celulares

Tipo de conexao que mais costuma utilizar na escola?

36 respostas

® 3G
® 4G

Wi-Fi da escola

@ Wi-Fi do vizinho préximo a escola
el | @ Nio uso conex&o na escola

@ Nio tenho

Fonte: Respostas dos alunos no Google Forms entre 04 a 07 ago. 2019.

O pesquisador, ao vivenciar as dificuldades de trabalhar tecnologias digitais em
escola que ainda ndo tem um aparato tecnolégico adequado e em funcionamento,
pode notar o quanto os alunos se unem para minimizar os problemas e tentar
resolvé-lo para ndo fugir da ideia de aula pensada inicialmente pela professora.
Nesse caso, auxiliaram o pesquisador com os roteadores para todos se conectarem
a Internet. Vale salientar que, naquele momento, o pesquisador fez um acordo'® com
os alunos de que eles apenas poderiam acessar, de preferéncia, sites e APPs que
contribuiriam com a presente pesquisa. Isso porque a conexao 4G do pesquisador,
sendo dividida para varias pessoas, nao seria suficiente se fosse utilizada em sites

que “gastam” muita conexao, como videos, musicas, jogos etc.

No Grafico 5 a seguir, os alunos responderam quais ferramentas digitais mais
acessaram apos esse acordo. As respostas possibilitam ao corpo docente da escola
repensar a ideia descrita na Figura 20, de que o celular poderia ser uma “distragéao
em sala”. E possivel visualizar no Grafico 5 o contrario dessa afirmac&o. Ou seja, o
ponto “aprender a viver juntos”, colocado por Delors (1998) e citado por Behrens
(2013) em seu livro sobre os quatro pilares da aprendizagem colaborativa, referente

a “Levar os alunos a tomarem consciéncia das semelhangas e da interdependéncia

>0 acordo foi feito entre pesquisador e os alunos que combinaram que iriam usar a Internet do
roteador do pesquisador apenas para acessar sites que faziam parte da presente pesquisa.
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entre todos os seres humanos no planeta” é completado por Gabotti (2000) de que
€ preciso permitir "Compreender o outro e desenvolver a percepgao da
interdependéncia, da n&o violéncia, administrar conflitos. Descobrir o outro,
participar em projetos comuns. Ter prazer no esforco comum. Participar de projetos
de cooperagao". Observou-se que a sociedade e as organizagdes tém repetido a
necessidade de “Os profissionais aprenderem a trabalhar em parceria. Portanto,
precisam reaprender a viver juntos, a respeitar as individualidades num processo

coletivo para aprender e se emancipar”’, completa Behrens (2013).

Grafico 5 - Ferramentas digitais mais utilizadas na escola

Em caso afirmativo, qual(is) o(s) recurso(s) motivaram o uso do celular na
escola? (marque todos o que vocé costuma utilizar quando estd na escola)

36 respostas

Sala de aula virtual (
Classroom)
Blogues e sites

18 (50%)
18 (50%)

E-mail
Youtube

10 (27,8%)
8 (22,2%)

Camera do Celular 11 (30,6%)

Jogos Virtuais
Redes Sociais
WhatsApp

Sites de pesquisa

0

1(2,8%)

5 (13,9%)

9 (25%)

10

15 (41,7%)

15

20

Fonte: Respostas dos alunos no Google Forms entre 10 a 12 set. 2019.

Com o acordo firmado entre as partes (nota de rodapé 15), os numeros demonstram
que, quando o individuo consegue entender o significado de “aprender a viver
juntos” os resultados podem mudar a visdo de como observamos e nos
comportamos com alguns paradigmas. O celular como uma “distragdo em sala" foi
observado nos acessos aos sites e APPs com o uso do 4G, porém, o ambiente
educacional que antes era acessado por 2,8% dos pesquisados, passou para 50%.
Ja os ambientes on-line que se configuram distragdo em sala e ndo € o foco desta
pesquisa, como 0s jogos virtuais, antes eram acessados por 50%, e passaram para

13,9%. Outros numeros que também diminuiram foram o uso de APP de mensagem
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instantanea e o acesso as redes sociais, de 88,9% para 41,7%, e de 50% para 25%,

respetivamente.

Entre acordos e gargalos na aplicagdo da unidade didatica, os resultados em sala
mostraram o entusiasmo dos alunos, muitas vezes por ser, para alguns, a primeira
vez que utilizavam o celular para estudar, e, para outros, significava “sair da rotina”.
Como forma de verificar os dialogos em sala, buscou-se compreender as reflexdes
(Grafico 6) dos alunos apos o término da aplicagdo da pesquisa com o0 segundo e
ultimo questionario com perguntas fechadas e abertas para que todos pudessem

contribuir. (Apéndice D).

Grafico 6 - As dificuldades no projeto

Encontrou dificuldades em usar seu celular em aula para realizar as atividades propostas pelo

professor?
36 respostas

® Sim
® Nao

Y

Fonte: Respostas dos alunos no Google Forms entre 17 a 22 dez. 2019.

Trés de 36 alunos, que descreveram as dificuldades encontradas em usar o celular
como ferramenta de estudos em sala, ao serem questionados deram as seguintes
contribuigdes:

Em algumas horas, a falta de comprometimento de
alguns participantes foi uma das maiores dificuldades.
Aluno 1, entrevista no dia 17 dez. 2019.

O celular, muitas vezes, tira a atengao e foco do estudo.
Aluno 2, entrevista no dia 17 dez. 2019.

A falta de Internet me impossibilitou a realizagdo de
algumas tarefas.
Aluno 3, entrevista no dia 17 dez. 2019.
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Buscando resgatar a terceira fase elencada por Behrens (2013), que visa
“contextualizar” o projeto para os envolvidos na pesquisa sobre “o que o professor
espera deles”, os alunos foram questionados a respeito de quais foram os recursos
mais utilizados em sala durante a aplicagdo da unidade didatica usando o celular
como ferramenta pedagogica. Por suas respostas, ficou eficente, conforme mostra o
Grafico 7 a seguir, a premissa de Behrens (2013), de que nessa fase é preciso
esclarecer que o “Projeto é desenvolvido por meio de pesquisa; 0 que o professor
espera deles; o que eles podem esperar do professor; quais 0s recursos envolvidos
no projeto; qual a participagéo; qual o envolvimento desejado; e qual o compromisso
0 grupo deve assumir no processo de producédo do conhecimento”. Dessa forma, os
alunos foram convocados a assumir suas responsabilidades como construtores do
conhecimento e isso possilitou, que focassem em acessos a sites e APPs que

contribuissem para a formagao académica deles.

Grafico 7 - Sites e APPs mais utilizados em sala

Marque os itens que utilizou em aula?
36 respostas

Pesquisa On-line 27 (75%)

Acesso ao perfil Whatpad 5(13,9%)

Editor de texto 13 (36,1%)

Acesso a redes sociais

Todos

Fonte: Respostas dos alunos no Google Forms entre 17 a 22 dez. 2019.

Apos navegar em varios sites e APPs disponibilizados para os alunos durante a
unidade didatica, a pesquisa on-line alcangou o maior percentual, passando de
27,9% para 75%, apos todos os alunos concordarem que o celular seria usado em
sala como uma ferramenta pedagodgica e ndo para entretenimento. Com essa
compreensao e compromisso, outros APP que pudessem criar distracbes para os

alunos e n&o integravam o protejo, apresentaram diminui¢do nos acessos, sendo as
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redes sociais e os APP de mensagem instantanea, passando de 41,7% para 13,9%,

e de 25% para 2,8%, respectivamente.

Observou-se, na aplicagdo dos questionarios, uma quebra de paradigma dos alunos
em “olhar” o celular somente como uma tecnologia para fazer ligagbes ou acessar
apenas sites de entretenimento. Isso revelou um contraste relacionado ao receio do
corpo docente em pensar o celular como uma ameacga para a “paz e ordem” dentro

da sala.

Além disso, também foi importante descobrir se 0 aluno gostou de estudar via celular

e a resposta pode ser constatada no Grafico 8 a seguir.

Grafico 8 - Usando o celular em sala

Vocé gostou de estudar via celular?
36 respostas

® Sim
@® Nio

Fonte: Respostas dos alunos no Google Forms entre 17 a 22 dez. 2019.

Para compreender as respostas dadas, os envolvidos na pesquisa foram
questionados sobre o porqué de gostar de usar o celular em sala. Foram
considerados nessa questdo os gargalos durante a aplicagdo da unidade didatica,
como a falta de Internet, o aparelho como um objeto que pode causar distragéo e a
falta de experiéncia em navegar em alguns APPs etc.

Prefiro o celular, pois ja estou acostumado com as ferramentas
disponiveis e pelo facil acesso a ele também.
Aluno 4, entrevista no dia 22 dez. 2019.

E mais prético e répido
Aluno 5, entrevista no dia 22 dez. 2019.
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Tenho mais facilidade [com o celular]
Aluno 6, entrevista no dia 22 dez. 2019.

Pois acaba sendo pratico para nés que ja conhecemos as
funcionalidades do aparelho celular e, por isso, mais
atualizado.

Aluno 7, entrevista no dia 22 dez. 2019.

O celular é bom por ser individual.
Aluno 8, entrevista no dia 22 dez. 2019.

Pois cada um tem o seu [celular].
Aluna 9, entrevista no dia 22 dez. 2019.

E bem mais prético e rapido.
Aluno 10, entrevista no dia 22 dez. 2019.

Gosto de usar o celular também.
Aluna 11, entrevista no dia 22 dez. 2019.

Pois ha mais facilidade, ndo precisa perder muito tempo
ligando os aparelhos [computadores] da sala de informatica.
Aluno 12, entrevista no dia 22 dez. 2019.

O celular é uma ferramenta muito til para os estados, [vida]
social e profissional.
Aluna 13, entrevista no dia 22 dez. 2019.

Acaba ficando mais facil, ndo precisa de se locomover [para a
sala de informatica]
Aluna 14, entrevista no dia 22 dez. 2019.

No Grafico 9, visando confirmar as respostas dos alunos porque gostaram de usar o
celular como uma ferramenta pedagogica, os alunos foram questionados se
indicariam a metodologia para outros professores. Isso foi confirmado pelos mais de

80% que disseram que indicariam contra 11,1% que nao indicariam.
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Grafico 9 - Indicagao

Vocé indicaria as aulas via celular para outros professores fazerem com outros alunos?
36 respostas

® Sim
@® Nio

)

Fonte: Repostas dos alunos entre 17 a 22 de dez. de 2019 no Google Drive.

Em relacdo a questdo sobre a nova metodologia usando o celular em sala, as
respostas dos alunos mostram uma grande aproximagdo deles com a sala de
informatica, mesmo que mais de 60% confirmassem que preferiam o celular ao invés

da sala de nformatica, conforme o Grafico 10 a seguir,

Grafico 10 - A Sala de Informatica.

Vocé prefere ir para a sala de informatica ou usar seu aparelho em sala de aula?
36 respostas

@ Sala de informatica
@ Celular

Fonte: Respostas dos alunos entre 17 a 22 de dez. de 2019 no Google Drive.

Essa aproximagao dos alunos com a sala de informatica ocorre por diversos fatores,
que pode ser mais bem compreendidos quando os pesquisados foram entrevistados

no dia 22 de dezembro de 2019 e deram as seguintes contribui¢des.
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O acesso a Internet é melhor [na sala de informativa] e utilizar
computadores é mais pratico para as pesquisas.
Aluno 15, entrevista no dia 22 dez. 2019.

Porque o celular temos foco de distracdo, as
redes sociais, por exemplo.
Aluno 16, entrevista no dia 22 dez. 2019.

Na sala de informatica temos ar-condicionado
e cadeiras que rodam.
Aluna 17, eentrevista no dia 22 dez. 2019.

Nem todos os alunos possuem Internet para a realizagdo das
atividades propostas. Na sala de informatica o acesso é para
todos, o que facilita bastante o desenvolvimento das atividades.
Aluno 18, entrevista no dia 22 dez. 2019.

Por conta de além do celular ser pequeno, a sala de
informatica tem acesso direto a Internet.
Aluna 19, entrevista no dia 22 dez. 2019.

Eu gosto do ambiente da sala de informatica, e isso faz com
que nbés possamos sair um pouco da sala de aula
Aluna 20, entrevista no dia 22 dez. 2019.

Porque a sala de informatica temos acesso a Internet da escola
Aluna 21, entrevista no dia 22 dez. 2019.

Em suma, as dificuldades encontradas pelo pesquisador referem-se, principalmente,
as adaptagdes tecnoldgicas e a convivéncia em sala com as novas tecnologias
digitais como auxiliar ao ensino. Assim, para compreender melhor a realidade dos
alunos, no proximo capitulo contém a analise de como se encontra a escola perante

os aparatos tecnoldgicos na mediagao pedagdgica.

53 A ESCOLA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICACAO

A pesquisa foi realizada em uma escola publica do Ensino Fundamental e Médio no
municipio de Serra, Espirito Santo, que atende 1.100 alunos, entre 11 e 22 anos,
durante o horario de funcionamento, das 7h as 12h, no periodo matutino, das 13h as
18h, no periodo vespertino, e no periodo noturno, das 18h10min as 22h20min.

O tereno da escola tem 3.000,90 metros quadrados e 2.285,59 metros quadrados de

area construida, e € dividido em dois prédios, sendo o primeiro de um pavimento, e
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o outro com dois pavimentos. Como a foco da pesquisa € sobre tecnologias digitais,
buscou-se descrever na sequéncia os locais com acesso a internet para o uso dos

professores e/ou alunos.

No térreo dos dois prédios ha um Laboratério de Informatica com 90,70m?, 23
computadores instalados e conectados a Internet e uma impressora laser em um
ambiente climatizado, além de mobiliario proprio para uma sala de informatica. O
outro espaco era a Biblioteca, com 116,85m?, com um microcomputador com acesso
a Internet, mais 40 chromebooks (Letrus), 39 estandes para livros e demais
mobiliarios de uma biblioteca. Todo o primeiro pavimento ainda conta com um
auditério de 74,97m?, com um computador, uma TV, um DVD, o projetor e a tela, um
sistema de som com microfone e demais mobiliarios, e também um patio coberto
com 131,25m* com um repetidor de sinal de internet. O total de salas de aula no
primeiro pavimento era de seis somando 326,76m? e ndo tinha acesso a Internet. No
segundo pavimento, sdo cinco salas de aula no total, somando 225m? mas sem
acesso a internet, mais um Laboratério de Informatica com 45m* com 15
computadores com acesso a internet, uma impressora laser, um projetor e

mobiliario.

As areas descritas acima sao espacgos para utilizar a Internet para fins didaticos e
somam 680,72m?, em um total de 29,78% da area construida para a escola.

No que se refere a area de abrangéncia da internet, o Grafico 11 a seguir retrata que
esta corresponde a 1/3 da escola. Contudo, ela fica ainda mais restrita ao questionar
gquais seriam as areas em que o0s alunos podem fazer conexdo ou no celular, ou no
computador da escola ou no Letrus. Esse percentual cai de 29,78% para 16,79%
devido a configuragdo de que somente a sala de informatica, a biblioteca e o patio
coberto tém acesso a internet para todos, somando 383,80m? do total de area
construida, que é de 2.285,59m?>.

Entretanto, ao constatar que a escola tinha um roteador de wi-fi livre, o pesquisador
tentou conecta-la para trabalhar na aplicacdo da unidade didatica, porém ela estava
inoperante. Além disso, pelos relatos dos alunos ao serem questionados sobre esse
fato, a maioria respondeu que desconhecia esse servico conforme pode ser
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averiguado no Grafico 12, que apenas trés alunos dos 36 pesquisados ja tinham
utilizado esse servico. Os veteranos da sala pontuaram que, no inicio, ele quase
nunca possibilitava transferéncias de dados, nao proporcionando condi¢gdes minimas
de navegagao, assim, desistiam de tentar mais vezes, ja que 83,3% dos
pesquisados ja tinham plano de conexdo no celular ou usavam uma rede ao redor

da escola.

Para Kenski (2008), a escola deve aproximar s alunos, por meio de praticas
pedagogicas, dos conhecimentos tecnologicos disponiveis, ja que eles em breve
estardo no mercado de trabalho, e uma “sociedade excluida do atual estagio de
desenvolvimento tecnolégico esta ameagada de viver em estado permanente de

dominagéo, subserviéncia e barbarie (KENSKI, 2008, p. 64)”.

Grafico 11 - Abrangéncia de Internet para professores e alunos.

Area com Internet
29.8%

Area sem Internet
70.2%

Fonte: Criagao do autor, 2020.

Assim, ao considerar as contribuicdes dos alunos de que a Wi-fi livre da escola nao
funciona efetivamente no patio coberto localizado no térreo, situagdo confirmada
pelo pesquisador diante do problema de falta de Wi-fi da escola na primeira aula da
unidade didatica, a metragem ficou ainda mais preocupante; ela passou para
252,55m? de abrangéncia de internet a disposi¢cdo de todos os alunos para uso
pedagoégico. Conforme o Grafico 12 a seguir, € possivel notar um percentual muito
incipiente de conectividade para os alunos em uma escola inserida no século XXI,

ficando na casa dos 11,04% do total da area construida.
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Grafico 12 - Abrangéncia de Internet na escola para alunos.

Area com Internet para uso do aluno
11%

Area sem Internet para uso do aluno
89%

Fonte: Criagao do autor, 2020.

Com relacdo a abrangéncia da internet na referida escola usando como analise os
programas do governo para a Educagao, como o Prolnfo de 1997, cujo objetivo era
ofertar aos estados e municipios computadores para todas as escolas publicas,
perpassando pelo projeto Educagdo Conectada (Quadro 5), e uma politica de
inovagao para que todas as escolas publicas do Brasil tivessem até 2024 Wi-fi livre e
de alta perfomance disponivel para todos, pode-se afirmar que a presente escola

ainda nao foi contemplada com o segundo projeto.

De um lado, a Wi-fi livre da escola sem bom funcionamento e, do outro, diversos
programas em nivel federal, estadual e municipal (Quadro 5), bem como leis
estaduais que visam pressionar as politicas publicas para que o professor tenha ao
seu alcance ferramentas mediadoras. O objetivo € transformar sua pratica
pedagogica e inseri-lo no mundo globalizado e tecnolégico do século XX. E nesse
contexto, trabalhar também “Como as tecnoldgicas, pelo menos as oferecidas pela
escola’, para desenvolver aulas nas mais diversas disciplinas, mas que,
principalmente, firmasse o elo entre o aluno — a literatura, buscando, assim, garantir

que o aprendizado literario fluisse (COSTA, 2017).

Assim, para conhecer o contexto das aulas ministradas especificamente para este
estudo pela professora Rita e a aplicagdo da unidade didatica, o préoximo capitulo
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apresentara as treze aulas e seu aproveitamento, conforme estabelece Behrens
(2013).

5.4  APLICACAO DA UNIDADE DIDATICA EM SALA DE AULA

Abrangem aulas lecionadas em dois momentos: para a professora de Lingua
Portuguesa e para os alunos do ano final do Ensino Médio (2019). Para a
professora, o curso de formagao continuada foi de oito horas, tendo como etapas as
contribuigbes da aprendizagem colaborativa por projetos de BEHRENS (2013),
elencando os quatros pilares: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a
conviver, aprender a aprender, em uma perspectiva holistica. Sua construgao foi
pautada em dez fases, de acordo com BEHRENS em seu livro Novas tecnologias e
mediagéo pedagogica. Sao elas: (12 fase) - Apresentagao e discusséo do projeto; (22
fase) - Problematizagdo do tema; (32 fase) - Contextualizagéo; (4% fase) - Aulas
tedricas exploratérias; (52 fase) - Pesquisa individual; (62 fase) - Produgéo individual,
(72 fase) - Discussédo coletiva, critica e reflexiva; (82 fase) - Produgéo coletiva; (92
fase) - Producgao final (pratica social); e (102 fase) - Avaliag&o coletiva do projeto.

Para os alunos foram treze aulas distintas, porém complementares. A formacao
exigia que eles cumprissem varias etapas para obter nota pela escola e, por parte da
pesquisa, foi a produgdo de textos individuais e coletivos nos géneros cronicas e
contos. Assim sendo, a seguir serdo listadas todas as etapas envolvidas na
aplicagao da unidade didatica até o langamento dos livros Uso do celular em sala -
experiéncia formativa em tecnologias digitais para professores e Miscelédnea

Belmiro.

Primeira etapa: criagcdo de um grupo de WhatsApp com todos os envolvidos: 36

alunos, uma professora e um pesquisador.

5.5 AS CRONICAS

Segunda etapa - pesquisa individual sobre cronicas; Terceira etapa - produgcéo de

uma croénica individual; Quarta etapa - criagdo de nove grupos em sala com quatro



84

integrantes cada; Quinta etapa - produ¢cdo de uma crénica em grupo para compor o

livro Miscelanea Belmiro.

5.6 OS CONTOS

Sexta etapa - pesquisa individual sobre contos; Sétima etapa - produgdo de um
conto individual, Oitava etapa - criagdo de nove grupos em sala com quatro
integrantes cada; Nona etapa - criagdo de um conto em grupo para compor o livro
Miscelédnea Belmiro;, Décima etapa - diagramagao do livro; Décima primeira etapa -
convite a escola, para as secretarias de educacao e familias para o langcamento do
livro; Décima segunda etapa - sarau da leitura do livro; Décima terceira etapa - dia
de autografos do livro como “pratica social” (BEHRENS, 2013).

Os géneros textuais foram fixos, obrigatoriamente os alunos deveriam escrever cada
um uma crénica e um conto e, em grupos de quatro integrantes, todos produziram
juntos um conto e uma crénica como trabalho coletivo. Foram, entdo, criados 36
contos individuais, 36 cronicas individuais e, deveriam ser nove contos e nove
crbnicas coletivas, porém o resultado final foi oito crénicas e sete contos. O tema foi

livre, cada aluno escolheu o assunto que gostaria de escrever.

A auséncia de uma cronica e dois contos, que deveriam somar nove textos de cada
género, ocorreu porque os textos ndo cumpriram as exigéncias minimas de escrita,
ou seja: Para a crénica, ter dois personagens e dois ambientes nos quais as cenas
aconteceriam. No caso do conto, ter quatro personagens e quatro ambientes, no

minimo.

5.7 AULAS IN LOCO PARA A PROFESSORA

Conforme a Figura 7, foram lecionadas para a professora Rita duas aulas sobre o
programa de aprendizagem colaborativa por pares, datadas em 26 e 30 de julho de
2019, com duragdo de quatro horas cada, totalizando de oito horas, no ambito da
EEFM - Belmiro Teixeira Pimenta, localizado no endere¢co Rua dos Perdizes - Eurico
Salles, Serra - ES, 29160-172. Nesses encontros foi discutida a formacéo (o
material), o melhor aproveitamento dele em sala, os gargalos no uso das TDIC em
sala, o interesse dos alunos no projeto, a metodologia inovadora, a duragédo de cada
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aula e do projeto por um todo, e o produto final que seria gerado até o langamento

dos livros.

Figura 7 - Encontros com a professora

Fonte: Fotos do autor, 2019.

Apés essa etapa, conforme mostra a Figura 8, aconteceu o encontro com os alunos
no qual, antes de tudo, a professora conversou com eles para saber da aceitagado ao
projeto. Ao final desse bate-papo, datado em 6 de julho de 2019, com duragéo de 50
minutos, 95% dos alunos aceitaram o “desafio”, e os 5% restante aceitaram apenas
apos a terceira aula lecionada, no dia 27 de agosto de 2019.

Figura 8 - Primeiro encontro com os alunos

A

Fonte: Fots do autor, 2019.
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5.8 AULAS IN LOCO PARA ALUNOS

ApoOs essa fase de explicagdo do projeto, foi aplicada a unidade didatica em 20 de
julho de 2019, em sala, conforme a Figura 9, para os 36 alunos do ano final do
Ensino Médio da escola EEFM - Belmiro Teixeira Pimenta, localizado no endereco
Rua dos Perdizes - Eurico Salles, Serra, em aulas semanais de 55 minutos cada. As
aulas foram nas seguintes datas: 20 e 27 de agosto, 17, 23 e 27 de setembro, 1°, 4,
20 e 31 de outubro, 12, 15, 19 e 22 de novembro, assim, encerrando o ciclo de 13
aulas, nas quais foi possivel aplicar toda a formacédo continuada lecionada para a

professora Rita.

Para auxiliar na compreensao dos resultados da pesquisa, seguem os dados do
estudo, bem como as discussées decorrentes da analise. Em cada aula seréo
descritas as etapas lecionadas, e cada encontro teve uma classificagcdo A, B ou C,
da seguinte forma: a letra A representaria 100% de aproveitamento e entendimento
das etapas por parte dos alunos, ou seja, total éxito nas explicacbes e tarefas
destinadas a execugao por parte deles. A letra B representa que, na parte teodrica ou
na parte de exercicios, o aproveitamento foi de até 80%, e, ja na letra C, os alunos

nao cumpriram com as tarefas disciplinares e/ou interdisciplinares a eles destinadas.

Figura 9 - Primeiro dia de aula
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AULA 1

A aula lecionada em 20 de agosto de 2019 obteve aproveitamento B, tendo um
déficit de ndo aceitagdo do projeto por parte dos 36 anos. Entretanto, o projeto,
mesmo com a nao participagdo de dois alunos, prosseguiu com os 34 alunos que
aceitaram, e o primeiro contato ocorreu nessa data, apresentando a metodologia,
gue consistiu em proporcionar ao aluno mais autonomia na busca por conhecimento,
bem como ser responsavel pela propria aprendizagem. Isso porque, segundo
Behrens (2013), o passo inicial € permitir que o aluno faga suas pesquisas
individualmente, antes de comecar sua producéao individual, visando proporcionar a

eles responsabilidade e autonomia na busca pelas informacgdes.

Convém ressaltar que os dois alunos que n&o aceitaram o projeto no primeiro dia de
aula, continuaram em sala e, posteriormente, se juntaram aos demais 34 alunos a

partir da terceira aula, em 17 de setembro de 2019.

AULA 2

Aula lecionada em 27 de agosto de 2019, com aproveitamento A. Os alunos,
conforme a Figura 10, utilizaram seus aparelhos celulares para pesquisar e, naquele
momento, ja declararam para o pesquisador, no grupo criado da turma no
WhatsApp, quais seriam os temas, pois era de livre escolha, bem como quais nomes

de personagens usariam em suas crénicas.

Figura 10 - Aulas lecionadas

Fonte: Fotos do autor, 2019.
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AULA 3

Aula lecionada em 17 de setembro de 2019, com aproveitamento A, nesse dia com
100% da turma aceitando o projeto, e todos encaminhando ao pesquisador, por
meio do grupo no WhatsApp ou por e-mail, as crénicas individuais.

AULA 4

Aula lecionada em 23 de setembro de 2019, com aproveitamento A, sendo que
alguns alunos solicitaram mais tempo para melhorar suas crbnicas, pois comparam
suas escritas com a dos demais colegas. Também, em suas pesquisas agora mais

avancadas, notaram a auséncia de elementos pertinentes a uma boa crénica escrita.

AULA 5

Aula lecionada em 27 de setembro de 2019, com aproveitamento A, e os alunos ja
bastante familiarizados com a velocidade proporcionada pela tecnologia. Quando o
pesquisador chegou a sala, os alunos ja estavam criando seus grupos de pesquisa
coletiva e ja tinham definido o tema da crbnica coletiva. Todos ja tinham os nomes

dos personagens, bem como o climax da histéria.

AULA 6

Aula lecionada em 1° de outubro de 2019, com aproveitamento B, porque dois
grupos dos nove criados ainda ndo tinham finalizado suas crénicas. Nesse
momento, houve intervecdo do pesquisador e da professora na construgao textual
das ideias dos grupos, n&o para mudar algo, mas sim dar direcionamento ao climax
que estava disposto no texto em local errado. Isso possibilitou uma valorizagéo

ainda maior das ideias.

AULA 7

De acordo com a Figura 11, a aula lecionada em 4 de outubro de 2019 teve

aproveitamento B. Dos nove grupos de quatro integrantes cada, oito deles
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entregaram suas cronicas e, devido ao desinteresse de um aluno do nono grupo, a
cronica foi entregue sem ser finalizada, e ficou, assim, fora dos textos que iriam ser

impressos no livro.

Figura 11 - Aula lecionada

Fonte: Fotos do autor, 2019.

AULA 8

A aula lecionada em 20 de outubro de 2019 teve aproveitamento A. Todos os 36
alunos estavam em sala e envolvidos com suas pesquisas individualmente para
comecgar a escrever seus contos individuais. Nesta etapa individual, os alunos se
monstraram mais enfaticos, pode ser porque nesse momento individual todos se
colocaram na posicao de responsaveis pela prépria busca coniinua por informacao

e, consequentemente, sairam mais conhecedores dos desafios posteriores.

AULA 9

A aula lecionada em 31 de outubro de 2019 teve aproveitamento A, com todos os
alunos envolvidos individualmente nas pesquisas sobre as caracgteristicas do
género conto. Em sala, surgiram muitas duvidas, demonstrando que todos os
envolvidos fizeram o dever de casa, usando seu celular para pesquisar e, dentro
dele, armazenaram links e imagens de ideias que gostariam de desenvolver em

suas escritas.
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AULA 10

A aula lecionada em 12 de novembro de 2019 teve aproveitamento A, com momento
de tira duvidas e esclarecimentos, ja que nessa data terminaria o prazo da entrega

dos contos individuais via e-mail.

AULA 11

A aula lecionada em 15 de novembro de 2019 teve aproveitamento C, por ser um
periodo em que os alunos estavam envolvidos com exames para ingresso em
universidades e exames de rotina do Municipio e do Estado. Também estavam

envolvidos com festividades por ser o ultimo ano do Ensino Medio, a formatura.

AULA 12

A aula lecionada em 19 de novembro de 2019 teve aproveitamento B porque muitos
alunos ainda estavam buscando nota para passar. Deixaram de lado seus
compromissos com algumas matérias e o projeto teve menos rendimento nessas

duas aulas finais.

AULA 13

A aula lecionada em 22 de novembro de 2019 teve rendimento B porque dois grupos
nao entregaram suas cronicas alegando falta de tempo para se reunir e finalizar o

texto por causa das provas finais.
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6 PRODUTO EDUCACIONAL

Um mestrado profissional contempla a criagdo de um produto final como parte
avaliativa do processo que enfatiza estudos e técnicas direcionadas ao desempenho
para um alto nivel de qualificacdo profissional, acarretando além da criagdo do
produto, seu teste no cotidiano. Neste trabalho, colocamos em pratica a abordagem
de Behrens (2013), que descreve passo a passo uma metodologia holistica em sala,
visando proporcionar a alunos e educadores etapas da constru¢do do saber por
meio de pesquisas e dialogos em grupo. Em outras linhas, alunos, professora e
pesquisador puderam trilhar caminhos de descobertas e pesquisas que
possibilitaram a construgdo de um livro intitulado Miscelédnea Belmiro: crbnicas e

contos. A obra integra esta pesquisa como fruto do produto final.

Juntamente com o livro citado anteriormente, sera lang¢ado o livro Celular em sala de
aula - curso de formagao continuada em tecnologias digitais para professores. O
langamento dos livros é parte integrante da metodologia de paradigma emergente de
Behrens (2013), a qual, em sua décima fase, aborda a “Producgao final (pratica
social)”. Para Behrens (2013), essa etapa exige dos envolvidos conhecimentos que
mostrem os resultados dessa metodologia para além da sala de aula.

Essa atitude inicia os estudantes no prazer e na responsabilidade de
ver sua pesquisa e a de seus pares acessivel para sofrer elogios e
criticas da comunidade académica (BEHRENS, 2013, pg. 126).

Ela cita possibilidades, como criar um blog e postar os textos no on-line, promover
uma apresentacdo publica na escola, fazer dramatiza¢des etc. Contudo, a proposta
foi produzir um sarau de crdnicas e contos no patio da escola. Foram, entéo,
convidados o corpo docente da instituicdo, a Secretaria e a Superintendéncia de
Educacado, os alunos e seus familiares, para todos apreciarem a busca pela
competéncia e pela autonomia dos alunos sujeitos deste estudo, os quais estarao
formados e livres para ingressar em universidades por todo o pais.

Assim, apresentamos nos topicos a seguir, a estrutura de cada um dos livros:
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6.1 LIVRO “CELULAR EM SALA DE AULA: EXPERIENCIA FORMATIVA EM
TECNOLOGIAS DIGITAIS PARA PROFESSORES”

A analise dos resultados obtidos no primeiro momento da pesquisa junto a
professora contribuiu para aprimorar o guia didatico para professores, com foco no
uso do celular como ferramenta pedagogica no ensino da Literatura Capixaba. O
objetivo foi elencar contribuigbes e reflexdes acerca das tecnologias digitais como
mediadora do processo de ensino e aprendizagem e configurar o ambiente on-line
para auxiliar na pratica escolar da professora em uma perspectiva de aprendizagem
colaborativa em projetos nesta Era da Informagdo. Nessa perspectiva, Ibiapina
(2008) afirma que o diagndstico do encontro com a professora resulta em um plano
de acao, considerando-se as necessidades formativas da professora.

Nesse sentido, o guia didatico buscou elucidar situagdes problematicas e, com
baseado nelas, pode ser apropriado por professores de qualquer area, com o
proposito de desenvolver e produzir saberes, a fim de, coletivamente, empreender
um trabalho inovador em seus distintos contextos de atuacdo. Assim, o professor,
por meio da producdo de discussdes, de reflexbes promovidas e do
compartilhamento de ideias gerados pelo livro, tera subsidios tedricos e praticos
para elaborar projetos de aprendizagem colaborativa mediados por tecnologias
digitais.

O livro foi dividido em dez fases, elencadas por Behrens (2013) e complementadas
pelo pesquisador e pela professora Rita. No final de cada fase, eles deixaram o
“‘Espaco de Reflexao” para que o leitor possa acrescentar suas observacdes e

consideragdes em consonancia com seu eixo de ensino.

A Figura 12 a seguir retrata a capa do guia didatico, que é composto por
aproximadamente 50 paginas. O material esta disponibilizado nos formatos impresso
e on-line (e-book). Intenta mostrar, em texto simples e didatico, ferramentas digitais,
como editores de textos, links e APP que foram utilizados na presente pesquisa.
Além de proporcionar uma reflexdo sobre de que maneira educadores de outras
areas podem se apropriar parcialmente ou na totalidade do presente guia didatico

acerca da experiéncia formativa.
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Figura 12 - Capa do guia didatico Celular em sala de aula

CELULAR EM
SALA DE AULA

EXPERIENCIA FORMATIVA EM
TECNOLOGIAS DIGITAIS PARA PROFESSORES
LIVRO INTEGRANTE DO PROJETO DE MESTRADO

\
\

SUANDER LEONARDO DONA PICINATI

Fonte: Criagao do autor, 201 9.
6.2 LIVRO “MISCELANEA BELMIRO”

Como fruto do produto final da aplicagdo do guia didatico em sala da presente
pesquisa de mestrado foi elaborado um livro, que foi escrito por varias maos, em
sala, por meio do celular do aluno. Com mais de 100 paginas, o exemplar foi dividido
em dois momentos. No primeiro momento foram sete textos no género crénica e, no
segundo momento, foram oito textos no género contos, elencando produgdes
textuais simples e, ao mesmo tempo, carregados de complexibilidade com

elementos do universo dos jovens.

Os temas dos textos cronicas e contos contidos no livroeles “Miscelanea Belmiro”
foram selecionados pelos préprios alunos. Possibilitou que eles descrevessem os
personagens, 0s cenarios e as situagdes do proprio cotidiano, aproximando a obra

do seu contexto social.
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Por sua vez, na visdo de Behrens (2013), toda metodologia colaborativa por si s6
requer uma construcido de saberes e novidades. Desse modo, cria outros saberes
com base em pesquisas e dialogos em grupos. A Figura 13 a seguir mostra a capa
do livro construido por meio da atuacado do pesquisador com os alunos em sala, na
vivéncia por treze aulas concretizadas no segundo semestre de 2019, que

originaram os textos dos alunos nos géneros cronicas e contos.

Figura 13 - Capa do livro Miscelanea Belmiro

MISCELANEA
BELMIRO

LIVRO INTEGRANTE DO PROJETO DE MESTRADO

Suander Leonardo Dona Picinati
Edmar Reis Thiengo

Fonte: Criagao do autor, 2020.

6.3 PERFIL DO ESCRITOR NO WATTPAD

Como fruto do produto final da aplicagdo do guia didatixo em sala, foi criado o perfil
do esctiro Weber José Vargas Mdller para acesso dos alunos em sala com o objetivo

de conhecerem mais sobre os géneros crénicas e contos.



Figura 14 — Capa do perfil das obras do autor
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WEBER JOSE VARGAS MULLER, capixaba,
natural de Guagui- a Pérola do Caparaé, é
educador, poeta, cronista, ensaista e autor
de artigos de opinido, com forte atuacdo e
militancia politica e social. Exerceu
fung¢des publicas em sua cidade, como
Secretdrio Municipal de Educagdo e
Superintendente Regional de Educacdo
dos Municipios do entorno do Caparad.
Amante das artes, da cultura e das letras,
é destaque no meio cultural capixaba e
nacional, com insignes manifestagées
poéticas; sendo possuidor de um perfil
auténtico, irreverente e audacioso. E
Membro das Academias de Letras de
Guagui, de Marataizes de Goids, de
Cachoeiro de Itapemirim, de Sdo Mateus,
de Aracruz, da Confraria da PAZ- CAPPAZ e
da FEBACLA-Federagdo Brasileira de
Acad@micos das Ciéncias, Artes e Letras. E
Comendador com a Distingdo Educagdo,
pela ordem do Mérito de Luiz Francisco de
Carvalho - Guagui-ES; Comendador da
Palma Dourada, pela Academia de Letras
do Goiés Velho e recebeu a Medalha Zumbi
dos Palmares, pelos trabalhos em prol das
artes e da liberdade de expressao na
cultura brasileira. Atualmente, é
presidente da ONG-Prof°. Maria Mercédes
Miiller- AMIGOS DA EDUCAGAO, que presta
servigos filantrépicos, minimizando
situagdes de vulnerabilidade de seus
municipes. WEBER MULLER é,
irremediavelmente, poeta e sensivel as
causas culturais de sua terra e de sua
gente, sem similitudes!
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo discutir acerca das potencialidades do uso
pedagogico do celular do aluno como ferramenta dinamizadora do ensino e da
aprendizagem da Literatura Capixaba em uma turma do 3° ano do Ensino Médio em
uma escola do municipio de Serra, no Espirito Santo. Concretizar esta pesquisa
utilizando o paradigma emergente (BEHRENS, 2013) proporcionou elencar
categorias e fazer analises que foram palco para uma reflexdo sobre a tecnologia
em prol da educagédo. O trabalho de compreender as praticas pedagodgicas de uma
professora migrante digital e a vivéncia dos alunos nativos digitais (Prensky, 2011)
possibilitou relacionar essas categorias e isso fez faz com que este estudo n&o seja
real apenas em uma narrativa do fenbmeno, mas se propde a compreender os fatos
de forma mais abrangente em um contexto da Informagdo e Comunicagdo e da

Tecnologia.

Ao colocar em discussdo as tecnologias da atualidade, é preciso, de anteméo,
compreender os fatos que estdo em jogo. Desde o surgimento da Internet para fins
militares, a chegada do computador no Brasil, as discussdes sobre software livre e
pago, passando pelas ideias do Marco Civil na Internet e chegando a proliferagao
das fakenews, em todos esses momentos ha disputa entre as organizagdes - seja
empresas, governo e sociedade civil. Nesse contexto, € pertinente ensinar
politicamente as geragdes para que elas ndo sejam apenas manobras de mercado

como consumidores/especuladores.

Na escola, palco para a presente pesquisa, em sua entrada, no alto da parede, ha
uma placa informando que é proibido usar celular nas dependéncias da instituicdo. A
intengdo € proibir seu uso com a alegagao de que ira atrapalhar o bom andamento
da escola e suas aulas. Entretanto, promover um dialogo democratico da instituigdo
para contribuir na constru¢do de um acordo de quando e onde usar o celular dentro
da escola poderia criar caminhos para o alicerce coletivo entre alunos, professores,
direcdo e comunidade escolar acerca do real uso dessa ferramenta. Esse fato
aconteceu durante a presente pesquisa e se mostrou satisfatorio. Além disso, mais

do que impedir que todos usem o celular, tendo acesso a todo tipo de informagao na
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palma da méo, é preciso que a comunidade académica proporcione aos envolvidos

uma navegagao mais consciente nesse intenso fluxo de informacgoes.

O volume de informagdes ndo permite abranger todos os conteudos
que caracterizam uma area do conhecimento. Portanto, professores e
alunos precisam aprender a aprender como acessar a informagao,
onde busca-la e o que fazer com ela” (BEHRENS, 2013, p. 71).

Evidenciou-se que os alunos tém aprego pela tecnologia, resultando em aulas
dinamicas e participativas, que produziram um avango significativo em cada fase.
Isso, mesmo encontrando problemas, como a falta de computadores para todos os
alunos, a necessidade de um técnico de informatica para auxilia-los, o translado
deles para a sala de informatica, pois a duragdo de uma aula ja era reduzida, e a
lentiddo na digitagdo dos textos ao utilizar um teclado fisico foram aspectos

relevantes desconsiderados, o que proporcionou mais fluidez nas aulas.

Ao verificar que os pesquisados ja utilizavam o celular em sala e também para troca
de informacgdes via aplicativos de mensagens instantaneas, isso poderia ser mais
um meio de aperfeigoar a comunicagao entre escola, alunos e comunidade escolar.
Nesta investigacdo, compreender os interesses dos discentes no uso de ferramentas
tecnologicas para estudo pode dar indicios de como a instituicdo de ensino pode se
tornar um ambiente social melhor. Resumindo, os alunos indicaram mais a
indispensabilidade da conectividade do que a mobilidade. Conforme verificado na
pesquisa de que todos os alunos tinham um aparelho celular, foi sinalizado de que
eles estariam mais satisfeitos com uma boa rede Wi-fi livre na instituicdo de ensino

do que uma programacao de distribuicdo de Letrus.

O uso continuo do celular conectado a internet pelos alunos pode proporcionar
conhecimentos valiosos e fazer com que a instituicdo escolar entenda acerca dessas
novas ferramentas mdveis em projetos educacionais. E essencial compreender
culturalmente o significado do uso e da pratica social dos discentes com seus
celulares, visto que ha uma quantidade enorme de informagdes acerca de seu
cotidiano na escola que os alunos postam em suas redes sociais e que poderiam ser

analisadas pela instituicdo para compreender detalhes dessa relagao.



100

Repensar de qual forma, em qual momento e em quais lugares usar o celular do
aluno para “aprender a aprender” (BEHRENS, 2013) dentro da escola, mostra ser
mais plausivel do que proibir a conectividade dos alunos e docentes em pleno
século XXI. Pois esses alunos serdo os novos profissionais do mercado, espaco que
ira exigir deles conhecimento pleno das tecnologias e ndo apenas conhecimento do

“‘pacote Microsoft” em seus curriculos.

A apropriagdo intensa dos recursos e potencialidade do celular pelos alunos em sala
e em seu cotidiano, conforme constatado na pesquisa, mostra que a escola pode
repensar novas praticas pedagogicas utilizando esse dispositivo mével. Em
consonancia, ha a Portaria Numero 107-R, de 12 de agosto de 2016, que estabelece
critérios para utilizar o telefone celular como ferramenta didatico-pedagodgica nas
salas de aula das instituicbes de ensino da rede publica estadual assinada pelo
secretario de Estado da Educacdo, Haroldo Corréa Rocha, que enfatiza em seu
artigo 6°:

A instituicdo de ensino devera contemplar em sua Proposta Politico-
Pedagégica (PPP) e Regimento Escolar a inser¢cdo do uso do
telefone celular no espago da sala de aula articulado com o
desenvolvimento do curriculo escolar e no desenvolvimento das
competéncias tecnoldégicas exigidas no século XXI (DIARIO OFICIAL
DOS PODERES DO ESTADO, 2016).

Ademais, o professor é o principal agente dessas mudangas por estar na linha de
frente do cotidiano dos alunos. E dele que saira o direcionamento das mudancas
esperadas e tdo necessarias para qualificar toda uma geragcédo para o aprender a
aprender e, subsequentemente, propor aos alunos ferramentas para um mundo que
0s aguarda apos o término do ensino basico. Afinal, constatou-se na pratica que a
proibicdo do celular em sala de aula gera para os alunos mais energia para
contornar os problemas da proibicdo do que a liberagao consciente do celular em
sala para aproveitamento pedagdgico.

Em suma, o celular pode ser o mocinho ou o vildo da histoéria. Se for o vildo, cabe ao
professor mais uma tarefa de parar suas aulas para frisar a proibicao do celular ou,
se for o mocinho, ele tera mais chances de aproveitar ainda mais as opg¢des dessa

ferramenta tecnoldgica para uso pedagodgico em sala. A escolha esta langada.
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APENDICES

APENDICE A - ENTREVISTA COM PROFESSOR

PESQUISA DE DADOS PARA DISSERTAGAO DE MESTRADO
PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM NO CONTEXTO DIGITAL

Questionario 1

Voce esta sendo convidado para participar da pesquisa de mestrado “Uso do celular
como ferramenta pedagdgica no ensino e aprendizagem da Literatura Capixaba”, do
curso de pos-graduacao da Faculdade Vale do Cricaré de Sdo Mateus.

O objetivo deste estudo € compreender o uso do aparelho celular no cotidiano do
aluno e professores e o contexto de uso da tecnologia na escola do Ensino Médio do
Estado do Espirito Santo.

Este questionario possui 16 questoes.

Ao aceitar participar desta pesquisa, os direitos para o uso das informacdes serdao
cedidos para que o pesquisador possa analisar e publicar os dados advindos desse
processo. As informacdes obtidas através desta pesquisa serdo confidenciais e
asseguramos o sigilo sobre sua participacdo. Os dados ser&o divulgados de forma a
impossibilitar a identificacao dos participantes.

1 - Nome da Escola:

2 - Sexo:
() Masculino
( ) Feminino

3 -ldade?

18 a 24 anos

25 a 34 anos

35 a 44 anos

45 a 54 anos
mais que 55 anos

.~~~ o~ ~
N— N N N N

- Ha quanto tempo atual na Rede Estadual de Ensino do ES?
0-5anos

)

)

) 11 - 15 anos
) 16 - 20 anos

) Mais de 20 anos

3. A formagao que recebeu na graduagao sobre as teorias de aprendizagem foi
adequada?
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() Sim
( ) Nao
() Nao recebi formagéo sobre teorias de aprendizagem na graduacgéo.

4. Qual é sua formagao principal?

5 - Realiza outra atividade remunerada fora da Educagao?

N&o

Sim, exergo outra fungdo em uma reparticdo publica.

Sim, exerco outra fungdo em uma empresa privada.

Sim, sou autbnomo em uma atividade (prestagao de servigo, vendas, artesanato,
tc.).

)
)
)
)

O~~~

Contexto da escola em que atua

6. Selecione os espacos disponiveis em sua escola para o desenvolvimento
das aulas de Lingua Portuguesa?

( ) Sala de informatica

() Sala de aula

( ) Sala de video
( )Audltorlo
()

Selecione as ferramentas tecnolégicas disponiveis em sua escola para o
esenvolvimento das aulas?
) Computador
) Retropojetor
) Tablets ou smartphones
) Jogos ou simuladores eletrénicos
) Internet
)T
)
)

Camera fotografica

7.
d
(
(
(
(
(
(
(
() Outro:

8. Em sua escola é permitido ao aluno usar o seu proprio aparelho de celular
como ferramenta pedagogica?

() Sim
( ) Nao
( )Asvezes

A respeito da TDIC (Tecnologias da Informagdo e Comunicagao), responda:
9. Voce utiliza recursos tecnolégicos em sala de aula?

() Sim
( ) Nao

Se sim, quais tipos de recursos?
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10. Qual contribuicao o uso de recursos tecnoldgicos traz para aprendizagem?

11. A escola em que vocé trabalha investe em recursos tecnolégicos?
( )Sim
( ) Nao

Se sim, quais tipos de recursos?

12. Vocé acha que, com o uso dos recursos tecnolégicos, a comunicacao entre
o professor e o aluno é facilitada?

( )Sim

( ) Nao

() Um pouco

Por queé?

13. Vocé considera o uso de recursos tecnolégicos importante para o ensino?
( )Sim

( ) Nao

() Um pouco

Por queé?

14. Em sua formacgao inicial, vocé teve alguma disciplina especificamente
voltada para o uso das tecnologias digitais em sala de aula?

() Nao, mas participei de projetos de extensdo, cursos, palestras e congressos que
trataram do assunto.

() Sim. Essa disciplina foi ofertada na modalidade optativa.

() Sim. Essa disciplina fazia parte da grade obrigatoria.

() Nao.
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15. Apés a conclusdao da sua graduagdo, vocé realizou alguma formacgao
continuada voltada para as tecnologias digitais na area da educagao?

() Sim. Participei de palestras, seminarios, oficinas, etc.

() Sim. Participei de um curso de curta duragéo (até 8h)

() Sim. Participei de um curso de média duracéo (até 25h)

() Sim. Participei de um curso de longa duragdo (mais de 40h)

() N&o. Nunca participei.

16. A sua escola promove discussdes e compartilhamento de ideias entre os
discentes acerca das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem?

( )Sim

( ) Nao

Obrigado por ter participado!
Com certeza, sua ajuda sera relevante para nossa pesquisa.

Se quiser saber os resultados deste trabalho, ligue para o telefone (27) 99928-2346
ou mande e-mail para leopicinati@icloud.com
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13.2 APENDICE B - ENTREVISTA COM PROFESSOR

PESQUISA DE DADOS PARA DISSERTAGAO DE MESTRADO
PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM NO CONTEXTO DIGITAL

Questionario 2

Voce esta sendo convidado pela segunda vez para participar da pesquisa de
mestrado “Uso do celular como ferramenta pedagdgica no ensino e aprendizagem
da Literatura Capixaba”, do curso de pés-graduacdo da Faculdade Vale do Cricaré
de S&do Mateus.

O objetivo deste estudo € acompanhar nosso processo metodoldgico iniciado com a
aplicabilidade do primeiro questionario. Dessa forma, estamos propondo este
questionario para acompanhar a evolugdo das etapas metodoldgicas langadas no
inicio desta investigacéo.

Este questionario possui 10 questoes.

Ao aceitar participar desta pesquisa, os direitos para o uso das informacdes serdao
cedidos para que o pesquisador possa analisar e publicar os dados advindos desse
processo. As informacdes obtidas através desta pesquisa serdo confidenciais e
asseguramos o sigilo sobre sua participacdo. Os dados ser&o divulgados de forma a
impossibilitar a identificacao dos participantes.

1 - Nome da Escola:

2 - Apés a aplicabilidade da aprendizagem colaborativa baseada em projetos
em sua sala de aula de Lingua Portuguesa, como poderia classificar o
aproveitamento das aulas usando o celular do aluno como ferramenta
pedagégica?

( ) Otimo

( )Bom

( ) Regular

() Ruim

3 - O envolvimento dos alunos com o uso da TDIC foi satisfatério?
() Sim

( ) Nao
() Outros

4 - Todos os alunos tinham celular para participar do programa?
( )Sim

( ) Nao

( ) Escala, porcentagem

5 - Todos os alunos tinham conexao com a Internet em seu celular?
() Sim
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( ) Nao
( ) Escala, porcentagem

6. A aprendizagem colaborativa baseada em projetos, tendo a determinagao de
producgao individual, todos os alunos realizaram suas produg¢oes textuais?

( )Sim

( ) Nao

( ) Escala, porcentagem

7. O uso do celular como ferramenta pedagégica proporcionou mais atengao
do aluno no envolvimento na aula?

() Sim

( ) Nao

( ) Escala, porcentagem

8 - A aprendizagem colaborativa baseada em projetos tem a determinagao de
debates coletivos. Todos os alunos participaram dos debates?
( )Sim
( ) Nao
( ) Escala, porcentagem

O software livre Wattpad foi de facil entendimento para os alunos?
Sim

N&o

) Escala, porcentagem
9. A Literatura Capixaba instigou os alunos a pesquisarem mais sobre as
producgoes textuais espirito-santense?

() Sim

( ) Nao

~—

8.
(
(
(

10. Vocé, como profissional da educagao, como avalia o uso do celular como
ferramenta pedagégica?

( ) Otimo

( )Bom

( ) Regular

() Ruim

Por qué?

Obrigado por ter participado!
Com certeza, sua ajuda sera relevante para nossa pesquisa.

Se quiser saber os resultados deste trabalho, ligue para o telefone (27) 99928-2346
ou mande e-mail para leopicinati@icloud.com
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13.3 APENDICE C - ENTREVISTA COM ESTUDANTES

PESQUISA DE DADOS PARA DISSERTAGAO DE MESTRADO
PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM NO CONTEXTO DIGITAL

Questionario 1

Voce esta sendo convidado para participar da pesquisa de mestrado “Uso do celular
como ferramenta pedagodgica no ensino da Literatura Capixaba”, do curso de pos-
graduacédo da Faculdade Vale do Cricaré de Sdo Mateus.

O objetivo deste estudo € compreender o uso do aparelho celular no cotidiano do
aluno e professores e seu contexto de uso da tecnologia na escola do Ensino Médio
do estado do Espirito Santo.

Este questionario possui 15 questoes.

Ao aceitar participar desta pesquisa, os direitos para o uso das informacdes serdo
cedidos para que o pesquisador possa analisar e publicar os dados advindos desse
processo. As informacdes obtidas através desta pesquisa serdo confidenciais e
asseguramos o sigilo sobre sua participacdo. Os dados ser&o divulgados de forma a
impossibilitar a identificacao dos participantes.

Perfil

1 - Nome da Escola:

2 -Sexo: () Masculino () Feminino

3 -ldade?

( )15a21anos

( )22a28anos

( )29 a 35 anos

( )36 a42anos

() mais que 43 anos

4 - Etapa de Ensino: 3° ano do Ensino Médio
Navegacao

5 - Tipos de aparelho mével que costuma levar para escola? (é possivel marcar
mais de uma opgao)

) Celular Android

) Celular 10S

) Smartphone

) Foblet (ex: Galaxy Note)

) Tablet

) IPAD

. o~~~ o~
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() Laptop / Notebook
() Ultrabook
() Outro

Tem um plano de acesso a internet em seu aparelho de celular?
) Pré-pago

) Pés-pago

) Tenho os 2 tipos

) Nao tenho plano para acesso a internet

|po de conexao que mais costuma utilizar na escola?

7-Ti
()3G
()46
() Wi-Fida escola

() Wi-Fi do vizinho proximo a escola
() Outro

8 - Principais sites/aplicativos utilizados em seu celular? (marque todos o que
vocé costuma utilizar quando esta na escola)

() E-mail (Gmail, Yahoo, Hotmalil....)

() Buscadores (Google, Bing, Yahoo...)

() Jogos (Angry Bird, Candy Crush, Fruit Ninja...)
() Facebook

() Twitter

() Youtube

() WhatsApp

() Foursquare

() Instagram

() Ask.fm

() Skype

() WeChat

() Google +

() Google Maps

() Google Tradutor

() Evernote

() Dropbox ou Drive on-line

() Outro

Contexto do uso do aparelho celular pessoal

9 - Vocé costuma utilizar seu aparelho mével pessoal para entrar na internet
quando esta na escola?
( )Sim ( )Nao

10 - Em caso afirmativo, qual(is) o(s) motivo(s) para o uso do seu aparelho
movel pessoal na escola? (marque todos o que vocé costuma utilizar quando esta
na escola)

() Pesquisa, estudos

() Redes Sociais

() E-mail
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() WebChat

() Jornais e revista
() Entretenimento
() Trabalho

11 - Vocé ja utilizou seu aparelho mével pessoal em sala de aula para estudar?
( )Sim( )Nao

12 - Vocé ja utilizou seu aparelho mével pessoal nos intervalos de recreio?
( )Sim( )Nao

13 - Sua escola permite o uso do celular em sala de aula?
( )Sim( )Nao

14 - Os recursos tecnolégicos na sua escola costumam ser utilizados para ...
() ilustrar (ex: uso de datashow, power point, DVD, Youtube...)

() consultar (ex: fazer uma busca na internet, usar um dicionario ou tradutor
online...)

() criar (ex: fazer um filme coletivo filmado com cameras fotograficas ou
celulares...)

() comunicar (ex: escola utiliza sms, e-mail ou redes sociais para mandar
recados...)

() interagir (ex: ha grupo no facebook da turma para fins didaticos, a escola tem
um ambiente virtual de aprendizado como o Moodle...)

() outro

() ndo temos sala de informatica

15 - Algum professor da sua escola ja realizou uma atividade didatica
aproveitando os aparelhos moéveis dos alunos (celulares, smartphones, tablets
w)?

( )Sim ( )Nao

Obrigado por ter participado!
Com certeza, sua ajuda sera relevante para nossa pesquisa.

Se quiser saber os resultados deste trabalho, ligue para o telefone (27) 99928-2346
ou mande e-mail para leopicinati@icloud.com
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APENDICE D - ENTREVISTA COM ESTUDANTES

PESQUISA DE DADOS PARA DISSERTAGAO DE MESTRADO
PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM NO CONTEXTO DIGITAL

Questionario 2

Voce esta sendo convidado para participar da pesquisa de mestrado “Uso do celular
como ferramenta pedagdgica no ensino e aprendizagem da Literatura Capixaba”, do
curso de pos-graduacao da Faculdade Vale do Cricaré de Sdo Mateus.

O objetivo deste estudo € acompanhar nosso processo metodoldgico iniciado com a
aplicabilidade do primeiro questionario. Dessa forma, estamos propondo este
questionario para acompanhar a evolugcdo das etapas metodoldgicas langadas no
inicio desta investigagao.

Este questionario possui 15 questoes.

Ao aceitar participar desta pesquisa, os direitos para o uso das informacdes serdao
cedidos para que o pesquisador possa analisar e publicar os dados advindos desse
processo. As informacdes obtidas através desta pesquisa serdo confidenciais e
asseguramos o sigilo sobre sua participacdo. Os dados ser&o divulgados de forma a
impossibilitar a identificacao dos participantes.

Perfil

1 - Nome da Escola:

2 -Sexo: () Masculino () Feminino

3 -ldade?

( )15a21anos

( )22a28anos

( )29 a 35 anos

( )36 a42anos

() mais que 43 anos

4 - Etapa de Ensino: 3° ano do Ensino Médio
Aparelho Celular

5 - Durante as aulas da disciplina de Lingua Portuguesa que teve como foco o
uso do celular como ferramenta pedagogica, vocé utilizou seu aparelho celular
em sala de aula?

( )Sim

( ) Nao

() Outro
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Aprendizagem

9 - Vocé prefere ir para a sala de informatica pesquisar e redigir trabalhos no
computador ou usar seu aparelho em sala de aula?

() Sala de informatica

() Celular

10 - Caso sua resposta tenha sido sala de informatica, justifique.

11 - Caso sua resposta tenha sido celular, justifique.

Obrigado por ter participado!
Com certeza, sua ajuda sera relevante para nossa pesquisa.

Se quiser saber os resultados deste trabalho, ligue para o telefone (27) 99928-2346
ou mande e-mail para leopicinati@icloud.com
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APENDICE E - LINKS DOS QUESTIONARIOS DA PESQUISA

Professor - Questionario 1 para o professor de Lingua Portuguesa sobre o uso do
celular como ferramenta pedagdgica - Link https://docs.google.com/forms/d/1-
j6QrmEe3z43DgkwcWWnxYkRoim3dhG9nt95sr6LRGo/viewform?edit requested=tru
e

Professor - Questionario 2 para o professor de Lingua Portuguesa sobre o uso do
celular como ferramenta pedagodgica - Link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdpUUSU fQesYbcvb8wgoK ORC4yPE
Qy0 aPNoiOvi5p2VoBA/viewform?usp=sf link

Aluno - Questionario 1 para o aluno na disciplina de Lingua Portuguesa sobre o uso
do celular como ferramenta pedagodgica - Link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe1GsVVJ3MhIP hZqi3VqTF2szB60OBc
QFGigP2WOTdQyx82HQ/viewform

Aluno - Questionario 2 para o aluno na disciplina de Lingua Portuguesa sobre o uso
do celular como ferramenta pedagodgica - Link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfHHRA3OPajaZsxrmLB4SoZh0UXdeB7
xtxvCcNCNInJhWsGHw/viewform?usp=sf link
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PENDICE F - TCLE
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Pesquisador Responsavel: Suander Leonardo Dona Picinati

Instituicdo: Programa de Po6s-Graduacdo em Mestrado Profissional em Ciéncia, Tecnologia e
Educacéo FVC - Endereg¢o: R. Humberto Almeida Franklin, 01, Bairro Universitario. Sdo Mateus - ES,
CEP 29933-415 Brasil - Telefone: (27) 3313-0000

Concordo em participar da pesquisa “INFORMATICA E LINGUA PORTUGUESA DE MAOS DADAS:
A TECNOLOGIA A SERVICO DA EDUCACAO LITERARIA CAPIXABA PARA TRABALHAR NAS
ESCOLAS NO ENSINO MEDIO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO”. Estou ciente de que estou
sendo convidad@ a participar voluntariamente do mesmo.

PROCEDIMENTOS: Fui informad@ de que o objetivo geral sera “analisar o uso do celular como
ferramenta pedagodgica no tocante das disciplinas de Informatica e Lingua Portuguesa para lecionar
géneros textuais usando nossa literatura local como palco, na rede publica municipal, na modalidade
do Segundo Ano do Ensino Médio”, cujos resultados serdo mantidos em sigilo e somente seréo
usados para fins de pesquisa. Estou ciente de que minha participagdo envolvera, em uma primeira
fase, a resposta de um questionario e, na segunda fase, a participagcdo em um grupo de discussdes,
0 qual sera gravado em audio.

RISCOS E POSSIVEIS REAGOES: Fui informado de que n&o existem riscos no estudo.

BENEFICIOS: Esta pesquisa pretende contribuir com discussées sobre o uso pedagégico do celular,
com énfase especial em suas contribuicbes pedagodgicas interdisciplinares.

PARTICIPAGAO VOLUNTARIA: Como ja me foi dito, minha participagdo nesta pesquisa sera
voluntaria e poderei interrompé-la a qualquer momento.

DESPESAS: Eu néo terei que pagar por nenhum dos procedimentos, nem receberei compensagdes
financeiras.

CONFIDENCIALIDADE: Estou ciente de que, embora participe da pesquisa, a minha identidade
permanecera confidencial, mesmo tendo respondido ao questionario e participado dos Grupos de
Discussodes.

CONSENTIMENTO: Recebi claras explicagbes sobre a pesquisa, todas registradas no termo de
consentimento. Os pesquisadores responderam e responderdo, em qualquer etapa do estudo, a
todas as minhas duvidas, até a minha completa satisfagdo. Portanto, estou de acordo em participar
da pesquisa. Este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido sera assinado por mim e arquivado
na instituicio responsavel pela pesquisa.

Nome do participante/ representante legal:

Identidade: Assinatura: Data: [/ [/

DECLARAGAO DE RESPONSABILIDADE DO INVESTIGADOR: Explique a natureza, objetivos,
riscos e beneficios desta pesquisa. Coloquei-me a disposi¢do para perguntas e as respondi em sua
totalidade. O participante compreendeu minhas explicagdes e aceito, sem imposi¢des, assinar este
Termo de Consentimento. Tenho como compromisso utilizar os dados e o material coletado para a
publicacdo de relatérios e artigos cientificos referentes a essa pesquisa. Se o participante tiver
alguma duvida sobre a ética da pesquisa, podera entrar em contato com o Comité de Etica da
Instituicdo FVC - R. Humberto Almeida Franklin, 01, Bairro Universitario. Sdo Mateus - ES, 29933-
415 Brasil - Telefone: (27) 3313-0000

ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL:

Suander Leonardo Dona Picinati - leopicinati@icloud.com
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APENDICE G - TERMO DE ASSENTIMENTO

Credenciada pela portaria MEC 725 de 26/05/00. Publicada no
DOU de 26/05/00 Mantida pelo Instituto Vale do Cricaré

Comité de Etica em Pesquisa (CEP) Instituto Vale do Cricaré
— Registro 8207

FAC UL DA DE TERMO DE ASSENTIMENTO (no caso do menor)
VALE DO CRICARE
Vocé esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da
pesquisa “LITERATURA CAPIXABA: USO DO CELULAR COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA”.
Neste estudo pretendemos, juntos, desenvolver uma formagao continuada para professores na
perspectiva de projeto de aprendizagem colaborativa em um paradigma emergente acerca do uso do
celular como ferramenta pedagdgica.

O motivo para estudar este assunto é discutir de que forma o celular pode ser usado como
ferramenta pedagodgica para o ensino da Literatura Capixaba no terceiro ano do Ensino Médio,
levantando discussbGes das agbes governamentais a cerca das TDIC (Tecnologias Digitais da
Comunicagao e Informagédo) em sala de aula (LDB 2018), bem como as dificuldades e os avangos
dos docentes e discentes com as TDIC.

Para este estudo adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s): que foi definido em cinco momentos:
0 primeiro momento é a aplicacdo de questionarios semiestruturados para compreender a formagao
dos professores com énfase nas TDIC e também dos alunos. O segundo momento da pesquisa € a
construcdo e aplicagdo da formacdo continuada para o professor com uma abordagem de
aprendizagem colaborativa em projetos. O terceiro momento é a aplicabilidade do projeto em sala de
aula com a duracéo de dez aulas, tendo o celular do aluno como ferramenta pedagdgica. O quarto
momento é o acompanhamento das aulas com carater exploratério e, no quinto e ultimo momento, &
a aplicabilidade do segundo questionario para professor e alunos, que nos proporcionara mais dados
para analises. Apds essas etapas, iremos criar um e-book do curso para disponibilizar para mais
profissionais da educacéo, também diagramar outro e-book com as produgdes textuais dos alunos
durante o projeto, que servirdo como base para o sarau dos alunos no langamento do respectivo livro.
Para participar deste estudo, o responsavel por vocé devera autorizar e assinar um termo de
consentimento. Vocé nao tera nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Vocé sera
esclarecido(a) em qualquer aspecto que desejar e estara livre para participar ou recusar. O
responsavel por vocé podera retirar o consentimento ou interromper sua participagao a qualquer
momento. A sua participagdo € voluntaria e a recusa em participar ndo acarretara qualquer
penalidade ou modificagdo na forma em que é atendido(a) pelo pesquisador que ira tratar sua
identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé ndo sera identificado em nenhuma publicagéo.
Este estudo apresenta risco minimo, mas existe, isto €, o mesmo risco existente em atividades
rotineiras como conversar, tomar banho, ler etc., além do risco do aluno nao ter o aparelho celular
para a pratica pedagdgica ou ndo ter em seu celular a conexdo a internet que é ferramenta
fundamental para o avango da pesquisa em sala de aula. Desta forma, o pesquisador devera levar
para a sala de aula um roteador de internet para que todos possam se conectar a ele e da andamento
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a pesquisa de forma satisfatéria. O aluno também pode ficar constrangido por ndo saber manusear o
celular e suas ferramentas. Dessa forma, o pesquisador estara preparado para ajudar o aluno de
forma que lecione a ele ou a todos um tutorial para ajudar no manuseio da ferramenta. O aluno pode
ficar constrangido por ndo possuir o aparelho celular; o aluno pode ficar envergonhado por ndo ter um
aparelho com viabilidade para a pesquisa, entre outros. Pode haver também o constrangimento do
aparelho ndo ser de ultima geragéo. Apesar disso, vocé tem assegurado o direito a ressarcimento ou
indenizagao no caso de quaisquer danos eventualmente produzidos pela pesquisa.

Os resultados estarado a sua disposicdo quando finalizada. Seu nome ou o material que indique sua

participacdo nao sera liberado sem a permissao do responsavel por vocé. Os dados e instrumentos

utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos,
e, apos esse tempo, serdo destruidos. Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas
vias, sendo que uma copia sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera fornecida a
vocé.

Eu, , portador(a) do documento de
Identidade , fui informado(a) dos objetivos do presente estudo de maneira
clara e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer momento poderei solicitar novas
informagdes, e 0 meu responsavel podera modificar a deciséo de participar se assim o desejar.
Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que concordo em participar desse
estudo. Recebi uma cdpia deste termo assentimento e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer
as minhas duvidas.

Sao Mateus, de de 20

Assinatura do(a) menor Assinatura do(a) pesquisador(a)
Em caso de duvidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:

CEP- COMITE DE ETICA EM PESQUISA - FVC

SAO MATEUS (ES) - CEP: 29933-415

FONE: (27) 3313-0037 / E-MAIL: cep@ivc.br

PESQUISADOR(A) RESPONSAVEL: SUANDER LEONARDO DONA PICINATI

ENDERECO: RUA CENTRAL, 296, ROSARIO DE FATIMA - SERRA - ES - CEP 29161-124 - CASA
TELEFONE 27 99928.2346 - E-MAIL: PICINATI@HOTMAIL.COM



APENDICE H - FOLHA DE ROSTO CEP

z Plataforma
INSTITUTO VALE DO CRICARE %M
PACULDADE
Vs ! A
Continuagao do Parecer: 3.536.590
Folha de Rosto folha_de_rosto_plataforma_brasil_assin | 25/07/2019 | SUANDER Aceito
ada.pdf 11:40:35 [LEONARDO DONA
PICINATI
Outros Formacao_continuada_para_professore | 25/07/2019 |SUANDER Aceito
s_FVC.pdf 11:37:33 |[LEONARDO DONA
PICINATI
Outros aluno_questionario2.pdf 03/06/2019 | SUANDER Aceito
18:31:38 [LEONARDO DONA
PICINATI
Outros aluno_questionario1.pdf 03/06/2019 | SUANDER Aceito
18:31:12 [LEONARDO DONA
PICINATI
Outros professor_questionario2.pdf 03/06/2019 | SUANDER Aceito
18:30:50 [LEONARDO DONA
PICINATI
Outros professor_questionariol.pdf 03/06/2019 | SUANDER Aceito
18:30:23 [LEONARDO DONA
PICINATI
Declaragéo de decaracao_fvc.pdf 03/06/2019 | SUANDER Aceito
Instituicao e 15:20:53 [LEONARDO DONA
LInfraestrutura PICINATI

Situacao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacao da CONEP:

Nao

Enderego:

UF: ES
Telefone:

SAO MATEUS, 27 de Agosto de 2019

Assinado por:

LILIAN PITTOL FIRME DE OLIVEIRA

(Coordenador(a))

Rua Humberto Almeida Franklin, 01, 1° Piso, Prédio A
Bairro: UNIVERSITARIO

Municipio: SAO MATEUS
(27)3313-0009

CEP: 29.933-415

E-mail:

cep@ive.br
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APENDICE | - AUTORIZACAO DA ESCOLA

GOVERNO DO ESTADO

DO ESPIRITO SANTO
Secretaria de Estado da Educagdo

AUTORIZAGAO DA INSTITUIGAO CO-PARTICIPANTE

Eu, Erica Negrelli Ferrari, ocupante do cargo de diretora na EEFM -
Belmiro Teixeira Pimenta, localizado no enderego Rua dos Perdizes - Eurico
Salles, Serra - ES, 29160-172, autorizo a realizagdo nesta instituicdo a
pesquisa LITERATURA CAPIXABA; USO DO CELULAR COMO
FERRAMENTA PEDAGOGICA, sob a responsabilidade do pesquisador
SUANDER LEONARDO DONA PICINATI, tendo como objetivo primério validar
um curso de formag&o continuada tecnologias digitais no ensino da Literatura
para professor do ano final do Ensino Médio.

Afirmo que fui devidamente orientado sobre a finalidade e objetivos da
pesquisa, bem como sobre a utilizagdo de dados exclusivamente para fins
cientificos e que as informagdes a serem oferecidas para o pesquisador seréo
guardadas pelo tempo que determinar a legislagdo e ndo ser&o utilizadas em
prejuizo desta instituicdo e/ou das pessoas envolvidas, inclusive na forma de
danos a estima, prestigio e/ou prejuizo econdmico e/ou financeiro. Além disso,
durante ou depois da pesquisa é garantido o anonimato dos sujeitos e sigilo
das informacdes.

Esta instituicdo estd ciente de suas co-responsabilidades como
instituicdo co-participante do presente projeto de pesquisa, e de seu
compromisso no resguardo da seguranca e bem-estar dos participantes da
pesquisa nela recrutados, dispondo da infraestrutura necessaria para tal.

Serra, 26 de julho de 2019.

ESCOLA ESTADUAL DE ENSINO FUNDAMENTAL E MEDIO

* BELMIRO TEIXEIRA PIMENTA"
Rua das Perdizes. SIN® Barrro Eurico Salles. Serra - ES
CEP 29.160 - 182 - Tel: (21 32281348
E-mail: escolabelmiro@sedu.es.gov.br
ATOS LEGASS
Ato e Criagio 0a Escola: PORTARIA E N 1954 de 21121883 -D.0 de 22121983
Ato e Aprovagio RESOLUCAQ CEE 27 de 090511386

3 ENSINEDK)
; Ao ¢ i PORTARIA N 4s-R e 0GU87400 - D, do 092000
AL Ao e Agrovacio: RESOLUCAO CEE N' 1 ~B.0.de W06

Assinatura do responsavel e carimbo e ou CNPJ da instituicdo co-participante

Erica Negrelli Ferrari
Administrador Escolar
Port P N° 153 _01/02/9¢
N° Funcional 261248-51
EEEFM “Belmiro Teixeira Pimenta



