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RESUMO

PAIVA, Rosimara Pereira de. Ludicidade e aprendizagem nos Bercéarios | E I
Um estudo de caso em um CMEI de Presidente Kennedy/ES. 2022. 63f.
Dissertacdo (Mestrado) — Centro Universitario Vale do Cricaré, 2022.

A presente pesquisa visa analisar como os professores elaboram suas atividades,
considerando o0 processo de ensino e aprendizagem através da ludicidade nas
turmas de Bercario | e Il. A justificativa para a realizagdo da pesquisa parte do
interesse pessoal da pesquisadora, que atualmente exerce a funcédo de professora
regente em uma turma de Bercario |. A pesquisa aqui proposta trata-se de um
estudo de caso realizado em um CMEI (Centro Municipal de Educacéo Infantil) no
municipio de Presidente Kennedy, com os professores que atuam nessas turmas,
utilizando como instrumento de coletas de dados e entrevista semiestruturada. Para
maior éxito da pesquisa, foram aplicadas trés brincadeiras com criancas do Bercério
| (criancas de quatro meses a um ano e dois meses) e Bercario Il (criancas de um
ano e trés meses a dois anos) no CMEI pesquisado. Concluindo a pesquisa, foi
verificado que as professoras utilizam o lidico em suas aulas, porém ainda se faz
necessario realizar maior investigacdo do estudo, para poder auxiliar futuras
averiguacdes, conduzindo a um aprofundamento de discussbes que pairam sobre
esse tema. A efetivacdo dessa pesquisa tornou-se ressaltante ao passo que
cooperou para a producdo de conhecimento a respeito da importancia que o ludico
desempenha no desenvolvimento da crianca, mais especificamente na Educacao
Infantil e para a pratica docente, considerando com poucos estudos voltados para
essa relacdo da utilizacdo do ladico nas turmas de Bercario | e Il. A Metodologia esta
baseada em um Estudo de Caso com abordagem qualitativa, que pretende verificar
como o ludico se insere nas atividades desenvolvidas com criancas de Bercario | e
Il. A pesquisa se pauta em tedricos, como Piaget (1978), Vigotsky (1984), Kishimoto
(2003), Arruda (2016), Oliveira (2020) e outros que norteardo a escrita e a
formulacéo de conceitos. O Produto Final encontra-se disponivel aos professores e
demais profissionais interessados no tema, com atividades ladicas que favorecam o
desenvolvimento do aprendizado para criangas dos Bercérios | e Il

Palavras - chave: Ludicidade. Educacdo Infantil. Bercarios | e Il. Presidente
Kennedy/ES.



ABSTRACT

PAIVA, Rosimara Pereira de. Playfulness and learning in Nursery | and Il: a case
study in a CMEI of Presidente Kennedy/ES. 2022. 63f. Dissertation (Master's
Degree) - Centro Universitario Vale do Cricaré, 2022.

This research aims to analyze how teachers design their activities, considering the
teaching and learning process through playfulness in Nursery | and Il classes. The
justification for this research comes from the personal interest of the researcher, who
is currently a regular teacher in a Nursery | class. The research proposed here is a
case study carried out at a CMEI (Municipal Center for Early Childhood Education) in
the city of Presidente Kennedy, with the teachers who work in these classes, using
semi-structured interviews as a data collection tool. For the research to be more
successful, three games were applied with children from Nursery | (children from four
months to one year and two months) and Nursery Il (children from one year and
three months to two years) at the researched CMEI. In conclusion, it was verified that
the teachers use playfulness in their classes, but it is still necessary to conduct
further research on the study in order to assist future inquiries, leading to a
deepening of the discussions that hover over this theme. This research is noteworthy
because it contributes to the production of knowledge about the importance of play in
child development, specifically in Kindergarten, and for teaching practice, considering
that there are few studies on the use of play in Nursery | and Il classes. The
Methodology is based on a Case Study with a qualitative approach, which intends to
verify how play is inserted in the activities developed with children from Nursery | and
II. The research is based on theorists such as Piaget (1978), Vygotsky (1984),
Kishimoto (2003), Arruda (2016), Oliveira (2020) and others that will guide the writing
and the formulation of concepts. The final product is available to teachers and other
professionals interested in the subject, with playful activities that promote the
development of learning for children in Nursery | and Il.

Keywords: Ludicity. Early Childhood Education. Nurseries | and Il. President
Kennedy/ES.
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1 INTRODUCAO

A infancia é a fase marcada pelas brincadeiras na vida de uma crianca. Em
relacdo a fase escolar, a educacdo infantil € o periodo em que o ludico se faz
presente no contexto diario e organizacional de atividades. Tal assunto tem sido
investigado por pesquisadores que se dedicam o estudo do seu uso, principalmente
na Educacéo Infantil.

E possivel afirmar que na infancia a maneira de ensinar possui ampla relacéo
com as préticas ludicas, essa etapa marca o primeiro contato da criangca com a
escola e esse vinculo precisa ser fortalecido por meio de atividades que propiciem
bem-estar, confianca e motivacdo. Sobre o significado das atividades ludicas para a

crianca, Faria (2005), afirma que:

[...] Pretendo realcar aqui o aspecto presente, vivencial e subjetivador da
experiéncia do brincar. Interessa-me a profundar a ideia de que, ao brincar,
ensaia, treina, aprende, se distrai, sim; mas se constréi: afirma, assimila,
reorganiza, descobre e inventa suas formas de enfrentar os enigmas, 0s
desafios, as oportunidades e as imposi¢cdes que a vida Ihe apresenta. Além
do mais, este € um acontecimento que se d&, necessariamente, na
presenca de outro e a importancia desta presenca — fisica ou internalizada —
é um aspecto fundamental a ser considerado (FARIA, 2005, p. 56).

As brincadeiras, além de estimular a aprendizagem, auxiliam na formacéo do
individuo, elas garantem o pleno desenvolvimento da autonomia, € possivel afirmar
gue mediante as situacfes conflituosas e adversas, a pessoa que teve uma infancia
mediada pelo lddico ird sentir-se mais segura e autbnoma para solucionar
problemas.

Para Vandenbroeck e Lazzari (2014), € através do ludico que a crianca
aprende as letras, numeros, cores, formas e outros conceitos importantes, além de
entender o significado de interagir com as outras. Ainda € possivel que ocorra o
desenvolvimento da linguagem oral e escrita, fundamentais para o desempenho de
habilidades sociais. Sabe-se que o ludico é fundamental para 0 amadurecimento e
demais habilidades sociais.

A nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia da
ludicidade para a aprendizagem na Educacéo Infantil, o documento apresenta uma
série de direitos que a crianca possui e a partir desses direitos estabeleceu campos

de experiéncias importantes para o desenvolvimento da crianca. A base propde o



protagonismo da crianca, pois € ndo momento da brincadeira que ela exercita todos
0s seus direitos.

Dessa forma e baseada em trabalhos e estudos existentes, a presente
pesquisa se propde discutir a importancia da ludicidade e aprendizagem no bercario,
visto que estudos apontam que desde pequenas as criangas devem ter contato com
o lddico, a fim de estimular o seu desenvolvimento em diferentes fases. A
delimitacdo do objeto de estudo é a pratica mediada pelas atividades lidicas® nos
Bercarios | e I12.

No entanto, parece inerente a Educacdo Infantil a utilizacdo das préticas
lidicas como meio de propiciar prazer e diversdo a crianga no processo de
aprendizagem, uma vez que o ludico é uma forma de interacdo entre pessoas no
meio social.

A justificativa para a realizacdo da pesquisa parte do interesse pessoal da
pesquisadora, que atualmente exerce a fungcéao de professora regente em uma turma
de Bercario |. Apesar de existir muitas pesquisas que revelam a funcionalidade do
lidico na Educacado Infantil, percebe-se que faltam estudos mais abrangentes
relacionados aos bercarios. E possivel que tal desinteresse esteja ligado a forma em
que a Educacéao Infantil foi conceituada por muitos anos: as creches eram espacos
considerados unicamente ao ato de cuidar de criancgas.

A escolha da tematica a ser pesquisada partiu da histéria de vida da
pesquisadora, natural do municipio de Sao Francisco do Itabapoana/RJ. Apos
concluir o curso normal de magistério, teve oportunidade de lecionar para classes
multisseriadas. Em 2015, concluiu o curso superior em Pedagogia e se especializou
na area da educacdo infantil. Enquanto profissional e habilitada as atividades
docentes, sempre se questionava com relacdo ao emprego da ludicidade nas
atividades voltadas ao bercario. Dessa forma, surge a vontade de pesquisar sobre o
assunto em debate.

Nesse sentido, visando a discusséo acerca do ludico na Educacao Infantil, a
proposta da pesquisa traz a seguinte problematica: de que maneira os professores

dos Bercarios | e 1l de determinado Centro Municipal de Educagéo Infantil - CMEI

1 Atividade ludica é todo e qualquer movimento que tem como objetivo produzir prazer quando de sua
execucao, ou seja, divertir o praticante.
2 Bergéario | — criangas de 0 a 1ano de idade e Bercario Il — Criangas de 1 a 2 anos.
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organizam as suas atividades, considerando o processo de ensino aprendizagem
atraves da ludicidade?

Assim, tem-se como Objetivo Geral da pesquisa: compreender como 0S
professores elaboram suas atividades, considerando o0 processo de
ensino e aprendizagem através da ludicidade.

Para atingir o objetivo geral desta pesquisa, propdem-se 0S seguintes
Objetivos Especificos:

a) Constatar quais atividades ludicas sdo desenvolvidas no contexto do bercario
no CMEI pesquisado;

b) Pesquisar como as préaticas ladicas no cotidiano escolar desenvolvem o
aprendizado das criangas;

c) Elaborar um guia pedagogico com atividades ladicas que favorecam o

desenvolvimento do aprendizado para criangas dos Bercarios | e Il

A pesquisa aqui proposta trata-se de um estudo de caso a ser realizado em
um CMEI (Centro Municipal de Educacdo Infantil) no municipio de Presidente
Kennedy. Os sujeitos da pesquisa sdo professores dos bercarios | e Il e o
instrumento de coleta de dados adotado serd uma entrevista semiestruturada.

Nos pautamos em autores que escreveram sobre o assunto, como: Arruda
(2016), Leal (2017), Oliveira (2020), Ramos (2020), dentre outros.

Este trabalho estad dividido em capitulos, conforme descricdo a seguir: 0
Capitulo 1, intitulado Introducdo, apresenta a pesquisa, assim como 0 objeto
norteador de estudo, o problema, o objetivo geral seguido dos especificos, a
justificativa e metodologia adotada. O Capitulo 2 apresenta a Revisédo de Literatura,
cujo objetivo pauta na analise de teses e dissertacdes ja realizadas de acordo como
tema, para concretizacao desta etapa sera consultado o banco de dados da Capes e
periédicos de faculdades e universidades, bem como, traz o referencial tedrico que
ajudard embasar esta pesquisa. A abordagem do ludico, parte do principio em
demonstrar as contribuicbes do mesmo para o desenvolvimento da crianca. O
Capitulo 3 discute a Metodologia da pesquisa, com aprofundamento em sua
natureza, universo, fontes, tipo de entrevista, atores e local da pesquisa. O capitulo
4 ocupa-se com a apresentacdo dos dados e andlise dos resultados. Seguem as

Consideracdes Finais, Referéncias e Apéndices.
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2 REVISAO DE LITERATURA

Esse capitulo apresenta primeiramente uma revisao de literatura buscada em
dissertacbes que abordam o tema desta pesquisa. Em seguida, traz o referencial
tedrico utilizado no desenvolvimento da  escrita e a contribuicdo  dos
autores envolvidos com a temética ora apresentada.

Muitos séo os trabalhos realizados sobre a importancia de se trabalhar com o
lidico na Educacéo Infantil, buscando o desenvolvimento integral da crianca.
Através de pesquisa realizada utilizando como palavra-chave “o ludico na Educagéo
Infantil”, foram encontrados varios trabalhos, mais escolhemos cinco que mais se
aproximam com a pesquisa em questao.

Arruda (2016) em sua dissertacdo de Mestrado “O Ludico enquanto artefato
da pratica pedagoégica dos professores do Centro de Educacdo Infantil Carmelina
Rios”, pelo Centro Universitario Vale do Cricaré, Sdo Mateus/ES -2016 expde a
discussédo acerca do ludico enquanto artefato da pratica pedagogica dos professores
do Centro de Educacéao Infantil Carmelina Rios, na cidade de Sdo Mateus/ES com
destaque para a importancia do brincar na vida da crianca, onde o desafio
apresenta-se em como introduzir a ludicidade junto ao processo
ensino e aprendizagem, visando fortalecer, ampliar e dar continuidade a todas as
iniciativas de valorizacdo e promocdo da crianca em sua vida escolar. O objetivo
dessa pesquisa foi analisar a pratica pedagogica dos professores quanto ao uso do
ladico na Educacéao Infantil.

Por meio da pesquisa de campo no Centro de Educacgéo Infantil Carmelina
Rios, Arruda (2016) constatou que os professores atuantes deste CMEI, mesmo que
involuntariamente, possuem, em sua pratica pedagogica, habilidades e realizam
atividades que manifestam seu conhecimento e comprometimento com o ludico.

Assim, concluiu haver ainda uma caminhada consideravelmente longa, que
envolve a leitura, a pesquisa, o debate, 0 exame, a compreensao de que trabalhar a
ludicidade € mais que brincar, ou levar a crianga a distracao.

Leal (2017) teve como objetivo em sua pesquisa sob o titulo “O brincar na
educacao infantil e o desenvolvimento integral da crianga”, Universidade Vale do
Sapucai, Pouso Alegre/MG — 2017, investigar sobre a importancia do brincar

na Educacéo Infantil e no desenvolvimento integral da crianca. A metodologia
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utilizada foi & observacao participante que permitiu o levantamento de propostas e
praticas pedagodgicas sobre a utilizagdo e desenvolvimento do ludico.

A observacdo foi realizada através do preenchimento de uma ficha
orientadora que permitiu que a pesquisadora realizasse anotacdes organizadas,
sobre o brincar, presente na Educacéo Infantil em duas instituicbes de ensino. Apos
este estudo, a pesquisadora concluiu que durante o uso do ludico, as criancas
mostraram possuir habilidades psicomotoras, sociais, fisicas, cognitivas e afetivas, o
que permitiu afirmar que a brincadeira se constitui instrumento importante para
desenvolvimento integral das criancgas.

Oliveira (2020) em sua dissertacao de Mestrado “A importancia da ludicidade
na Educacao Infantil: os jogos e brincadeiras como fonte de interesse para o ensino
aprendizagem”, Facultad Interamericana de Ciéncias Sociales. Assuncdo/Paraguai -
2020 objetivou analisar a importancia da ludicidade nas aulas de Educacéo Infantil
por acreditar que a utilizacdo de tal metodologia € um caminho que leva o professor
a atingir a capacidade de aprendizagem da crian¢a. Para o desenvolvimento de sua
pesquisa, adotou o0 método descritivo, com abordagem qualitativa e quantitativa e
uma pesquisa de campo para coleta de dados sobre o tema em questéo. Ao finalizar
a pesquisa, ela concluiu que os jogos e brincadeiras, presentes na vida de qualquer
crianga, é uma atividade natural do ser humano.

Ramos (2020) em seu estudo pesquisou sobre “A contribuicdo dos jogos e
brincadeiras no ensino e aprendizagem dos alunos da Educagao Infantil’, Centro
Universitario Vale do Cricaré, Sao Mateus/ES — 2020, pois é uma das etapas de
grande relevancia para a crianca e primordial para o seu desenvolvimento. A
pesquisadora trouxe como objetivo geral apresentar a importancia e as contribuicées
dos jogos e brincadeiras no processo de ensino aprendizagem dos alunos do CMEI
“Menino Jesus” no municipio de Presidente Kennedy/ES com duas turmas, duas
professoras regentes e quatro auxiliares de turmas.

Seu estudo revelou a importancia de elaborar, como Produto Final, oficinas de
jogos e brincadeiras com as criangas como uma proposta metodolégica aplicada nas
referidas turmas, possibilitando vivenciar, com subsidios teoricos e praticos,
promovendo a interacdo e a aprendizagem.

Souza (2021) em seu trabalho dissertativo “O Ludico na pratica pedagogica:

O desenvolvimento e aprendizagem das criangas das escolas publicas do municipio
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de S&o Luiz — Maranh&o — Brasil”, pela Escola Superior de Educacéo Jo&do de Deus
Lisboa — Portugal, 2021, teve como objetivo ponderar o emprego da ludicidade na
pratica pedagodgica da Educacao Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental,
examinando como esta proposta colabora para o desenvolvimento do método de
alfabetizacao e outras aprendizagens das criangas neste processo de ensino.

Essa pesquisa é um estudo de caso com abordagem exploratoria, utilizacdo
de entrevistas semiestruturadas, observacdo em sala de aula e estudos

bibliograficos.

2.1 REFERENCIAL TEORICO

A ludicidade deve fazer parte da Educacdo Infantil, ndo como um mero
passatempo, mas com a finalidade de permitir que a crianga atinja o pleno
desenvolvimento de seu intelecto, da autoconfianca, da exploragéo visual e tatil, de
novas descobertas, da coordenacdo motora e do raciocinio légico. E através do
brincar que a crianca amplia a significacdo dos valores e 0 entendimento da sua
postura social de convivéncia com o outro. Através das brincadeiras a crianca se
expde com mais facilidade, assegurada de que aquele momento € descontraido e
proprio de interagéo.

Na mediacdo entre ensino e aprendizagem, entende-se que a brincadeira
assume papel importante, pois através das brincadeiras as criancas aprendem a
lidar com seus sentimentos, desenvolve o companheirismo e a interacao social.

De acordo com Piaget (1978, p.81), “[...] a brincadeira propicia a autoestima
das criancas, auxiliando a superar progressivamente suas aquisicées de forma
criativa, favorecendo a interiorizacdo de determinado modelo adulto”.

O convivio do individuo no meio onde esta inserido reflete as brincadeiras que
fizeram parte da sua infancia. O estimulo através de sons e gestos leva ao
desenvolvimento da autonomia e isso faz com que o ser humano saiba lidar com
situacdes conflituosas. A linguagem das atividades ludicas é compreendida pela
maioria das criangas e exige concentracdo por um determinado tempo para haver a
compreensao de suas regras e etapas.

Ademais, as brincadeiras favorecem um estado de atencdo e prazer, o que

gera o surgimento de novas ideias que levam a aprendizagem de novos conteldos.
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No entanto, a escola precisa apostar nas atividades ltdicas e se atentar que, através
delas, os alunos tém chance de crescerem e interagirem com mais facilidade na
comunidade escolar e em sociedade.

Almeida (1995), afirma que:

A educacdo ladica contribui e influencia na formacdo da criancga,
possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento permanente,
integrando-se ao mais alto espirito democratico enquanto investe em uma
producédo séria do conhecimento. A sua pratica exige a participacao franca,
criativa, livre, critica, promovendo a interagdo social e tendo em vista o forte
compromisso de transformacdo e modificagdo do meio (ALMEIDA, 1995,
p.41).
O ludico pode ser uma estratégia que traga mais consisténcia ao processo de
construcdo do conhecimento humano e no desenvolvimento das habilidades
operatorias, além de uma ferramenta que permite o progresso pessoal e o alcance

de varios objetivos (SANTOS, 1997). Ainda sobre o assunto, o autor declara:

A formacéo ludica deve proporcionar ao futuro professor conhecer-se como
pessoa, saber de suas possibilidades e limitagbes, desbloquear suas
resisténcias e ter uma visdo clara sobre a importancia do jogo e do
brinquedo para a vida da crianca, do jovem e do adulto (SANTOS,1997,
p.14).

Ao estudar o ladico, constata-se que este pode ser inserido no contexto
educacional e todo processo leva a interacdo e inclusao destes no grupo. Através
das brincadeiras, a crianca aprende, recria, repensa, imita, desenvolve habilidades
fisicas, motoras, cognitivas, bem como valores sociais e morais, tornando-se
cooperativa e sociavel.

A Educacéo Infantil € uma etapa fundamental da educacéo do individuo. Ela
tem especifidades e necessidades caracteristicas, visto que é importante dar valor
as experiéncias e o0 mundo da crianca por meio de atividades ludicas, gerando seu
desenvolvimento integral. Conforme o Artigo 29 da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacédo Nacional (LDB), a Educacdo Infantii “tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca até 5 anos em seus aspectos fisico, psicolégico,
intelectual e social, complementando a agéo da familia e da comunidade” (BRASIL,
LDB, 1996).

Para Maranh&o (2007, p. 26) a “[...] a educagéao infantil tem demonstrado ser

uma excelente fonte de desenvolvimento cognitivo para nossas criangas”. Assim,
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fica evidenciado que o ludico contribui para que o aluno tenha uma aprendizagem
significativa e, a0 mesmo tempo prazerosa.

Para Marinho et al. (2007, p. 91), “[...] a escola deve priorizar, em seu projeto
politico-pedagdgico, o desenvolvimento de atividades que privilegiem o ludico”. No
entanto, muitos estabelecimentos infantis ndo empregam a ludicidade com a
finalidade de ensinar e quando acontece alguma brincadeira, esta somente tem a
finalidade de passatempo.

A inclusdo de atividades ludicas no processo educacional promove a
aprendizagem da crianga, auxiliando no seu desenvolvimento pessoal, social e
cultural, possibilitando um conhecimento natural e apropriado. Ao empregar a
ludicidade no ensino, 0 espaco escolar torna-se agradavel e atraente,
proporcionando estimulos para a construcdo de conhecimentos. Segundo Horn,
Silva e Pothin (2007, p. 62):

Quando o brincar alcanga um maior espaco nas atividades desenvolvidas
em sala de aula ou as atividades apoiam-se no brincar livremente, torna-se
pano de fundo da rotina escolar, 0 que é suficiente e satisfatorio para o
desenvolvimento de qualquer atividade e para uma aprendizagem
significativa.
A crianca ao brincar adquire maior criatividade impulsionando-a a procurar
novos conhecimentos, permitindo dessa forma uma atitude ativa, indagadora e

reflexiva. Maranh&o (2007, p.121) afirma que:

Para a crianga brincar é coisa séria [...] precisamos respeitar e garantir as
nossas criancas o direito de brincar, de vivenciar o seu préprio
desenvolvimento. O que para nds pode ser algo sem a menor importancia,
no imaginario de uma crianca pode ser a ponte de que ela necessita para
entender o mundo que a cerca.

As atividades ludicas séo imprescindiveis para acontecer uma aprendizagem
divertida e prazerosa no ato de aprender. Assim, é atribuido ao professor um
importante papel na execucéo dessas atividades: atencdo aos ambientes instituidos,
materiais e brincadeiras para que realmente promovam o desenvolvimento de
habilidades e capacidades cognitivas das criancas.

Segundo o Referencial Curricular Nacional para Educacéao Infantil, o professor
necessita compreender o carater ladico e significativo das manifestagbes da
motricidade infantil, podendo ajuda-lo na organizacdo adequada de sua pratica,

considerando as necessidades das criangas (BRASIL, 1998).
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E indispensavel que o professor proporcione situacbes desafiadoras que
estimulem e valorizem os diversos métodos de aprendizagem que podem levar a
crianca a diferentes respostas, instigando a criatividade e a descoberta.

No processo de ensino e aprendizagem da Educacao Infantil, desenvolver
atividades ladicas pode ser avaliado como prioridade nas praticas pedagdgicas
contidas no planejamento do professor, visto que utilizar a ludicidade, na pratica
docente é possibilitar um ensino aprendizagem capaz de desenvolver a crianca
integralmente.

A crianca, através da brincadeira, reflete o discurso exterior e o internaliza,
edificando seu proprio pensamento. A linguagem tem extraordinario desempenho no
desenvolvimento cognitivo da crianca conforme coordena seus conhecimentos e
também contribui na disposicdo dos processos em andamento.

Através das atividades ludicas, a crianca reflete inUmeras circunstancias
vividas em seu dia a dia, as quais, pela fantasia e pela imaginagéo, sao recriadas.
Este aspecto do dia a dia se da através da combinacdo entre conhecimentos
ocorridos com novas probabilidades de explanacdes e representacdes do real. Estes
atos sdo basicos para a agilidade criadora do individuo.

Vygotsky (1984) e Piaget (1978) afirmam que, o desenvolvimento néo é claro,
mas progressivo e, nesse caminho, a fantasia se amplia. Quando a crianga brinca e
amplia a competéncia para algum tipo de informacéo, ela dificilmente perde esta
competéncia. E com o desenvolvimento de conceitos que se da a adequada
aprendizagem e é no brincar que fica um dos maiores lugares para a concepcédo de
conceitos. Brincar é sindbnimo de aprender, pois brincar e jogar provoca um ambiente
para refletir, visto que a crianca progride no raciocinio, amplia o pensamento,
constitui contatos sociais, entende o meio, atende anseios, amplia capacidades,

informacdes e criatividade.

2.2 VIGOTSKY E A IMPORTANCIA DO BRINCAR

Vygotsky percebe o ato de brincar como uma atividade social da crianca e por
meio desta, a crianca absorve informacfes imprescindiveis para a evolucédo de sua
personalidade e para perceber o fato do qual faz parte. Ele mostra a percepcéo da

brincadeira constituindo-se num método e uma atividade social infantil.
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Para Vigotsky (1979, p. 45), “A crianga aprende muito ao brincar. O que
aparentemente ela faz apenas para distrair-se ou gastar energia € na realidade uma
importante ferramenta para o seu desenvolvimento cognitivo, emocional, social,
psicoldgico”.

Vygotsky (1984, p. 97), ainda destaca o papel da pratica de brincar na
edificacdo da consciéncia da crianca. Através da brincadeira e do jogo a crianca
mostra seu modo cognitivo, auditivo, visual, motor, tatil, muda seu jeito de receber
seu conhecimento e introduzir-se com inumeras relacées do mundo, rompendo
obstaculo de exilio, tristeza, possibilitando convivio com ambiente real que vive.

A crianca ao entrar em contato com atividades ludicas produz e forma
linguagens externas, desenvolvendo seus pensamentos. Frente a isso, desperta
seus impulsos, estimula sua curiosidade que a leva ao desejo de dividir, envolver-se
e alcancar a aprendizagem de forma mais acessivel.

Conforme Vygotsky (1984, p. 97)

A brincadeira cria para as criangas uma “zona de desenvolvimento proximal”
gue ndo é outra coisa, sendo a distancia entre o nivel atual de
desenvolvimento, determinado pela capacidade de resolver
independentemente um problema, e o nivel atual de desenvolvimento
potencial, determinado através de resolucdo de um problema sob a
orientacdo de um adulto ou com a colaboracdo de um companheiro capaz.

Diante disso, pode-se compreender que por meio da brincadeira a crianca
aprimora suas habilidades, como: a criatividade, percepc¢do, concentracao, dentre
outras, proporcionando cada mais a ampliacdo de areas na existéncia de
imaginacdo, conhecimento, afetividade, interacdo social com os outros.

De acordo com Vygotsky (1984, p. 35)

O brincar é uma agilidade compassiva criadora, na qual a imaginagéo,
ilusdo e ficcdo interagem na cultura de novas possibilidades de
interpretacdo, de procedimento e de acdo pelas criangas, assim como
novas aperfeicoas de arquitetar semelhancas igualitarias com os diferentes
sujeitos, criangas e adultos.

Nesta perspectiva, o autor assegura que através do ludico, o desempenho se
efetiva de uma maneira agradavel, constituindo um vinculo da crianca com o meio
social em que habita, criando sua personalidade através da brincadeira.

Vygotsky (1988, p. 111) traz que,

No brinquedo, o pensamento esta separado dos objetos e a acdo surge das
ideias e ndo das coisas: um peda¢co de madeira torna-se um boneco e um
18



cabo de vassoura torna-se um cavalo. A acao regida por regras comeca a
ser determinada pelas ideias e ndo pelos objetos. Isso representa uma
tamanha inversao da relacdo da crianca com a situacdo concreta, real e
imediata, que é dificil subestimar seu pleno significado.

Percebe-se a seriedade que ele confere a acdo de brincar, j& que para ele a
crianca comeca sua vivéncia no mundo adulto através da brincadeira. Com a
utilizacdo do brinquedo, a crianca atua de maneira cognitiva, 0s componentes
apresentam uma aparéncia motivadora para os atos que a crianca realiza. E
interessante observar ainda que, na brincadeira, a crianga transporta as normas em
seus anseios.

O autor pondera que brincando a crianca pode contentar-se com suas
obrigacbes e organizar-se conforme vao acontecendo as modificacbes em sua
consciéncia. Por meio da imaginacdo, a crianca se desprende de anseios que a

oprimem, de limitagdes, e reivindica¢gdes conferidas pelo mundo que a cerca.

2.3 ABNCC E O LUDICO

Em 2017, foi aprovada a Base Nacional Comum Curricular — BNCC. Este
documento norteador pretende viabilizar a demanda feita pela LDB para a Educacéo
Infantil e Ensino Fundamental, igualmente solicitada no PNE como parametro de
igualdade, tentando abrandar as grandes diferencas de ocasides no processo
educativo das criangas em suas regioes.

Nesse contexto, reafirma a concepcdo de Educacdo Infantii de que as
criancas estdo no centro do processo educativo, considerando suas proéprias formas
de pensar, sentir e se expressar em um ambiente cultural, acolhedor e provocativo
que possibilita as criancas a pratica de diferentes praticas sociais, e estruturando
suas identidades e subjetividades em relacdo ao seu ambiente e aos outros,
desempenham um papel fundamental na sustentacdo da aprendizagem.

O documento traz para a Educacdo Infantil dois eixos estruturantes e
instrucionais interativos e ludicos, alinhados aos objetivos de aprendizagem contidos
nas seis areas de direitos e campos de experiéncias das criangas, sendo vérias as
possibilidades de trabalho.

E preciso considerar as experiéncias das criancas, em diferentes contextos
culturais, a partir das relacées que desenvolvem com os saberes na vida social, na

familia e nas instituicbes escolares, que fazem parte do patriménio cultural a que as
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criancas tém direito, mediado em diferentes idiomas. Os campos de experiéncias
podem ser entendidos como:

Os campos de experiéncias constituem um arranjo curricular que acolhe as
situagOes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das criangas e seus
saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do
patriménio cultural (BRASIL, 2017, p. 38).

Nesse contexto, a BNCC define cinco campos de experiéncia que necessitam

ser consideradas em conjunto:

O eu, o outro e 0 nds — E na interagcdo com os pares e com adultos que as
criangas vao constituindo um modo proprio de agir, sentir e pensar e vao
descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, com
outros pontos de vista [...]

Corpo, gestos e movimentos — Com 0 corpo (por meio dos sentidos, gestos,
movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as
criangas, desde cedo, exploram o mundo, 0 espaco e os objetos do seu
entorno, estabelecem relagcbes, expressam- -se, brincam e produzem
conhecimentos sobre si, sobre o outro, sobre o universo social e cultural,
tornando-se, progressivamente, conscientes dessa corporeidade [...]

Tragos, sons, cores e formas — Conviver com diferentes manifestacdes
artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da
instituicdo escolar, possibilita as criancas, por meio de experiéncias
diversificadas, vivenciar diversas formas de expressado e linguagens, como
as artes visuais (pintura, modelagem, colagem, fotografia etc.), a musica, o
teatro, a danga e o audiovisual, entre outras [...]

Escuta, fala, pensamento e imaginacdo — Desde o nascimento, as criangas
participam de situa¢cdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as
quais interagem. As primeiras formas de interagdo do bebé sdo os
movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, o sorriso, o choro e
outros recursos vocais, que ganham sentido com a interpreta¢éo do outro
[...]

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacBes — As criancas
vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensdes, em um
mundo constituido de fendmenos naturais e socioculturais. Desde muito
pequenas, elas procuram se situar em diversos espacos (rua, bairro, cidade
etc.) e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanha etc.) (BRASIL, 2017, p.
38-40).

O principal objetivo da organizagdo curricular do campo experiencial é
combinar tempo, espaco, materiais e interacfes para permitir que as criancas
explorem, experimentem e desenvolvam conhecimentos a sua maneira,
aproximando-se da visdao de mundo da crianca e ndo de outra forma. Os seis
direitos: conviver, brincar, participar, explorar, expressar, conhecer-se, afirmam os
compromissos sociopoliticos e pedagogicos na Educacdo Infantil, ressaltando as
acdes que permeiam 0s processos de aprendizagem e desenvolvimento da crianca

gue compdem o eu e 0 mundo.
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Para proteger e resguardar efetivamente os direitos das criancas a
aprendizagem e ao desenvolvimento precisa-se considerar essas areas que formam
a maneira de interacdo no ambiente escolar. Quando se sabe como agir em cada
etapa, estamos ajudando-os a socializar, brincar, se envolver, explorar, se expressar
e se entender.

Para entender, conectar e aprender a lidar com as diferencas entre os
individuos, é preciso conviver com as pessoas, interagir com criancas e adultos de
diferentes formas, seja brincando ou qualquer tarefa diaria. As brincadeiras também
necessitam ser inseridas em ambientes diversos e interativos, e devem ser
valorizados para o desenvolvimento da criatividade, emocéo e imaginacao.

A participacdo também deve ser assegurada no planejamento de todas as
atividades que ocorrerdo no ambiente escolar, para que adultos e criancas possam
decidir e posicionar conjuntamente a educagao que desejam promover e ter.

Quanto a cultura, para explora-la é preciso olhar além da superposic¢éo e olhar
ao redor para o que a arte, a ciéncia e a tecnologia tém a oferecer. Expressar
emoc0des, davidas, perguntas através de diferentes linguagens. Por fim, aprende
sobre si mesmo no processo de construcdo de si mesmo, como sujeito Unico em
uma comunidade, aprendendo a se desenvolver como pessoa e sociedade,
aprendendo a interagir e se expressar claramente com diferentes tipos de
personalidades.

Conclui-se que tudo o que é feito na Educacao Infantil deve ser baseado em

multiplas interacdes e muitas brincadeiras. Segundo Oliveira (2019, p. 297):

A brincadeira de um grupo de criancas com as quantidades e as
incessantes tentativas de ordenar os objetos ou de representa-los em papel
pode resultar na constru¢cdo de diferentes estratégias de resolugdo de
problemas, antes que possam nomear tudo isso que aprenderam em
exploragBes como sendo matematica, também pode investigar muito sobre
o equilibrio em suas esculturas de argila, antes que saibam que ali ja estéo
principios da fisica.
O momento de brincar torna-se um espaco para explorar sentimentos, valores
e desenvolver habilidades, por isso os educadores precisam compreender ndo so a
importancia do brincar no contexto da Educagéo Infantil, mas também as
orientacdes. Os educadores devem estimular conscientemente as criangas a buscar
conhecimento, promover e /ou mediar esse processo, respeitando e valorizando

suas particularidades, seu repertério cultural, promovendo um ambiente ludico e
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propicio a interacdo onde as criangas se sintam seguras e possam se desenvolver
de forma holistica e saudavel.

A BNCC liga o brincar e com o educar, buscando desenvolver as
experiéncias, conhecimentos e habilidades das criancas. Dessa forma, a BNCC
(2017) oferece seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento na educacao

infantil, sendo eles:

Conviver com outras criancas e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro,
0 respeito em relagdo a cultura e as diferencas entre as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producgdes culturais, seus conhecimentos, sua
imaginagdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

Participar ativamente, com adultos e outras criancas, tanto do
planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo
educador quanto da realizacéo das atividades da vida cotidiana, tais como a
escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes, desenvolvendo
diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se
posicionando.

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocodes, transformacdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos
da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura,
em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.
Expressar, como sujeito dialogico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emocdes, sentimentos, duavidas, hipéteses, descobertas, opinies,
guestionamentos, por meio de diferentes linguagens.

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,
constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento,
nas diversas experiéncias de cuidados, interacdes, brincadeiras e
linguagens vivenciadas na instituicdo escolar e em seu contexto familiar e
comunitario (BNCC, 2017, p. 38).

Segundo a BNCC, é importante lembrar que as rotinas na Educacéo Infantil
devem garantir o direito do aluno de aprender. Entre eles, o direito de conviver com
outros em grandes e pequenos grupos.

O brincar, diariamente e de diversas maneiras, espagos e tempos. A
participacdo € importante porque este documento afirma que os alunos devem estar
ativamente envolvidos no processo de ensino. Explorar, gesticular, movimentar,
formas, sons, texturas, palavras, cores, transformacgdes, historias e ampliar o
conhecimento dos alunos.

A expressao nos mostra que a crianga tem o direito de se expressar como um
ser criativo, com emocoes, sentimentos e necessidades. Finalmente, conhecer-se,

onde as criangas constroem as suas identidades sociais, culturais e pessoais.
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Vale ressaltar que no dia a dia € muito importante que a escola va além dos
contelidos bésicos e permita que as criancas brinquem, as criangas se desenvolvem

primeiramente brincando.
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3 METODOLOGIA

A presente pesquisa trata de um estudo de caso com abordagem qualitativa.
Busca investigar um assunto empirico seguindo um conjunto de procedimentos
especificados previamente. O estudo de caso € um aprofundamento de um
determinado assunto na busca de obter conhecimento detalhado e abrangente. E
visto como método mais adequado para a investigacdo de um fenémeno
contemporaneo dentro do seu contexto real, em que os limites sdo claramente
percebidos por Yin (2010). A aplicacdo da metodologia pretende verificar como o
ladico € inserido nas atividades voltadas para os Bercarios | e Il.

Ainda sobre o estudo de caso, Yin (2010), classifica como um método de
pesquisa que utiliza na maioria das vezes dados qualitativos, partindo do principio
da realidade, onde o objetivo principal parte da explicacéo,exploracéao e descri¢do de
fenbmenos pertencentes ao seu proprio contexto.

Complementando, o estudo de caso revela a experiéncia e permite
teorizacOes advindas dessa experiéncia. Esta premissa pressupde que ao entrar em
contato com o produto final dessa proposta de pesquisa — a dissertagéo —, o leitor
podera inferir se “este caso é representativo de qué”, ele indagara: “o que eu posso
(ou nao) aplicar deste caso na minha situagéo” (LUDKE & ANDRE,1986,p.18).

Nesse sentido, a pesquisa apresenta natureza qualitativa, pois segundo
Kauark, Manhaes e Medeiros (2010, p. 26) “[...] ha uma relacdo dinamica entre o
mundo real e o sujeito, isto €, um vinculo indissociavel entre 0 mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito que ndo pode ser traduzido em numeros”.

O lécus da pesquisa € um determinado CMEI do municipio de Presidente
Kennedy/ES e 0s sujeitos sdo quatro professores atuantes nos bercarios | e Il, tendo
como método de coleta de dados a realizacdo de uma entrevista semiestruturada
com roteiro previamente organizado.

Gil (2016), afirma que a entrevista semiestruturada visa 0s guestionamentos
basicos, que sdo aliados as teorias e hipbéteses que dialogam com o tema da
pesquisa, norteando as novas hipoteses surgidas a partir das respostas dos
informantes. Dessa forma, o foco principal dos dados a serem produzidos sera
mediado pelo pesquisador. As entrevistas serdo realizadas de forma presencial,

individualmente e com horario previamente agendado.
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Segundo Lakatos (2003, p.166), a delimitacdo das variaveis e a correta
aplicacdo dos procedimentos para coleta de dados de uma pesquisa cientifica
garantem o0 sucesso e exatiddo das informac¢des apuradas. Entendemos, pois, que
determinadas informacdes ndo podem ser obtidas por meio da pesquisa
bibliografica, observacéo, dentre outras.

A entrevista consiste numa importante técnica na qual o pesquisador tem um
contato mais direto com a pessoa, no sentido de se inteirar de suas opinides acerca
do assunto pesquisado. Podemos considera-la uma interacdo social, seguindo um

rigor metodoldgico, anteriormente escolhido.

3.1 PRESIDENTE KENNEDY/ES: CONTEXTUALIZACAO

Presidente Kennedy é um municipio situado no extremo sul do estado do
Espirito Santo. De acordo com dados do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE), a populacéo da cidade em 2020 era de aproximadamente 11.658
habitantes. Fontes do instituto também revelam que apesar de ser um municipio
relativamente pequeno e um dos menos populosos do Espirito Santo, Presidente
Kennedy possui o maior PIB per capita do Brasil, a maior parte do valor € derivado
da exploracéo de petréleo em alto mar pela empresa Petrobras e Shell do Brasil.

De acordo com uma matéria exibida pelo Jornal A Gazeta em 11/05/2019,
apesar de ocupar a primeira posicdo no ranking no Brasil, a cidade carece de
investimentos em diversos setores, como: saneamento basico e saude; ndo existe
um hospital adequado para realizacdo de exames e cirurgias, obrigando a populacao
a recorrer municipios vizinhos e a capital — Vitoéria.

A pecuéria destaca-se como a principal atividade econémica do municipio,
cultivo de mandioca, maracuja, cana-de-acucar, leite e mamédo. A geracdo de
emprego e renda estd basicamente ligada a setores da agricultura e a prefeitura
municipal, percebe-se que faltam empresas e inddstrias para impulsionar a
economia local.

Sobre o turismo, o municipio dispde de duas praias; Praia das Neves e Praia
de Maroba e ainda o Santuario de Nossa Senhora das Neves, que no dia 05 de
agosto, realiza uma das maiores festas catolicas do Brasil e chega a receber 50.000

fiéis.
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Como resgate e historico e cultural, as comunidades quilombolas de
Cacimbinha e Boa Esperanca mantém sua tradicdo por meio das herancas
passadas de geracOes por meios dos mais velhos; os chamados griés. No dia 20 de
novembro o municipio comemora o dia da Consciéncia Negra, e a data consta como
feriado no calendario municipal.

Segundo o Udltimo censo do IBGE, realizado em 2020, o municipio de
Presidente Kennedy apresenta uma taxa de escolarizacédo de 97,1% de 6 a 14 anos,
tendo um IDEB de 5,9 nos Anos Iniciais da Rede Publica.

Conforme a Prefeitura, o municipio conta com 22 escolas atendendo da
Educacéo Infantil ao Ensino Médio e de acordo com dados do Plano de Trabalho da
Secretaria Municipal de Educacao do ano de 2020, a rede municipal atende 2.736
alunos matriculados nos niveis de Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e
Educacdo de Jovens e Adultos. Estes alunos estdo matriculados em 20 unidades
administradas pelo municipio: trés Centros de Educacao Infantil, que atendem as
criancas em tempo integral, trés Escolas Polo, quatro Escolas Pluridocentes e dez
Escolas de Campo.

Além do mais, a educacdo basica de Presidente Kennedy exibe resultados
bons relacionados ao indice de Desenvolvimento da Educac&o Bésica (IDEB), um
importante indicador para avaliagdo da qualidade de ensino no pais, avaliado a partir
dos dados a respeito da aprovacao escolar, médias de desempenhos nas avaliacbes

do Sistema de Avaliacdo da Educacéo Basica (SAEB) e da Prova Brasil.

3.2 CMEIl: ORGANIZACAO E COLETA DE DADOS

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, no. 9394/96 enfatiza o
conceito de escola e fomenta a importancia da participacdo dos varios segmentos
que a compde, na definicdo e organizacdo do seu trabalho. Os CMEIs sao Centros
de Educacao Infantil voltado para o atendimento de criancas de 0 a 3 anos. A
divisdo de turmas obedece a seguinte ordem: bercéario | (04 meses a 1 ano e dois
meses), bercario 1l (1ano e 3 meses a 02 anos), maternal | (02 anos a 02 anos e 11
meses) e maternal Il (03 anos).

O acolhimento e atividades sdo oferecidos em periodo integral e por ser tratar

hY

de CMElIls pertencentes a esfera municipal, os pais e responsaveis ndo pagam
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mensalidades, assim como também n&o enviam objetos ou alimentos para a crianga.
O funcionamento é de segundas as sextas-feiras, no horario de 7h asi16 h.

O quadro docente é organizado da seguinte forma: um professor regente por
sala, dois auxiliares e professores de Artes Visuais, Educacéo Fisica e Inglés. Cabe
ressaltar que os professores de areas especificas assumem a turma na auséncia do
professor regente, para que esse realize seu planejamento conforme carga horaria
definida por lei.

Existem quatro CMEIs funcionando e outro, que segundo a Secretaria
Municipal de Educacédo, sera inaugurado ainda em 2022. Os CMEIls municipais
possuem um espaco fisico externo amplo e area construida de aproximadamente
1100 m2. Internamente tem de sete a dez salas de aula, uma sala de professores,
sala de direcdo e sala de pedagogo. H4 também, uma secretaria com almoxarifado,
lavanderia, dispensa para materiais de rotina. H4 um espaco interno para realizacéo
de atividades livres e dirigidas.

E conveniente afirmar que a escola é um espaco educativo e transformador, a
proposta pedagodgica dos CMEIs possibilita que a crianca se desenvolva
integralmente, onde sdo ofertadas através das atividades inimeras possibilidades de
ensino, propiciando novas descobertas e autonomia para a vida.

A coleta de dados foi realizada por entrevista semiestruturada aplicado aos
docentes do bercario | e Il do CMEI de pesquisa do municipio de Presidente
Kennedy/ES (APENDICE A). Dessa forma, foi elaborado um roteiro de perguntas
com intuito de constatar quais atividades ludicas sdo desenvolvidas no contexto dos
bercérios | e Il deste CMEL.

Posteriormente, a coleta destas informacdes, as mesmas foram analisadas de
maneira qualitativa. Depois, iniciou-se o processo de confeccdo da cartilha que é o
produto final da pesquisa. Para elaboracédo do material didatico foi necessario decidir
o objetivo da cartilha, a qual apresenta sugestdes de atividades ludicas que
favorecam o desenvolvimento do aprendizado para criancas dos bercarios | e 1.

Para que a pesquisa tenha maior éxito, foram aplicadas trés brincadeiras com
criancas do bercario | (criancas de quatro meses a um ano e dois meses) e bercario
Il (criancas de um ano e trés meses a dois anos) no CMEI de pesquisa. A pesquisa

foi aplicada no més de setembro no CMEI com as turmas de pesquisa.
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3.3 A EDUCACAO INFANTIL NO BRASIL

Até meados da década de 1970, as discussfes sobre a Educacéo Infantil no
Brasil ainda era timida, mais tarde, o assunto recebeu atencéo, dos pesquisadores e
professores que se preocuparam com esse nivel de ensino. Somente com a
Constituicdo da Republica Federativa do Brasil, de 1988, esse direito passou ser
garantido a todas as criancas.

Bittar (2003, p. 30), aponta que o esforco coletivo dos diversos segmentos
visava assegurar, na Constituicao, “[...] os principios e as obrigacdes do Estado com
as criangas”. Cabe ressaltar que na Constituicdo Federal de 1988, em seu Artigo
208, no Inciso IV, afirma que: “[...] O dever do Estado para com a educacédo sera
efetivado mediante a garantia de oferta de creches e pré-escolas as criancas de
zero a seis anos de idade” (BRASIL,1988).

Em 1990, com a definicdo do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), os
direitos constitucionais das criancas foram definidos e reafirmados. Em1996 foi
criada a Emenda Constitucional que deu origem a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDBN). O Artigo 62 da supracitada lei refor¢ca a importancia da
formacao profissional em nivel superior para os docentes atuantes na Educacédo
Infantil e em face de responsabilidade destinada aos municipios de ofertar a
Educacao Infantil, apoiada com recursos financeiros dos estados e da Uniéo.

Conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao n°® 9394/96 nos seus Art.

29 e 30, a Educacéao Infantil se caracteriza como:

Primeira etapa da educacao béasica tem como finalidade o desenvolvimento
integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos: fisico,
psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade. A educacao infantil sera oferecida em: creches, ou entidades
equivalentes, para criancas de até trés anos de idade; pré-escolas, para
criangas de quatro a seis anos de idade (BRASIL, 1996).

ApOs ser vista e valorizada como um ser social, emerge a preocupacao da
criacdo de espacos destinados a educacéao de criancas com idade de O a 3 anos.
Porém, os primeiros espacos criados no Brasil e no mundo foram pensados para
atuarem de forma assistencialista, onde a visdo pedagdgica foi deixada de lado, e
como publico alvo, as criangas de baixa renda.

O surgimento das primeiras instituicdes de Educacao Infantil no Brasil e na

Europa possuem caracteristicas semelhantes, pois a necessidade das mulheres
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ingressarem no mercado de trabalho fez com que surgisse a criagdo de espagos
voltados para o acolhimento das criancas, mediante a expansao de fatores

econdmicos oriundos do sistema capitalista. Didonet (2001) justifica que

As referéncias histéricas da creche sdo unanimes e afirmam que ela foi
criada para cuidar das criancas pequenas, cujas maes saiam para 0
trabalho. Estd, portanto, historicamente vinculada ao trabalho extra
domiciliar da mulher. Sua origem, na sociedade ocidental, esta no trinémio
mulher-trabalho-crianca. Até hoje a conexdo desses trés elementos
determina grande parte da demanda, da organizacdo administrativa e dos
servicos da creche (DIDONET, 2001, p.12).

Depois de alguns avancos e retrocessos sobre o assunto, surge entdo o
primeiro Jardim de Infancia privado no Rio de janeiro em 1875, cuja finalidade
era atender e educar as criancas da elite, com infraestrutura a altura da clientela
atendida.

Em 1998, foi promulgada a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional —
LDB, fortalecendo a Educacéao Infantil, que é oferecida em creches para criancas de
0 a 3 anos de idade e pré-escolas com criancas de 4 a 5 anos de idade, ndo sendo
obrigatéria a matricula na primeira etapa. Seu Art. 6°, confirma que “E dever dos pais
ou responsaveis efetuar a matricula das crian¢cas na educacgéo béasica a partir dos 4
(quatro) anos de idade”. A LDB institui, também, que a educagdo é um dever da
familia e do Estado, que serda realizado mediante a garantia de atendimento gratuito
em creches e pré-escolas as criancas de zero a cinco anos (BRASIL, 1996).

A LDB — Artigos 20 e 30 considerada a Educacao Infantil como primeira etapa
da educacao basica, tendo como objetivo o desenvolvimento integral da crianca até
cinco anos de idade, tanto em seu aspecto fisico, quanto psicoldgico, intelectual e
social, ofertada em creches ou entidades equivalentes para criancas de até trés
anos e pré-escolas para criancas de quatro a cinco anos(BRASIL, 1996).

Outro documento importante para a esse nivel de ensino é o Referencial
Curricular Nacional para a Educacéo Infantil, entrando em vigor a partir de 1998, que
orienta os profissionais da educacgao infantil, sendo criado para: “[...] auxilia-lo na
realizacéo de seu trabalho educativo diario junto as criangas pequenas” (BRASIL,
1998), propondo a integracao entre educar e cuidar como papel da Educacao Infantil
e apresentando a importdncia de educacdo onde a aprendizagem e

desenvolvimento sao procedimentos conectados e dependentes.
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O Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil adota a divisao por
faixa etéria: as creches proporcionam Educacao Infantil para criancas de até trés
anos e a pré-escola para criancas de quatro a seis anos. As creches e pré-escolas
buscam unificar a educacdo e os cuidados necessarios as criancas pequenas em
faixas etérias vulneraveis, transformando a ideia de que essas criangas sdo sujeitos
de direitos desde o nascimento. Diante do desenvolvimento da Educacao Infantil no
Brasil, € importante refletir sobre seu papel junto as criancas para que as instituicdes
possam prestar atendimento de qualidade.

Nesse sentido, a importancia dos jogos e brincadeiras na Educacao Infantil,
aponta para que o brincar pode propiciar o desenvolvimento integral das criancas
em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social.

A ludicidade é considerada fundamental na Educacao Infantil, pois 0s jogos,
brinquedos e brincadeiras contribuem de forma significativa para a construcéo de
conhecimento dos alunos, bem como, para a socializagdo com o0s colegas e

professores.

3.4 JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS

Utilizar jogos, brinquedos, brincadeiras como estratégia pedagdgica, €
importante, uma vez que estimulam o processo de aprendizagem das criancas
desde bem pequenas, inclusive das que participam dos CMElIls, pois é nesta fase
que o ludico desperta na crianca a interacao social, o deleite e novas descobertas.

E viavel salientar que os mesmos n&o podem partir do principio de ser apenas
mais uma atividade ou uma ac¢éo para passar o tempo, precisam ter fundamentacao
pedagogica que estimule o desenvolvimento de novas habilidades. Dessa forma, &
importante aplica-los nos CMEIs de maneira que estimule na crianga a vontade de
aprender, brincando, a criangca aprende a socializar-se, a conviver, a perder e a
ganhar.

O lddico ainda propicia a crianga reviver situacbes e acontecimentos
presentes no cotidiano dela, e ao brincar, ela passa a explorar com mais autonomia
0 espaco onde esta inserida e ampliar as formas vé-lo através de sua imaginacao.

Para Lopes, (2015, p. 35) “[...] o jogo para a crianga € 0O exercicio, e a
preparacdo para a vida adulta”. A autora defende a ideia de inserir 0s jogos na vida
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da crianca quando ela ainda é pequena, algumas atividades ludicas promovem uma
série de desafios, onde ela precisa usar o raciocinio logico e a imaginacdo. Acredita-
se gue quando for a adulto, a crianca conseguira resolver as situacdes problemas
com mais seguranca.

Os jogos enquanto aplicados nos CMEIs auxiliam a incorporar normas e
padrées, uma vez que 0 jogo € uma atividade sociocultural mediada de valores
pertencentes a cultura da crianca. Ainda na Educacdo Infantil a crianca aprende
conceitos e contetdos, e quando estimulada pelos jogos e brincadeiras ela aprende
de forma mais prazerosa, espontanea e significativa.

De acordo com Teixeira (2010, p. 44), “[...] brincar é fonte de lazer, mas &,
simultaneamente, fonte de conhecimento; é esta dupla natureza que nos leva a
considerar o brincar como parte integrante da atividade educativa”’. Reforca-se a
necessidade de inserir os jogos no cotidiano de alunos dos CMEIls, devido as
diferentes concepg¢bes que o brincar permite nessa fase todas as praticas ludicas
exercidas pela crianca a levara a produzir conhecimento.

Os Centros Municipais de Educacéao Infantil (CMEIs) sdo espacos destinados
ao atendimento educacional de criangca 0 a 5 anos. Esses espacos sdo devidamente
organizados e segue todas as normativas do Ministério da Educac¢do (MEC) e
também da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que, em sua organizacdo
curricular, propde que sejam trabalhados os jogos e brincadeiras no ambito da
educacao infantil de forma que contribua para o desenvolvimento da crianca.

Alguns objetivos propostos pela BNCC a serem desenvolvidos nos CMElIs
com a aplicagéo de jogos:

1 Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianca
em si proprio;

2 Manter interagBes que gradativamente tenham uma maior duracdo, uma
maior intencdo de continuidade e uma maior complexidade de relagbes nas
suas brincadeiras e jogos de exploracgéo;

3 Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de convivio social
em brincadeiras e jogos e na organizacdo e utilizacdo de espacgos da
instituicao;

4 Participar de jogos de montar, empilhar e encaixar, realizando
construcbes cada vez mais complexas e orientando-se por nog¢des
espaciais;

5 Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como: correr, lancar,
galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e dancar
livremente ou de acordo com comandos dados em brincadeiras e jogos;

6 Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha e outros;

7 Manipular jogos de encaixe e de construcdo, explorando cores, formas e
texturas, planos e volumes.
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8 Jogar jogos de percurso simples movendo sua peca conforme a
guantidade tirada no dado;

9 Participar de jogos que envolvam nimeros como boliche, amarelinha e/ou
jogos cantados como parlendas e outros.(BRASIL,1997 p.38).

Os jogos e brincadeiras propostos como atividades didrias seguem os
conteudos apresentados no documento da BNCC. As atividades desenvolvidas séao
acompanhadas pelo setor pedagogico, que verifica se essas sdo adequadas para
cada faixa etaria e se estdo sendo desenvolvidas corretamente. A selecédo dos jogos
fica a critério do professor, este € responséavel por planeja-los, organiza-los e aplica-

los na rotina dos alunos.

3.5 BRINCADEIRAS NA EDUCACAO INFANTIL

A importancia da aplicacao de jogos e brincadeiras na Educacao Infantil tem
um papel muito importante para a vida de uma crianga, pois ao brincar a crianca
espontaneamente adquire uma aprendizagem mais prazerosa. E um momento de
comunicagdo consigo mesma e com outras criangas, além da socializagdo e da
estimulacdo dos cinco sentidos — visao, audicdo, paladar, olfato e tato. A seguir,
elencam-se algumas atividades possiveis de serem desenvolvidas com crian¢as dos
Bercarios | e 1.

a) “PAINEL DE ROSTINHOS” que trabalha com o Campo de Experiéncia “O
eu, o outro e o nds”, visando despertar a curiosidade, interacdo, assim como,

oportunidade de se reconhecer como pessoa.

Material: Fotografias, figuras, cartolina, cola.

Desenvolvimento: Nesta atividade, vocé deve recortar imagens de rostos de bebés
de revistas ou impressas da internet, colando em folhas de cartolina, e
posteriormente, fazendo um painel na parede na parte de cima para criancas que ja
conseguem andar e na parte debaixo para criancas que ainda ndo andam, buscando
estimular o bebé a permanecer de brugos para aprender engatinhar. Para as
criangas que ja& andam, o painel pode ser colocado em uma altura que consiga
visualizar as imagens.

Sugestdo: Nesse painel pode-se utilizar fotos das criancas e/ou de seus familiares.
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Figura 1- Painel de rostinhos

Fonte: da autora.

b) “CESTO DE TESOUROS”, trabalhando o Campo de Experiéncia “Escuta,
fala, pensamento e imaginagédo”, para tornar a brincadeira curiosa e interessante
para eles, ja que nessa fase buscam descobrir as coisas e experimentar novas

sensacdes através da boca, da méo e dos olhos.

Material: Cesto ou caixa, objetos de pequeno porte.

Desenvolvimento: Cologue em um cesto ou caixa, objetos variados como: colher
de madeira, pequenos potes, brinquedos e outros, que as criancas escolhem para
brincar sem que haja perigo de feri-las. Sente com as criancas proximo ao cesto e
deixe-as explorar os objetos, depois diga o0 nome de cada um e suas caracteristicas
como: cor, se é leve ou pesado, grande ou pequeno, para que serve, e outras

informagdes e utilidades.

Sugestdo: Os objetos também podem ser trazidos de casa, solicitados previamente

as maes.
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c) “BALDE MUSICAL”, trabalhando com o Campo de Experiéncia “Tragos, sons,
cores, formas, fala, e imaginagao”, tendo como objetivo trabalhar com os nomes dos

animais, as cores, fala, buscando despertar a curiosidade da crianca.

Material: 1 caixa de papeldo, figuras de animais.

Desenvolvimento: Decorar uma caixa com papeéis coloridos. Em seguida, recorte
figuras como sapo, pintinho, aranha e outros personagens de musicas que pode
trabalhar com as criancas e coloque-os dentro da caixa. Forme um circulo com as
criancas e em seguida retire uma figura de dentro da caixa. Toda vez que retirar a

figura, cante e faca gestos conforme a letra da musica.

Sugest&o: E uma boa oportunidade para apresentar os animais as criancas.

Figura 2 - Balde musical

4
. o
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Essas brincadeiras, aplicadas com criangas do Bercario |, com idades de
quatro meses a um ano e dois meses e também as do Bercério Il, com idades desde
um ano e trés meses até dois anos, em um Centro Municipal de Educacéo Infantil do

municipio de Presidente Kennedy/ES.
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4 APRESENTACAO DOS DADOS E ANALISE DOS RESULTADOS

A coleta de dados se deu a partir da aplicacdo das brincadeiras elaboradas
pela pesquisadora nas turmas dos Bercarios | e Il de um Centro Municipal de
Educacéo Infantil do municipio de Presidente Kennedy/ES, bem como, por entrevista
semiestruturada aplicada aos docentes das turmas ora citadas.

4.1 ENTREVISTA APLICADA AOS DOCENTES

Participaram da entrevista quatro professoras, as quais trabalham com as
turmas de Bercarios | e Il. A entrevista se deu por meio de um roteiro buscando
facilitar o entendimento dos sujeitos de pesquisa.

A primeira questdo abordada foi em relacdo a formacdo académica dessas
professoras. Conforme o Grafico 1, constatou-se que as quatro professoras tem
formacdo em pedagogia com pds-graduacao, tendo uma delas também mestrado.

Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), Art. 61,
séo considerados profissionais da educacao escolar basica os que, nela estando em

exercicio efetivo e tendo sido formados em cursos reconhecidos:

| — professores habilitados em nivel médio ou superior para a docéncia na
educacao infantil e nos ensinos fundamental e médio;

Il — trabalhadores em educacédo portadores de diploma de pedagogia, com
habilitacio em administracdo, planejamento, supervisdo, inspecdo e
orientacdo educacional, bem como com titulos de mestrado ou doutorado
nas mesmas areas (BRASIL,1996).

Dessa forma, fica evidente a necessidade de todo professor ter formacéo
académica para atuar em sala de aula. Para tanto, o professor enfrenta grandes
desafios, sendo necessario estar em constante aprendizagem, buscando
desenvolver praticas pedagdgicas eficazes.

A segunda questdo abordada foi em relacdo ao tempo de trabalho das
entrevistadas. Conforme o Grafico 2 duas professoras (40%) trabalham de 10 a 15
anos como docente; uma (20%) trabalha de 5 a 10 anos e uma (20%) a mais de 15

anos.
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Grafico 1 - Tempo de servigo

Tempo de servico

m0a5anos ®5al0anos =10a15anos Acima de 15 anos

Fonte: Entrevista 2022.

Segundo Pimenta (2002, p.20) os conhecimentos sdo aqueles sucedidos da
histéria de vida, das relacdes que os professores, ou estdo em desenvolvimento
para desempenhar este oficio, conseguiram ao longo de sua vida no contato com a
escola.

A literatura nos diz que o professor constréi seu ensino sob a influéncia de
suas caracteristicas pessoais, por meio de conhecimentos teoricos, por referéncias
epistemologicas sobre o0 que acreditam na educagdo, por suas trajetOrias
profissionais, por suas experiéncias de vida, pautadas em valores, crencas e
atitudes, por sua ideologia, pelas condicbes de trabalho que Ihes sao oferecidas
pelas instituicdes de ensino, entre outras coisas.

Na terceira questdo foi questionado sobre o que as entrevistadas entendem
por ludicidade. Duas professoras responderam que ludicidade estad relacionado a
jogos e brincadeiras, relatando que se trabalha por meio do ludico a imaginagéo e
fantasia. Ja outra professora respondeu que a ludicidade significa respeitar a
interpretacdo da crianca sobre o mundo e lugar que ela ocupa nele. A Ultima
entrevista relata que a ludicidade vai além das brincadeiras ofertadas, complementa

que o ludico envolve o prazer, estimula a socializacao e criatividade.
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Diante das respostas evidenciamos o entendimento que as professoras tém a
respeito da ludicidade. De modo geral as quatro professoras apresentam um
entendimento similar, distinguindo a ludicidade como uma forma de trabalhar na
crianca a imaginacao, fantasia por meio de jogos e brincadeiras.

Para Vygotsky (1984, p. 21):

O brincar gera um espacgo para pensar, sendo que a crianga avanca no
raciocinio, desenvolve o0 pensamento, estabelece contatos sociais,
compreende o meio, desenvolve habilidades, conhecimentos e criatividade.
Compreendendo assim que o ato de brincar permite que aconteca a
aprendizagem, o brincar é essencial para o desenvolvimento do corpo e da
mente.

Para o autor, a ludicidade tem vastas funcdes pedagdgicas, sendo uma ajuda
imprescindivel no processo de ensino aprendizagem, assim como também uma
forma de estimular o aperfeicoamento dos conhecimentos.

Desse modo, é essencial que os professores conhecam o real sentido da
ludicidade, para que elas empreguem de forma apropriada em sua pratica
pedagdgica, trabalhando com a realidade e necessidade de cada crianca.

Em seguida foi perguntado se a ludicidade esta presente nas aulas delas e de
que forma elas trabalham. Para melhor elucidar as respostas, elas serdo
apresentadas no Quadro 1, sendo nominadas as professoras com as letras A, B, C,
D.

Quadro 1 - Ludicidade nas aulas

Professora A Sim, através das brincadeiras.

Professora B Sim, através de jogos, brincadeiras, brinquedos buscando construcdo da
aprendizagem.

Professora C Sim. Estdo presentes através da criatividade, curiosidade e desejo por jogos,
brincadeiras onde avaliam a aprendizagem dos alunos.

Professora C Sim, costumo propor atividades de cunho lidico onde estimulo a crianca
desenvolver-se brincando. Normalmente o ludico esta inserido em todas as
etapas de rotina, desde a alimentacgédo, higiene, etc

Fonte: Entrevista 2022.

Verifica-se que todas responderam que a ludicidade esta presente em suas
aulas, por meio de atividades, como jogos e brincadeiras. Observamos que a
professora “D” conhece os beneficios que as atividades ludicas proporcionam, desse

modo, percebe-se que ela utiliza véarias atividades no cotidiano em sala de aula.
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No entanto, como recurso didatico, as atividades ludicas devem ser utilizadas
de forma que tanto o professor quanto a crianga possam usufrui-las de forma
prazerosa e dinamica, proporcionando uma aprendizagem espontanea e
significativa.

Portanto, é importante que os professores expliquem as regras as criancas,
conversem com elas e tentem adequar as atividades as habilidades das criancas,
fato que ndo podemos verificar em alguns casos observados.

A outra questédo buscou saber que tipos de jogos e brincadeiras eles utilizam

na sala de aula. O Quadro 2, traz as respostas de cada professora.

Quadro 2 - Jogos e brincadeiras em sala de aula

Professora A Esconde-esconde com fraldas, rolar a crianca, sons de animais.
Professora B Teatro de fantoches, massinhas, pintura, recorte, colagem, etc.
Professora C Movimentos corporais, adivinhem os sentidos, etc.

Professora D Jogos e brincadeiras livres e dirigidas.

Fonte: Entrevista 2022.

Diante das respostas, podemos notar que sdo Varios tipos de atividades
lidicas que as professoras propdéem em suas aulas. Atividades que elas
desenvolvem através de jogos e brincadeiras, assim como brinquedos que ajudam
no momento da execucao dessas atividades.

De acordo com Kishimoto (2003, p.105),

Os jogos embora recebam a mesma denominagdo, tém suas
especificidades. Por exemplo, no faz-de-conta, ha forte presenca da
situacdo imaginaria, no jogo de xadrez, as regras externas padronizadas
permitem a movimentacdo das pecas.

O autor acredita que 0s jogos possuem sua especificidade, por isso 0s
professores devem ter tal compreensao para que poderem utilizar os jogos de forma
correta e desempenhar verdadeiramente o papel dos jogos na aprendizagem.

Também foram questionados quais os brinquedos disponiveis para as
criangas no CMEI que elas trabalham. Elas responderam que existem Vvarios
brinquedos como pula-pula, gangorra de cavalinho, jogo de encaixe, jogo de
memo©ria, bolas, dentre outros.

A professora “D” citou que a creche tem brinquedoteca tem brinquedos
confeccionados com material reciclado e que possui um acervo de livros que podem
fazer parte de situagdes ludicas como, por exemplo, livros musicais.
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As chamadas brinquedotecas séo espacos publicos e/ou privados funcionado
como uma biblioteca de brinquedos, planejados de maneira que as criangcas possam
desenvolver criativamente suas atividades Iludicas. Em creches, escolas e
universidades ha brinquedotecas com fins especificamente educacionais.

Para Kishimoto (1990) apud Carvalho (2011, p. 28),

Atualmente as brinquedotecas sao consideradas espacos de animacao
sociocultural que se encarregam da transmissdo da cultura infantil bem
como do desenvolvimento da socializacdo, integracdo e construcdo de
representacdes infantis.

Assim, € imprescindivel que nas brinquedotecas oferecam um espaco
adequado com brinquedos e materiais diversificados, considerando as necessidades
e as especificidades do desenvolvimento infantil.

Em seguida foi questionado como as atividades ludicas contribuem para o
processo ensino aprendizagem das criancas. O quadro 3 traz as respostas das

professoras.

Quadro 3 - Como as atividades ludicas contribuem para o processo ensino aprendizagem

Professora A Através das atividades ludicas, a crianca forma conceitos, relaciona ideias,
estabelece relagbes l6gicas, desenvolve a expresséo corporal e oral.

Professora B O lddico promove na Educacdo Infantii uma pratica educacional e
conhecimento de mundo, oralidade, pensamento, sentido.

Professora C Através da ludicidade a crianca vai aprender na pratica e vai evoluir o
raciocinio, bem como, outras habilidades.

Professora D Percebo que as situacdes ludicas despertam o interesse da crianca em
aprender cores, letras, numeros, além de promover a socializacédo,
autonomia e raciocinio logico. A crianga que brinca aprende a lidar com os
conflitos e resolvé-los com propriedade.

Fonte: Entrevista 2022.

Partindo das respostas obtidas na entrevista, percebe-se que as professoras
afirmam que as atividades ladicas oportunizam momentos em que a criangca
desenvolve o raciocinio, oralidade, ja que, a presenca do ludico permite o
desenvolvimento de diversas habilidades, tais como socializacdo, autonomia,
coordenacao motora, imaginagao, dentre outras.

Vygotsky (1989) menciona que é na interagio com O0S outros que a
aprendizagem e o desenvolvimento ocorrem. O crescimento das criancas nao pode
ser separado da aprendizagem, portanto, ela organizada estimula o

desenvolvimento. Neste sentido, para que a crianga se desenvolva, sera necesséria

40



a interacdo a qual é apresentada, através da intervengdo de um adulto no seu meio
social.

Vale ressaltar que para educar criangcas com propriedade ndo precisa
somente trabalhar conteudos tradicionais, mas utilizar o ludico para edificar o
conhecimento indispensavel para a formacgéo do ser critico-reflexivo.

Finalizando a entrevista, foi questionado se as professoras enfrentam alguma
dificuldade para trabalhar com a ludicidade. Todas responderam que ndo. A
professora “D” complementou dizendo que toda atividade, se bem planejada, facilita
o trabalho do professor.

A crianga quando brinca desenvolve sua imaginagédo, seu pensamento, seu
raciocinio, além de melhorar sua vida social e emocional, e quando
convenientemente planejados, € um recurso pedagodgico eficaz para a construcdo do
conhecimento.

O brincar é fonte de lazer, mas ao mesmo tempo, fonte de conhecimento; é
esta dualidade que nos faz considerar um papel integral a desempenhar nas
atividades educativas. Além de poder exercer algo adequado ao processo de
desenvolvimento e aprendizagem, a brincadeira € uma situacdo que permite a
crianca formar significados, uma forma de assimilar os papéis sociais ao mesmo
tempo, em que compreende as relacOes afetivas que ocorrem no ambiente e a

construcdo do conhecimento.

4.2 APLICANDO AS BRINCADEIRAS NO BERCARIO

Como professora do Bercario |, a pesquisadora néo teve dificuldades para
trabalhar com os bebés, visto que ja tem vinculo com as mesmas. Assim, eles
demonstraram interesse a cada momento das brincadeiras propostas, alguns
imediatamente, outros puxando as minhas maos, outros com formas mais sutis
através de sorrisos, olhares ou demonstrando satisfacdo quando em contato com 0s
brinquedos.

A primeira brincadeira aplicada foi a do “Painel de rostinhos”. Eles
observaram primeiro, depois queriam passar a mao, davam risadas, batiam palmas.
Foi gratificante o resultado, visto que houve a interacdo dos alunos com os rostinhos

7

do painel. Vale ressaltar que para que o0s bebés se sintam bem é indispensavel
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respeitar suas individualidades visto que ele precisa se sentir seguro e confiante, por
isso a importancia do professor conhecer os gostos dos bebés e suas necessidades.

tinhos
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o

Painelde
rostlnhog

Fonte: Da Autora.
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A proxima brincadeira aplicada foi o “Cesto do tesouro”. Para tanto, foi
montada uma caixa com Varios objetos, buscando despertar a imaginagcdo e
curiosidade dos bebés. A cada objeto que eles manipulavam, era perceptivel o
entusiasmo e alegria em mexer com coisas novas, assim como a varias formas de
exploracéo dos bebés com cada objeto do cesto.

Nesse sentido percebe-se que por meio do toque e do olhar foi a forma de
maior proximidade e estabelecimento de relagdes entre os bebés que determinadas
vezes trocavam 0S objetos ou pegavam rapidamente quando os outros bebés

largavam ou derrubavam no tatame.

Fonte: Da Autora.

Na brincadeira “Balde musical”, foi trabalhado com os nomes dos animais, as
cores, fala, buscando despertar a curiosidade da crianga. A cada figura retida,
algumas criangas gritavam, outras balbuciavam, batiam palmas, se divertindo muito.
Foi notado o envolvimento dos bebés ao observarem cada imagem que a professora
tirava do balde e falava o nome. Outro ponto notado foi que cada bebé observava o

outro e tentava realizar as mesmas agfes imitando o colega em suas reacoes.
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Fonte: Da Autora.

Em todas as atividades os bebés demonstraram encantamento com oS

materiais apresentados, participando ativamente das atividades.
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A partir destas propostas de brincadeiras foi evidenciado também que os
bebés além de realizar trocas de olhares, saberes, sentimentos interagiam com 0s
colegas demonstrando carinho e atencao.

Essa experiéncia com bebés, assim como muitas outras, € um aprendizado
fascinante e marcante, pois oferece a possibilidade de uma pratica reflexiva com
este publico, desenvolvida por meio da brincadeira, da exploracdo de diversos

materiais e da livre expressao do bebé, tornando a experiéncia possivel.

4.3 PRODUTO FINAL

O Produto Final foi elaborado ap6s a pesquisadora avaliar todo o contexto
do CMEI. Dessa forma, € apresentada uma proposta de trabalho que propde
atividades ludicas que favorecam o desenvolvimento do aprendizado das criangas
dos Bercéarios | e Il, além de possibilitar oportunidade aos professores para
aperfeicoarem as suas praticas pedagodgicas. O bercario tem um carater
complementar a educacdo das familias, portanto para realizar um bom trabalho, é
essencial que os professores abram espacos para entender e atender a
complexidade do trabalho com as criangas.

Os jogos e brincadeiras, quando utilizados como recursos pedagdgicos,
tendem a ser um caminho para estimular o processo de aprendizagem das criancas
desde bem pequenas, inclusive das que participam dos CMElIls, pois é nesta fase
que o ludico desperta na crianca a interacdo social, o deleite e novas descobertas.

Assim, o Produto Final encontra-se disponibilizado em forma de Cartilha e
trazem sugestbes de atividades, trabalhando os campos de experiéncia,
recomendados pela BNCC (2017) sendo eles: O eu, o outro e o nés; Corpo, gestos e
movimentos; Tracos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacao;

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes.
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CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa “Ludicidade e Aprendizagem no Bergario | e Il: Um Estudo de
Caso em um CMEI de Presidente Kennedy/ES” enfocou o carater ludico da
brincadeira. Mostrou que jogos, brinquedos e outras atividades ludicas séo
importantes para a Educacao Infantil.

Os jogos, brinquedos e brincadeiras devem estar presentes na pratica
pedagogica dos professores. Na realidade observada, mesmo que algumas
atividades apresentem deficiéncias, elas estdo sempre contribuindo no cotidiano do
trabalho do professor.

O ludico deve ser incorporado ao processo de ensino-aprendizagem como
fator importante. Também deve ser considerada parte essencial desse processo,
pois € necesséria orientar adequadamente os alunos na aprendizagem e no
desenvolvimento de aspectos fundamentais para a sua inser¢cdo no meio social e
significado a partir da visdo de mundo das criancas.

Desse modo, as observacfes e a entrevista dirigida as professoras, mostrou
uma visao acerca do cotidiano escolar, bem como das praticas ludicas utilizadas nas
turmas de Bercério | e L.

Baseado em estudos e observacdes, evidenciou-se que as professoras das
turmas de Bercério | e Il utilizam atividades ludicas em diversos momentos da sua
rotina. O lddico deve ser um elemento presente nas instituicbes escolares,
promovendo a acdo do professor e o desenvolvimento das criancas por meio de
brinquedos e brincadeiras.

Segundo afirmacBes dos professores que participaram da pesquisa, a
utilizacdo de atividades ladicas proporciona melhor desenvolvimento do processo
ensino/aprendizagem, além da interacdo entre as criangas. As atividades ludicas
ndo acontecem apenas durante as atividades educativas, as criangcas também
aprendem brincando livremente. Como o ladico € um aspecto significativo do
trabalho pedagdgico, € necessario entender que ele pode ser um grande aliado na
pratica pedagodgica cotidiana.

Com relacdo ao Produto Final, serd disponibilizado aos professores dos

Bercérios i e Il e profissionais interessados no tema ora exposto. Ademais, ndo é
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intencdo da autora em finalizar o assunto, mas de suscitar outros estudos e

pesquisas sobre o0 mesmo, tal a sua relevancia.
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APENDICES

APENDICE A — ROTEIRO PARA ENTREVISTA

1. Qual a suaformacao?

( ) Normal superior

( ) Pedagogia

( ) Pedagogia com Pos Graduacéo

( ) Outro curso. Qual?

2. Quantos anos trabalha na Educacéao Infantil?
()0ab5anos

( )5a10anos

()10 al5anos

( ) acima de 15 anos

3. O que vocé entende por ludicidade?

4. Ela esta presente em sua sala de aula? De que modo?
5. Que tipo de jogos e brincadeiras vocé utiliza em sua sala de aula?

6. Quais os brinquedos disponiveis para as criancas no CMEI?

7. Como as atividades ludicas contribuem para o processo ensino-aprendizagem

das criangas?

8. Vocé enfrenta alguma dificuldade para trabalhar com a ludicidade?

51



APENDICE B - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

INSTITUTO VALE DO CRICARE W mo

FACULDAERE
Vi oo D maras

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: A LUDICIDADE E APRENDIZAGEM NOS BERGARIOS | E Il: UM ESTUDO DE CASO
EM UM CMEI DE PRESIDENTE KENNEDY/ES

Pesquisador: ROSIMARA PEREIRA DE PAIVA

Area Tematica:

Verséo: 1

CAAE: 64431222.7.0000.8207

Instituicao Proponente: INSTITUTO VALE DO CRICARE LTDA

Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 5.728.386

Apresentagao do Projeto:

A pesquisadora apresenta em seu desenho do projeto: “Este estudo sera desenvolvido por meio de uma
pesquisa envolvendo quatro professores atuantes nos bergarios [I] e |, tendo como método de coleta de
dados a realizacdo de uma entrevista semiestruturada com roteiro previamente organizado, onde se buscara
Analisar como os professores elaboram suas atividades, considerando o processo de ensino aprendizagem
através da ludicidade. A presente pesquisa se propde discutir a importancia da ludicidade e aprendizagem
no bercario, visto que as pesquisas apontam que desde muito pequenas as criangas devem ter contato com
o ludico, a fim de estimular o seu desenvolvimento em diferentes fases. A delimitagdo do objeto de estudo é
a pratica mediada pelas atividades ludicas nos bercarios | e II.”.

Objetivo da Pesquisa:
A pesquisadora apresenta como objetivo primario:

. “Analisar como os professores elaboram suas atividades, considerando o processo de ensino
aprendizagem através da ludicidade”.

A pesquisadora apresenta como objetivos secundarios:
. “Constatar quais atividades ludicas é desenvolvida no contexto do bergario no CMEI pesquisado”;

Endereco: Rua Humberto de Almeida Franklin, n® 217

Bairro: UNIVERSITARIO CEP: 29933415
UF: ES Municipio: SAO MATEUS
Telefone: (27)3313-0000 E-mail: cep@ivc.br
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. “Pesquisar como as praticas ludicas no cotidiano escolar pode desenvolver o aprendizado da crianga”;

. “Investigar como esta sendo utilizadas as atividades ludicas no contexto educacional”;

. “Propor um manual com proposta de atividades ludicas que favoregcam o desenvolvimento do aprendizado
em para criangas dos bergarios | e II”.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Riscos: Conforme a pesquisadora “Segundo a Resolugdo n° 466/2012, toda pesquisa que utiliza seres
humanos em sua realizagdo envolve risco em tipos e gradacdes variados. Nesta pesquisa, como
desconforto e riscos em potenciais este estudo prevé que vocé possa sentir um constrangimento ao realizar
a entrevista. Para minimizar este constrangimento, sera realizada uma conversa prévia com os professores
que ird participar desta pesquisa, onde possa se sentir mais confortavel e a vontade para realizar as
perguntas. Sendo assim, em caso de algum desconforto, ou mal estar, a pesquisadora do presente estudo
ira encaminhar o participante para o servico de atendimento médico mais préximo do local da pesquisa”.

Beneficios: Conforme a pesquisadora “Espera-se, com esta pesquisa, demonstrar a importancia como os
professores elaboram suas atividades, considerando o processo de ensino aprendizagem através da
ludicidade e, a partir dos resultados obtidos, propor um manual com proposta de atividades ludicas que
favoregam o desenvolvimento do aprendizado em para criangas dos bercarios | e II”.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

Projeto de carater académico, realizado para obtengdo de titulo de mestrado profissional em Ciéncia,
Tecnologia E Educacdo no Centro Universitario Vale do Cricaré. Serao 04 participantes, sendo eles
professores de um CEMEI atuantes no Bergario | e Il, localizado no municipio de Presidente Kennedy-ES.
Apresenta um orgamento de R$100,00. Conforme cronograma apresentado no PB — Informagées basica do
projeto — o desenvolvimento das entrevistas acontecera entre os dias 04 e 26 de abril de 2023.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagéo obrigatoria:
Vide campo “Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacgdes”

Endereco: Rua Humberto de Almeida Franklin, n® 217

Bairro: UNIVERSITARIO CEP: 29933415
UF: ES Municipio: SAO MATEUS
Telefone: (27)3313-0000 E-mail: cep@ivc.br
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Vi oo naraa

Continuagéo do Parecer: 5.728.386

Recomendagdes:

Vide campo “Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes”
Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:

. Documentos apresentados:

_TAIC — documento assinado por gestora responsavel;
_ TCLE — documento dos participantes;

_ Cronograma de agdes (no PB);

_ Roteiro de entrevista.

. Portanto, encontra-se apto.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Ressalta-se que cabe ao pesquisador responsavel encaminhar os relatérios parciais e final da pesquisa, por
meio da Plataforma Brasil, via notificagdo do tipo "relatério” para que sejam devidamente apreciadas no
CEP, conforme Norma Operacional CNS n° 001/13, item Xl 2.d.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 07/10/2022 Aceito
do Projeto ROJETO 1978736 .pdf 20:25:04
Projeto Detalhado / |TEXTO_TEXTO_texto_projeto_.docx 07/10/2022 |ROSIMARA Aceito
Brochura 20:24:42 |PEREIRA DE PAIVA
Investigador
TCLE / Termosde |TERMO_TESTE_TCLE_.docx 07/10/2022 |ROSIMARA Aceito
Assentimento / 20:23:08 |PEREIRA DE PAIVA
Justificativa de
Auséncia
Declaracéo de texto_ TEXTO_texto_.pdf 07/10/2022 | ROSIMARA Aceito
Instituicéo e 19:58:56 | PEREIRA DE PAIVA
Infraestrutura
Folha de Rosto TESTE_TESTE_teste_teste_.pdf 07/10/2022 | ROSIMARA Aceito

19:54:36 | PEREIRA DE PAIVA

Situacao do Parecer:

Endereco: Rua Humberto de Almeida Franklin, n® 217

Bairro: UNIVERSITARIO CEP: 29933415
UF: ES Municipio: SAO MATEUS
Telefone: (27)3313-0000 E-mail: cep@ivc.br
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FACULDADE
Vaus o O st
Continuagao do Parecer: 5.728.386

Aprovado

Necessita Apreciagdao da CONEP:
Nao

SAO MATEUS, 27 de Outubro de 2022

Assinado por:

José Roberto Gongalves de Abreu
(Coordenador(a))

Endereco: Rua Humberto de Almeida Franklin, n® 217
Bairro: UNIVERSITARIO CEP: 29933415
UF: ES Municipio: SAO MATEUS

Telefone: (27)3313-0000 E-mail: cep@ivc.br
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APENDICE C — PRODUTO FINAL

ROSIMARA PEREIRA DE PAIVA

Atividades
L Gdicas
Bercario |l el

S3o Matheus - ES
2022




Apreseintacdo

A presente cartilha buscou uma proposta de trabalho através de
atividades lddicas que favoregam o desenvolvimento do aprendizado para criangas
dos Bergdrios I e IT.

Desse modo, apés a pesquisadora avaliar todo contexto do CMEI, o
produto final procura gerar a oportunidade dos professores das turmas de
bergario I e IT aperfeigoarem suas prdticas pedagdgicas.

Proporcionar aos alunos uma educagdo de alta qualidade é essencial para
tornar a sociedade mais desenvolvida. Isso sé pode ser feito aprimorando as
prdticas pedagdgicas dos professores da Educagdo Infantil. Também é necessdrio
avaliar a necessidade de prdticas educativas que valorizem as especificidades e a
histéria de cada aluno em sua drea de atuagdo. E é fundamental criar prdticas
educacionais que estejam alinhadas com essa pesquisa e desenvolvimento.

Os jogos e brincadeiras quando utilizados como recursos pedagdgicos,
tendem a ser um caminho para estimular o processo de aprendizagem das criangas
desde bem pequenas, inclusive das que participam dos CMETs, pois é nesta fase que
o lidico desperta na crianga a interagdo social, o deleite e novas descobertas.

Assim, a presente cartilha traz sugestdes de brincadeiras, trabalhando os
campos de experiéncia, recomendados pela BNCC (2017) sendo eles: O eu, o outro
e o nds, Corpo, gestos e movimentos, Tragos, sons, cores e formas, Escuta, fala,
pensamento e imaginagdo, Espagos, tempos, quantidades, relacdes e

transformacées.
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Painel de Rostinhos

Essa brincadeira busca trabalhar o Campo de Experiéncia “O eu, o outro e o

nés“, com o objetivo de despertar a curiosidade, interagdo, assim como,

oportunidade de se reconhecer como pessoa.

Material: Fotografias, figuras, cartoling, cola.

Desenvolvimento: Nesta atividade, vocé deve recortar imagens de rostos de bebés
de revistas ou impressas da internet, colando em folhas de cartolina, e
posteriormente, fazendo um painel na parede na parte de cima para criangas que jd
conseguem andar e na parte debaixo para criangas que ainda ndo andam, buscando
estimular o bebé a permanecer de brugos para aprender engatinhar. Para as
criangas que jd andam, o painel pode ser colocado em uma altura que consiga

visualizar as imagens.

Sugestdo: Nesse painel pode-se utilzar fotos das criancas e/ou de seus

familiares.

Figura 1- Painel de rostinhos

Fonte: da autora.
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Balde musical

A brincadeira do “"BALDE MUSICAL" trabalha com o Campo de
Experiéncia "Tragos, sons, cores, formas, fala, e imaginagdo”, tfendo como objetivo
trabalhar com os nomes dos animais, as cores, fala, buscando despertar a

curiosidade da crianga.
Material: 1 caixa de papeldo, figuras de animais.

Desenvolvimento: Decorar uma caixa com papéis coloridos. Em seguida, recorte
figuras como sapo, pintinho, aranha e outros personagens de mdsicas que pode
trabalhar com as criangas e coloque-os dentro da caixa. Forme um circulo com as
criangas e em seguida retire uma figura de dentro da caixa. Toda vez que retirar a

figura, cante e faga gestos conforme a letra da misica.

Sugestdo: E uma boa oportunidade para apresentar os animais as criangas.

Figura 2 - Balde musical

Fonte: da autora.
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Pescaria coimn peneira

Esta brincadeira trabalha com o Campo de Experiéncia “Corpo, gestos e
movimentos” com a finalidade de aprimoraram sua coordenagdo motora por meio da

repeticdo de uma mesma série de movimento.

Material: Uma bacia com dgua, objetos pequenos (tampinhas, bolinhas, etc) e uma
peneirinha.

Desenvolvimento: Para realizar essa brincadeira, basta encher uma a bacia com
dgua ou outro recipiente fundo, colocando os objetos na dgua e e estimulando que

as criangas usem a peneira para pescd-las.

Figura 4 - Pescaria de objetos

3

Fonte - https://colegioeag.com.br/wp-content/uploads/2021/04/Pesca-Divertida-1.png
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