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RESUMO

SEDANO, Liciane de Souza Araujo. O uso de ferramentas tecnoldgicas em anos
iniciais do Ensino Fundamental na EMEIF Vilmo Ornelas Sarlo. 2022. 125 p.
Dissertacdo (Mestrado) — Faculdade Vale do Cricaré, 2021.

A presente pesquisa traz como objetivo principal investigar e analisar as contribuicbes
das TICs para o0 processo ensino-aprendizagem no ambito escolar. Ela identifica os
elementos que influenciam a formacgéo de um novo perfil de educadores, revisando o
papel da escola na era da informacédo e buscando sugestbes metodolédgicas para a
utiizacdo das TICs como ferramentas intermediarias no processo de
ensino/aprendizagem. Aqui, buscou-se uma abordagem qualitativa por ser aquela que
melhor se adequa ao objeto dessa investigacao. Os sujeitos desta pesquisa sao 10
(dez) professores que atuam nos anos iniciais do Ensino Fundamental da Escola
“Vilmo Ornelas Sarlo”, no Municipio de Presidente Kennedy, ES. De acordo com as
entrevistas realizadas, ficou evidente a importancia de se utilizar as tecnologias de
comunicacado e informacgéo no processo de ensino aprendizagem, bem como, que 0
professor necessita buscar, pouco a pouco, dominar as tecnologias, inovando suas
praticas pedagogicas. Assim, conclui-se que, embora os professores ndo possuam
conhecimentos elevados a respeito das TIC’s, enfrentam poucas dificuldades em
implementar estas ferramentas em sua pratica. O que pode denotar que ndo se faz
necessario que o professor desenvolva aptidées complexas voltadas a compreensao
e emprego das TIC’s, mas que consiga utilizar da melhor forma e inseri-las em sua
pratica pedagdgica.

Palavras-Chave: Aprendizagem. TICs. Metodologias.



ABSTRACT

SEDANO, Liciane de Souza Araujo. The use of technological tools in the early
years of elementary school at EMEIF Vilmo Ornelas Sarlo. 2022. 125 p.
Dissertation (Master's Degree) - Faculdade Vale do Cricaré, 2021.

The main objective of this research is to investigate and analyze the contributions of
ICTs to the teaching-learning process in the school environment. It identifies the
elements that influence the formation of a new profile of educators, reviewing the role
of the school in the information age and searching for methodological suggestions for
the use of ICTs as intermediary tools in the teaching-learning process. Here, a
qualitative approach was sought, as it is the one that best suits the object of this
investigation. The subjects of this research are 10 (ten) teachers who work in the early
years of elementary school at the "Vilmo Ornelas Sarlo" School, in the city of
Presidente Kennedy, ES. According to the interviews, it became evident the
importance of using communication and information technologies in the teaching-
learning process, and that the teacher needs to seek, little by little, to master the
technologies, innovating their teaching practices. Thus, we conclude that, although
teachers do not have a high level of knowledge about ICTs, they face few difficulties
in implementing these tools in their practice. This may indicate that it is not necessary
for the teacher to develop complex skills aimed at understanding and using ICTs, but
that he or she is able to use them in the best way possible and insert them into his or
her teaching practice.

Keyswords: Learning. ICTs. Methodologies.
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1 INTRODUCAO

As novas tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) apresentam as
escolas novos desafios pedagdgicos, visto que estas necessitam incorporar as TICs
em sua pratica pedagogica. Os professores precisam aprender a gerir os diferentes
espacos e integra-los de forma aberta, sustentavel e inovadora. As mudancas que
elas provocam exigem uma nova postura da escola, voltada para a formacédo de
pessoas ativas, as quais devem ser capazes de viver no mundo da imagem e da
informacdo, capazes de construir seus proprios conhecimentos, utilizando as
Tecnologias de Informacédo e Comunicacédo (TIC's) como forma de desenvolvimento
critico e de raciocinio.

TICs, portanto, sédo todas as tecnologias que participam da interconexao em
processos de interinformacdo e comunicagao. Elas correspondem a um conjunto de
recursos tecnolégicos integrados que fornece hardware, programas funcionais e de
telecomunicacdes, automacdo e comunicacdo de processos comerciais, pesquisa
cientifica e educacional e aprendizagem.

Os recursos tecnolégicos utilizados na Educacdo objetivam a melhoria do
processo de ensino e aprendizagem. Além disso, eles proporcionam atividades
pedagogicas inovadoras por meio da tecnologia, tornando o professor um grande
protagonista no cendrio atual, que combina tecnologias de ensino e aprendizagem.

Paralelamente, ocorrem inovacdes nas praticas pedagolgicas por meio de
diversas tecnologias ou instrumentos técnicos, tais como: computadores, monitores
de dados, mapas, quadros digitais, jogos, uso de instrumentos digitais como telefones
celulares, entre outros dispositivos.

As novas tecnologias sdo exemplos de ferramentas que provocam uma
mudanca no papel tradicional do profissional da Educacéo, retirando-o da posi¢ao de
simples comunicador de informacfes para a de mediador do aprendizado. Portanto,
esta pesquisa € de grande importancia por identificar os elementos que influenciam
na construcao de um novo perfil de educadores, revisando o papel da escola na era
da informacéo e buscando sugestbes metodoldgicas para a utilizagdo das TICs como
intermediarias no processo de ensino/aprendizagem.

Do ponto de vista pedagdgico, é importante sublinhar a consciéncia que os
educadores devem desenvolver quanto a utilizacdo pedagogica dos recursos

tecnoldgicos. E, nesse desenvolver da consciéncia, eles devem apoiar o processo de
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aprendizagem do aluno e de si préprios, constituindo, entdo, um ponto de partida para
a tomada de decisbes sobre sua utilizagdo e o valor educacional no processo
ensino/aprendizagem.

A escolha do tema justifica-se por acreditar ser de extrema importancia para a
atual formacao profissional, incorporando, ao cotidiano escolar, a utilizacdo de
recursos tecnoldgicos nos anos inciais do Ensino Fundamental na EMEIEF “Vilmo
Ornelas Sarlo”, situada no Municipio de Presidente Kennedy/ES. Eles podem
proporcionar novos aprendizados aos estudantes, considerando este ser relevante,
principalmente quando se discorre sobre as caracteristicas da sociedade
contemporanea, amplamente informatizada em todos os setores, exigindo da
educacao escolar a ampliacdo dos conteudos, propostas e objetivos nesse sentido.

Dessa forma, o presente projeto traz como questdo norteadora o seguinte
problema de pesquisa: Quais contribuicdes as TICs trazem no ensino-aprendizagem

dos alunos do Ensino Fundamental Anos Iniciais?

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral

Compreender como os professores do ensino fundamental anos iniciais da

escola Vilmo Ornellas Sarlo utilizam as TICs no seu planejamento escolar.

1.1.2 Objetivos especificos

e Verificar o que os professores compreendem sobre TICs no Ensino
Fundamental Anos Iniciais;

e Verificar, junto aos professores, quais TICs sao utilizadas no seu planejamento
escolar diario e como sao utilizadas;

e Buscar, junto aos professores, como sao desenvolvidas as TICs durante suas
aulas;

e Criar, como Produto Final, uma apostila contendo uma parte tedrica sobre as
TICS, seguido de atividades que utilizam as TICs em sala de aula para que

sirva de material de apoio para os professores.
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Para melhor organizacdo do trabalho, ele foi dividido em 3 capitulos, com a
intencdo de facilitar a compreensao do tema proposto. No primeiro capitulo o trabalho
apresenta, de maneira resumida, a introducdao, justificativa, o problema e os objetivos
deste trabalho. No segundo capitulo é apresentado o referencial teérico que traz,
primeiramente, uma revisdo de literatura com relato de trabalhos realizados que
tratam da tematica em questdo. Posteriormente, traz-se a fundamentacéo teoérica,
relatando sobre o uso das TIC's na Educacao, abordando também, sobre o uso das
TICS no Ensino Fundamental e o professor frente a tecnologia. No terceiro capitulo
traz-se o percurso metodologico da pesquisa. Enquanto o quarto capitulo apresenta a
elaboracdo do produto final da pesquisa, través do qual se espera que indique
caminhos que subsidiem a atuacdo dos professores dos anos inciais da Escola “Vilmo
Ornelas Sarlo”, de Presidente Kennedy/ES, para que desenvolvam préticas

pedagdgicas envolvendo o uso das TIC's em sala de aula.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Nesse capitulo € apresentada, primeiramente, uma revisdo da literatura por
meio de pesquisa realizada no banco de dados da Coordenacédo de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), buscando trabalhos que contemplassem as
TICs na Educacédo. Em seguida, é apresentado o referencial tedrico sob a viséo de
autores como Moran (2007), Klein (2013), Nogueira (2014), Anastasiou (2015),
Mendonca e Soares (2019), Borges da Silva (2019), dentre outros.

O referencial tedrico traz abordagens sobre as Tecnologias de Educacgéo e
Comunicac¢do e na Educacdo, bem como, o uso de recursos tecnolégicos nos anos
iniciais do Ensino Fundamental I. Também aborda a respeito da BNCC e as novas

tecnologias, finalizando com as TICs na educacédo de Presidente Kennedy — ES.

2.1 REVISAO DE LITERATURA

O uso da tecnologia na Educacédo pode sinalizar novos rumos e atitudes de
professores e alunos, respondendo tanto as demandas pedagogicas quanto as
condig¢des técnicas e financeiras de diferentes realidades educacionais. Este processo
envolve, sobretudo, a reavaliacdo de inUmeras metodologias que podem transformar
a pratica educacional em atividades altamente interativas e investigativas, afastando-
se da mera apresentacéo de contetdos pelo simples uso de um meio diferente.

Para melhor compreensédo do tema, pretendemos apresentar algumas
producbes académicas que de alguma forma contribuiram para adensar nossa
proposta de pesquisa, ou que cumpriram o papel de inspiracdo do estudo. Diante
disso, para a realizacdo desta pesquisa optou-se pela utilizacdo de descritores que
consideravam a utilizacdo das TICs fundamental para o ensino aprendizagem dos
alunos do Ensino Fundamental |, as quais foram consultadas no banco de dados da
Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).

A tecnologia na Educagéo encontrard seu lugar desde que haja mudanca na
postura do professor, o qual deve fazer um trabalho que valorize seus conhecimentos,
se apropriando da tecnologia, a fim de otimizar o processo de aprendizagem.

Visando investigar os trabalhos ja realizados sobre os conceitos infancia e
tecnologia, e quais sdo as opinides reinantes nas producdes sobre estes conceitos,

recorremos a revisao de literatura. Este, portanto, é o objetivo deste estudo, ou seja,
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compreender de que modo as criangas se relacionam com a tecnologia digital
mediante essa nova cultura de midia.

A mudanca de atitudes € condicdo necessaria, ndo so para os professores, mas
também para os diretores e demais funcionarios, pois devem conceber sua posicéo e
autoridade de forma diferente — como agentes de formacgdo, incentivo, acao,
especialmente como processos mediadores e parceiros no trabalho escolar.

[...] Para assumir esta perspectiva em que a pratica pedagogica com o uso
das novas tecnologias é concebida como um processo de reflexdo-acédo, o
professor precisa ser capacitado para dominar os recursos tecnolégicos,
elaborar atividades de aplicacdo desses recursos escolhendo os mais
adequados aos objetivos pedagogicos, analisar os fundamentos dessa
pratica e as respectivas consequéncias produzidas em seus alunos
(PEREIRA, 2008, p. 14).

Utilizamos dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacoes
(BDTD)! para a realizacéo desta revisao de literatura. Essas buscas foram efetuadas
para os anos de 2018 a 2020 na CAPES, revelando quantitativo relevante de

pesquisas que versaram sobre os temas, conforme é mostrado no Quadro 1.

Quadro 1 - O quantitativo geral encontrado na CAPES de acordo com o descritor

CAPES CAPES i
Descritores (Banco eletrénico) (Banco eletronico) PERIODOS
Total de Pesquisas Registros de Doutorado, Mestrado e 2018 a 2020
Encontradas Mestrado Profissional
Recurso tecnoldgico 2.547 2.547 587
TIC’s na Educagao 641 641 214
Ambiente escolar 11.446 11.446 2.157

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

Quadro 2 - O quantitativo geral encontrado na BDTD de acordo com o descritor

S oo BDTD PERIODOS
Descritores (Banco eletronico) (Banco eletrénico) 2017 & 2020
TOtEI de Pesquisas Registros de Doutorado e Mestrado a
ncontradas
Tecnologia dailnfOEmagao e 6.529 6.526 1195
Comunicacéao
Ensino Fundamental 1.169 1.169 112
Processo de ensino e 17.520 17513 3.544
aprendizagem
Recursos tecnoldgicos 20.507 20.505 3.860

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

O Quadro 2 apresenta os quantitativos encontrados na pesquisa realizada na

1 Disponivel em: http://bancodeteses.capes.gov.br e http://bdtd.ibict.br/. Acesso em: 28 jan. 2021.
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BDTD, na qual foram filtrados trabalhos publicados no periodo de 2017 e 2019 a 2020,

com os seguintes descritores:

“Tecnologia da informacao e comunicagao”;
“Ensino Fundamental’;
“Processo de ensino e aprendizagem”; e

“Recursos tecnoldgicos”.

Serviram de base para esta pesquisa bibliografica os titulos, resumos e
palavras-chave de artigos, teses e dissertacdes la relacionados.

Além de vasta literatura elencada nas referéncias, destacam-se trés trabalhos
académicos analisados de forma mais aprofundada, os quais sdo apresentados no
Quadro 3.

Quadro 3 - Trabalhos selecionados para a pesquisa bibliografica

e ANO DE
TITULO AUTOR(ES) CATEGORIA PUBLICACAO ORIGEM
A |mportanIC|a das J. A de Souza,
Tecnologias de S
~ E. M. Cirilo, N. ~
Informagéo e . Graduacao na
Comunicacéo (TIC) como D. da Silva, M. . - Universidade
2 F.C.C. M. Artigo cientifico 2017 .
ferramenta pedagogica na o Severino
- : Ricci e M. da
educacéo infantil e nas S F Sombra (USS)
séries iniciais do Ensino Rod}i Lljes
Fundamental 9
Programa de
P6s-Graduacéo
A o em Educacéo
Infancias Tecnologias: - . .
N Erika Maria de . ~ da
relagBes imbricadas na s Dissertacdo 2019 . .
- Oliveira Universidade
era digital
Federal de
Alfenas
(UNIFAL)
Programa de
Uso de recursos Nadia Vilela Pos-graduacao
- : em Educacéo
tecnolégicos na Pereira, Mauro . ~ . -
.. . o N Dissertacao 2020 Universidade
Educacgédo: caminhos e | Sérgio Teixeira deral do Ri
erspectivas de Aradjo Federal do Rio
P Grande do
Norte

Fonte: Elaborado pela autora (2021).

O primeiro artigo mostrado no Quadro 3 tem como objetivo central investigar a
importancia das TIC’'s como ferramenta pedagdgica no processo ensino-

aprendizagem na Educacdo Infantil e nas séries iniciais do Ensino Fundamental.
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Segundo os autores, a integracéo das TIC’s na educagéao ¢é algo recente e crescente,
potencializando interacdes. Eles acrescentam que, desde cedo, as criangas estao
cada vez mais conectadas ao uso de dispositivos eletronicos (computadores, tablets,
smartphones, iPads e iPods) criando novos espacos de aprendizagem. Este trabalho
também se aproxima dos estudos de Almeida (2004, p. 8) ao afirmar que, “a utilizacédo
das TIC na educacao oportuniza romper com as paredes da sala de aula e da escola,
integrando-a a comunidade que a cerca, a sociedade da informacédo e a outros
espacos produtores de conhecimento”.

De acordo com Freire (1987), os individuos aprendem com a comunidade. As
situacdes de aprendizagem sdo mais provaveis quando as pessoas (de diferentes
origens culturais, visbes de mundo, niveis cognitivos) estdo conectadas. Entretanto,
Tomé (2015) aponta que o trabalho com as tecnologias sdo essenciais para a
aprendizagem de varias habilidades, visto que as criancas desenvolvem estratégias
ricas e variadas. Ao utilizar a tecnologia os alunos aprendem de forma dinamica e
divertida, respeitando as limitacdes e a individualidade.

A importancia de introduzir novas tecnologias nos ambientes escolares € gerar
coisas novas e educacionalmente importantes que ndo podem ser feitas de outra
forma. A escola torna-se um ambiente mais interessante, que prepara o aluno para o
seu futuro e o torna um usuario independente da informacao, podendo este utilizar
diversos tipos de fontes de informacédo e ferramentas de comunicacao.

Pereira e Araujo (2020), em seu trabalho intitulado “Uso de recursos
tecnoldgicos na Educacgdo: caminhos e perspectivas”, asseguram que, embora 0 uso
de recursos tecnoldgicos na educacdo possa ter um impacto significativo nos
processos de ensino e aprendizagem, verifica-se que, em algumas instituicdes, o uso
de tecnologia em sala de aula ainda é proibido.

Entre as alegacOes para a proibicdo do uso de qualquer dispositivo durante as
atividades curriculares esta o fato de os professores nao possuirem a prepara¢ao ou
0 treinamento necessario para utilizar a tecnologia como recurso instrucional. No
processo de incorporacao de tecnologias nas escolas, aprendemos a lidar com a
diversidade, a abrangéncia e a velocidade de acesso a informacdo, bem como com
novas possibilidades de comunicacéao e interacdo, que podem proporcionar novas

formas de aprender, ensinar e produzir conhecimento (PEREIRA; ARAUJO, 2020).

As tecnologias de informacdo e comunicac¢ao estdo transformando a vida em
sociedade, mudando os servicos e equipamentos usados em casas,



17

industrias, empresas, lojas, escritorios, bancos e hospitais. E ilusério imaginar
que elas ndo interferirdo cada vez mais nas escolas, cuja funcéo, é claro,
inclui informar e comunicar. Mas quanto e de que forma lancar mao delas?
Essa é uma questdo discutida em todo o mundo. Ja tratamos do tema,
guando sugerimos as redes de ensino o uso delas para simplificar a rotina de
educadores e escolas, como no controle de frequéncia e desempenho de
alunos (MENEZES, 2012, p. 1).

Conforme destaca Cortelazzo (1996), o uso da tecnologia para potencializar o
trabalho educacional esta intimamente ligado a constru¢do do conhecimento. Para o

autor:

O uso das TIC no ambiente escolar como formas de mediacdo pode contribuir
para melhorar a aprendizagem devido a versatilidade de linguagens
envolvidas. Elas podem ser usadas para integrar varios conteldos,
ensinando, revisando, corrigindo e reforcando conhecimentos, usando
diferentes tipos de representagdes que séo trabalhadas por diferentes estilos
de aprendizagem e diferentes talentos. Isso porque revestem 0S processos
educativos com movimentos, cores, sons, emoc¢oes, relacionamentos com
pessoas e dados concretos, além de permitirem que a aprendizagem se
constitua por meio de outras abordagens (CORTELAZZO, 1996, p. 57).

E importante entender o potencial de cada tecnologia e sua contribuicdo para
a educacdo e aprendizagem, para que possamos proporcionar processos de
reconhecimento e transformacéo para além dessas tecnologias. Assim, novas visfées
de mundo, de pessoas e de ciéncia podem ser desenvolvidas, facilitando os processos
de criacdo e inovacdo de conhecimento, nos quais as novas tecnologias contribuem
significativamente para a expanséo do conhecimento na sociedade moderna em todos
os campos cientificos (SILVA, 2010).

O emprego das novas tecnologias de informacao e comunicacédo na educacao
€ para criar reflexdes sobre a sua viabilidade como modificadoras e melhorias nos
processos de ensino e aprendizagem. Sabe-se que alternativas precisam ser
encontradas para tornar as aulas de qualquer contetdo escolar mais divertido e
motivador, proporcionando assim, um melhor aprendizado aos alunos.

Isto se torna um desafio constante para todos os professores em seu cotidiano
educacional. A utilizacdo de recursos técnicos tem grandes vantagens: estimula a
curiosidade dos alunos, aumenta a criatividade e estimula a constru¢cdo de novos
conhecimentos, porém, o “processo de aprendizagem requer a condi¢cao de sujeito
participativo, envolvido, motivado, em posi¢cao ativa de desconstru¢ao e reconstrucao
do conhecimento e da informacdo, nunca passiva, consumista, submissa” (DEMO,
2011, p. 3).

Marcondes (2016) relata que seu objetivo era analisar e avaliar se 0 uso de
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software auxiliava o processo de ensino aprendizagem nos anos iniciais do ensino
fundamental. Para o autor, a escola deve oferecer programas de computador que
auxiliem na alfabetizacdo, para que, entre outros aspectos, o aluno consiga consertar
0 que assimilou nas aulas, enquanto Weiss (2001) defende que professores e alunos
possam aprender a utilizd-los para um aprendizado com mais rapidez e com
eficiéncia.

Se o professor de sala quem desenvolve a informatica educativa é importante

gue saiba utilizar, com facilidade, a maquina, conheca os softwares e suas

possibilidades. Para que isto aconteca, ele precisa de tempo livre no

computador para fazer seu planejamento, explorando os softwares e criando
atividades (WEISS, 2001, p. 60).

Tajra (2012) aponta que devido a sua formacdo na utilizacdo de diferentes
programas e na compreensao das funcionalidades do software, o professor € capaz
de planejar atividades educacionais utilizando o computador como ferramenta de
ensino. Projetos ou planos de aula devem ser desenvolvidos como uma ferramenta
de planejamento de atividades.

Frequentemente, os professores usam aplicativos como: blogs, Facebook,
dentre outros que ndo sdo projetados para fins educacionais, mas consegue produzir
excelentes resultados a partir de um bom planejamento e uso cuidadoso. Nesse

sentido, Oliveira et al. (2001, p. 106) apontam:

O resultado de um planejamento detalhado dessa sequéncia é que a prépria
interacdo do aluno com o contetdo pode favorecer, de forma recorrente, a
producdo dos esquemas de pensamento necessarios a construcdo de
conhecimentos prévios que estejam ainda no nivel de sua zona de
desenvolvimento proximal.

Compreende-se, portanto, que o planejamento bem elaborado, a escolha de
um bom aplicativo, a atuacdo do professor e a participacdo dos alunos faz toda a
diferenca para a aplicacdo do conteudo proposto.

Para Oliveira (2019), com o passar dos anos, 0 avanco tecnolégico e o
consequente contato cada vez mais cedo das criancas com este ambiente, passou a
situa-las em um mundo ciber, no qual tudo gira em torno de novas tecnologias,
gerando, assim, uma cultura consumista, que atinge tanto adultos como criancgas.

Movidas por esta cultura, as criangas, em interagdo com o mundo virtual e
condicionadas pela tecnologia e informacéo que lhes s&o constantemente fornecidas,

descobrem novos saberes que entram nos lares e nas rotinas familiares. Nesse
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espaco virtual, no qual a crianca se vé e se relaciona, ela se depara com outra
geracao, que ja nasce em contato com dispositivos tecnolédgicos (SOUZA et.al., 2017).

Em contraponto a essa concepcao, Dornelles (2011) revela uma nova
perspectiva, destacando que, em sua opinido, a infancia ndo desaparece, mas se
transforma apenas ao longo da histéria da sociedade, causando o surgimento de
diferentes infancias. Ainda segundo Dornelles (2011), a crianca passa a viver uma
ciber-infancia, motivada pelo mundo tecnolégico, gerando assim, novas culturas
infantis.

Nascimento (2011, p. 41) se conecta a esse conceito de ciber-infancia e aponta
que a “nova concepgao socioldgica considera as criangas como participantes de uma

rede de relagbes que vai além da familia e da escola™. Com isso em mente, o autor
vislumbra um movimento que evoca mudancas com a capacidade de afetar sua vida
e a de quem est4 ao seu redor, atuando em cendrios sociais, politicos e culturais.

Diante disso, tem-se uma infancia que é formada por:

[...] sujeitos ativos e competentes, com caracteristicas diferentes dos adultos
[...] atuam nas familias, nas escolas, nas creches e em outros espagos, fazem
parte do mundo, o incorporam e, a0 mesmo tempo, o influenciam e criam
significados a partir dele (NASCIMENTO, 2011, p. 41).

E importante buscar formas de compreender os significados atribuidos pelas
criancas a essas novas infancias e como elas conseguem negociar seu acesso a tais
tecnologias, como se encaixam, utilizam e disseminam essas informacdes
engquadradas e imersas no contexto tecnolégico.

Os aparelhos celulares séo ferramentas e meios de informagéo que podem se
conectar ao aprendizado, oferecendo o desenvolvimento de atividades educacionais

sem 0s recursos técnicos da instituicao, ja que,

Nas escolas, principalmente nas escolas publicas, a falta de recursos
técnicos sempre foi um fendmeno comum. Agora, com os telefones
celulares, podemos ndo apenas obter muitos recursos da escola, mas
também dos alunos! Mesmo que discordemos que os alunos ndo gostam
de ganhar o celular dos pais em vez de enciclopédias, isso deve ser
comemorado, porque usando o celular, eles também podem ter varias
oportunidades de aprendizagem que nunca tiveram antes, porque a
propria escola ndo possuem esses recursos (ANTONIO, 2010, p. 02).

Atualmente, os professores tém dificuldade em usar apenas os métodos
tradicionais de ensino na sala de aula. Para os alunos atuais, quadros-negros e livros

por si s0 hdo podem garantir a atencéo e devo¢cao necessarias para habitos de estudo
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saudaveis.

Ap0s a andlise dos trabalhos elencados, foram observados diversos pontos de
conexao com a pesquisa que almejamos. Entendemos que nossa pesquisa pode ser
considerada qualitativa porque o tema contém varias pesquisas académicas com as

quais temos podido dialogar.

2.2 AS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO NA EDUCACAO

Como o uso das TIC's na Educacdo tem adquirido mais popularidade, os
professores se tornam atores importantes para o0 sucesso dessas tecnologias
educacionais e de aprendizagem, porque tém um potencial claro na sua formacgéo
para poder melhorar a eficiéncia educacional. Além disso, as TIC’s podem servir como
parametro para a avaliagédo das formas atuais de instrugéo convencional, tornando-se
uma maneira muito valiosa de fornecer aprendizagem e capacidade.

Hoje, o celular € um exemplo de TICs e um dos dispositivos de tecnologia mais
comuns e acessiveis para os seres humanos. O uso dessa tecnologia na Educacéo é
uma realidade em muitas instituicbes educacionais brasileiras e do resto do mundo.
Para Antonio (2010, p. 01), “o que causa a distragdo nos alunos € o desinteresse pela
aula e ndo a existéncia pura e simples de um telefone celular”.

As redes sociais disponiveis na Internet, como o Facebook, WhatsApp, Twitter,
Instagram, entre outras, S0 comumente usadas por pessoas que tém conhecimento,
informacao e interesses em comum. Essas redes, tdo conhecidas e experimentadas
pela geracdo atual, podem ser utilizadas por meio de smartphones e também usadas
como instrumento para integrar o conhecimento académico (NOGUEIRA, 2014).

Portanto, os alunos, gradualmente, com acesso a essas informacdes
disponibilizadas por professores ou escola, acabam por refletir que o conhecimento
também estd fora do limite fisico das salas de aula e ainda através do uso de
tecnologias.

O papel do educador é fundamental no processo ensino-aprendizagem com
recurso a tecnologias inovadoras, sendo, por isso, imprescindivel a qualificacdo dos
profissionais/docentes e o desenvolvimento de projetos que visem a aprimorar a
pratica pedagogica dos professores, de forma que estes passem a utilizar ferramentas
tecnoldgicas que contribuam e garantam uma aprendizagem mais significativa.

Atualmente, a tecnologia esta presente no curriculo de algumas instituicdes de
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ensino desde cedo, tornando-se um suporte pedagdgico para os educadores.
Portanto, o professor ird inclui-lo em seu curriculo e planejamento como ferramenta
auxiliar no processo de desenvolvimento da aprendizagem dos alunos.

Dessa forma, Filho (2004) assegura:

Por tecnologias em educacao, na contemporaneidade, entende-se o uso da
informatica, do computador, da internet, do CD-ROM, da hipermidia, da
multimidia e de outros recursos e linguagens digitais que atualmente existem
e podem colaborar significativamente para tornar o processo de educacao
mais eficiente e eficaz (FILHO, 2004, p. 12).

Segundo Klein (2013, p. 11), o professor tém os atributos de intermediario de
aprendizagem, visto que € atribuido a ele a ardua tarefa de despertar a curiosidade
dos alunos e desenvolver a autonomia, a disciplina intelectual, criando as condi¢des
necessarias para a promoc¢ao do sucesso da educacédo informal e da aprendizagem
ao longo da vida. Portanto, € de suma importancia que “os professores desenvolvam
uma metodologia de ensino utilizando recursos tecnoldgicos como ferramentas para
facilitar o processo de ensino e aprendizagem” (KLEIN, 2013, p. 11).

Conforme Gadotti (1994):

A aprendizagem significativa verifica-se quando o estudante percebe que o
material a estudar se relaciona com os seus proprios objetivos. [...] A
aprendizagem é facilitada quando o aluno participa, responsavelmente, do
seu processo. A aprendizagem auto-iniciada que envolve toda pessoa do
aprendiz — tanto seus sentimentos, quanto sua inteligéncia - € a mais duravel
e impregnante (GADOTTI, 1994, p. 319).

A utilizacdo de diversas tecnologias no cotidiano da educacéo ainda é uma
realidade pouco vivenciada. Portanto, é imprescindivel que os profissionais se
esforcem para utilizar os recursos tecnolégicos de ensino no dia a dia para
potencializar os momentos em sala de aula. Os recursos tecnoldgicos incluem:
computadores, placas digitais, notebooks, etc..

Dessa forma, o professor ajudara os alunos a participarem, ganhando um
envolvimento efetivo no processo ensino-aprendizagem. Nesse sentido, afirma-se que
diversas tecnologias, como notebooks, laptops, software educacional, Internet, CD’s,
DVD'’s, radios escolares, etc. sdo instrumentos que auxiliam na aprendizagem com
maior dindmica, pois € assim que os professores planejam e iniciam estratégias para
mediar o processo de ensino aprendizagem (CASTRO, 2001).

Conforme Carvalho (1997), a inovagao decorreu principalmente do capitalismo,

que surgiu entre os séculos XVIII e XIX como um novo modelo de producéo que reflete



22

a nova sociedade tecnologica. Castells (2005, p. 17) complementa a afirmacédo de que
a mudanga tecnolégica beneficia a sociedade: “é a sociedade que molda a tecnologia
de acordo com as necessidades, valores e interesses das pessoas que a utilizam”.
Portanto, a tecnologia € um processo continuo e estd em constante evolucao.

Segundo Kenski (2012, p. 15) “as tecnologias sao tao antigas quanto a espécie
humana”. O termo tecnologia é convertido de artefatos pré-histéricos (como a
descoberta do fogo ou a invencdo da roda) para objetos mais modernos, como
dispositivos moveis digitais (LOPES; MONTEIRO; MILL, 2014). Como a linguagem
também € uma tecnologia (LEITE, 2015), muitas outras inveng¢des, como o lapis, a
caneta e o papel, também sdo consideradas tecnologias.

Como em outros periodos histéricos, espera-se que as novas tecnologias
resolvam os problemas da Educacdo. Com certeza, a tecnologia permite novos
conceitos nas aulas, proporcionando novas formas de comunicagdo e uma ampla

exploracdo dos conteudos, sem deixar de aprender.

[...] dependesse so de tecnologias ja teriamos achado as melhores solugdes
ha muito tempo. Elas sdo importantes, mas nao resolvem as questdes de
fundo. Ensinar e aprender sdo os desafios maiores que enfrentamos em
todas as épocas e particularmente agora em que estamos pressionados pela
transicdo do modelo de gestdo industrial para o da informacéo e do
conhecimento (MORAN, 2007, p. 12).

Portanto, quando se fala em tecnologia, precisamos estimular o
desenvolvimento a luz do progresso que a sociedade trouxe (CASTELLS, 2005).

A importancia da tradicdo docente como transmissora de saberes permanece
na consciéncia de muitos professores, impedindo-os de mudar seus planos e

disseminar conhecimentos.

Ha bastante tempo deixamos de ser detentores e a referéncia Unica no que
diz respeito ao conhecimento. As fontes em que os alunos podem saciar sua
sede de saber estdo disponiveis a apenas um enter. Trabalhamos muito
arraigados a concepc¢des de certeza e com perspectivas estaticas, quando a
dindmica do mundo é outra (NOGARO; CERUTTI, 2016, p. 35).

Ensino e aprendizagem séo palavras comuns no discurso escolar, tanto para
professores quanto para alunos. No entanto, a eficacia desses processos vai além
das palavras e € complexa de colocar em pratica e medir. Anastasiou (2015, p. 1)
menciona que essas atividades muitas vezes sao consideradas independentes, e
firma esta concepc¢éo na em depoimentos de professores, tais como: “Eu ensinei, 0

aluno nao aprendeu’.
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Isso decorre da ideia de que ensinar € de um e aprender de outro. O professor
apresenta e explica o conteudo, cabendo aos alunos aprender, prestar atengéo, mas

na realidade da sala de aula, nem sempre essa dinamica acontece:

Assim, se eu expliquei um contelido, mas o aluno desse ndo se apropriou,
posso dizer que ensinei, ou apenas cumpri uma parte do processo? Mesmo
tendo uma sincera intencdo de ensinar, se a meta (a apreensdo, a
apropriagdo do conteltdo por parte do aluno) ndo se efetivou plenamente,
como seria necessario, ou esperado, para prosseguir o caminho escolar do
aluno, posso dizer que ensinei? Terei cumprido as duas dimensdes
pretendidas na acdo de ensinar? (ANASTASIOU, 2015, p. 2).

O uso do smartphone facilita a interacdo de alunos com o conteudo curricular
de cada disciplina, e esses problemas podem ser compartilhados por noticias de
jornais e revistas, filmes, infograficos, videos e musicas, entre outros materiais, que
podem ajudar a entender o assunto ou discutido em sala de aula. A este respeito,

Nogueira (2014) relata exemplos de uso pedagdgico de tecnologias de classe:

Em Uberlandia, algumas escolas privadas e municipais permitem usar
telefones celulares em salas de aula como ferramenta pedagdgica. De acordo
com a Secretaria de Educac¢éo Urbana, ndo h4 orientagéo particular do corpo
sobre este assunto. O uso do dispositivo é definido pelo regimento interno de
cada escola. Ja nas escolas estaduais da cidade, o celular era proibido até o
ano de 2014, de acordo com a Superintendéncia Regional de Ensino
(NOGUEIRA, 2014, p. 02).

E necessario repensar o uso desses dispositivos, visto que seu uso pode
contribuir para o processo de educacédo e de aprendizado, e atualmente algumas
escolas, com a propriedade de tecnologias, como a recursdo didatica, perdem a
oportunidade de interagir com os alunos que navegam em redes, que podem facilitar
a visualizacdo de materiais divididos pela escola ou pelo professor.

Atualmente, o uso das tecnologias de informacédo e comunicacao (TIC's) na
sociedade moderna € cada vez maior. Usamos os computadores no comércio, na
indUstria e até mesmo no cotidiano das pessoas tornou-se algo comum, até para o
mais simples dos cidadaos.

A tecnologia esta presente em nossas vidas e de uma maneira ou outra afeta
a todos, com suas vantagens e desvantagens. A nossa sociedade ja ndo pode fechar
os olhos a essa realidade, e como a escola € parte integrante da sociedade e
fundamental na formacao dos cidadaos néo pode ficar alheia a esta revolugéo.

A tecnologia na educacéo tem como uma das metas aproximar professor e

aluno. Utilizar a informéatica e seus recursos nas aulas &€ compartilhar com os alunos
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as experiéncias que ja fazem parte de seu dia a dia. Essa aproximacao, sem duvida,
€ um facilitador nas interacdes entre professores e alunos. No entanto, na pratica
observa-se que o processo de apropriacdo da tecnologia, pelos professores, é
complexo, encontrando ainda muita resisténcia.

Faz-se urgente e necessério inserir a tecnologia na pratica pedagoégica como
recurso didatico, contudo, a resisténcia ao seu uso por parte de alguns educadores é
algo preocupante, visto que alguns educadores sao resistentes a ideia de apropriar-
se da tecnologia e emprega-la no seu cotidiano escolar, pois acreditam que para isso
seja necessario jogar fora tudo o que aprenderam até entdo e deixar de lado outros
recursos ou mesmo que, ha uma intencdo escondida por tras desta inclusédo digital
tdo largamente difundida nos dias atuais que €, no caso, uma preparacao para no
futuro substituir o professor em sala de aula.

Grande parte das criangas tem hoje acesso a tecnologias. Diante disso, esta a
importancia da insercdo de novos tratamentos didatico-pedagdgicos no Ensino
Fundamental I. Com a modernidade e o poder econémico das classes, 0 surgimento
das tecnologias se revelou de grande importancia e ndo ha como separar a tecnologia
da educacao, pois hoje ja é uma realidade no meio. Entretanto, se adaptar ao novo
gera uma resisténcia tanto dos pais quanto dos professores.

Segundo Kenski (2012), atualmente a tecnologia esta presente em todos os
lugares e é fundamental na Educacé&o. Para construir as bases da educacao é preciso
integracd@o entre conhecimento, habitos, valores e comportamentos dos grupos para
que se possa aprender e ensinar e utilizar as tecnologias. Também compreender a
relacdo entre educacdo e tecnologia de outro angulo, como a socializacdo e a
inovacado, nesse caso, a tecnologia deve ser compreendida antes de ser usada como
recurso educacional e incorporada nos ambientes de aprendizagem. E preciso ter
conhecimento do que esta sendo utilizado para ensinar.

A introducdo de recursos tecnoldgicos é uma realidade, e o ensino por meio de
videos, por exemplo, torna-se mais interessante aos olhos dos alunos do que um livro,
porém, estes mesmos livros podem se tornar ferramentas digitais (CARVALHO,
2009).

Os profissionais da educacdo devem ter plena consciéncia das acodes e
responsabilidades, pois tem nas maos frutos de uma geracdo altamente tecnologica
e que nao se conformardo com conhecimentos fragmentados.

Os alunos precisam construir sua cidadania, desenvolver sua autonomia e
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seguranca, e somente o professor consciente de suas atribuicées e da complexidade
de sua funcdo conseguira oferecer estas possibilidades. Para que a proposta
pedagogica para o Ensino Fundamental | atinja seus objetivos € necessario que, além
de ofertar um ambiente agradavel e acolhedor para o educando, também precisa da
presenca de um profissional capacitado e seguro nas suas atitudes e
responsabilidades.

As tecnologias permitem que os alunos tenham maior acesso a informacoes e
contato com novas linguagens, aproximando o conteudo de ensino. As ferramentas
tecnologicas estimulam o educando a querer aprender mais e podem ser Uteis para
realizar atividades de estratégia e imaginacao.

O uso da tecnologia permite aos professores mais opcdes para desenvolver
suas atividades e observar e selecionar o que mais atrai e agrada os educandos,
podendo assim, abordar uma forma dinamica, atraente e divertida.

Portanto, a tecnologia na educacdo tem como uma das metas aproximar
professor e aluno. Utilizar a informatica e seus recursos nas aulas é compartilhar com
os alunos as experiéncias que ja fazem parte de seu dia a dia. Essa aproximacéao,

sem duvida, € um facilitador nas interacdes entre professores e alunos.

2.3 O USO DE RECURSOS TECNOLOGICOS NO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS
INICIAIS |

De acordo com o Ministério da Educacédo (1997, p. 69), um dos objetivos do
Ensino Fundamental é “saber utilizar diferentes fontes de informacado e recursos
tecnologicos para adquirir e construir conhecimentos”. De modo algum, as orientagdes
agui presentes pretendem homogeneizar a confec¢do da proposta das disciplinas: o
professor e sua equipe pedagdgica deverdo montar a proposta baseados na realidade
da escola, dos alunos, de forma interdisciplinar e democrética, longe de passiva
aceitacdo de um modelo impositivo de trabalho.

O que aqui se sugere, portanto, € a utilizacdo de recursos tecnologicos
existentes nas escolas pesquisadas e que podem ser mais bem aproveitados nas
salas de aulas, possibilitando aos alunos do Ensino Fundamental | novos
conhecimentos. Entre os mais diversos recursos, propde-se usar celular, tablet,
computador, projetor de imagens e recursos visuais em PowerPoint, entre outros, que

poderdo ser empregados nas mais diversas disciplinas.
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De acordo com Silva e Consolo (2004), ndo h& duvida de que o surgimento da
Internet possibilitou ampliar e acelerar o acesso a informacdo. Além das redes de
computadores, a conectividade também é entendida como uma rede pessoa a
pessoa. Nesse caso, o0 celular atua como um dispositivo de comunicacgao que prioriza
a conectividade.

O desenvolvimento da tecnologia digital e das telecomunicacfes fez com que
o celular aparecesse como uma das mais importantes ferramentas de comunicacao.
Hoje, nenhum outro dispositivo consegue agregar tantas funcdes em torno de uma
colecdo, o que nos faz refletir sobre o que € convergéncia: mobilidade, portabilidade,
multimidia e interatividade, e outras fun¢des que possam ser relevantes.

Segundo Sarraf (2012), o progresso tecnoldgico ainda é largamente ignorado
nas escolas, pois no nosso dia a dia estamos rodeados de equipamentos tecnolégicos
gue, na realidade, ndo podemos ignorar. As criancas estao intimamente relacionadas
a esses avancos tecnologicos. Gomes acredita que desde muito jovem varias
geracoes foram integradas em uma nova sociedade: a "sociedade digital" (GOMES,
2008, p. 01.).

Os telefones celulares se tornaram parte do mundo ludico das criancas.
Bonecos, carrinhos de bebé, bolas, patins, videogames e outros produtos estao
saindo do parquinho das criangas com mais de quatro anos, que também querem
fazer parte desse mundo tecnoldgico. Para eles, isso é um fascinio (SARRAF, 2012).

Almeida (2003) pontua:

A integracédo entre tecnologia digital e recursos de telecomunica¢des oriundos
da Internet mostra a possibilidade de ampliacdo das oportunidades
educacionais, embora esse uso ndo implique praticas mais inovadoras, nem
represente conhecimentos, conceitos de ensino e aprendizagem, ou
educacionais. O papel mudou. Alunos e professores. No entanto, o fato de
mudar a forma de educagéo e comunicac¢ao entre alunos e professores trouxe
mudancas no ensino e na aprendizagem, e essas mudancas precisam ser
compreendidas ao se analisar as potencialidades e limitagGes da tecnologia
e da linguagem utilizadas para o ensino (ALMEIDA, 2003, p. 329).

A tecnologia faz parte do dia a dia da escola, mas, antes disso, dificiimente tem
sido utilizada como recurso didatico, visto que os educadores néo estédo familiarizados
com esses recursos em sala de aula, o que acarreta na nao utilizagdo dos mesmos

por parte dos educadores.
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2.4 A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR E AS NOVAS TECNOLOGIAS

Atualmente, com o objetivo de regular a educacéo no Brasil, de acordo com a
Constituicdo Federal e demais documentos oficiais, 0 governo federal editou a versao
final da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em 2018, procurando incluir nela
as TICs. O processo de ensino reconhece as mudangas ocorridas na
contemporaneidade.

Em consonancia com a BNCC, a responsabilidade da escola € incorporar
praticas de ensino em sua comunidade escolar para se aproximar do mundo atual,
pois esta € uma das instituicbes de alfabetizacdo relevantes no meio social
(MENDONCA,; SOARES, 2018, 2019). Segundo os autores, as escolas sdo capazes
de proporcionar aos alunos a possibilidade de didlogo e expressao em diferentes
linguagens para desenvolver as competéncias necessarias no século XXI.

A BNCC, sendo um documento normativo, segundo Mendongca e Soares
(2019), concentra em si a definicdo dos parametros utilizados na elaboracdo do
curriculo e sugestbes pedagdgicas para assegurar a todos os alunos da educacao
basica, que é composta por trés fases (Educacao Infantil, ensino fundamental e
médio), o cultivar de uma série de conhecimentos, habilidades e competéncias
necessarias ao processo de formacao deles como cidadaos.

A BNCC deve servir de referéncia para a construcdo e revisdo de praticas
pedagogicas nas instituicdes de educacdo basica em todos os niveis. Por isso, 0
documento se divide e explica as competéncias e habilidades especificas que devem
ser desenvolvidas em cada etapa da educacao basica.

Para Cury, Reis e Zanardi (2018, p. 66), “a BNCC traz uma concepg¢ao de
curriculo travestida de direitos de aprendizagens”, porque pretende estipular “uma
série de conteudos idénticos para possibilitar uma igualdade de oportunidades entre
os educandos” (CURY; REIS; ZANARDI, 2018, p. 61).

Em relacdo as TICs, a BNCC nos chama atencdo no tratamento geral as
tecnologias digitais. De acordo com Mendonca e Soares (2019), a relagdo de
aprendizagem por meio da tecnologia digital ganha uma abordagem ampliada ao
longo do documento. Verifica-se que, quando a BNCC apresenta as competéncias a
serem desenvolvidas em cada etapa da educacéo basica, é recomendado o uso da
tecnologia digital como meio de aprendizagem do que é abordado, porém, ao

especificar competéncias, em alguns casos, observa-se que a tecnologia é
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frequentemente usada como uma ferramenta, reduzindo assim sua capacidade de
aprimorar o aprendizado.

Mendonca e Soares (2019) assinalam que ao analisar a parte inicial do
documento verifica-se que o tema “tecnologias digitais” constitui uma das dez
competéncias gerais e percorre, em outras trés competéncias, que consideram o
digital como uma das linguagens usadas, arraigando a sua utilizacdo na percepcéo
critica de Freire (1987).

O fato da tematica “tecnologias digitais” constituir a competéncia geral do
documento, evidencia que o objetivo da BNCC é que as TICs sejam reconhecidas
como um eixo norteador de novas praticas pedagdgicas, fortalecendo o modo
transdisciplinar do tema (MENDONCA; SOARES, 2019).

Observando o Quadro 4 pode-se visualizar as competéncias gerais que

contemplam a tecnologia digital na BNCC.

Quadro 4 — Competéncias adquiridas com as tecnologias digitais na BNCC

Competéncia Descricao

1 Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa, democratica
e inclusiva.

2 Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigagdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a
criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e
resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

4 Utilizar diferentes linguagens verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matemética e cientifica, para se expressar e partilhar in-
formacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento muatuo.

5 Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagéo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva.

Fonte: Adaptado de Mendonca e Souza (2019).

De acordo com o quadro acima, podemos dizer que a quinta competéncia
mostra claramente que a BNCC reconhece o potencial da tecnologia digital como uma
ferramenta conveniente para a constru¢do do conhecimento e a apresenta como um

objeto de ensino.
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Borges da Silva (2019) assegura que a quinta competéncia enfatiza a TDIC
como objeto de ensino, ressaltando-a como competéncia a ser desenvolvida e nao
somente sua compreensdo e utilizagdo, mas também l|he concede um papel
importante no processo criativo, visto que preconiza a criacdo de tecnologias.

A autora adverte que, ao serem inferidas, “as metodologias inovadoras
estariam implicadas nesse processo criativo, contemplado pela competéncia”, sendo
que, “as tecnologias nao estdo na escola apenas como dispositivos a serem
consumidos, mas como possibilidades inventivas” (BORGES DA SILVA, 2019, p.
200).

Em relagdo a outras competéncias, vimos tentativas de demonstrar sua
amplitude na sociedade de hoje e percebemos que a tecnologia digital mudou a
maneira como nos comunicamos e, portanto, a maneira como somos no mundo.

Portanto, ficou evidenciado que, devido ao avanc¢o tecnol6gico em nosso
cotidiano e no cenario educacional atual, a BNCC enfatiza a importancia de utilizacao

das novas tecnologias no contexto escolar.

2.5 AS TICS NA EDUCACAO DE PRESIDENTE KENNEDY/ES

Por conta da tecnologia ndo chegar a todos os alunos, desde o ano de 2020 a
equipe da Secretaria Municipal de Educacéo do Municipio de Presidente Kennedy-ES
iniciou a entrega, em domicilio, a todos os alunos da rede de ensino, de apostilas com
atividades complementares.

As atividades foram elaboradas pelos professores e pedagogos a partir do que
foi estudado no inicio do ano de 2020 e em 2019, respeitando o curriculo do aluno.

Ao final de cada més, as atividades eram recolhidas e avaliadas, sempre
buscando respeitar as normas da Vigilancia Sanitaria por causa da covid-19, e eram
registradas em arquivo proprio de cada escola.

Relatérios da correcdo das provas foram enviados ao setor pedagdgico para
validacdo. Embora a conectividade ndo chegasse para todos, ressaltando a falta de
equidade, foi criado um espaco virtual de aprendizagem por meio do Google sala de
aula para que pais e alunos pudessem acessar o ambiente coletivo para leituras e
estudos.

Os professores da rede municipal de ensino enviavam atividades, livros digitais

e digitalizados, jogos separados por turma, videos com atividades fisicas e artisticas
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através do google sala de aula. Os pedagogos da SEME os recebiam e alimentavam
semanalmente no google sala de aula.

Por meio de um cédigo de turma, os pais, alunos, professores, pedagogos e
gestores acessavam a plataforma e interagiam com o material e atividades postadas.
A apostila (material fisico) também era postada mensalmente na forma eletrénica.

Outro uso de recurso tecnoldgico nesse periodo de pandemia foi o aplicativo
WhatsApp. Os professores foram orientados a criar grupos de pais via WhatsApp,
para manter o vinculo professor-aluno, a rotina de estudos, esclarecimento de duvidas
sobre as atividades complementares, video aulas e orientagdes sobre as devolutivas
solicitadas.

O espaco destinado ao Ensino Fundamental Anos Iniciais possuia material de
leitura para os alunos, além de atividades que reforcavam a leitura, a escrita, e a
alfabetizacdo matemética. As turmas de 1° ao 3° anos contaram com atividades de
alfabetizacao, atividades envolvendo histéria em quadrinhos, atividades de Inglés e
Educacao Fisica, Matemética (contagem, agrupamentos, unidades de medida, jogo
de soma, quadro valor de lugar para trabalhar o sistema de numeracdo decimal),
atividades de origami, jogos educativos, materiais de leitura, contacdo de historias e
participacédo de alunos com experiéncia em ciéncias e apresentacdes musicais.

As turmas de 4° e 5° anos apresentavam atividades de leitura, desafios
matematicos, jogos e musica com videos explicativos e material escrito com
atividades nado presenciais.

Com o retorno das aulas presenciais em sala de aula no final do més de agosto
do ano de 2021, foram organizadas atividades diversificadas para fazer atendimento
individualizado com o aluno. O professor utilizou sua propria internet e seu aparelho
celular para continuar postando aulas ao restante da turma e dando apoio quando Ihe
era solicitado, pois, a escola n&do forneceu este apoio.

Nos dias atuais, com todos em sala “normalmente”, os professores utilizam-se
das TICs em sua sala de aula como: o celular, computador, televisdo, youtube para
pesquisa e planejamento das aulas, videoaula, notebook e pendrive, pela falta de
acesso a internet na escola, a utilizagéo a esses recursos é feita de forma gradativa,
pois 0s recursos tecnoldgicos utilizados na escola sédo poucos para atender a
demanda da escola (SEME, 2021).

A escola, em consonéancia com a Secretaria Municipal de Educacéo, traz os

conteudos com base na BNCC de forma ludica e prazerosa para a socializagdo, além
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de instigar o aluno a aprender sempre mais, visando maior desenvolvimento do aluno
nesta fase escolar, com o objetivo de transformar a aprendizagem em algo mais
acessivel e incluso. Além disso, fazem com que os educandos sejam ativos e

construtores do proprio conhecimento.
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3 METODOLOGIA

3.1. TIPO DE PESQUISA

Atendendo a problemética, a presente pesquisa apresentou como um dos
objetivos a andlise dos desafios que o professor enfrenta para a inclusdo de novas
tecnologias em sua pratica docente no contexto escolar, procurando saber que
conhecimento eles tinham sobre as TICs e de que maneira elas estdo sendo
introduzidas no seu dia a dia, assim como elas impactam no desenvolvimento das
atividades educacionais.

Foi utilizado o método indutivo que ,segundo Gil (2008, p. 10), € um método

que parte

da observacéo de fatos ou fendmenos cujas causas se desejam conhecer. A
seguir, procura-se compara-los com a finalidade de descobrir as relacdes
existentes entre eles. Por fim, procede-se & generaliza¢do, com base j, na
relagdo verificada entre os fatos ou fendbmenos.

A presente pesquisa apoiou-se na abordagem qualitativa por ser a que melhor
se adégua ao objeto dessa investigacdo. Segundo Desauriers e Kérisit (2012), a
pesquisa qualitativa possui uma utilidade e superioridade metodol6gica em
determinadas situagcdes, ou a certos temas de pesquisa, entre elas, o cotidiano da
sala de aula, ou estudo do sentido da acao.

Foi realizado estudo de caso onde o objetivo principal era, coletar, através de
entrevista semiestruturada, informacdes sobre as experiéncias, ou seja, a vivéncia dos

professores em sala de aula com a utilizagdo da tecnologia.

3.1.1 Riscos

O risco possivel no modelo de entrevista semiestruturada € o constrangimento
frente a possibilidade do desconhecimento sobre como responder as perguntas feitas.
A disposicdo do pesquisador € a de auxiliar o sujeito da pesquisa, a fim de que se

sinta confortavel para responder as perguntas.



33

3.1.2 Beneficios

Os entrevistados podem beneficiar-se desse estudo orientado a analise da
reflexdo do educador sobre sua prética profissional, a medida que poderao incorporar
essa teoria com os alunos. Ademais, esse estudo oferecera material de apoio para o

desenvolvimento do ensino quando finalizada a dissertagéo.

3.2 SUJEITOS E LOCUS DA PESQUISA

3.2.1 Sujeitos da pesquisa

Os sujeitos desta pesquisa foram 10 (dez) professores que atuam nos anos
iniciais do Ensino Fundamental da Escola “Vilmo Ornelas Sarlo”, visto que a pesquisa
€ direcionada a essa etapa de ensino, bem como, suas acdes e falas, seus
depoimentos, seus dialogos, suas reflexfes e, também, a propria pesquisadora e suas

reflexdes sobre a utilizacdo de TICs na escola pesquisada.

3.2.2 Locus da pesquisa

A EMEIEF “Vilmo Ornelas Sarlo” esta situada na Avenida Orestes Baiense,
S/N, no centro da cidade de Presidente Kennedy e seu funcionamento € autorizado
pelo 6rgdo municipal competente. Esta Escola ndo aplica a educacéo indigena e conta
com o transporte escolar publico municipal para o trénsito dos alunos. Ela é acessivel
aos portadores de deficiéncia, possui biblioteca, laboratério de informética, acesso a
Internet, 18 (dezoito) computadores para uso dos alunos, mas nao possui laboratoério
de ciéncias, ou sala de leitura e nem tampouco uma quadra de esportes. Por falta de
investimentos e de manutencdo, alguns dos computadores do laboratério de
informatica estao inoperantes, resultando, hoje, em somente 06 (seis) equipamentos
em condi¢des de uso.

A Escola possui vagas para a matricula de 900 alunos, mas, em 2021, o numero
de matriculados foi de 570 alunos. Ela funciona nos turnos diurno e noturno, assim

distribuidos:



34

Turno Matutino (de 7h as 11h30), atendendo:

e Educacdo Infantil: Pré | e Pré Il (Prédio Principal);
e Ensino Fundamental: 1° ano (Prédio Principal) e Ensino Fundamental (6° e 9°

anos);

Turno Vespertino (de 12h30 as 17h):

e Educacéo Infantil: Pré | e Pré Il (Prédio Principal);
¢ Ensino Fundamental: 1° ano (Prédio Principal);

e Ensino Fundamental: 1° ao 5° ano;

Turno Noturno (de 18h as 22h):

e EJA (Ensino de Jovens Adultos): 1° e 2° segmentos.

Sua clientela, na maioria, é formada por alunos que moram no entorno da
Escola, na sede do Municipio e em localidades vizinhas. S&o alunos ativos e
participativos que interagem na realizacdo de eventos e projetos, proporcionando,
assim, melhor capacidade de aprendizagem em relacéo ao contetudo abordado pelos
professores. Muitos ainda ndo possuem, em suas casas, recursos tecnoldgicos, como
a Internet, por exemplo. Porém, é relativamente facil o acesso a bens culturais, pois o
Municipio conta com uma ampla biblioteca, na qual existem variados acervos e

computadores para pesquisa.

3.3. COLETA DE DADOS E INSTRUMENTO DE PESQUISA

A coleta de dados foi realizada por meio de um questionario aplicado aos
docentes da EMEIEF “Vilmo Ornelas Sarlo” utilizando uma entrevista semiestruturada
(APENDICE A), a qual foi enviada na forma de um formulario online pelo aplicativo
WhatsApp, visto que, na época da pesquisa, estavamos passando pela pandemia da
covid-19, ndo sendo possivel realizar as entrevistas no formato presencial.

As perguntas foram elaboradas com intuito de perceber principais dificuldades
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enfrentadas pelos professores ao abordarem o tema TICs na Educacao no ambito da
Escola e quais contetudos sdo os mais dificeis para serem trabalhados em sala de
aula.

Apés a coleta destas informacdes, elas foram analisadas de maneira
qualitativa. Posteriormente, iniciou-se o processo de confeccdo da cartilha com o
material didatico a ser apresentado aos professores. Para a elaboragcédo desse material
didatico foi necessario decidir o objetivo da cartilha, bem como, quais atividades que
seriam disponibilizadas, buscando trabalhar com as TICs em sala de aula.

Na elaboracao da cartilha foi ressaltado o emprego de linguagem clara, direta
e de facil entendimento/compreensdo. Assim, ela propfe atividades ludicas que
podem ser realizadas pelos estudantes durante o estudo com o material nas aulas.
ApoOs a sua utilizacdo em sala de aula, uma avaliacdo podera ser feita sobre o seu

emprego pelos educandos.
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4 RESULTADOS OBTIDOS

A amostra foi composta por 10 (dez) professores que atuam nos anos iniciais
do Ensino Fundamental da Escola “Vilmo Ornelas Sarlo” de Presidente Kennedy- ES.
Para uma melhor apresentagéo dos resultados, optou-se por dividi-los de acordo com
o perfil da amostra e as atividades desenvolvidas com a utilizacao das TICs em sala

de aula.

4.1 ANALISANDO O PERFIL DOS PROFESSORES

A analise da formacao dos professores, representada no Quadro 5, evidencia

gue todos tem ensino superior, inclusive, trés deles possuem mestrado em Educacao.

Quadro 5 - Formacéo dos professores entrevistados

Professor Formacgao

A Mestre em Educacéo

Pedagogia e Histéria

Pedagogia

Pedagogia

Mestre em Educacédo

Mestre em Educacédo

Histéria, Pedagogia e Informética. Mestranda em Educagéo

IO MM OlO|®@

Pedagogia

| Artes visuais

J Pedagogia
Fonte: Elaborado pela autora, a partir dos dados coletados na pesquisa (2021).

Compreende-se que a formacdo académica hoje € essencial, principalmente
pra os professores dos Anos Iniciais da Educacdo Basica. De acordo com o censo de
2020, nos ultimos 10 anos a procura por cursos de licenciatura cresceu muito.
Segundo o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(INEP), 85,3% dos professores brasileiros que atuam na Educacéo Basica tem ensino
superior. No Espirito Santo, 97,5% destes professores tem formacdo académica e,
desses, no Municipio de Presidente Kennedy, 96,1% dos professores possuem ensino
superior. Assim, percebe-se que, tanto no Espirito Santo, quanto no Municipio de

Presidente Kennedy, a formag&o académica ultrapassa a média do Pais.
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Foram questionados os professores em relagdo ao tempo de servico na
Educacdo Basica. De acordo com o Grafico 1, 60% (6) dos professores trabalham
como professores ha mais de 15 anos, 20% (2) na faixa de 0 e 5 anos, 10% (1) na
faixa de 5 a 10 anos e 10% (1) na faixa de 10 a 15 anos, evidenciando que a maioria

deles ja tem experiéncia no trabalho com alunos da Educagéo Basica.

Grafico 1 — Tempo de servico dos professores entrevistados

Tempo de servigo dos professores
entrevistados

mdabanos
5 a 10 anos

10 a 15 anos

Mais de 15 anos

-

Fonte: Elaborado pela autora, a partir dos dados coletados na pesquisa (2021).

Sabe-se que, na sua formacdo inicial, o professor ndo possui todos o0s
conhecimentos necessarios para atender todas as necessidades da sala de aula, pois
isso vai mudando de acordo com a realidade de cada turma. Portanto, &€ necessério
gue o professor continue aprendendo e esteja sempre em constante formacgao para
aprender, reaprender e atualizar a sua pratica pedagdgica.

E indispensavel ndo apenas conhecer melhor o perfil do profissional da
Educacéo Bésica e seu caminho educativo, como estimula-lo a conhecer-se e aos
desafios da profissdo, o que beneficiara a qualidade do trabalho docente. De fato,

A formacdo docente € um conjunto de experiéncias sociais e culturais,
individuais e coletivas, acumuladas e modificadas ao longo da existéncia
pessoal e profissional, sendo um processo inacabado de constantes
indagacdes, incertezas e ambiguidades (DELGADO, 2004, p. 4).

Portanto, a formacao de professores para a Educacao Béasica € percebida como
um procedimento constante, que ocorre dentro e fora da escola, articulando
conhecimentos convencionalmente estruturados e saberes contraidos com a sua

pratica.
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4.2 A COMPREENSAO DOS PROFESSORES EM RELACAO AS TICs NO
CONTEXTO ESCOLAR

Em relacdo as TICs no contexto escolar, foram questionados os professores se
eles concordam que elas aumentam a relacéo interativa entre o professor e o aluno
e porqué.

O Quadro 6, descreve as consideracfes dos professores em relacdo a essa

guestao.
Quadro 6 — As TICs e a interacgao entre professor e aluno
Professor Resposta

A “Sim, quando tem nas escolas internet, € uma ferramenta riquissima para o
ensino aprendizagem.”

B “Sim. Pois proporciona novas experiéncia e descobertas em que ambos
vivenciam juntos.”

C “Sim, a Internet e as novas tecnologias sdo um aliado do professor principalmente
agora com a pandemia foram os instrumentos que contribuiram no processo de
ensino aprendizagem.”

“Sim, pois possibilita a interagdo fora do ambiente fisico escolar.”
E “Sim. Porque as TICs oferecem recursos ou treinamentos para os professores

estarem oferecendo novas técnicas metodoldégicas para um ensino e
aprendizagem mais eficaz dos alunos.”

F “A integracao da tecnologia de informag&o e comunicagao na escola favorece em
muito a aprendizagem do aluno e a aproximacéo de professores e alunos, pois
através deste meio tecnolégico ambos tem a possibilidade de construirem
conhecimento através da escrita, reescrita, troca de ideias e experiéncias.”

G “Sim. O aluno utilizando as TIC’s melhora o desenvolvimento da aprendizagem
de forma autdbnoma e inovadora.”
H “Sim, pois as TIC’s possibilitam melhor envolvimento entre os alunos e os

professores. Esses recursos séo interativos e dindmicos e contribuem para o
desenvolvimento dos alunos em diversos aspectos.”

[ “Sim. Porque as aulas ficam mais dinamicas.”

J “Sim, a tecnologia vem facilitar tanto a interagdo quanto o ensino aprendizagem”

Fonte: Elaborado pela autora, a partir dos dados coletados na pesquisa (2021).

Observando o Quadro 6, verifica-se que 100% dos professores acreditam que
as TICs aumentam a relacdo interativa entre o professor e o aluno, visto que é uma
ferramenta que auxilia no proccesso ensino-aprendizagem.

A tecnologia na Educacgédo tem como uma das metas aproximar professor e
aluno. Utilizar a informéatica e seus recursos nas aulas € compartilhar com os alunos
as experiéncias que ja fazem parte de seu dia a dia. Essa aproximacao, sem duvida,
€ um facilitador nas interacdes entre professores e alunos.

A utilizagéo de diversas tecnologias no cotidiano da educacédo ainda sao uma
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7

realidade pouco vivenciada. Portanto, é imprescindivel que os profissionais se
esforcem para utilizar os recursos tecnolégicos de ensino no dia a dia para
potencializar os momentos em sala de aula.

Os professores também foram questionados sobre a utilizacdo das TICs, foi-
Ihes perguntado se a tecnologia favorece um maior desempenho na relagao ensino
aprendizagem.

O Quadro 7 traz as consideracdes dos professores entrevistados.

Quadro 7 — A tecnologia e o desempenho na relacdo ensino aprendizagem

Professor Resposta
A “Sim, pois estimula o aluno para o melhor aprendizado.”
B “Sim. Pois proporciona ao aluno um método diferente para a aprendizagem, uma
forma de aprender, de descoberta.”
C “Sim, o conhecimento com as novas tecnologias e a Internet é compartilhado e

multiplicado, o desempenho dos alunos foi favoravel, mesmo com algumas
criangas sem Internet, ajuda muito o professor nas atividades remotas e
presenciais.”

“Sim. As TIC’s sao atraentes aos alunos e dao dinamismo as aulas.”

E “Sim. Por oferecer novas técnicas metodolégicas para um ensino e aprendizagem
mais eficaz dos alunos.”
F “Por meio do uso das TIC’s os professores podem aproximar os conteudos

estudados com a vida cotidiana do aluno, tornando a escola um ambiente mais
interessante, com Vvarios tipos de fontes de informacdo e comunicacdo na
producéo e no aprendizado dos alunos, fazendo com que os discentes aprendam
de maneira prazerosa.”

G “Sim. Os professores, o qual utilizam as TICs tem um novo recurso motivador no
ensino aprendizagem.”
H “Sim, com certeza, as TIC’s s&o de grande valia, pois ajudam no desenvolvimento

dos alunos, ao ser inserido geram assim um crescimento de qualidade no
contexto escolar.”

I “Com certeza. Pois o suporte tecnoldgico aperfeicoa tempo e ferramentas que
propiciam um trabalho inovador e com resultados imediatos no ensino e
aprendizagem.”

J “Hoje a tecnologia tem papel fundamental na educacéo, visto que ela auxilia de
forma significativa no ensino aprendizagem dos alunos.”

Fonte: Elaborado pela autora, a partir dos dados coletados na pesquisa (2021).

A analise das considera¢des acima revelam que as TICs favorecerem um maior
desempenho no ensino-aprendizagem. Percebe-se que eles veem as TICs como uma
ferramenta dindmica que auxilia de forma significativa aquele processo.

Grande parte das criangas tem hoje acesso a tecnologias. Diante disso, esta
clara a importancia da insercao de novos tratamentos didatico-pedagoégicos no Ensino
Fundamental I. Com a modernidade e o aumento do poder econémico das classes, 0
surgimento das tecnologias se revelou de grande importancia e ndo ha como separar

a tecnologia da educacéao, pois hoje ja € uma realidade no meio.
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Segundo Kenski (2012), atualmente a tecnologia esta presente em todos os
lugares e é fundamental na Educacédo. Para construir as bases dos novos processos
pedagogicos da Educacdo é preciso, entdo, que exista uma integracdo entre
conhecimento, habitos, valores e comportamentos dos grupos para que se possa
aprender e ensinar e utilizar as tecnologias.

Outra questdo abordada no questionério foi em relacdo a utilizacdo das TICs

pelos professores, ou seja, com que frequéncia eles utilizam as TICs em suas aulas.

Gréfico 2 — Utilizacdo das TICs nas aulas

Utilizacao das TICs nas aulas

0%

B Sempre
B Esporadicamente

Munca

Fonte: Elaborado pela autora a partir dos dados coletados na pesquisa (2021).

De acordo com o que é visto no Grafico 2, verifica-se que, 50% (5) dos
professores utilizam as TICs em suas aulas, enquanto que 50% (5) utilizam
esporadicamente.

Diante das respostas, evidencia-se que os professores estéo utilizando as TICs
em suas aulas, buscando inovar sua pratica pedagdgica. O uso da tecnologia permite
aos professores mais opcbes para desenvolver suas atividades e observar e
selecionar o que mais atrai e agrada os educandos, podendo assim, abordar uma
forma dindmica, atraente e divertida.

Questionados sobre quais recursos tecnologicos eles ja empregaram em suas

aulas, vé-se, no Grafico 3, os mais utilizados pelos professores.
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Gréfico 3 — Recursos tecnoldgicos utilizados em sala de aula
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Fonte: Elaborado pela autora a partir dos dados coletados na pesquisa (2021).

Diante dos resultados, pode-se verificar que, dos 10 (dez) professores
entrevistados, 9 (nove) utilizam videos em suas aulas e 9 (nove) também utilizam o
celular. Ja 7 (sete) utilizam a TV, 5 (cinco) o computador, seguido de 5 (cinco) projetor
de imagens, 3 (trés) DVD, 3 (trés) calculadora e apenas 2 (dois) utilizam tablets.

Assim, evidencia-se que o0s professores utilizam recursos tecnologicos
variados, mas, ao mesmo tempo, observa-se que muitos continuam apenas utilizando
0S recursos antigos, como TV e videos. Hoje, a internet proporciona 0 acesso a sites
educativos, a uma variedade de jogos para se trabalhar a alfabetizacéo, bem como, a
atividades que englobam as areas do desenvolimento e do conhecimento. Porém,
muitos professores ainda sentem dificuldades em utilizar esses recursos.

Hoje, por contarem com ferramentas com varias funcionalidades, os alunos
acabam desenvolvendo novas habilidades e, fora da sala de aula, constroem
competéncias que ndo estdo sendo levadas em conta dentro dela. A escola, entéo,
deve ser um espaco que estimule a cooperacéo e a abertura para novas tecnologias
(KENSKI, 2012).

E de suma importancia se trabalhar com novos experimentos que estimulem o
desenvolvimento de importantes habilidades, como a motora e a escrita, também
autonomia e a linguagem, transformando o processo de ensino e aprendizagem em

divertidas fases de descobertas.
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Outra questéo abordada com os professores foi em relagéo a software utilizado,
foi perguntado quais aplicativos e programas eles mais empregam nas aulas. De
acordo com as respostas, resumidas no Gréfico 4, verificou-se que, 5 (cinco) utilizam
as redes sociais nas aulas, 5 (cinco) utilizam jogos digitais, 4 (quatro) software

educacionais, 3 (trés) plataformas educacionais e 2 (dois) utilizam blogs.

Grafico 4 — Software utilizado nas aulas
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Fonte: Elaborado pela autora a partir dos dados coletados na pesquisa (2021).

Pelas respostas, pode-se constatar que os professores desconhecem o que é
realmente um software educacional. Esses sdo programas de computador destinados
a atender necessidades e objetivos pedagogicos. Eles podem ser considerados
programas educacionais a partir do momento que sejam concebidos para implementar
uma metodologia que o0s contextualize no processo ensino-aprendizagem. Os
“softwares educacionais podem ser classificados em varias categorias, de acordo com
seus objetivos pedagdgicos: tutoriais, programacao, aplicativos, exercicios e praticas,
simulagédo e modelagem e jogos” (VIEIRA, s. d., p. 1). Assim, seu objetivo é favorecer
0S processos de ensino aprendizagem e sua propriedade fundamental é seu carater
didatico.

Dessa forma, em decorréncia desse desconhecimento por parte da maioria dos
professores, varios sdo os problemas que surgem com o0 uso inapropriado ou
equivocado das tecnologias no ambiente educacional. Eles estdo relacionados a
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diversos fatores, principalmente a falta de formagdo dos profissionais e a
desvalorizacdo do préprio instrumento técnico-educacional.

Deste modo, cabe a Secretaria Municipal de Educacéo, juntamente com a
escola, promover a capacitacao dos professores para a correta utilizacdo dos recursos
tecnologicos disponiveis na escola.

A proxima questdo tratou da utilizacdo do laboratério de informatica. Foi
questionado por que os professores nédo utilizam o laboratério. No Quadro 8 pode-se

evidenciar as consideracdes dos professores.

Quadro 8 — Utilizacao do laboratdrio de informatica

Professor Resposta
A “Na escola que atualmente estou trabalhando n&o existe laboratério de
informatica.”
B “Onde trabalho nao tem laboratério de informatica”.

“Falta de Internet na escola.”

D “Por falta de capacitagdo para utilizacao, pela dificuldade de acesso por parte da
lideranga e pela nao existéncia do mesmo.”

“Em alguns momentos por nao terem a oportunidade.”

F “Por que nao temos nossa escola.”

“O laboratério de informatica ndo é utilizado porque a escola muita das vezes nio
possui esse recurso disponivel, por outro lado muitos professores séao
acomodados e ndo procuram inovar.”

H “Porque nem todas as escolas tém um laboratério de informatica com
equipamentos adequado para que professor e alunos realizam as atividades
proposta.”

| “Por ndo atender a demanda da escola.”

J “Por falta de manutengéo dos computadores.”

Fonte: Elaborado pela autora a partir dos dados coletados na pesquisa (2021).

Diante das consideracfes dos professores, observa-se que, infelizmente, a
Escola ndo tem laboratério de informatica, pois, como mencionado anteriormente, por
falta de manuntencéo e devido a maquinas sucateadas, o laboratério ndo funciona
mais.

A falta de investimento muitas vezes dificulta o trabalho dos professores em
utilizar a tecnologia em suas aulas, tendo que adotar apenas o que eles tem disponivel
na escola, como TV e DVD, recursos estes ja um tanto ultrapassados diante da
tecnologia disponivel hoje.

E fundamental introduzir novas tecnologias nos ambientes escolares, gerando

coisas novas e educacionalmente importantes que ndo podem ser feitas de outra
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forma. A escola torna-se um ambiente mais interessante, que prepara o aluno para o
futuro e o torna um usuario independente da informacédo, podendo utilizar diversos
tipos de fontes de informacéo e ferramentas de comunicacéao.

Dessa forma, € fundamental investir em laboratérios de informatica na escola,
principalmente para permitir que aqueles alunos que ndo tem acesso a tecnologia nas
suas casas possam acessa-las na escola, promovendo, dessa forma, um ensino
aprendizagem diferenciado e significativo.

Outra questdo abordada foi em relacdo ao que deveria ser feito para tornar
presente o uso de tecnologias em aulas. No Quadro 9 apresentam-se as
consideragdes dos professores a cerca dessa questao.

Quadro 9 — O que fazer para utilizar as tecnologias nas aulas

Professor Resposta
A “Equipamentos para serem usados tanto pelo professor, quanto o aluno.”
B “Além do auxilio, a utilizagdo pelo professor. E importante a escola ter
disponibilidade para a utilizagdo das tecnologias.”
C “A contribuicdo da prefeitura municipal, com investimentos nas novas tecnologias

e Internet salas de aulas.”
“Aquisicao de produtos e capacitagédo para que os professores possam utilizar.”

E “Deve haver a implantagédo de recursos tecnolégicos de ensino e aprendizagem
melhor eficazes.”
F “Termos uma sala que nos fornegam um as tecnologias.”

“Acredito que deveria ter a disciplina de informatica e a implementagao obrigatéria
do laboratério de informatica.”

H “E preciso que todos os envolvidos no contexto escolar reflitam sobre os
beneficios que as tecnologias podem oferecer no desenvolvimento e
engajamento dos alunos no cotidiano escolar.”

I “Facilidade no manuseio dos aparelhos e acesso rapido.”

J “Equipamentos atualizados com sofwares instalados e internet”.

Fonte: Elaborado pela autora, a partir dos dados coletados na pesquisa (2021).

Como ja constatado na questéo anterior, as considerac¢des dos professores sao
claras no sentido de que, para que as tecnologias possam ser utilizadas em sala de
aula, se faz necessario investimento no laboratério da escola, na manutencdo de
equipamentos ja existentes, bem como, a sua atualizacdo e a eventual substituicao.

Hoje, a escola possui um laboratorio de informatica com 18 computadores,
porém, quase todos sucateados, podendo ser utilizados apenas 6 computadores e

estes ja estdo bem defazados, com programas pesados, e internet muito lenta.
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Percebe-se, por meio da participacdo dos professores entrevistados, que a
escola oferece um laboratério de informética, porém, os computadores ainda sao
precarios, ndo permitindo que os professores utilizem-os com seus alunos.

Assim, necessita-se, urgentemente, de investimento, manutencao e formacéo
dos professores para que sejam utilizadas as tecnologias nas aulas, buscando, dessa
forma, um ensino-aprendizado diferenciado, dindmico e atrativo.

Na ultima questdo do formulario foi perguntado se os professores se sentem

preparados para utilizar as TICs em suas aulas.

Gréfico 5 - Vocé se sente preparado para utilizar a tecnologia nas suas aulas?

Vocé se sente preparado para utilizar a
tecnologia nas suas aulas?

mSim
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Mais ou menos

Fonte: Elaborado pela autora, a partir dos dados coletados na pesquisa (2021).

De acordo com o Gréfico 5, evidencia-se que, 55% (6) se sentem preparados,
2% (3) ndo estdo preparados e 18 (1)% consideram que estdo mais ou menos
preparados.

Os professores que responderam estar preparados relatam que é sempre bom
buscar novas orientacbes de como utilizar a tecnologia nas aulas. Consideram de
suma importancia a formacao continuada, visto que o professor precisa se atualizar
sobre as novas tecnologias e inseri-las em suas aulas de forma responsavel.

Todos os professores relataram que, com o inicio da pandemia, eles tiveram
que buscar algum tipo de ajuda fora do ambito de trabalho, visto que a adoc&o do
ensino remoto os obrigou a utilizar varios recursos tecnoldgicos antes inacessiveis,
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ou que eram pouco empregados. O aplicativo WhatsApp foi essencial naquele
momento, pois por meio dele disponibilizavam materiais de apoio para os alunos,
informacdes importantes para auxiliar as suas familias, com orientacdes de como 0s
alunos deveriam realizar as atividades disponibilizadas.

Assim, vale elucidar a consideracéo feita pelo Professor F que disse:

“Na maioria das vezes me sinto preparado, pois nés professores somos visto
como facilitadores na construcdo do conhecimento dos alunos no processo
de ensino aprendizagem. Assim sendo, precisamos buscar sempre o hovo,
para que nossos alunos se desenvolvam de forma positiva (Professor F).”

Portanto, apesar de o professor se sentir preparado, ele vé a necessidade de
buscar sempre novas alternativas de trabalho que facilitem o ensino aprendizagem
dos alunos.

Por meio das respostas as perguntas constantes nas entrevistas realizadas,
pode-se observar que os professores compreendem a importancia de se utilizar as
TICs nos Anos Iniciais da Educacao Bésica. Foi identificado, também, como os
professores tem desenvolvido atividades pelo uso das TICs em sala de aula,
verificando-se que a escola em que a pesquisa foi realizada ndo oferece o apoio
necessario para que os professores possam utilizar tecnologias diferenciadas em suas
aulas, pois ndo possuem um laboratério com infraestrutura e equipamentos
adequados para que possam perrmitir seu uso nas aulas.

O professor, ao planejar suas aulas com jogos educativos online, pesquisas em
sites de confianga, utilizando software educativo, dentre outros, e necessita que a
escola disponibilize equipamentos atualizados para que ele consiga atingir, de modo
efetivo, um ensino-aprendizado suficientemente dinamico e atrativo com seus
educandos.

Dessa forma, constatou-se, nas entrevistas realizadas com os professores da
escola pesquisada que, realmente as TICs contribuem no ensino-aprendizagem,
evidenciado, através do referencial teérico, a importancia da utilizacao das TICs como

recursos para melhor aproveitamento ensino-aprendizagem.

4.3 PRODUTO FINAL

A construcao do produto educativo foi realizada por meio da confecgéo de uma

cartilha, sendo esta elaborada na tentativa de responder a seguinte questao: De que
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formas as TICs podem ser utilizadas com os alunos dos anos iniciais do Ensino
Fundamental | como ferramenta auxiliar de pratica pedagogica, tendo em vista suas
varias funcionalidades?

Como principal resultado desta pesquisa, a cartilha aborda a utilizacdo de
diferentes TICs nas salas multisseriadas em atividades que o0s professores
considerarem necessarias. Toda a construcdo tedrica deste estudo, juntamente com
os resultados obtidos por meio da intervencdo pratica, foi condensada neste
documento para orientacdes gerais.

Essa cartilha foi idealizada para contribuir no processo de utilizacao das TICs
em sala de aula, aprimorando assim, o processo ensino-aprendizagem dos alunos do
Ensino Fundamental | na EMEIEF “Vilmo Ornelas Sarlo”, em Presidente Kennedy/ES.

O objetivo desse produto final € criar uma apostila contendo uma parte teorica
sobre as TICS, seguido de atividades que utilizam as TICs em sala de aula para que
estas sirvam de material de apoio para os professores. O ponto de partida para chegar
a essa cartilha é que ela é autoexplicativa e ilustrada para melhor visualizacdo por

parte dos professores.



48

5 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo desse estudo foi compreender como os professores do ensino
fundamental anos iniciais da escola Vilmo Ornellas Sarlo utilizam as TIC’s no seu
planejamento escolar.

De acordo com as entrevistas realizadas, ficou evidente a importancia de se
utilizar as tecnologias de comunicacdo e informacdo no processo de ensino-
aprendizagem, bem como, que o professor necessita buscar, pouco a pouco, dominar
as tecnologias, inovando suas praticas pedagdgicas.

Dessa forma, é fundamental que o professor tenha conhecimento a respeito da
tecnologia atual disponibilizada nas escolas, bem como, saiba que a utilizacdo dessa
ferramenta proporciona oportunidades tanto para alunos quanto para professores e
que o emprego bem planejado dessas ferramentas pode possibilitar beneficios no
ensino aprendizagem.

Assim, é de suma importancia o bom emprego dessas ferramentas na sala de
aula, pois elas irdo colaborar para que os alunos se interessem pelos conteudos,
promovendo o entendimento a proposito dos contextos das disciplinas, cooperando
para o0 processo de ensino-aprendizagem, garantindo uma sala de aula dinamica,
colaborando para transformagdes significativas na préatica pedagogica.

Por meio das entrevistas, pode-se dizer que os professores tém conseguido
incorporar as ferramentas tecnoldgicas com fins pedagégicos em suas aulas e nao
somente emprega-los como elementos para os alunos “passarem o tempo”.

Dessa forma, conclui-se que, embora o0s professores ndo possuam
conhecimentos elevados a respeito das TIC’s, enfrentam poucas dificuldades em
implementar estas ferramentas em sua pratica. O que pode denotar que nao se faz
necessario que o professor desenvolva aptiddes complexas voltadas a compreensao
e emprego das TIC’s, mas que consiga utilizar da melhor forma e inseri-las em sua
pratica pedagdgica.

A pesquisa mostrou ainda que as escolas tém dificuldades com a infraestrutura
necessaria para essa metodologia e também, com a precéria formacao que a maioria
dos professores tem em relacéo ao preparo pedagogico e tecnologico para usar essas
ferramentas em suas praticas de sala de aula.

Para que haja a inser¢cdo desta pratica nos ambientes de aprendizagem é

necessario que os professores estejam preparados para lidar de forma correta com
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essas ferramentas, uma vez que nao basta somente inserir estes dispositivos na
pratica pedagodgica e ndo ter dominio sobre eles ou que ndo sejam de acordo com 0s
objetivos do plano da aula.

Grande parte das tecnologias é utilizada na educacao de forma a auxiliar, do
inicio ao fim, pois se utilizadas de forma correta podem causar significativas mudancas
na educacao.

Sendo assim, é preciso refletir a necessidade e a importancia das tecnologias
digitais na educacéo, pois sdo meios propicios para preparar os professores e alunos,
onde o avancgo tecnoldgico é rapido e continuo. Para que se alcance grandes
resultados é preciso, portanto, que a escola abra suas portas para as tecnologias, que
sejam utilizadas como ferramentas positivas no processo de ensino e de

aprendizagem.
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APENDICES

APENDICE A — ROTEIRO DE ENTREVISTA

01 — Qual sua formacdo académica? (Pergunta realizada para saber o grau de
instrucao do professor)

02 — Quanto tempo atua como professora? (Pergunta realizada para saber a
experiéncia dos professores em sala de aula)

03 — Vocé concorda que as TICs aumentam a relacdo interativa entre o professor e o
aluno? (O que os professores pensam a respeito das TICs em relacdo
professor/aluno)

04 — A utilizacao das TICs pelos professores favorece maior desempenho na relagcéo
ensino aprendizagem? (Pergunta realizada para saber se a tecnologia qunado
utilizada pelo professor melhora o desempenho do aluno nas aulas)

05 — Com que frequéncia vocé utiliza as tecnologias em diferentes momentos do
ensino aprendizagem? (Pergunta realizada para saber se o professor utiliza as
tecnologias em suas aulas)

( ) sempre ( ) esporadicamente ( ) nunca

06 — Quais recursos vocé ja empregou em suas aulas?
( ) retroprojetor () projetor de imagens () calculadora( )TV ( )DVD( )
computador () jogos () tablet ( ) celular

07 — Quais tecnologias de software jA empregou em sala de aula?

( ) software educativos ( ) simulacdes computacionais ( ) jogos digitais
( ) plataformas educacionais ( ) blogs ( ) youtube ( ) slideshare

( ) redes sociais () wikipidia ( ) movie maker

08 — Por quais razdes os professores ndo utilizam o laboratério de informética? (Saber
s a escola oferece um laboratério e em que situacao se encontra 0 mesmo)

09 — O que deveria ser feito para tornar o uso de tecnologias presente em aulas? (O
gue os professores necessitam para utilizar a tecnologia em suas aulas)

10 — Vocé se sente preparado para utilizar as TICs em suas aulas? (Qual a habilidade
do professor diante do uso da tecnologia em sala de aula)
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APRESENTACAO

ste produto final € o resultado da dissertagao “Avaliagao da aprendizagem
E nos anos iniciais do Ensino Fundamental: analisando as concepgoes dos
professores na Escola Municipal Sao Salvador de Presidente Kennedy - ES”
do Programa de Mestrado Profissional em Ciéncia, Tecnologia e Educagao da

Faculdade Vale do Cricaré.

Ele foi desenvolvido com o objetivo de colaborar para uma nova visao a respei-
to da praxis pedagogica no processo avaliativo, afim de que se possam opor-
tunizar as potencialidades de cada sujeito, orientando o ensino aprendizagem

dos alunos, bem como, a pratica pedagogica do professor.

6
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Em virtude disso, o que esta sendo proposto nesse produto educacional, ¢
um material com atividades que contemplam o contexto do municipio, as-
sim como atividades diversificadas para alunos do 1° ao 5° ano do Ensino
Fundamental e dicas de praticas educativas avaliativas, com o intuito de pro-

pagar reflexoes construtivas.

Dessa forma, serao apresentadas sugestoes para uma pratica docente que ava-
lie e se adapte as diferengas entre os alunos. O objetivo principal na aplica-
¢ao dessas atividades é compreender da melhor forma possivel como ocorre
o ensino aprendizagem dos alunos. Para isso, se faz imprescindivel que sejam
criadas situagoes didaticas que permitam oportunidades de aprendizagem e

desenvolvimento para todos.

A avaliagao necessariamente deve ter uma formacao formativa, decorrente de
um processo continuo que avalie o educando por inteiro, nao apenas ao final

de um trimestre, por meio das temidas provas.

Sob essa perspectiva, esse produto se apresenta como uma ferramenta de sub-
sidio pedagodgico ao professor que almeja diferenciar sua pratica pedagogica
com o compromisso de compreender seus alunos em suas propostas de traba-

lho, avaliando-os de forma continua.
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PRIMEIRA PARTE
Fundamentacao tedrica

AS TECNOLOGIAS DE INFORMAQAO E
COMUNICACAO NA EDUCAGCAO

Como o uso das TIC's na Educagao tem adquirido mais popularidade, os

professores se tornam atores importantes para o sucesso dessas tecnologias
educacionais e de aprendizagem, porque tém um potencial claro na sua formagao
para poder melhorar a eficiéncia educacional. Além disso, as TIC’s podem ser-
vir como parametro para avaliagao das formas atuais de instrugao convencional,

tornando-se uma maneira muito valiosa de fornecer aprendizagem e capacidade.

Hoje, o celular é um exemplo de TICs e um dos dispositivos de tecnologia
mais comuns e acessiveis para os seres humanos. O uso dessa tecnologia na
Educagao é uma realidade em muitas institui¢oes educacionais brasileiras e do
resto do mundo. Para Anténio (2010), “o que causa a distragao nos alunos ¢ o

desinteresse pela aula e nao a existéncia pura e simples de um telefone celular”

As redes sociais disponiveis na Internet, como o Facebook, WhatsApp, Twitter,

Instagram, entre outras, sio comumente usadas por pessoas que tém conhe-
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cimento, informacgao e interesses em comum. Essas redes, tdo conhecidas e
experimentadas pela geragao atual, podem ser utilizadas por meio de smar-
tphones e também usadas como instrumento para integrar o conhecimento

académico (NOGUEIRA, 2014).

Portanto, os alunos, gradualmente, com acesso a essas informagoes disponi-
bilizadas por professores ou escola, refletindo que o conhecimento também

esta fora do limite fisico das salas de aula e ainda através do uso de tecnologias.

O papel do educador ¢ fundamental no processo ensino aprendizagem com
recurso a tecnologias inovadoras, sendo, por isso, imprescindivel a qualifica-
¢ao dos profissionais/docentes e o desenvolvimento de projetos que visem a
aprimorar a pratica pedagogica dos professores, de forma a passem a utilizar
ferramentas tecnolégicas que contribuam e garantam uma aprendizagem mais

significativa.

Atualmente, a tecnologia esta presente no curriculo de algumas institui¢oes de
ensino desde cedo, tornando-se um suporte pedagégico para os educadores.
Portanto, o professor ira inclui-lo em seu curriculo e planejamento como ferra-

menta auxiliar no processo de desenvolvimento da aprendizagem dos alunos.

Dessa forma, Filho (2004) assegura:

Por tecnologias em educagao, na contemporaneidade, entende-se
o uso da informatica, do computador, da internet, do CD-ROM,
da hipermidia, da multimidia e de outros recursos e linguagens
digitais que atualmente existem e podem colaborar significativa-
mente para tornar o processo de educagao mais eficiente e eficaz

(FILHO, 2004, p. 12).
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Segundo Klein (2013, p. 11), o professor tém os atributos de intermediario de
aprendizagem, visto que ¢ atribuido a ele a ardua tarefa de despertar a curio-
sidade dos alunos e desenvolver a autonomia, a disciplina intelectual, criando
as condigOes necessarias para a promogao do sucesso da educa¢ao informal
e da aprendizagem ao longo da vida. Portanto, é de suma importancia que
“os professores desenvolvam uma metodologia de ensino utilizando recursos
tecnolégicos como ferramentas para facilitar o processo de ensino e aprendi-

zagem” (KLEIN, 2013, p. 11).
Conforme Gadotti (1994):

A aprendizagem significativa verifica-se quando o estudante per-
cebe que o material a estudar se relaciona com os seus proprios
objetivos. [...] A aprendizagem ¢é facilitada quando o aluno par-
ticipa, responsavelmente, do seu processo. A aprendizagem auto-
-iniciada que envolve toda pessoa do aprendiz - tanto seus senti-
mentos, quanto sua inteligéncia - é a mais duravel e impregnante

(GADOTTI, 1994, p. 319).

A utilizagao de diversas tecnologias no cotidiano da educagao ainda é uma
realidade pouco vivenciada. Portanto, ¢ imprescindivel que os profissionais se
esforcem para utilizar os recursos tecnolégicos de ensino no dia-a-dia para
potencializar os momentos em sala de aula. Os recursos tecnoldgicos incluem:

computadores, placas digitais, notebooks, etc..

Dessa forma, o professor ajudara os alunos a participarem, ganhando um envol-

vimento efetivo no processo ensino-aprendizagem. Nesse sentido, afirma-se que

10
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diversas tecnologias, como notebooks, laptops, software educacional, Internet,
CD’s, DVDss, radios escolares, etc. sao instrumentos que auxiliam na aprendiza-
gem com maior dindmica, pois € assim que os professores planejam e iniciam es-

tratégias para mediar o processo de ensino aprendizagem (CASTRO, 2001, p. 32).

Varios sao os problemas que surgem com o uso dessas tecnologias no ambien-
te educacional. Eles sao relacionados a diversos fatores, tais como: a falta de
formagao dos profissionais e a desvalorizagao do préprio instrumento técni-

co-educacional.

Conforme Carvalho (1997), a inovagao decorreu principalmente do capita-
lismo, que surgiu entre os séculos XVIII e XIX como um novo modelo de
produgao que reflete a nova sociedade tecnoldgica. Castells (2005, p. 17) com-
plementa a afirmagio de que a mudanga tecnolégica beneficia a sociedade: “E
a sociedade que molda a tecnologia de acordo com as necessidades, valores e
interesses das pessoas que a utilizam”. Portanto, a tecnologia é um processo

continuo e estd em constante evolugao.

Segundo Kenski (2012), “as tecnologias sao tao antigas quanto a espécie hu-
mana’. O termo tecnologia é convertido de artefatos pré-histéricos (como a
descoberta do fogo ou a invengao da roda) para objetos mais modernos, como
dispositivos moveis digitais (LOPES; MONTEIRO, 2014). Como a linguagem
também ¢é uma tecnologia (LEITE, 2015), muitas outras invengdes, como o

lapis, a caneta e o papel, também sao consideradas tecnologias.

Como em outros periodos histéricos, espera-se que as novas tecnologias resol-

vam os problemas da Educagao. Com certeza, a tecnologia permite novos con-
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ceitos nas aulas, proporcionando novas formas de comunicagao e uma ampla

exploragao dos contetdos, sem deixar de aprender.

[...] dependesse s6 de tecnologias ja teriamos achado as melhores
solugées ha muito tempo. Elas sao importantes, mas ndo resolvem
as questoes de fundo. Ensinar e aprender sao os desafios maio-
res que enfrentamos em todas as épocas e particularmente agora
em que estamos pressionados pela transi¢ao do modelo de gestao
industrial para o da informagao e do conhecimento (MORAN,

2007, p. 12).

Portanto, quando se fala em tecnologia, precisamos estimular o desenvolvi-

mento a luz do progresso que a sociedade trouxe. (CASTELLS, 2005).

A importéancia da tradigao docente como transmissora de saberes permanece
na consciéncia de muitos professores, impedindo-os de mudar seus planos e

disseminar conhecimentos.

Ha bastante tempo deixamos de ser detentores e a referéncia tinica
no que diz respeito ao conhecimento. As fontes em que os alu-
nos podem saciar sua sede de saber estiao disponiveis a apenas um
enter. Trabalhamos muito arraigados a concepgoes de certeza e
com perspectivas estaticas, quando a dinamica do mundo é outra

(NOGARO; CERUTTI, 2016, p. 35).

Ensino e aprendizagem sao palavras comuns no discurso escolar, tanto para pro-

fessores quanto para alunos. No entanto, a eficacia desses processos vai além
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das palavras e ¢ complexa de colocar em pratica e medir. Anastasiou (2015, p.
1) menciona que essas atividades muitas vezes sao consideradas independentes,

ouvindo dos professores depoimentos como: “Eu ensinei, o aluno nao aprendeu”

Isso decorre da ideia de que ensinar ¢ de um e aprender de outro. O professor
apresenta e explica o conteudo, cabendo aos alunos aprender, prestar atengao,

mas na realidade da sala de aula, nem sempre essa dindmica acontece:

Assim, se eu expliquei um contetido, mas o aluno desse ndo se
apropriou, posso dizer que ensinei, ou apenas cumpri uma parte
do processo? Mesmo tendo uma sincera intengdo de ensinar, se a
meta (a apreensdo, a apropriagao do contetido por parte do aluno)
nao se efetivou plenamente, como seria necessario, ou esperado,
para prosseguir o caminho escolar do aluno, posso dizer que en-
sinei? Terei cumprido as duas dimensoes pretendidas na agao de

ensinar? (ANASTASIOU, 2015, p. 2).

O uso do smartphone facilita a interagao de alunos com o conteudo curricular de
cada disciplina, e esses problemas podem ser compartilhados por noticias de jor-
nais e revistas, filmes, infogréficos, videos e musicas, entre outros materiais, que
podem ajudar a entender o assunto ou discutido em a sala de aula. A este respeito,

Nogueira (2014) relata exemplos de uso pedagogico de tecnologias de classe:

Em Uberlandia, algumas escolas privadas e municipais permitem
usar telefones celulares em salas de aula como ferramenta pedagogi-
ca. De acordo com a Secretaria de Educagao Urbana, nao hé orienta-

¢ao particular do corpo sobre este assunto. O uso do dispositivo é de-
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finido pelo regimento interno de cada escola. Ja nas escolas estaduais
da cidade, o celular era proibido até o ano de 2014, de acordo com

a Superintendéncia Regional de Ensino (NOGUEIRA, 2014, p. 02).

E necessario repensar o uso desses dispositivos, seu uso pode contribuir para
o processo de educagao de aprendizado, e atualmente algumas escolas com a
propriedade de tecnologias, como a recursao didatica, perdendo a oportuni-
dade de interagir com os alunos que navegam em redes, que podem facilitar a

visualizagao de materiais divididos pela escola ou pelo professor.

Atualmente, o uso das tecnologias de informagao e comunicagao (TIC's) na
sociedade moderna ¢ cada vez maior. Usamos os computadores no comércio,
na industria e mesmo no cotidiano das pessoas tornou-se algo comum para o

mais simples dos cidadaos.

A tecnologia esta presente em nossas vidas e de uma maneira ou outra afeta a
todos, com suas vantagens e desvantagens. A nossa sociedade ja nao pode fe-
char os olhos a essa realidade, e como a escola ¢ parte integrante da sociedade e

fundamental na formagao dos cidadaos nao pode ficar alheia a esta revolugao.

A tecnologia na educagao tem como uma das metas aproximar professor e
aluno. Utilizar a informatica e seus recursos nas aulas é compartilhar com os
alunos as experiéncias que ja fazem parte de seu dia-a-dia. Essa aproximagao,
sem duvida, ¢ um facilitador nas interagoes entre professores e alunos. No en-
tanto na pratica observa-se que o processo de apropriagao da tecnologia, pelos

professores, ¢ complexo encontrando ainda muita resisténcia.
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Faz-se urgente e necessario inserir a tecnologia na pratica pedagogica como
recurso didatico, contudo, a resisténcia ao seu uso por parte de alguns educa-
dores ¢ algo preocupante, visto que alguns educadores sao resistentes a ideia
de apropriar-se da tecnologia e empregi-la no seu cotidiano escolar, pois
acreditam que para isso seja necessario jogar fora tudo o que aprenderam até
entao e deixar de lado outros recursos ou mesmo que a intengao escondida
por tras desta inclusao digital tao largamente difundido nos dias atuais ¢

uma preparagao para no futuro substituir o professor em sala de aula.

Grande parte das criangas tem hoje acesso a tecnologias. Diante disso estd
a importancia da inser¢ao de novos tratamentos didatico-pedagogicos no
Ensino Fundamental I. Com a modernidade e o poder econoémico das clas-
ses, o surgimento das tecnologias se revelou de grande importancia e nao
ha como separar a tecnologia da educagao, pois hoje ja ¢ uma realidade no
meio. Entretanto se adaptar ao novo gera uma resisténcia tanto dos pais

quanto dos professores.

Segundo Kenski (2007), atualmente a tecnologia estd presente em todos os
lugares e ¢ fundamental na Educagao. Para construir as bases da educagao é
preciso integragao entre conhecimento, habitos, valores e comportamentos
dos grupos para que se possa aprender e ensinar e utilizar as tecnologias.
Também compreender a relagao entre educagao e tecnologia de outro an-
gulo, como a socializagao e a inovagao nesse caso a tecnologia deve ser
compreendida antes de ser usada como recurso educacional e incorporada
nos ambientes de aprendizagem. E preciso ter conhecimento do que esta

sendo utilizado para ensinar.

69



A introdugao de recursos tecnologicos ¢ uma realidade, e o ensino por meio
de videos, por exemplo, torna-se mais interessante aos olhos dos alunos do
que um livro, porém estes mesmos livros podem se tornar ferramentas digitais

(CARVALHO, 2009).

Hoje por contarem com ferramentas com varias funcionalidades alguns alu-
nos acabam desenvolvendo novas habilidades e fora da sala de aula constro-
em competéncias que nao estao sendo levadas em conta dentro dela. A escola
entao deve ser um espago que estimule a cooperagao e a abertura para novas

tecnologias (KENSKI, 2007).

E importante trabalhar com novos experimentos também estimular o desen-
volvimento de importantes habilidades como a motora e a escrita, também
autonomia e a linguagem, sendo assim transformando o processo de ensino e

aprendizagem em divertidas fases de descobertas.

Os profissionais da educagao devem ter plena consciéncia das agoes e respon-
sabilidades, pois tem nas maos frutos de uma geragao altamente tecnoldgica e

que nao se conformarao com conhecimentos fragmentados.

Os alunos precisam construir sua cidadania, desenvolver sua autonomia e
seguranga, e somente o professor consciente de suas atribuigoes e da com-
plexidade de sua fungao conseguira oferecer estas possibilidades. Para que a
proposta pedagogica para o Ensino Fundamental I atinja seus objetivos ¢ ne-
cessario que além de um ambiente agradavel e acolhedor para o educando,
também € preciso a presenga de um profissional capacitado e seguro nas suas

atitudes e responsabilidades.
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As tecnologias permitem que os alunos tenham maior acesso a informagoes e
ao contato com novas linguagens aproximando o conteudo de ensino. As fer-
ramentas tecnoldgicas estimulam o educando a querer aprender mais e podem

ser uteis para realizar atividades de estratégia e imaginagao.

O uso da tecnologia permite aos professores mais opgoes para desenvolver
suas atividades e observar e selecionar o que mais atrai e agrada os educandos,

podendo assim abordar uma forma dinédmica, atraente e divertida.

Portanto, a tecnologia na educagao tem como uma das metas aproximar pro-
fessor e aluno. Utilizar a informatica e seus recursos nas aulas ¢ compartilhar
com os alunos as experiéncias que ja fazem parte de seu dia-a-dia. Essa aproxi-

magao, sem duvida, ¢ um facilitador nas interagoes entre professores e alunos.

O USO DE RECURSOS TECNOLOGICOS NO
ENSINO FUNDAMENTAL |

D e acordo com o Ministério da Educagao (MEC, 1998, p. 56), um dos ob-
jetivos do Ensino Fundamental é “saber utilizar diferentes fontes de in-
formagao e recursos tecnologicos para adquirir e construir conhecimentos”.
De modo algum, as orientagoes aqui presentes pretendem homogeneizar a
confecgao da proposta das disciplinas: o professor e sua equipe pedagogica
deverao montar a proposta baseados na realidade da escola, dos alunos, de
forma interdisciplinar e democratica, longe de passiva aceitagao de um mo-

delo impositivo de trabalho.
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O que aqui se sugere, portanto, ¢ a utilizagao de recursos tecnolégicos existen-
tes nas escolas pesquisadas e que podem ser mais bem aproveitados nas salas
de aulas, possibilitando aos alunos Ensino Fundamental I, novos conhecimen-
tos. Entre os mais diversos recursos, propoe-se usar celular, tablet, computa-
dor; projetor de imagens e recursos visuais em PowerPoint, entre outros, que

poderao ser empregados nas mais diversas disciplinas.

De acordo com Silva (2004), nao ha davida de que o surgimento da Inter-
net possibilitou ampliar e acelerar o acesso a informagao. Além das redes de
computadores, a conectividade também ¢ entendida como uma rede pessoa
a pessoa. Nesse caso, o celular atua como um dispositivo de comunicagao

que prioriza a conectividade.

O desenvolvimento da tecnologia digital e das telecomunicagoes fez com que
o celular aparecesse como uma das mais importantes ferramentas de comu-
nica¢ao. Hoje, nenhum outro dispositivo consegue agregar tantas fungées
em torno de uma colegao, o que nos faz refletir sobre o que é convergéncia:
mobilidade, portabilidade, multimidia e interatividade, e outras fun¢oes que

possam ser relevantes.

Segundo Sarraf (2012), o progresso tecnolégico ainda € largamente ignora-
do nas escolas, pois no nosso dia-a-dia estamos rodeados de equipamentos
tecnologicos que, na realidade, nao podemos ignorar. As criangas estao in-
timamente relacionadas a esses avangos tecnoldgicos. Rivoltella acredita que
desde muito jovem varias geragoes foram integradas em uma nova sociedade:

a “sociedade digital” (GOMES, 2008).
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Os telefones celulares se tornaram parte do mundo ludico das criangas. Bo-
necos, carrinhos de bebg, bolas, patins, video-games e outros produtos estao
saindo do parquinho das criangas com mais de quatro anos, que também
querem fazer parte desse mundo tecnoldgico. Para eles, isso ¢ um fascinio

(SARRAF, 2012).

Almeida (2003) pontua:

A integragao entre tecnologia digital e recursos de telecomu-
nicagoes oriundos da Internet mostra a possibilidade de am-
pliagao das oportunidades educacionais, embora esse uso nao
implique praticas mais inovadoras, nem represente conheci-
mentos, conceitos de ensino e aprendizagem, ou educacionais.
O papel mudou. Alunos e professores. No entanto, o fato de
mudar a forma de educagdo e comunicagao entre alunos e pro-
fessores trouxe mudangas no ensino e na aprendizagem, e essas
mudangas precisam ser compreendidas ao se analisar as poten-
cialidades e limitagoes da tecnologia e da linguagem utilizadas

para o ensino (ALMEIDA, 2003, p. 329).

A tecnologia faz parte do dia a dia da escola, mas, antes disso, dificilmente tem
sido utilizada como recurso didatico, mas como os educadores nao estao fami-

liarizados com esses recursos, isso acontece na maioria das vezes.
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SEGUNDA PARTE
Atividades

Atividades 1° Ano

ESCREVA SEU NOME AQUI:

O SEU NOME TEM LETRAS

ELE COMECA COM A LETRA ,

E TERMINA COM A LETRA .

PINTE AS LETRAS DE SEU NOME:

OO @ ™
SloTog X0y
GHO®



COMPLETE A SEQUENCIA DO ALFABETO:

A D|E H ||

P R T V| w Y

ESCREVA O NOME DOS ANIMAIS DE TEU JEITO:




VAMOS JOGAR NO CELULAR?
Acesse o link:

https://www.escolagames.com.br/jogos/aprendendoAlfabeto/
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Matematica
PINTE OS NUMEROS DE AZUL:

OROSOROROEOE

VAMOS COMPLETAR COM OS NUMEROS QUE FALTAM:
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Chegou a hora de mostrar que vocé sabe contar.

No link https://www.escolagames.com.br/jogos/euSeiContar/

mostre que voce sabe contar.

games

UEU SEI CONTAR
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Atividades 2° Ano

LEIA O TEXTO ABAIXO:
[

O RATO ROEU A ROUPA DO REI DE ROMA.

ELE ROEU A MEIA ROXA, O SAPATO E A CAPA.
ATE A BOTA ELE ROEU.

AGORA O REI CUIDA DO GATO BIGODE.

kBIGODE PEGA RATO PELO RABO E COLOCA NA GAIOLA. )

AGORA, RESPONDA DE ACORDO COM O TEXTO:
A. QUAL E O PERSONAGEM PRINCIPAL DA HISTORIA?

() rato () paLAcIO () EscoLa

B. O QUE O RATO ROEU?

C) A CARTEIRA C) A ROUPA DO REI C)

C. QUAL ERA A COR DA MEIA?

() amarerta () ROXA () azuL

D. QUAL ERA O NOME DO GATO?

() FRICOTE () BIGODE -



CRIE FRASES UTILIZANDO O NOME DOS ANIMAIS ABAIXO:

Hora de utilizar o celular ou computador!!!
No link
https://wordwall.net/pt/resource/17150529/leitura-de-
palavras-2%C2%BA-ano

vamos fazer a leitura das palavras e copiar no caderno.

0:00 Arraste a roda para girar

Diga 0 nome
da figura

e copie em
seu caderno!

@ | Girar & £3
Roleta do AS/ES/IS/OS/US & Comparniar

TARD | Aesosachs De Peawas Emagens
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Matematica

1) COMPLETE O QUADRQ COM OS NUMERAIS QUE FALTAM. DEPOIS, PINTE APENAS AS DEZENAS EXATAS.

! ojnjR2iB3{14|5(6|17{I18 <% E
2 20 ol
! w |
W o ;
5 w i
s 80 5
| 98 |
E 2) FAGA AS CONTINHAS E MARQUE O RESULTADO GERTO AQ LADO: '
i 4 8‘ [ 18 3|‘ f 9 |21 [ 10 |31 [ 5 291 ;
| +5 |9 +5 |12l +5 [B| +5 |4| +,& [30] !
: - Io’ - 33‘ I4J L BJ L 3|J :
! s |25 . [l w8 [0)] 9 (3| & [@]
| +10 |26l +15 |33| -8 [R2] -5 |4| +e |20 !
| 27 M| —— |8l — |9 2|

(Imagem disponivel em https://3.bp.blogspot.com/-s2VwjX86GPQ/V-FDR36kGol/AAAAA-
AAAT8g/Wjek8iNALP8eUSf_v3BYM8VQtP16njiXQCK4B/s1600/Atividades+de+matem%-
C3%AT1tica+2%C2%B0+an-soescola+(1).gif)
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Qual crianga tem mais dinheiro?

Qualtem menos?

Quanto Paulatem?

Quanto Sérgio tem a mais que Paula?

Quanto tém os trés meninos juntos?

O que vocé compraria se tivesse o dinheiro de Hugo?

(Imagem disponivel em http://ensinoja.com/wp-content/uploads/2016/08/Atividade-ma-
tematica-2-ano-para-imprimir-1.png)
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Hora de utilizar o celular ou computador!!!
No link vamos somar https://www.matific.com/bra/pt-br/
home/maths-activities/episode/adi%C3%A7%C3%A30-
adi%C3%A7%C3%A30-de-10-ou-100-a-n%C3%BAmeros-

de-3-algarismos/

Adigdo de 10 ou 100 a numeros de 3 algarismos - Adi¢ao

Adicdo foca-se em Adigso de 10 cu 100 anvdmeros de 3 algarismos.

Anc ¢ 1opicos
Jeano ¥ Ardtmitica de sumero inteire > Adiglo
4300 3 Aritméticade nimerointeiro 3 Adiclo
2030 > Atitmiticado nimero insoiro > Adicio

Habikdades
Sem reagrupamento
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Atividades 3° Ano

A LEBRE E A TARTARUGA

Esta fabula conta a histéria da Lebre e da Tartaruga, ela foi escolhida por
ser bastante conhecida e atrativa para os alunos; através dela ¢ possivel
perceber que nunca devemos menosprezar um adversério ou ainda duvi-
dar da capacidade das outras pessoas. Sua histéria traz um texto curto e
de facil compreensao e, por meio dela, pretende-se despertar o interesse, o
gosto e o entusiasmo pelo desenvolvimento das atividades que objetivam

contribuir para o processo de alfabetizagao dos alunos com deficiéncia

intelectual e multipla.

& 4

Vocés ja viram uma tartaruga?
Como ela é?

Como se movimenta? O que come?
E uma lebre?

Como ¢? Com que animal se parece?
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O que acham de irmos
ao laboratério de informatica pesquisar
algumas curiosidades sobre a minha

amiga tartaruga e eu (lebre)?

ATIVIDADE 1

Para essa atividade professor
vocé deve dividir seus alunos

em dupla. Um aluno ira fazer a

pesquisa na google sobre a tar-
taruga e outro aluno ira escrever no caderno. Depois faz da mesma forma
pesquisando sobre a lebre. Para que os dois alunos utilizem o computa-

dor, cada um faz a pesquisa sobre um dos animais. Para melhor orientar

disponibilize aos alunos a seguinte tabela.

- 4

CARACTERISTICAS  LEBRE TARTARUGA

Onde vivem?

O que comem?

Como se locomovem?

Como sao?
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Nesse momento professor vocé podera abordar sobre os mamiferos e répteis,

explicando as caracteristicas de cada um.

(

B

Os mamiferos sdo animais vertebrados que se destacam pela presenga
de pelos e glandulas mamarias. Esses animais sao extremamente im-
portantes para os seres humanos, fazendo parte da nossa dieta, sendo
usados como meio de transporte, para a fabricagao de vestudrio e até

mesmo como companhia. Estima-se que existam cerca de 4800 espécies

diferentes de mamiferos.

i )

Os répteis tem a pele grossa, formada por escamas, placas e carapagas
constituidas em grande medida por queratina — proteina de grande re-
sisténcia. A respiragao nestes animais ¢ exclusivamente pulmonar e sua

reprodugao acontece com a formagao de ovos com casca (oviparos).

Exemplos sao os jacarés e também as tartarugas e cobras.
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ATIVIDADE 2

Vo dEL-DEZOoOADAR
FOFVJLULLOLWICOOX
VarFCECZODAXEO SO >
AZO>FAWNWNOCICE -
WWWL>0JONCWIWDO &
OXIHOXXWXa=-NIOO
NO>AZO>FAOANOO J
XOALE~TONZUOXEWAS®
T~000OrCEORX MU
OLOVC=~a0xXxVO>00Xx
OZVOLUDPOEKFL=DOT
ZAEOFOAR>>ADKEJLD

-PALAVRAS

ENCONTRE OS NOMES DOS MAMIFEROS NO DIAGRAMA E ESCREVA-0S

M EOOCELODLET =W
) FZCUAEIZOFO>EOQ
o IOXCUEROLCFOLWO Z
M EJLCICQUCIWI000 0
> >
g e
w S
g T3
m %I’vmn\ nlvll_:l
8 \§
=
w
T T 0 Wi s s 20 - 2 S B W it S - 0 B O s 5 o 2 e 2 s 3 28

(Imagem disponivel em https://cantinhopreferidodamah.blogspot.com/2018/11/caca-

palavras-mamiferos.html)
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ATIVIDADE 3

M

lagartixa

B
P
% -

s e A
B - 2 _-/
/ A AREE

bl |
‘.

CROCODILOTGEF
OWSPGRVVSKLJ
BDTARTARUGAH
RQLBLKGXRZGC
AZVNFRVZFPAZX
VFRZQXJACARE
ZTSTXDTWSQT X
LAGARTIXAJOE

A vy y ; -
7| Repteis sdo animais que rastejam.
1B

(Imagem disponivel em http://4.bp.blogspot.com/-AJ3VmhZTt3l/T4uLEccqFbl/
AAAAAAAAW2Y/dnrB58uhGCQ/s1600/ca%C3%A7a+r%C3%A9pteis.JPG)
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ATIVIDADE 4

Agora vamos assistir um video sobre os J\ Britannica
mamiferos e suas caracteristicas no link

https://www.youtube.com/watch?v=qKtK52uY6i0.

Matematica

Estas sao as figurinhas da colegao de Joao:
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0
3
5
3
0
7
2
9
5

obooOoOpbONGN
oOvVvVNVOULUO W
NUuovwoooowo N
VWWHN—-=OVOO

# 8
[ 1
0

7

2

0

8

0

7

ONOVYVHLHOOWS
NOUWWNULWOPLPW
OPOUN—=00pO

%, Resolva as adigdes e procure os resulfados no caga-palavras:

CiD|lV C|D|U CiD|U cdoly
115(5 5(4{1 4{1(9 1|7|3
+ 4|93 +2|6/4 +1/5/4 +11616
C|D|U dojy cpjy clpiv
4|3(7 4172 3/3(0 3/4|3
+ 3]1|6 +1]|714 +4/9/8 +5/218

(Imagem disponivel em https://i.pinimg.com/736x/a8/f8/f7/
a8f8f7dcb912a989736ef480592875dd.jpg)
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SituagBes problema de divisdo e multiplicac3o
Matematica

SUPERMERCADO
Mag¢d ou pera — o quilograma .............. RS 4,00
Uva — o quilograma ........cccccceeeueemecnenne RS 6,00
Caqui — @ dUZIA ......cocevuereeneeennsnesnesnesens RS 2,00
Alface crespa — 0 Pé .....c.ccceeeeeceenananne RS 1,00
Batata — o quilograma ........c.cccoenne.e... RS 4,00
Cebola — o quilograma......c.ccceeveveemnene RS 2,00
Ovosi— B uRidade. ... RS 2,00

Veja o preco destes alimentos e resolva as situacBes problema:

1. Calcule quanto o Sr. Jodo gastou comprando estas
quantidades:
2kgde magd |1kge meiode |2kgdeuva 2 ddzias e meia
pera de caqui

5 pés de alface | 6 kg de batata | 3 kg de cebola | 3 dizias de
crespa ovos

(Imagem disponivel em https://atividadespedagogicas.net/wp-content/uploads/2017/12/
034996ebf725da87466¢1913167fa8c6-quinto-ano.jpg)



Vamos multiplicar no celular ou computador!

Acesse o link https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/
episode/ato-de-equil%C3%ADbrio-multiplica%C3%A7%C3%A30/

Multiplicacdo - Ato de Equilibrio
Ato do Equilibrio focs-s0 om Multipticaco.

Jogue coma classe @D

Ano ¢ t6picos
I=ano > Ariumdtica dendmero intelro > Muliplicacso
Jeano > Aritméticade nimero inteito > Mukiplicacso
Seano ¥ Antméticade nimew inteiro > Nuliplicegao
4eano > Ariméticade nimero intsire > Muiplicagio

2~ono > Aritméticade nimero inteiro > Mukiplicocio

Hablildades
Resolugdo de problemas.
NOmeros Inteiros
&) Quino pesa um @.’ kg
# Compartithar iF Teainleia
D Epicodio © Amin

Atividades 4° Ano

Vocés sabem o que sao adjetivos?

O adjetivo € a palavra que caracteriza os seres ou os objetos nomeados
pelo substantivo, indicando-lhes:

a) qualidade ou defeito — menino sapeca, amor intenso, casa moderna.

b) modo de ser - homem inteligente, mével pritico, crianga chata.

c) aspecto ou aparéncia — rua movimentada, jardim florido, cidade luminosa.

d) estado — mulher doente, prato saboroso, comida estragada.
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A LEBRE E A TARTARUGA

A lebre vivia a se gabar de que era o mais veloz de todos os animais.

Até o dia em que encontrou a tartaruga.

— Eu tenho certeza de que, se apostarmos uma corrida, serei a vencedora
- desafiou a tartaruga.

A lebre caiu na gargalhada.

- Uma corrida? Eu e vocé? Essa ¢ boa!

- Por acaso vocé estd com medo de perder? — perguntou a tartaruga.

— E mais facil um ledo cacarejar do que eu perder uma corrida para vocé
- respondeu a lebre.

No dia seguinte a raposa foi escolhida para ser a juiza da prova. Bastou
dar o sinal da largada para a lebre disparar na frente a toda velocidade. A
tartaruga nao se abalou e continuou na disputa. A lebre estava tao certa da
vitéria que resolveu tirar uma soneca.

“Se aquela molenga passar na minha frente, é s6 correr um pouco que eu
a ultrapasso” — pensou.

A lebre dormiu tanto que nao percebeu quando a tartaruga, em sua mar-
cha vagarosa e constante, passou.

Quando acordou, continuou a correr com ares de vencedora. Mas, para
sua surpresa, a tartaruga, que nao descansara um s6 minuto, cruzou a
linha de chegada em primeiro lugar.

Desse dia em diante, a lebre tornou-se o alvo das chacotas da floresta.
Quando dizia que era o animal mais veloz, todos a lembravam de uma
certa tartaruga...

Moral da histéria: Quem segue devagar e com constancia sempre chega

na frente.

4
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ATIVIDADE 1

Agora que ja sabem o que sao adjetivos, circule no texto todos os

adjetivos que encontrar!

ATIVIDADE 2

Agora observe os adjetivos que circulou no texto e coloque-os no quadro abaixo.

LEBRE TARTARUGA

ATIVIDADE 3

Nessa atividade a turma deve ser dividida em duplas. Em seguida no
laboratério de informatica irao acessar o jogo de adjetivos no site racha cuca.
Cada aluno da dupla devera encontrar no caga palavras os adjetivos pedidos. O
participante da dupla que encontrar em menos tempo sera o vencedor do jogo.
O jogo esta disponivel: https://rachacuca.com.br/palavras/caca-palavras/

adjetivos-facil/
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ATIVIDADE 4

Observe os quadros, use sua criatividade e crie a sua propria historia!

(Imagens disponiveis em https://www.soescola.com/2017/03/plano-de-aula-lebre-e-
tartaruga.html)

Observe os quadros, use sua criatividade e crie a sua

propria histéria!
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Matematica

Observe como quatro alunos fizeram a decomposigao do niimero 2345, pinte

0 que esta correto:

Resolva as operagdes e preencha a cruzadinha com os resultados,

observando as setas.
A L FiTes
i

S

ERL

R

;X

2 |

9643 1287) 6296 24
“-145 1|4+ 159||+2736 |=2758|| 459 !
e e e

1
IR 5

5764 2790 686 |
+1579 + 460 - 437 i
D, k ............. |

(Imagem disponivel em https://i.pinimg.com/564x/1d/61/
fc/1d61fcb97b7e576d23948441351a1ad8,jpg)
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“ Jo&o é dono de uma [abrica de sclgedos. Observe no gréfico o nimero de sol-
gados que ele vendeu em uma semona e depois respondo:

salgados

3187

5876 ¢+

2158 ¢+

3145

4139 +

2°-feiro 3%.feira 4°-feiro 5°-foira 6°-feiro

A Guontos salgados Jodo vendeu nos irés primeiros dios do semena?

8 Que dio do semeno ele vendeu meis solgedes?

Q Emenossclgedos?

Dl Guontos solgados ele vendeu nesso semana?

B Se ele vendesse esse mesmo nimero de sclgodos em duas semanas, quonios ele
vendeno?

f) Se nessa semona fosse fericdo no 4°feiro, quanlos solgedos Jodo venderia?

(Imagem disponivel em https://escolaeducacao.com.br/wp-content/uploads/2015/07/

atividades)

97



Agora vamos para o celular e computador realizar
algumas operagoes adicionando nimeros de trés
digitos com somas parciais no link:
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-
activities/episode/adi%C3%A7%C3%A30-de-bolhas-
adicionando-n%C3%BAmeros-de-tr%C3%AAs-

d%C3%ADgitos-com-somas-parciais/

Adicionando nimeros de trés digitos com somas parciais - Adigao de
bolhas

Adic3o de bolhas foca-se em Adicionando nimaros de trds digitos com somas parciais,

Ano e topicos
Joano > Aritmétics do nimeroisteiro > Adicao
4o3no > Artméties do nimero istéire > Adicss

20an0 ¥ Aritmética de ndmero inteire > Adicdo

Habilidades
Reagrupar
Separe ¢ combine bolhas para solucionar 2 equagio: [ Episddio @ 4min
12+322=[ 7
@ Compartihar 4+ leaintera
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Atividades 5° Ano

\
A LEBRE E A TARTARUGA

Era uma vez uma tartaruga e uma lebre que estavam discutindo sobre
quem era a mais veloz.

A lebre se gabava por ser a mais veloz e tirava sarro da tartaruga por ser
lenta e muito sossegada.

Cansada de tanto deboche, a tartaruga fez a lebre uma proposta:

“Aposto que consigo ganhar de vocé em uma corrida!”

A lebre abismada, primeiro debochou da audacia da tartaruga e depois
aceitou a aposta.

Marcaram o dia, o horério e o local, e varios animais compareceram para
assistir a tao esperada corrida.

Largaram. A lebre disparou na frente, mas a tartaruga nao ficou abalada,
continuou na disputa no seu ritmo, de maneira devagar e constante.

A lebre, no entanto, confiante em sua rapidez, acreditava que a vitoria
seria mais vitoriosa se deixasse a tartaruga passar a frente, pegando vanta-
gem na corrida para entao ultrapassa-la. Dessa maneira, ela poderia ven-
cer humilhando seu oponente, a tartaruga. E assim, executou seu plano.
Como estava ja muito na frente da tartaruga, a lebre parou e decidiu des-
cansar até a tartaruga a ultrapassar. O plano era deixar a tartaruga ficar
alguns metros a sua frente, para entao sair em disparada, ultrapassa-la, e
vencer a corrida. Entao a lebre se deitou ao lado da pista, recostando-se na
sombra de uma arvore, fez um lanche e sem querer, caiu no sono.

Quando a lebre acordou, ja era tarde demais, pois a tartaruga estava atra-

vessando a linha de chegada. A lebre tentou, saiu correndo em disparada,
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é N

mas foi em vao, pois a tartaruga chegou primeiro e venceu a corrida.
Apés a vitdria a tartaruga disse para a lebre:

“Apostei e ganhei! Viu como eu estava certa? Aprenda bem essa ligao:
quando a vitéria € incerta, s6 a velocidade ou qualquer outro privilégio
nao basta, principalmente quando aliados a arrogancia e negligéncia. Por

outro lado, a disciplina e o esfor¢o constantes, sempre te levarao aonde

y

quer chegar. E olha que eu ainda levo minha casa nas costas!”

Quais fabulas vocé conhece?
Qual ¢ a sua preferida?
Em que ocasiao vocé ouviu ou leu essa histéria?

Registre cada entrevista em seu caderno.

p

Acrostico ¢ uma forma de versificagao na qual ha uma combinagao de

letras, na vertical, que formam uma palavra ou até uma frase. Comumente
ele ¢ utilizado nas letras iniciais, mas pode também aparecer nas ultimas

letras ou em letras intermediarias.

Exemplo:
Ligeira
Educada
Baixa
Risonha

Esperta

& 4
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/T Seu nome B
A
R
T
A
R
U
G
A
& 4

Copie do texto palavras que rimam com as seguintes palavras:
Combinada:

Vaidade:

Persistente:

Quais dos adjetivos a seguir poderiam ser usados para caracterizar:

A) A Lebre: B) A Tartaruga:
() Rapida () Trabalhadeira
() Leal () Esfor¢ada

() Esperta () Lenta

() Convencida () Esperta

Fonte: https://www.indagacao.com.br/2021/06/texto-lebre-e-tartaruga-fabula-atividade-
ensino-fundamental.html. Acesso em nov. 2021.
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Chegou a hora de utilizar o celular ou o computador.
Acesse o link:

https://wordwall.net/pt/resource/2730939/jogo-dos-

adjetivos e complete o que se pede.

i 2 [ ¢ |E
% (2 % [ &
Alto | Assustador
~ Comprido = Grande
Voador | Peludo
Feroz | Colorido
E & 53

Jogo dos Adjetivos

Estherestas
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Matematica
Escola
Nome:
Professora: Data: p |

ATIVIDADES DE MATEMATICA

1) Mariana fez uma pesquisa sobre a quantidade de moradores da
vizinhanga e descobriu os seguintes dados:

Sua familia 8 moradores
Andar do seu 22 moradores
apartamento

No prédio 108 moradores
No conjunto 432 moradores
habitacional

No bairro 3673 moradores

a) Calcule o dobro de moradores do prédio de Mariana?

b) Qual é a diferenca entre 0s moradores do conjunto habitacional
e o prédio?
¢) Calcule o triplo de moradores do apartamento de
Mariana:

d) Divida o total de moradores do bairro 3:

e) Qual é a soma de moradores do prédio e do
bairro?

2) Componha os nimeros abaixo:

a) 2 unidades de milhar + 3 centenas + 7 dezenas + 2
unidades

b) 3 unidades de milhar + 6 centenas + 2 dezenas + 1
unidades

c) 8 centenas + 1 dezena + 3

unidades

d) 3 centenas + 8

unidades

Bon-aS-~wimao03u-EEL
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Vamos ver se aprendemos o que ¢ dobro, triplo...

No celular ou computador acesse o link: https://

atividade.digital/jogos/matematica/dobro-triplo-
quadruplo/dobro-triplo-quadruplo

Eobro, Triplo e
Quadruplo

tlemas envolvendo dobira, triplo & quadrup!
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A IMPORTANCIA DA ,UTILIZA(;AO DE
FERRAMENTAS TECNOLOGICAS NOS ANOS
INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL |

Liciane de Souza Araujo Sedano
Angelo Gil Pezzino Rangel

INTRODUCAO

As novas tecnologias de informagao e comunicagao (TIC’s) apresentam as
escolas novos desafios pedagogicos. Os professores precisam aprender a gerir os di-
ferentes espacos e integra-los de forma aberta, sustentavel e inovadora. As mudangas
que elas provocam exigem uma nova postura da escola, a qual deve ser voltada para
a formagao de pessoas ativas, capazes de viver no mundo da imagem e da informa-
ao, de construir seus proprios conhecimentos, sempre utilizando as tecnologias de

informagao e comunica¢ao como forma de desenvolvimento critico e de raciocinio.

Na Educagao, as TIC’s sao todas as tecnologias que causam algum impacto
NOoS Processos educacionais, a interconexao desses processos, a informacao e a comu-
nicagao nele utilizadas. Elas correspondem a um conjunto de recursos tecnoldgicos
integrados que abrangem hardware e software, desde programas funcionais de teleco-
municagdes, a automagao e a comunicagao de processos comerciais, tanto quanto na

pesquisa cientifica voltada para os processos educacionais de ensino e aprendizagem.

Sem duvida, as TIC's sao de extrema importancia para a atual formagao
profissional do educador, o qual deve fazer uso de recursos tecnolégicos no seu
quotidiano escolar, desde os anos inciais do Ensino Fundamental. Por meio delas,
¢ possivel proporcionar novos aprendizados aos estudantes, considerando que sao
relevantes, principalmente quando se discorre sobre as caracteristicas da socieda-
de contemporéanea, amplamente informatizada em todos os setores. Assim, a atual
formagao dos alunos exige, da educagao escolar, que ela amplie os seus horizontes

em contetidos, propostas e objetivos.



O uso da tecnologia na Educagao sinaliza novos rumos e atitudes por parte
de professores, alunos e instituigoes de ensino, respondendo tanto as demandas
pedagoégicas quanto as condigoes técnicas e financeiras de diferentes realidades
educacionais em todos os niveis. Aqui, identificam-se as formas como as TIC's
podem ser usadas como ferramenta auxiliar de pratica pedagdgica para aprimo-
rar o aprendizado dos alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental I, tendo

em vista suas varias funcionalidades.

Aqui, o objetivo foi investigar e analisar as contribui¢bes das TIC’s para o
processo ensino aprendizagem no ambito escolar. Foram identificadas teorias que
embasam cientificamente a importancia da utilizagao das TIC’s como recursos
para melhor aproveitamento no processo ensino aprendizagem, como sao usa-
das as TIC’s em sala de aula como tecnologia presente no processo de ensino
aprendizagem, a partir da percepgao dos alunos e o emprego de metodologias de
ensino nas aulas que promovem o uso de recursos tecnoldgicos para a aquisigao

de conhecimentos e habilidades.

A metodologia de pesquisa empregada neste artigo foi qualitativa, por meio
da pesquisa bibliografica. Foram consultados livros, revistas, o Google Académico,
perioddicos impressos e on-line, discutidos com autores, como Ferreira (2002), Ma-
luf (2008), Brougere (2012), Peganha (2014) e Sousa (2015), entre outros. Foram

empregados os seguintes descritores: aprendizagem, brincar e educagao infantil.

A IMPORTANCIA DE INTRODUZIR NOVAS TECNOLOGIAS
NOS AMBIENTES ESCOLARES

As tecnologias de informagao e comunicagao estao transformando a vida
em sociedade, mudando os servigos e os equipamentos usados em casas, indus-
trias, empresas, lojas, escritérios, bancos e hospitais. E ilusério imaginar que elas
nao interferirao cada vez mais nas escolas, cuja fun¢ao, ¢ claro, inclui informar e
comunicar. Mas quanto e de que forma langar mao delas? Essa é¢ uma questao dis-

cutida em todo o mundo e que ja foi sugerida por MENEZES (2012) que as redes
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de ensino as usassem para simplificar a rotina de educadores e de escolas, dando

como exemplos o controle de frequéncia e a avaliagao de desempenho de alunos.

As tecnologias de informagao e comunicagao chegam as escolas trazendo de-
safios e problemas a serem resolvidos, as solugdes vao depender de como elas se pre-
pararam para inserir essas tecnologias no trabalho pedagdgico e qual a importancia

que seus professores veem no seu uso para melhorar a aprendizagem dos alunos.

O potencial de cada tecnologia e a sua contribui¢ao para a educagao e apren-
dizagem devem ser devidamente analisados e compreendidos de forma que seja
possivel proporcionar processos de reconhecimento e de transformagao para além
dessas tecnologias. Assim, novas visdes de mundo, de pessoas, de ciéncia e de socie-
dade podem ser desenvolvidas, facilitando os processos de criagao e de inovagao,
nos quais as novas tecnologias influem fortemente na expansao do conhecimento na

sociedade moderna em todos os campos em que elas sao aplicadas (SILVA, 2010).

No entanto, apesar de toda essa interferéncia na vida das pessoas, o uso des-
sas novas tecnologias ainda é tratada como um constante desafio para a maioria dos
professores em seu cotidiano educacional. A utilizagao de recursos técnicos tem
grandes vantagens: estimula a curiosidade dos alunos, aumenta a criatividade e es-
timula a construgao de novos conhecimentos. Porém, o processo de aprendizagem
requer a condigao de sujeito participativo, envolvido, motivado, em posi¢ao ativa
de desconstrugao e de reconstrugao do conhecimento e da informagao, jamais de

forma passiva, consumista, submissa (DEMO, 2011).

A escola € o espago de formagao aos quais as pessoas procuram subsidios que
possibilitem o conhecimento e melhor qualidade de vida e para que esse processo
acontega de forma satisfatéria um fator de extrema importéancia ¢ a formagao conti-
nuada tecnolégica dos profissionais da educagio, principalmente dos docentes que

precisam interagir com os educandos despertando suas habilidades e potencialidades.

Marcondes (2016), em sua analise de avaliagao do uso de software como
meio auxiliar no processo de ensino aprendizagem nos anos iniciais do ensino

fundamental conclui que a escola deve oferecer programas de computador que
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auxiliem na alfabetizagao. Assim, afirma ele, entre outros aspectos, o aluno se tor-
na capaz de aplicar o que assimilou nas aulas. Refor¢ando esse raciocinio, Weiss
(2001) defende que professores e alunos possam aprender a utilizar tais progra-

mas para garantir um aprendizado com mais rapidez e com eficiéncia.

O professor sera aquele que enriquece o ambiente, provoca situagoes
para que o aprendiz possa se desenvolver de forma ativa, realizando
também suas proprias descobertas, uma vez que a aprendizagem é
resultante da interagao do sujeito com o objeto do conhecimento, que
nao se reduz ao objeto concreto, mas inclui o outro, a familia, a escola,

o social (WEISS, 2001, p. 32).

Assim o professor necessita inovar sua praticas, utilizando as tecnologias
disponiveis na escola, de forma que proporcione ao aluno um ensino aprendiza-
gem significativo. Dessa forma, cabe ao professor descobrir a sua prépria forma
de utilizar a tecnologia a seu favor, tornando suas aulas dindmicas e atrativas.
Projetos ou planos de aula devem ser desenvolvidos como uma ferramenta de
planejamento de atividades. Frequentemente, os professores usam um sofiware
que nao foi projetado para fins educacionais, mas consegue produzir excelentes

resultados com bom planejamento e uso cuidadoso.

O resultado de um planejamento detalhado dessa sequéncia é que a
propria interagao do aluno com o conteudo pode favorecer, de forma
recorrente, a produ¢do dos esquemas de pensamento necessarios a
construgdao de conhecimentos prévios que estejam ainda no nivel de

sua zona de desenvolvimento proximal (OLIVEIRA etal., 2001, p. 106).

E fundamental, entdo, que a escola tenha um projeto pedagdgico que envolva
fortemente a utilizagdo do computador e de seus recursos basicos e avangados. O
aluno nao pode ser um mero digitador, mas sim, ser estimulado a produzir conhe-
cimentos com o uso do hardware (computador, tablets, smartphones, etc.) e do sof-

tware (conjuntos de programas voltados para o ensino e a aprendizagem e que sao
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especificos para cada disciplina, incluindo jogos, linguagens simples de programa-
¢ao, etc.) disponiveis, além de meios para alcangar a informagao (internet, videos,
bibliotecas virtuais, etc.). Assim, o professor deve assumir o papel de mediador e de
orientador de projetos que estao em desenvolvimento por parte dos alunos e que
sao cuidadosamente escolhidos, de forma que sejam voltados para a sua formagao.
Outro ponto relevante é o incentivo a criagao — o aluno nao pode e nao deve ser
colocado como mero espectador do mundo a sua volta, mas agir de forma a usar to-
dos os meios disponiveis para resolver os problemas que sao coloados a frente dele

e propor solugdes. As ferramentas tecnolégicas devem servir de base para a criagao.

Nio se pode esquecer que, hoje, temos uma nova configuragao da socieda-

e, na qual o dominio da tecnologia pelo individuo torna-se cada vez mais uma
d lod dat 1 lo individuo t d

questdo de sobrevivéncia. Privar qualquer pessoa do acesso a essa tecnologia ¢é

contribuir para o surgimento de mais um tipo de excluido, o analfabeto digital.

0O USO DE RECURSOS TECNOLOGICOS
NO ENSINO FUNDAMENTAL

O uso quase indiscrimiado das TIC’s na sociedade moderna ¢é cada dia
maior. Ele se dd com a adogao de computadores no comércio, na industria e mes-
mo no cotidiano das pessoas. Tornou-se algo comum para o mais simples dos
cidadaos. A introdugao de recursos tecnolégicos ¢ uma realidade. Nas escolas, o
ensino por meio de videos, por exemplo, é, sem divida, mais atrativo aos olhos
dos alunos do que um livro. E € possivel até que esses mesmos livros se tornem

ferramentas digitais no processo de aprendizagem (CARVALHO, 2009).

Da mesma forma, os telefones celulares se tornaram parte do mundo la-
dico das criangas. Além deles, os video-games e toda sorte de produtos de alta
tecnologia concebido para as criangas povoam o imagindrio delas e habitam os
parquinhos infantis na mesma sintonia das bolas, das bonecas e dos brinquedos
outrora comuns. Meninas e meninos da mais tenra idade também querem fazer

parte desse mundo tecnolégico. Para eles, isso é¢ um fascinio (SARRAF, 2012).
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A tecnologia no ensino fundamental tem como uma das metas aproximar
professor e aluno. Utilizar a informética e seus recursos nas aulas ¢ compartilhar
com os alunos as experiéncias que ja fazem parte de seu dia-a-dia. Essa aproxi-
magao, sem duvida, é um facilitador nas interagoes entre professores e alunos, no
entanto, na pratica, observa-se que o processo de apropriagao da tecnologia, pelos

professores, ¢ complexo encontrando ainda muita resisténcia (CARVALHO, 2009).

Segundo Kenski (2007), faz-se urgente e necessario inserir a tecnologia na
pratica pedagdgica como recurso didatico. Contudo, a resisténcia ao seu uso por
parte de alguns educadores ¢ algo preocupante, visto que alguns educadores sao
refratarios a ideia de apropriar-se da tecnologia e dela fazer uso na sua missao
educadora. Acreditam esses que, para isso, seria necessario descartarem tudo o
que aprenderam até entao e deixar de lado outros recursos. Ignoram que até esses
outros recursos sao bem mais facilmente traduzidos em ensino pela tecnologia.
Existem ainda outros que equivocadamente enxergam uma intengao escondida
por tras da inclusao digital e tao largamente difundido pelos sindicatos de que ela
¢ uma preparagao, no futuro, da substituigdo do professor em sala de aula. Alguns
assim pensam por desconhecimento, por uma formagao incompleta para os dias

de hoje. Uns poucos o fazem por pura ideologia do contraditério.

Nao se pode mais negar a presenga da tecnologia na Educa¢ao e que ela é
fundamental na preparagao do futuro cidadao. Para construir as bases da edu-
cagdo € preciso que ocorra a integragao entre pardmetros de conhecimento, de

habitos, de valores e de comportamentos dos grupos.

Hoje, esses parametros estao impregnados da tecnologia. E imprescindivel,
também, compreender a relagdo entre educagao e tecnologia sob um novo angu-
lo — como a tecnologia deve ser compreendida antes de ser usada como recurso
educacional e incorporada aos ambientes de aprendizagem. E preciso ter conhe-

cimento do que esta sendo utilizado para poder ensinar (KENSKI, 2007).

As tecnologias permitem que os alunos tenham maior acesso a informa-

gOes e ao contato com novas linguagens aproximando o contetido de ensino. As
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ferramentas tecnolégicas estimulam o educando a querer aprender mais e podem
ser uteis para realizar atividades de estratégia e imaginagao. O uso da tecnologia
permite aos professores mais opgoes para desenvolver suas atividades e observar
e selecionar o que mais atrai e agrada os educandos, podendo assim abordar uma

forma dindmica, atraente e divertida.

Movidas por esta cultura, as criangas, em interagdo com o mundo virtual
e condicionadas pela tecnologia e informagao que lhes sdo constantemente for-
necidas, descobrem novos saberes, que entram nos lares e nas rotinas familiares,
tornando as relagdes sociais e familiares eles e entre os adultos sao transformados.
Nesse espago virtual, no qual a crianga se vé e se relaciona, ela se depara com outra

geragao, que ja nasce em contato com dispositivos tecnologicos (SOUZA, 2017).

Em contraponto a essa concepgao, Dornelles (2011) revela uma nova pers-
pectiva, destacando que, em sua opiniao, a infancia nao desaparece, mas se transfor-
ma apenas ao longo da histéria da sociedade, causando o surgimento de diferentes
infancias. Ainda segundo Dornelles (2011), a crianga passa a viver uma ciber-in-

fancia, motivada pelo mundo tecnoldgico, gerando assim novas culturas infantis.

Nascimento (2011, p. 41) se conecta a esse conceito de ciber-infancia e
aponta que a “nova concepgao socioldgica considera as criangas como partici-
pantes de uma rede de relagoes que vai além da familia e da escola™. Com isso em
mente, o autor vislumbra um movimento que evoca mudangas com a capacidade
de afetar sua vida e a de quem estd ao seu redor, atuando em cenarios sociais,

politicos e culturais.

Os métodos tradicionais de ensino devem sofrer profunda modificagao
para que o professor possa melhor se aproveitar das novas tecnologias para en-
sinar. Quadros negros e livros em papel ha séculos foram as tecnologias usadas
nessa fungao, mas que sao hoje utrapassadas pelo advento de dispositivos moéveis

com os quais os alunos atuais tém mais intimidade pelo convivio diario.

Na escola de hoje, o professor deve assumir os papéis de orientador e mo-

derador do conhecimento dos alunos. Ensind-los a buscar a informagao correta
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e identifica-la como tal no emaranhado de dados que circulam livremente pelos

meios de comunicagao, principalmente as redes sociais e as de conhecimento.

Redes sociais disponiveis na Internet como o Facebook, WhatsApp, Twit-
ter, Instagram, entre outras, sao comumente usados por pessoas que tém conhe-
cimento, informagao e interesses juntos. Essas redes, tdo conhecidas e experi-
mentadas pela geragao atual, podem ser convocadas por smartphones, também

usadas como instrumento para integrar o conhecimento académico. E certo que

...esse tipo de dispositivo movel ja foi considerado um “pesadelo” pe-
los professores em sala de aula, mas tem sido usado por alguns como
um aliado no aprendizado. O objetivo é tornar as atividades escolares
unicas, mais dinamicas e atraentes, porém, segundo a especialista em
midia educacional e tecnologia, Talita Moretto, para que os educa-
dores atinjam seus objetivos com essa nova ferramenta de ensino, é

preciso se concentrar (NOGUEIRA, 2014, p. 01).

O papel do educador, segundo Filho (2004) assegura, é fundamental no
processo ensino-aprendizagem com recurso a tecnologias inovadoras, sendo, por
isso, imprescindivel a qualificagao dos profissionais/docentes e o desenvolvimen-
to de projetos que visem a aprimorar a pratica pedagodgica dos professores, de
forma a utilizar ferramentas tecnolégicas que contribuam e garantam uma apren-
dizagem mais significativa. Ele afirma, ainda:

Por tecnologias em educagao, na contemporaneidade, entende-se o
uso da informatica, do computador, da internet, do CD-ROM, da hi-
permidia, da multimidia e de outros recursos e linguagens digitais que

atualmente existem e podem colaborar significativamente para tornar

o processo de educagdo mais eficiente e eficaz (FILHO, 2004, p. 12).

Segundo Klein (2013, p. 11), o professor ¢ visto como mediador de apren-
dizagem, onde lhe atribuida a tarefa magante e dificil de despertar a curiosidade

nos alunos, desenvolvendo a autonomia, a disciplina intelectual e criando as con-
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digbes necessarias para a promogao do sucesso da educagao informal e da apren-

dizagem ao longo da vida, portanto, ¢ de suma importancia que “os professores
> >

desenvolvam uma metodologia de ensino utilizando recursos tecnolégicos como

ferramentas para facilitar o processo de ensino e aprendizagem”.

A utilizagao de diversas tecnologias no cotidiano da educagao ainda é uma
realidade pouco vivenciada, portanto, é imprescindivel que os profissionais se es-
forcem para utilizar os recursos tecnolégicos de ensino no dia a dia para poten-
cializar os momentos em sala de aula. Os recursos tecnolégicos incluem: compu-

tadores, placas digitais, notebooks, etc.

Dessa forma, o professor ajudara os alunos a participarem, ganhando um
envolvimento efetivo no processo ensino-aprendizagem. Nesse sentido, Castro
(2001) afirma-se que diversas tecnologias, como notebooks, laptops, softwares
educacionais, Internet, CD’s, DVD’s, radios escolares, etc. sao instrumentos que
auxiliam na aprendizagem com maior dindmica, pois € assim que os professo-
res programam, planejar e iniciar estratégias para mediar o processo de ensino-

-aprendizagem.

Ensino e aprendizagem sao palavras comuns no discurso escolar, tanto
para professores quanto para alunos. No entanto, a influéncia desses processos vai
bem além das palavras e é complexo coloca-la em pratica e também de medi-la.
Anastasiou (2015, p. 1) menciona que essas atividades muitas vezes sao conside-
radas independentes, ouvindo dos professores depoimentos como: “Eu ensinei, o

(o » ~ .
aluno nao aprendeu”. Em seu relato, ele expoe exemplos e indaga:

Assim, se eu expliquei um contetido, mas o aluno desse nao se apro-
priou, posso dizer que ensinei, ou apenas cumpri uma parte do
processo? Mesmo tendo uma sincera intengao de ensinar, se a meta
(a apreensao, a apropriagao do conteudo por parte do aluno) nao
se efetivou plenamente, como seria necessario, ou esperado, para
prosseguir o caminho escolar do aluno, posso dizer que ensinei?
Terei cumprido as duas dimensoes pretendidas na agao de ensinar?

(ANASTASIOU, 2015, p. 2).
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O uso do smartphone facilita a interagao de alunos com o conteudo curri-
cular de cada disciplina. Os problemas podem ser compartilhados por noticias de
jornais e revistas, filmes, infograficos, videos e musicas, entre outros materiais, os
quais podem ajudar o aluno a entender o assunto discutido em aula. A este respei-

to, Nogueira (2014) relata exemplos de uso pedagégico de tecnologias.

Em Uberlandia, algumas escolas privadas e municipais permitem
usar telefones celulares em salas de aula como ferramenta pedagogi-
ca. De acordo com a Secretaria de Educagao Urbana, nao ha orien-
tagao particular do corpo sobre este assunto. O uso do dispositivo é
definido pelo regimento interno de cada escola. Ja nas escolas estadu-
ais da cidade, o celular era proibido até o ano de 2014, de acordo com

a Superintendéncia Regional de Ensino (NOGUEIRA, 2014, p. 02).

E necessario repensar o uso desses dispositivos e como eles podem contribuir
para o processo de educagao de aprendizado, uma vez que as midias estao presentes
em diferentes tecnologias da informagao e da comunicagao: TV, video, informatica,
radio e impressos. Por isso ¢ importante integrar as TIC’s na escola, pois elas fazem

parte da vida dos alunos em diferentes ambientes e contextos de comunicagao.

De acordo com Bévort; Belloni (2009), a midia-educagao é parte essen-
cial dos processos de socializagao das novas geragoes, mas nao apenas, pois deve
incluir também populagoes adultas, numa concepgao de educagao ao longo da
vida. Trata-se de um elemento essencial aos processos de produgao, reprodugao
e transmissao da cultura, pois as midias fazem parte da cultura contemporéanea e
nela desempenham papéis cada vez mais importantes, sua apropriagao critica e

criativa, sendo, pois, imprescindivel para o exercicio da cidadania.

Almeida (2003) pontua que a integragao entre tecnologia digital e recursos
de telecomunicagbes oriundos da Internet mostra a possibilidade de ampliagao
das oportunidades educacionais, embora esse uso nao implique em préticas mais
inovadoras, nem represente conhecimentos, conceitos de ensino e aprendizagem,

ou educacionais. O papel mudou. Alunos e professores também.
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No entanto, o fato de mudar a forma de educa¢iao e comunicag¢ao entre alu-
nos e professores trouxe mudangas no ensino aprendizagem e elas precisam ser
compreendidas ao se analisarem as potencialidades e limitagoes da tecnologia e
da linguagem utilizadas para o ensino, visto que sao inimeros os aplicativos, sites

e aparatos tecnoldgicos que podem ser utilizados em favor da educagao.

Dessa forma, sao muitos os aplicativos que podem ser utilizados nas
diversas disciplinas, assim como sifes com jogos que estimulam a leitura,
a escrita, o raciocinio légico. Na matemdtica, podemos citar o KBRUCH,
programa desenvolvido por The KDE Education Project, de uso livremente
licenciado, voltado para calculo de fragées e percentuais. Outro programa
bastante utilizado na matematica ¢ o Geogebra, o qual auxilia no trabalho
com graficos no Ensino Fundamental. Existem, também, sites como “Racha
Cuca’, que traz diversos jogos educativos de légica, matematica, bem como

caga- palavras, jogo da forca, dentre outros.

Assim, os professores necessitam estar capacitados para utilizar todos es-
ses aparatos tecnologicos, inovando sua pratica pedagdgica e tornando suas aulas
mais atraentes e dindmicas, pois na maioria das vezes o que se pode constatar ¢
que muitos professores tém uma deficiéncia ou maior dificuldade de manejar as

ferramentas tecnoldgicas, deixando de utilizar em suas aulas.

CONSIDERACOES FINAIS

Na sociedade moderna, tornou-se imprescindivel conhecer as novas
tecnologias e sobre elas exercer algum dominio. Certamente, esse tipo de
habilidade devera ser determinante no futuro, podendo ser crucial para o
individuo estar, ou nao, empregado, ou mesmo sobreviver no seu ambiente.
A cada dia que passa, novas tecnologias surgem e sao usadas para acessar
bancos, mercados, escritérios e até igrejas. A escola ndo pode ficar a parte
dessa nova cultura que surge. Ao contrario, ela deve liderar os movimentos

para dominar as novas tecnologias.
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Dessa forma, ¢ inegével a importancia de se inovar e adotar novas me-
todologias de ensino inserindo as midias na educagao. E também inegavel a
necessidade de o professor estar aberto a mudangas e disposto a adequar a sua
pratica pedagdgica, pois de nada adianta a escola dispor de recursos tecnolégi-

COS se 0 professor mostrar-se resistente e refratario ao seu uso cotidiano.

Das consideragoes acima, depreende-se que o amplo uso de recursos
tecnoloégicos deve ser uma das primeiras medidas a serem adotadas nas redes
publicas municipais de ensino. A inclusao das tecnologias no contexto esco-
lar traz intimeras possibilidades para o processo de ensino e aprendizagem
dos discentes, uma vez que, nas escolas pesquisadas, foram encontrados os
recursos de internet em banda larga, porém, pouco utilizada pelos docentes

em suas praticas pedagogicas.

Para que se processe a inser¢ao de praticas voltadas ao uso e a aplicagao
das novas tecnologias nos ambientes de aprendizagem ¢é necessario que (i) as
escolas sejam equipadas com recursos bésicos e avangados de equipamentos e
programas adequados que permitam o acesso de professores e alunos a infor-
magao; (ii) que os professores sejam treinados e que estejam preparados para
lidar de forma correta com essas ferramentas, uma vez que nao basta somente o
fato de adota-las na pratica pedagdgica, mas sim ter o dominio sobre elas e que
estes estejam de acordo com os objetivos do plano da aula; (iii) que os alunos
tenham acesso irrestrito as ferramentas, mesmo que somente nas escolas, de
maneira que adquiram o conhecimento necessario para solucionar problemas

que afetam a sua realidade.

Sendo assim ¢ preciso refletir a necessidade e a importéancia das tecnolo-
gias digitais na educagao, pois sdo meios propicios para preparar os professores
e alunos, onde o avango tecnolégico ¢é rapido e continuo. Para que se alcance
grandes resultados é preciso, portanto, que a escola abra suas portas para as
tecnologias, que sejam utilizadas como ferramentas positivas no processo de

ensino e de aprendizagem.
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