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RESUMO

COSTALONGA, Francieli da Costa Pinto. O uso dos jogos sensoriais e suas
contribuicdes para o desenvolvimento da crianca da Educacéo Infantil. 2022.
97 f. Dissertacado (Mestrado) — Faculdade Vale do Cricaré, Sao Mateus (ES), 2021.

O presente trabalho tem como objetivo central compreender de que forma a
utilizacdo dos jogos sensoriais podem contribuir para o desenvolvimento das
criangas da Educagéo Infantil, no Maternal Il, de uma escola municipal de Presidente
Kennedy-ES. Com vistas a utilizacdo dos jogos sensoriais como ferramenta de
ensino, este estudo justificou-se por trazer novas camadas de compreensao sobre a
sensorialidade aplicada como metodologia, ao observar alternativas nas didaticas
para que a crianca possa se desenvolver da forma mais plena possivel para
contemplar seu ser integral, ampliar as experiéncias e facilitar os processos e etapas
de aprendizagem. A pesquisa buscou responder se professoras da Educacgao Infantil
utilizam os jogos sensoriais como atividade educativa das criancas e quais sdo as
respostas dadas no processo de desenvolvimento a partir dessas praticas. Pensou-
se na hipotese dos jogos sensoriais proporcionarem o desenvolvimento das criancas
pequenas através do brincar e através da variedade de experimentacdes que eles
possibilitam, assim como comprovar que o trabalho das educadoras, ao incorporar o
lidico em suas préticas, propiciam o desenvolvimento das criancas. Os jogos
sensoriais tém sido aplicados na Educacdo Infantii como metodologia de ensino,
uma vez que 0 campo sensorial de uma pessoa é intrinseco a estruturagdo da sua
vida psiquica, emocional e social, como observado por Jean Piaget, Lev Vygotsky e
Maria Montessori. Este estudo, apresenta um dialogo entre esses trés autores como
referéncias bibliograficas de base para avaliar as etapas do desenvolvimento de um
individuo, bem como o impacto das interacdes sociais no curso de sua existéncia,
em especial o papel do desenvolvimento motor intrinseco ao desenvolvimento
psiquico. Tao importante quanto a revisao bibliografica, a aplicacdo de entrevista as
professoras do Maternal Il e 0 encontro com as mesmas, para uma roda de
conversa, foram processos metodoldgicos utilizados na analise de dados, com o
objetivo de observar a realidade local, processos, avancos e dificuldades com os
jogos sensoriais nas salas de aula e como as crian¢as respondem aos jogos, a partir
da pesquisa com as professoras. Na metodologia utilizada, fez-se uma reviséo
bibliografica, além de pesquisa qualitativa e participacdo através de pesquisa. Os
resultados apontam as contribuicbes para as praticas pedagoégicas que fazem
aplicacéo de jogos sensoriais, onde foi possivel verificar a relevancia de se trabalhar
0S jogos sensoriais na sala de aula; além disso, a necessidade da formacéo
continuada para as professoras em relagdo a esse recurso. O produto educacional,
pensado a partir da roda de conversa com as professoras, traz nesse contexto,
contribuicbes para a aprendizagem com 0 uso de jogos sensoriais para o trabalho
com criancas da Educacado Infantil, Maternal II, de uma escola Municipal de
Presidente Kennedy-ES.

Palavras-chave: Jogo Sensorial. Educacéo Infantil. Aprendizagem.



ABSTRACT

COSTALONGA, Francieli da Costa Pinto. The use of sensory games and their
contributions to the development of children in Early Childhood Education.
2022. 97 f. Dissertation (Master's) — Vale do Cricaré College, Sdo Mateus (ES),
2021.

The main objective of this study is to understand how the use of sensory games can
contribute to the development of children in Early Childhood Education in Maternal 1,
of a Municipal school in Presidente Kennedy-ES. With a perspective of using sensory
games as a teaching tool, this study was justified by bringing new layers of
understanding about sensoriality applied as a methodology, by observing alternatives
in didactics so that the child can develop as a whole to contemplate their integral
being, expand experiences and facilitate learning processes and stages. The
research sought to answer whether Early Childhood Education teachers use sensory
games as an educational activity for children and what are the answers given in the
development process from these practices. It was thought about the hypothesis that
sensory game provide the development of young children through play and through
the variety of experiments that these games make possible, as well as proving that
the work of educators, by incorporating playfulness into their practices, favor the
development of children. Sensory games have been applied in Early Childhood
Education as a teaching methodology, since a person's sensory field is intrinsic to the
structuring of their psychic, emotional and social life, as noted by Jean Piaget, Lev
Vygotsky and Maria Montessori. In this study, It is presented a dialogue between
these three authors as basic bibliographic references to evaluate the stages of an
individual's development, as well as the impact of social interactions on the course of
their existence, in particular the role of motor development being intrinsic to psychic
development. As important as the literature review, the application of interviews to
Maternal 1l teachers and the meeting with them for a conversation circle about
methodological processes collecting dada for analysis, in order to observe the local
reality, processes, advances and difficulties with sensory games in the classrooms
and how children respond to games, from the research with the teachers. In the
methodology used, a literature review was carried out, in addition to qualitative
research and participation through research. The results point to the contributions of
the pedagogical practices that apply sensory games, where it was possible to verify
the relevance of working on sensory games in the classroom. In addition, the need
for continuous training for teachers regarding sensory games. The educational
product, dealt in the conversation circle with the teachers, brings this matter
contributions to learning with the use of sensory games for working with children of
Early Childhood Education, Maternal 1l of a Municipal school in Presidente Kennedy-
ES.

Keywords: Sensory Games. Early Childhood. Education, Learning.
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1 INTRODUCAO

Iniciei minha formacédo na area da Educacédo Infantil logo apés terminar o
Ensino Médio, quando fui contratada para substituir algumas professoras na rede
estadual e municipal. Atuei por dois anos como auxiliar de professoras e foi assim
que me interessei em fazer a faculdade. Comecei em 2005 o Normal Superior na
nacional de Tocantins e conclui em 2009. Antes disso, ingressei na Assisténcia
Social com o projeto de inclusdo de monitores do Programa de Erradicacdo do
Tralho Infantil (PETI), entre os anos de 2005 a 2008. Nesse periodo, trabalhava
durante o dia todo e a noite cursava o ensino superior. Ao final da faculdade, que
conclui em 2009, participei de selecdes para professoras efetivas em Presidente
Kennedy. Desde o inicio, as minhas experiéncias em algumas comunidades
quilombolas foram me chamou a atencdo e me conduziram ao interesse pela
pesquisa, em especial por este tema. Trabalhei por dois anos como professora no
Centro Municipal de Educacao Infantil “Menino Jesus”, em Presidente Kennedy,
onde esta pesquisa foi realizada. A minha motivacdo pessoal para realizar este
trabalho € contribuir com o0 ensino na minha cidade, e renovar o modo de pensar e
contribuir com a educacao. Considero um elemento facilitador a proximidade que
tenho com o campo da pesquisa e com 0 objeto de estudo na medida em que a
vinculagdo com o cenario da pesquisa facilita o dialogo com os sujeitos-pesquisados
e também subsidia, de certa forma, o olhar do cotidiano. Tenho, entretanto, também
a convicgao de que preciso me educar a olhar de outra maneira aquilo que eu posso
ver com minhas confortaveis lentes de professora. Sempre atuei na creche como
professora de recreacdo, era sempre esse 0 cargo que ficava sob a minha
responsabilidade. Tinha quem gostasse de alfabetizar, mas a parte da recreacao era
comigo, entédo grande parte da minha experiéncia foi essa.

Este trabalho foi 0 que me conduziu a esta pesquisa, pois pude perceber, na
minha experiéncia como professora, que as criangas aprendiam muito com jogos
sensoriais. A partir da brincadeira elas tém facilidade encantadora de aprender. E
me lembro também da minha infancia na creche, eu gostava muito de fazer pinturas
em tecido, no rosto, brincar com giz de cera e tinta, que sdo conhecimentos que

carrego comigo até hoje. Sempre gostei de ao meio da natureza, gosto de apreciar

1 Por ser tratar da trajetdria pessoal da pesquisadora a Introdugéo sera escrita serd na 12 pessoa do
singular.



tudo em minha volta. Em minhas aulas, eu conduzia minhas criangas para fora da
sala de aula. Nunca fichAvamos sé na sala de aula, a ndo ser que estivesse chovendo
ou o sol muito quente. Entdo, quando a temperatura estava tranquila, eu levava as
criancas ao parquinho, ao quiosque e contava histéria nesses lugares ao ar livre.
Percebia a felicidade quando elas tinham as atividades fora da sala de aula. Até hoje
eu gosto de envolver as criangas em atividades assim, pois tenho boas lembrancas
da felicidade delas, dos rostinhos sorridentes. Aprendi muita coisa nha jornada como
professora, como por exemplo, o cuidado com as criancas. Nao s6 a cuidar, mas dar
amor, carinho, zelo, ensinamento, paixdo, assim como também a atender aos pais.

Conforme afirma Antunes (2004)

Sabendo-se que em toda educacdo o que mais marca é, primeiro, 0 amor;
depois, o exemplo; e, em terceiro lugar, 0 ensino, seria essencial que o (a)
educador (a) infantil tivesse ilimitado amor a sua profissdo e integral
condicdo de transmiti-la através de seus atos, seus gestos e de suas
intervencdes. Que gostasse muito de criangas e que mostrasse
extremamente sensivel ao afeto que desperta e as dores e angustias que
revele (ANTUNES, 2004, pag. 60).

Por essa razdo, a minha motivacdo também esta conectada com a crenca de
gue precisamos de uma educacdo que contemple cada vez mais a integralidade do
ser. Como diz Freire (1991), € necessario romper com as divisdées corpo-mente, na
superioridade do espirito sobre o corpo, do inteligivel sobre o sensivel. Pensar que é
na Educacéo Infantil que as criangcas recebem as primeiras influéncias da vida em
sociedade faz com que eu veja a profunda relevancia em compreender as
especificidades desta etapa escolar e assim poder contribuir com um estudo sobre
0S jogos sensoriais, uma vez que eu acredito que estes rompem com o que Freire
(1991) coloca como superioridade do inteligivel sobre o sensivel, que culmina na

ideia de separacao de mente e corpo.

1.1 JUSTIFICATIVA DA PESQUISA

A Educacdao Infantil hoje € a primeira etapa da Educacgéo Basica, que passou
por diversas transformacdes ao longo dos ultimos anos. Esta etapa corresponde ao
atendimento a Creche, que engloba as diferentes etapas do desenvolvimento da
crianca até 3 anos e 11 meses e a Pré-Escola, que atende a criancas de 4 anos a 5

e 11 meses, conforme é descrito pelas Diretrizes Curriculares da Educacao Basica



(BRASIL 2013). Este documento prevé o desenvolvimento integral das criangcas em
todos seus aspectos fisicos, afetivos, psicoldgicos, intelectual e social.

Dessa forma, os eixos que norteiam as praticas pedagdgicas séo o brincar e a
interacdo, conforme os documentos nacionais que regem a educacao e discorrem
gque as experiéncias proporcionadas e 0s saberes das criancas devem ser
articulados com conhecimentos culturais, artisticos, cientificos e tecnolégicos. Esses
documentos entendem que as criancas aprendem através das interacdes com outras
criancas e com os adultos, a partir da mediacdo das professoras nas praticas que
vao gerar as experiéncias com 0s materiais, 0S espagos e as orientagdes, ao
promover o desenvolvimento e apropriacao da fala, do andar, das representacoes e
da imaginacéo (BRASIL, 2017).

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017), em consonancia com as
Diretrizes Curriculares da Educacao Béasica (BRASIL, 2010), aborda para o trabalho
com a etapa da Educacao Infantil, os eixos estruturantes brincadeiras e interagoes,
onde através desses eixos esta pautado o trabalho na sala de aula para melhor
atender as criancas. A BNCC €é um direcionamento nos dias atuais para o
planejamento das professoras e estad dividida por faixa etaria, para ampliar as
experiéncias das criancas e fortalecer novas aprendizagens. Com relacdo a
Educacéao Infantil se divide em: Creche em Bebés, (0 a 1 ano e 6 meses) e Criangas
Bem Pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses); e a pré-escola para
Criancas Pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses) (BRASIL, 2017).

Diante da complexidade que é trabalhar com criancas pequenas e bem
pequenas, o cuidar e o educar sdo concepgdes que ndo podem se desvincular do

processo educativo. Pois, € nesse contexto que

As creches e pré-escolas, ao acolher as vivéncias e os conhecimentos
construidos pelas criangas no ambiente da familia e no contexto de sua
comunidade, e articula-los em suas propostas pedagdgicas, tém o objetivo
de ampliar o universo de experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas
criancas, diversificando e consolidando novas aprendizagens, atuando de
maneira complementar a educacao familiar — especialmente quando se trata
da educacdo dos bebés e das criancas bem pequenas, que envolve
aprendizagens muito proximas aos dois contextos (familiar e escolar), como
a socializacdo, a autonomia e a comunicacéo (BRASIL 2013, p. 36).

A aprendizagem € considerada por Henrique; Sousa (2014, p.1) como um
‘momento em que educador e educando sido desafiados a descobrirem e

construirem juntos o processo de ensino aprendizagem” e €& por meio deste
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processo que sdo alinhadas a utilizacdo do ladico como uma ferramenta potencial
para obtencéo/absor¢cdo do conhecimento. As atividades ludicas sdo consideradas
como um diferencial no cotidiano educacional, principalmente na Educacao Infantil,
pois permite ampliar “o conceito de mundo das criangas, despertando o interesse
pelas atividades propostas” (HENRIQUE; SOUSA, 2014, p.1).

Estudos apontam que 0s jogos sensoriais? permitem a crianga utilizar todos
0S sentidos, pois proporcionam assim, varias experiéncias ao mesmo tempo,
segundo Bozza (1992), o que pode resultar em um desenvolvimento mais amplo da
crianca, ao contemplar seu ser integral, ampliar as experiéncias e facilitar os
processos e etapas de aprendizagem. Como afirma Franca (2016), "desde a
antiguidade grega, houve tedricos que afirmaram o0 quanto € importante uma
educacdo que considerasse o ser humano integralmente, em sua corporeidade”
(FRANCA 2016, p. 10).

Desta forma, justifica-se a escolha deste tema principalmente por considerar a
experiéncia vivenciada diariamente em sala de aula, como professora, pela
importancia da utilizacdo dos jogos sensoriais e atividades ludicas como novo
conceito de escolarizagdo, na busca pelas diferentes formas a contribuir para o
desenvolvimento da Educacao Infantil. Vale ressaltar que o professor tem papel
fundamental para o desenvolvimento global da crianca, ao estimula-la a ir & escola, a
conhecer e aprender mais, e tornar o ambiente escolar um lugar de motivacao, cheio
de sensacdes (HENRIQUE; SOUSA 2014).

E importante compreender as ferramentas de ensino e aplica-las de forma
eficaz, buscar alternativas nas didaticas para que a crian¢a possa se desenvolver de
forma virtuosa, para contemplar seu ser integral. Com vistas a utilizacdo dos jogos
sensoriais como ferramenta de ensino, é possivel instigar o desenvolvimento da
crianca, ampliar as experiéncias e facilitar os processos e etapas de aprendizagem.
Nesse sentido, o presente trabalho busca trazer as contribuicbes das pesquisas e

pedagogias de Maria Montessori3, Jean Piaget* e Lev Vygotsky®, com os autores em

2 Jogos Sensoriais: sdo atividades pensadas para contemplar os 5 sentidos da crianca para trabalhar
o desenvolvimento & partir de experiéncias sensoriais (MONTESSORI (2005).

8 Maria Montessori (1870-1952) Pedagoga, pesquisadora e médica italiana, criou o “Método
Montessori” um sistema de educacéo baseado no sensorial para a formagéo integral da criancga.
Lema: “Educar para a Vida”.

4 A ideia mestra de Piaget consiste, com efeito, no fato de permanecer indispensavel compreender a
formacdo dos mecanismos mentais na crianca para todos aqueles que desejarem entender sua
natureza e seu funcionamento no adulto. (nota do editor - PIAGET 2005).
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dialogo para avaliar as etapas do desenvolvimento de um individuo, bem como
impacto das interagcdes sociais no curso de sua existéncia, em especial o papel do
desenvolvimento motor intrinseco ao desenvolvimento psiquico.

A partir disto, é importante considerar o que Piaget aponta sobre a inteligéncia
humana, esta como efeito de uma miriade de experimenta¢cbes sensoriais, ou seja,
de base motora, para dar forma as primeiras aprendizagens de uma crianga e assim
consolidar os primeiros passos para que ela conquiste novos conhecimentos e siga
o curso de seu desenvolvimento. Para Piaget (2005) a inteligéncia aparece antes da
linguagem, pois através da manipulacédo dos objetos, com a prética sensorio-motora,
onde se utiliza objetos no lugar de palavras e conceitos (PIAGET 2005, p. 19).

Tem-se observado que, na Educacao Infantil, se faz necesséaria a presenca
do lddico nas diversas atividades do cotidiano, pois, pelo que menciona Benedet
(2011), na funcéo educativa, a crianca aprende ao brincar. Como atividades para
desenvolvimento, 0s jogos sensoriais tém suas funcdes de instigar a desenvolver,
visto que utiliza de todos os sentidos do ser humano. E o que menciona Maria
Montessori que aborda com relevancia o desenvolvimento infantil através dos
brinquedos e brincadeiras, argumenta que é através do brincar que a crianca
aprende e apreende 0 que esta ao seu redor. A autora é citada por Bozza (1992) e
outros autores por utilizar os métodos e jogos sensoriais no desenvolvimento de
criancas e na alfabetizacao.

Assim, faz-se necessario verificar empiricamente de que forma 0s jogos,
experimentos e exercicios sensoriais contribuem para a formacgéo das criancas, em
especial as que frequentam o Centro Municipal de Educacéo Infantil de Presidente
Kennedy-ES.

1.2 PROBLEMA DA PESQUISA

Com vistas a atender ao objetivo principal deste estudo, a pesquisa buscou
responder as seguintes probleméticas:
- As professoras da Educacéao Infantil utilizam os jogos ladicos como atividade

educativa das criangas?

5 Vygotsky estava preocupado em entender a relagdo entre as ideias que as pessoas desenvolvem e
0 que dizem ou escrevem. Nao o fez apenas especulando em uma mesa de escritério, mas foi a
campo, pesquisou, fez experiéncias. Extraiu conclusdes como: “A estrutura da lingua que uma
pessoa fala influencia a maneira com que esta pessoa percebe o universo ...” (VYGOTSKY 1947)
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- Se as professoras utilizam o0s jogos sensoriais em sala de aula, quais sao as
respostas dadas no processo de desenvolvimento das criancas?

Diante do aporte tedrico e da proximidade da realidade da escola e da
entrevista que foi aplicada a 5 professoras do Maternal Il. A presente pesquisa
buscou compreender de que forma a utilizacdo dos jogos sensoriais contribui para o
desenvolvimento da Educacdo Infantil a partir da pesquisa desenvolvida com o
Maternal Il, no Centro Municipal de Educacédo Infantii CMEI Menino Jesus do
municipio de Presidente Kennedy, assim observou 0s jogos sensoriais utilizados na
sala de aula ao proporcionar o desenvolvimento das criancas pequenas, através do
brincar e da variedade de experimentacdes que esses jogos permitem, onde 0s
resultados alcancados com esta pesquisa também podem comprovaram que o
trabalho das professoras, ao utilizar o ludico e incorpora-lo nas suas préticas,

propicia o desenvolvimento das criangas.

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo Geral

O objetivo geral da pesquisa foi compreender de que forma a utilizacdo dos
jogos sensoriais pode contribuir para o desenvolvimento das criancas da Educacao

Infantil no Maternal Il de uma escola Municipal de Presidente Kennedy-ES.

1.3.2 Objetivos especificos

Foram tracados com o intuito de alcancar o objetivo geral que fora delimitado:

e Pesquisar as diferentes abordagens teoricas sobre o0s conceitos que
envolvem a Educacgéo Infantil e o ludico relacionado aos jogos sensoriais;

e Compreender quais sdo as concepg¢des e 0s processos metodologicos das
professoras sobre uso dos jogos sensoriais como um meio educativo na educacgao
infantil e se elas os utilizam em sala de aula;

e |dentificar e descrever de acordo com a opinido das professoras, quais
praticas pedagdgicas desenvolvidas com jogos sensoriais melhor contribui para o

desenvolvimento do aprendizado das crian¢as da Educacéao Infantil;
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e Construir junto as professoras, como produto educacional, um guia didéatico
com sugestdes praticas de jogos sensoriais para ser disponibilizado para a
Secretaria de Educacédo de Presidente Kennedy.

Com a intencdo de tornar esta pesquisa, posteriormente, o mais acessivel
possivel para a compreensédo dos leitores, a proposta para a escrita da dissertacao é
dividi-la em cinco capitulos. O primeiro capitulo serd composto pela introducéo,
apresenta a trajetéria de vida, a proposta de pesquisa e uma breve contextualizacéo
sobre a aplicagéo dos jogos sensoriais na educagao.

O segundo capitulo € composto pela revisdo bibliografica, onde se buscou
pesquisas recentes sobre o tema a partir do descritor "jogos sensoriais”, bem como
0s aportes teoricos que fundamentam este trabalho.

O terceiro capitulo traz uma abordagem dos principais teéricos que forma a
base deste trabalho.

O quarto capitulo trata da metodologia, onde é apresentada a estrutura da
pesquisa de campo, bem como a instituicdo a pesquisada.

No quinto capitulo foram apresentados os resultados obtidos através da
aplicacdo da pesquisa e a coleta de dados na instituicdo de ensino, no qual foi
realizado um paralelo com os estudos dos autores citados na revisao bibliogréafica, e
discorri sobre cada etapa: a elaboracédo da entrevista, a sua aplicacdo nos sujeitos
de pesquisa, a analise dos dados, junto com 0s estudos e pesquisas consultados na
etapa da revisao bibliografica.

Por fim, o sexto capitulo apresenta o produto final, fruto deste percurso. O
fechamento se deu com as consideracdes finais que fala das percepc¢des diante da
pesquisa, ao considerar que é atraves dos sentidos que as criancas tém contato com
as coisas do mundo, para que possam desenvolver-se.

Diante do aporte tedrico e da proximidade da realidade da escola, das
entrevistas com as professoras, a presente pesquisa buscou compreender de que
forma a utilizagdo dos jogos sensoriais podem contribuir para o desenvolvimento das
criancas da Educacdo Infantil e apresenta ricas contribuicbes as praticas dos

professores.
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2 REVISAO DE LITERATURA

A Educacao Infantil tem sido amplamente pesquisada e discutida, dentro e
fora do meio académico. Isso tem acontecido com mais frequéncia nos ultimos anos
ja que, com o0 avancar das pesquisas sobre como as criancas se desenvolvem e
aprendem, tem ficado cada vez mais evidente que a infancia € um periodo de
maiores sensibilidades e especificidades. No entanto, na plataforma BDTD -
Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes, ao buscar pelos descritores "jogos
sensoriais" e "educacao infantil”, encontrei 12 trabalhos publicados. Desses 12, que
uso como referéncia bibliografica é a dissertacdo de mestrado em Educacdo da
pesquisadora Ana Raquel de Oliveira Franca, realizado sobre o ProjSei (Programa
Jogos Sensoriais para a Educacao Infantil). Neste trabalho encontrei caminhos para
realizar a presente pesquisa. Em sua dissertacdo, Franca (2016) contribui com a
percepcdo de que ainda se persiste numa dicotomia mente e corpo, e coloca ser
necessario pensar corporeidade e Pedagogia enquanto uma proposta de educacao
de corpo inteiro. Nesse sentido, ndo ha como separar o corpo da mente, assim como

ndo ha como separar o individuo do ambiente em que este esté inserido.

A medida que a crianca vai se desenvolvendo, outras relagdes véo sendo
construidas, num entrelagamento de contextos fisicos, culturais e sociais,
gue serdo responsaveis por sua formagédo como ser humano. Somos seres
gue se complementam com as relagBes sociais e precisamos dos outros
para desenvolver a linguagem, a cognicdo, os afetos e o desenvolvimento
motor (FRANCA, 2016, p. 29).

Segundo Maria Montessori (2015), € na infancia que comecamos o
desenvolvimento da atividade motora. Em diversas passagens de sua obra, a autora
aponta que o desenvolvimento motor esta imbricado com a estruturacdo da vida
psiquica. Hoje n0s sabemos que a constituicdo psiquica e motora ocorre desde
muito cedo, de forma nao linear (MONTESSORI, 2015), mas nem sempre este
entendimento esteve ao alcance de noés, profissionais e pesquisadores da educacao.
A percepgéo da infancia tem sido construida e modificada ao longo do tempo, pois
passou por diferentes concepgdes, de acordo com as epistemologias que guiavam e
guiam cada sociedade, em diferentes épocas. Na Europa, por exemplo, o historiador
Philippe Aries descreve a historia social da crianca e realiza uma andlise do
surgimento da infancia enquanto periodo particular da vida humana. De acordo com

0 autor, ndo existia uma separacao definida entre as atividades ludicas dos adultos e
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das criancas. Aries (1981) afirma que adultos e criangas jogavam juntos os jogos da
época e que as criancas podiam participar de jogos atualmente considerados
adultos. Em contrapartida, adultos brincavam de jogos que hoje sdo considerados
infantis. Percebe-se a falta de sentimento pela infancia no século Xll, diante da
citacdo de Aries, que afirma que “[...] a arte medieval desconhecia a infancia ou nado
tentava representa-la. E dificil crer que essa auséncia se devesse a incompeténcia
ou a falta de habilidade. E mais provavel que ndo houvesse lugar para a infancia
nesse mundo” (ARIES, 1981, p. 17).

Segundo as Especialistas em Educacdo Angélica C. Henick e Paula Maria F.
de Faria,

Neste periodo, a Unica diferenca entre o adulto e a crian¢a era o tamanho, a
estatura, pois assim que apresentavam certa independéncia fisica, ja eram
inseridas no trabalho, juntamente com os adultos. Os pais contavam com a
ajuda de seus filhos para realizar plantacdes, a producéo de alimentos nas
proprias terras, pescas, cacas, por isso, assim que seus filhos tinham
condicdes de se manterem em pé, ja contribuiam para o sustento da familia.
Com essas condi¢cdes, ndo passavam pela fase de brincar, estudar e se
divertir como ocorre com criangcas da sociedade atual, ou seja, nao
experimentavam o periodo da infancia e juventude (HENICK; FARIA, 2015,

p. 3).
Apenas no século XVII surge o "sentimento de infancia", quando a crianca se
torna um ser diferente e especifico, distinto de um adulto. Ao discorrer sobre a
percepcdo e compreensao da etapa que hoje entendemos como "infancia”, Aries
afirma que a sociedade medieval ignorava essa etapa como algo particular. Ao
referir-se a auséncia de criancas na arte medieval, seu objeto de estudo, relaciona

essa auséncia a uma falta de lugar para a infancia nesse contexto:

[...] o sentimento de infancia ndo existia — o que ndo quer dizer que as
criancas fossem negligenciadas, abandonadas ou desprezadas. O
sentimento de infancia ndo significa 0 mesmo que afei¢do pelas criangas:
corresponde a consciéncia da particularidade infantil, essa particularidade
gue distingue essencialmente a crianca do adulto, mesmo jovem. Essa
consciéncia nfo existia (ARIES, 1981, p.156).

A partir disso, a infancia é tida como uma fase particular, em que ha
imaturidade, necessita de tutela, protecédo, obediéncia e/ou correcdo de um adulto. A

crianga passa a ser percebida como

[...] um ser inacabado, vista como um corpo que precisa de outros corpos
para sobreviver, desde a satisfacdo de suas necessidades mais
elementares, como alimentar-se. Os primeiros anos de vida sdo para ela, o
tempo das aprendizagens do meio que a cerca. Brinca com outras criancas
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da sua mesma idade e até maiores do que ela; arrisca-se em busca de
saberes que lhe poderdo ser Uteis para viver em comunidade (PASSETTI,
2003. p. 1-2).

Na América do Sul, tivemos um processo de colonizacdo que trouxe
peculiaridades e distincbes do que foi experienciado em contexto europeu em
relacdo a infancia, trabalho e educacao, assim como em diversas outras dimensdes
da vida. No Brasil, a historia da infancia € atravessada pela histéria das instituicdes.

Como dito por Henick; Faria (2015)

A trajetéria da crianca e adolescente no Brasil € marcada por diversas
privacbes e dificuldades. Ao estuda-la evidenciam-se diversos problemas
enfrentados por elas, tais como, maus tratos, abusos sexuais, mortalidade
infantil, miséria, fome, criangas sem teto, sem familia, escrava do trabalho,
isso tudo sendo causado por negligéncia do Estado, da familia e da
sociedade em geral (HENICK; FARIA, 2015, p. 5).

Obviamente, é preciso destacar que ha um abismo social e econémico e
cultural. Essa afirmacdo ndo se aplica para as criancas filhas de colonos, com
acessos econdmicos e formacdo europeia burguesa/aristocratica. As criangas
indigenas, afrodescendentes, pardas e pobres sofrem as privacGes e dificuldades
supracitadas, justamente porque a histéria da colonizacdo € a histéria da
desigualdade social. Nesse sentido, para as crian¢cas pobres também nao houve,
durante um periodo, uma distin¢cao entre a fase infantil e a fase adulta. Era comum
gue essas criancas desempenhassem atividades e trabalhos que sao considerados
de adultos, como visto nas plantacdes coloniais. Segundo a Doutora em Educacéo
Roseane Mendes Bernartt no Brasil quinhentista, a concepcdo de infancia estava
associada ao trabalho. A autora cita Lopes: “Grumetes e pajens, criangas escravas e
outras criangas imigrantes e migrantes, além do deslocamento ser um dos tracos de
suas identidades, o trabalho sera outra caracteristica que une seus espacos e
tempos” (LOPES, 2005, p. 27), Bernatt (2009) complementa:

Estendia-se somente as criangcas ‘bem-nascidas’ o privilégio do
distanciamento do trabalho. Entre as criancas cativas, o trabalho era uma
pratica comum. Segundo Florentino e Goes (2000), o trabalho
acompanhava os filhos de escravos desde seus primeiros anos de vida
como forma de adestramento. Logo que fosse possivel lhe atribuiam
funcBes e esses aprendizados refletiam no preco que as criangcas escravas
atingiam (BERNATT, 2009, p. 4230).

Até mesmo hoje, 2021, observamos que essas criangas ainda desempenham

tais atividades desde pequenas, como podemos ver em algumas areas periféricas
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de cidades e também em algumas familias rurais. O Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), por exemplo, surgiu ha apenas 31 anos. Foi instituido pela lei
8.069 no dia 13 de julho de 1990, durante o mandato do entéo presidente Fernando
Collor. Segundo Anténio Carlos Pedro Ferreira, em um texto publicado no ano de

2020 por ocasido do aniversario de 30 anos da criagdo do ECA:

Do ponto de vista legal, foi lenta a evolucdo até a proibicdo do trabalho
infantil no Brasil. Ela comeca ainda em finais do século XIX. Em 1891 o
trabalho de criancas foi regulamentado, ndo sendo permitido o trabalho de
menores de 12 anos, exceto os aprendizes. Antes dessa regulamentacao,
criancas de oito anos ja trabalhavam nas tecelagens. Autoridades,
empreséarios e comerciantes ligados a burguesia se opunham a ampliar a
protec@o das criangas no trabalho, usando como subterflugio o direito ao
péatrio poder. Até que em 12 de outubro de 1927 surgiu o primeiro Cdodigo de
Menores no Brasil. O texto propunha a proibicédo ao trabalho de criancas até
doze anos, e o trabalho noturno aos menores de dezoito anos, além de
vedar, para menores de 14, o exercicio de trabalho em pracas publicas. O
cédigo enfrentou resisténcias: um habeas corpus impediu que entrasse em
vigor por dois anos, alegando que atentava contra os direitos dos pais
decidirem o que era melhor para os filhos (FERREIRA, 2020).

Ainda que comemoremos 3 décadas de regulamentacdo do ECA, criancas e
adolescentes, sobretudo pobres, negras, pardas e indigenas sdo negligenciadas
pelo Estado e expostos a precarizacdo de suas vidas, a violéncias diversas, a
escassez de assisténcia e também ao exterminio. Os avangos sdo lentos e graduais
e cada vez mais as pesquisas no ambito da educacédo infantil e juvenil precisam
estar comprometidas com a protecdo e garantia de direitos de todas as criancas e
adolescentes. Portanto, ndo ha como comecar a falar sobre educacéo,
sensorialidade, ludicidade sem falar em como nosso pais tem compreendido a
infancia. Kuhlmann (2015) aponta que a historia da infancia ndo deve ser
compreendida de forma isolada; é preciso considerar que ela possui uma relacéo
com a histéria da familia, da educacéo, do trabalho e também com a historia de
outras instituicbes com func¢des educacionais. Com isso, & importante perceber a
criangca no seu contexto social, geografico, econdémico, histérico dentre outros, e
pensar dessa forma é entender que nao existe apenas uma infancia. Rocha (2002)

afirma que,

[...] a infancia ndo € uma so, ou seja, as criangas ndo vivem a infancia de
forma homogénea ou uniforme em nenhum dos seus aspectos: econémico,
social, cultural, ludico, alimentar, etc. Se podemos concordar que o que
identifica a crianca é o fato de constituir-se num ser humano de pouca
idade, podemos também afirmar que a forma como ela vive este momento
sera determinada por condigdes sociais, por tempos e espagos sociais
proprios de cada contexto (ROCHA, 2002, p. 1).
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O pesquisador Moysés Kuhlmann Junior, ao realizar uma abordagem histérica
sobre a Educacao Infantil, escreveu que “durante as duas décadas iniciais do século
XX, implantaram-se as primeiras instituicbes pré-escolares assistencialistas no
Brasil” (KUHLMANN 2010, p. 82). Nesse periodo, o espaco escolar foi visto como
um campo majoritariamente de acolhimento, ja que a crianga s6 o frequentava por
necessidade, na auséncia de um responsavel. Ou seja, a escola publica inicialmente
nao tinha fins pedagogicos, mas oferecia um amparo de saude, acolhimento,

seguranca e socializacdo. Como aponta Barbosa (2019):

Na década de 1980, com os intensos debates acerca da Constituicao
Federal, observamos outro grande avan¢o no tocante a sistematizagédo
da Educacgéo Infantil como direito social, pois foi a partir dela que foi
assegurada a responsabilizacdo do Estado com o atendimento as criangas
em instituicdes escolares para ndo mais apenas serem cuidadas, como,

também, para serem educadas (BARBOSA, 2019, p. 151).

Segundo Cristiane Oliveira (2017),

[...] a andlise dos documentos oficiais referentes a Educagéo Infantil no
Brasil revela que os mesmos representam um ganho sem precedentes na
histéria em nosso pais, para atender a insergdo e ao papel da crianga na
sociedade. Fruto de movimentos com participagao expressiva da sociedade
civil e académica, a legislagado vigente no Brasil e estudos recentes, com
uma concepgao de infancia alicergada na historia e na cultura, argumentam
a favor de que as criangas sejam valorizadas como atores sociais que
agem, interpretam e representam sobre o mundo, na relagdo com seus
pares e adultos (e ndo em oposigao a estes), sendo produtos e produtoras
de cultura. Devem ser respeitadas nas suas singularidades (etnia, classe
social, valores) e contradigbes da sociedade (contexto histérico, politico
econdmico e cultural), e compreendidas, portanto, ndo como um modelo de
infancia a ser seguido, mas reconhecida na sua multiplicidade, constituida
por sua tradigdo cultural e capaz de ressignificar elementos dessa cultura
por meio de experiéncias e interacdes (OLIVEIRA, 2017, p. 90).

Pela mesma rota que caminha o professor Jaison Casagrande Benedet,
sustentamos aqui 0 pensamento de que a crianga ndo é apenas uma miniatura de
adulto, mas sim uma existéncia inserida socialmente, pois vive em um determinado
momento na historia, esta situada em uma determinada cultura, pertence a uma
classe social. Segundo o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA — 1990)
qualquer individuo de até doze anos de idade incompletos é considerado uma
crianga, com todos os direitos fundamentais e inerentes a pessoa humana, pois €
direito seu ter assegurado todas as oportunidades e facilidades que possam facultar

o seu desenvolvimento fisico, moral, mental, espiritual e social.
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Dessa forma, é dever da sociedade, do Estado e da familia assegurar os
direitos referentes a saude, a alimentacdo, educacdo, ao esporte, ao lazer, a
profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia
familiar e comunitaria. Consta no Estatuto que é um dever do Estado disponibilizar
de forma gratuita e obrigatéria o ensino fundamental, o atendimento em creches,
pré-escolas as criancas com idade entre zero e seis anos, que cabe também a seus
pais, o dever de matricular seus filhos na rede regular de ensino. A Constituicao
Federal atribuiu ao Estado o dever de garantir o atendimento as criancas de 0 a 6
anos em creches e pré-escolas (art. 208, 1V), especifica que a Unido cabe prestar
assisténcia técnica e financeira aos estados, ao Distrito Federal e aos municipios
para garantir equalizacdo das oportunidades e padrdo minimo de qualidade
(BRASIL, 1996).

2.1 POR UMA EDUCACAO QUE LEVE EM CONTA OS SENTIDOS

Atualmente, sabemos que a Educacao Infantil no Brasil deve possibilitar as
criangas acOes educativas em confluéncia com o reconhecimento dos saberes
infantis, priorizar o aprendizado e desenvolvimento de suas diferentes linguagens.

Para Andrea Braga Moruzzi,

[...] as manifestag¢des infantis que ocorrem pelo desenho, pelas histérias por
elas contadas, pela expressividade corporal — dangas, mimicas,
brincadeiras gestuais, pela expressividade musical — cantos orais ou as
vocalizagdes continuas dos bebés, pelas representagdes simbolicas do
brincar, do faz de conta, etc. Ou seja, as linguagens infantis abarcam toda
manifestacdo infantii que envolve qualquer um destes elementos: a
representagao, o simbolismo, a oralidade ou a gestualidade e a construgao
do pensamento (MORUZZI, 2014, p.17).

Com relacdo aos objetivos de aprendizagem preconizados pela Base
Nacional Comum Curricular, a pesquisadora Raquel F. M. Barbosa aponta que:

As criancas podem desempenhar um papel ativo para consolidar os seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento no cotidiano da Educacéo
Infantil. Desta maneira, acolher e possibilitar experiéncias educativas, no
gue tange aos aspectos sensoriais, expressivos, corporais, de movimento e
de cuidado, contidos na organizacdo -curricular, sinalizam para uma
educacdo que valoriza construgcbes de significados e ambientes
desafiadores para as criancas, atendendo as suas diversas especificidades
(BARBOSA, 2019, p. 160).

Contudo, como mencionado por Oliva (2021),
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[..] ainda é comum encontrarmos na Educacdo Infantil, préaticas
pedagodgicas que nao compreendem a linguagem corporal, como possivel
elemento para a construcdo do conhecimento na infancia. Dessa maneira,
as praticas corporais acabam ficando em segundo plano, ou seja, séo
secundarizadas em relacdo as demais praticas pedagdgicas que tém como
objetivo, por exemplo, a aprendizagem da leitura e da escrita (OLIVA, 2021,
p. 18).

A professora pesquisadora em Educagdo Tizuko Morchida Kishimoto aponta
que desde a implantacdo das primeiras instituicdes infantis no Brasil persistem
programas rigidos e engessados aos moldes do ensino fundamental. A autora,
ainda, assinala que o espaco também nao é organizado de modo a favorecer as
multiplas formas de manifestacdo da crianca: o ludico, o criativo, o artistico, o
afetivo, o cognitivo. Ainda que tenhamos varios avancos em pesquisas e politicas
publicas, segundo a autora a educacdo infantii ainda € predominantemente
conteudista. As propostas que valorizam a cultura ludica como pilar central do
curriculo das instituicGes infantis ainda € a margem. Para Kishimoto, ainda ndo sao
abundantes as propostas que acolhem o brincar como centralidade no processo
educativo. Contudo, compreender a brincadeira e o brincar como pilar central na
educacdo da crianca pequena e abracar a sua funcdo educativa tem sido uma
teméatica amplamente pesquisada nas mais diferentes areas do conhecimento, em

especial, nas ultimas décadas.

2.2 A BRINCADEIRA COMO PROFESSORA E O PROFESSOR COMO UM
ATIVADOR DE TEMPO/ESPACOS LUDICOS

A professora pesquisadora Solange Mochiutti, ao estudar sobre a Educacao
Infantil e a cultura ludica, propde que a professora se torna uma figura saliente,
ativadora de cenarios de tempo/espacos lidicos como cenérios pedagogicos. E a

responsabilidade e a criatividade do/a docente que S&0 cruciais hesse processo

porque € ele/a que cria os espacos, dispde materiais, constitui-se em sujeito
fundamental na promocédo e mediacéo das relagBes que se estabelecem no
interior da sala de aula. Entdo, o olhar sobre a préatica pedagdgica pode
tornar-se revelador, na medida em que ¢é possivel perceber as
possibilidades ou limitacdes para insercdo de situacdes Iudicas pela
maneira como estdo organizados os materiais e moéveis da sala de aula,
como adultos e criancas ocupam e interagem neste espaco, pelo tipo de
atividade que é priorizado no trabalho educativo (MOCHIUTTI, 2007, p. 19).
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A educacao no século XXI traz um desafio que ja ndo é recente, porém segue
urgente para que nds, enquanto professoras, coordenadores pedagogicos e demais
trabalhadores da educacéo, que estejamos implicados com uma educacéo que leve
em consideracdo os sentidos, a corporeidade. Gomes-da-Silva (2016), contribui com
a perspectiva das ecologias do ensinar a partir da ideia da Pedagogia da
Corporeidade, que toma a situagdo de movimento, especialmente o jogo, como
pivd educativo na formacdo do Ser Brincante. Ser Brincante, para o autor, € 0
educando, nomeado por ele simplesmente como aprendiz. Em relacdo a

compreensao sobre o que significa "movimento”, Gomes-da-Silva nos dira que

O conceito de movimentacdo abrange, portanto, a situagdo vivida das
pessoas em meio as circunstancias. Essa movimentacdo pode ser
externa ou interna. Movimentacdo Externa se refere aos deslocamentos,
manipulacbes e estabilizagbes (GALLAHUE; OZMUN, 2003) e
Movimentag&o Interna relaciona -se com as tensdes musculares e posturas,
além dos processos psicolégicos em ebulicdo (WALON, 1995; LE BOULCH,
2008). De modo que consideramos o corpo sensivel, pensando na
fenomenologia de Merleau-Ponty (1994), em que apresenta a imbricagédo do
corpo no mundo, realizando uma operagdo expressiva e despertando
experiéncias estéticas em si mesmo e no outro. Também consideramos a
significacdo social dos temas da cultura corporal, sua construgédo
histérica e os interesses politico-econémicos neles implicados (COLETIVO
DE AUTORES, 1992).

Para falar de sensorialidade, precisamos também pensar o0 corpo, em
especial o corpo infantil em instituicdes. Nesse sentido, Assmann (1995), coloca que
"sem uma filosofia do corpo, que permeie a educacdo, qualquer teoria mente, da
inteligéncia, do ser humano global, enfim, é de entrada falaciosa” (ASSMANN 1995,
p. 77). Assim, podemos perceber o quanto a brincadeira e 0 jogo tém sua
importancia fundamental enquanto praticas pedagogicas, uma vez que Sao
atividades que consideram todos o0s outros sentidos do corpo, e ndo s a visao e
audicdo, sentidos associados as atividades mentais.

Ao considerar que a brincadeira é a principal atividade do dia a dia da crianca,
momento em que ela esta de corpo inteiro, Kishimoto (2010) aponta que brincar "é
importante porque da a ela o poder de tomar decisbes, expressar sentimentos e
valores, conhecer a si, aos outros e o mundo, de repetir acbes prazerosas, de
partilhar, expressar sua individualidade e identidade por meio de diferentes
linguagens, de usar o corpo, os sentidos, 0s movimentos, de solucionar problemas e

criar." (2010, p.1). Através das brincadeiras, a criangca comega a se situar no mundo,
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a experimenta-lo, a aprender sobre ele e com ele: objetos, pessoas, natureza,
cultura, sentimentos e emocdes.

O Psicélogo Lev Vygotsky (2007) aponta que 0s processos de criacdo se
manifestam também na tenra infancia, uma vez que é possivel identificar nas
criancas 0s seus processos de criacdo e criatividade, aos quais elas expressam em
suas brincadeiras. Para o autor: “E essa capacidade de fazer uma construcdo de
elementos, de combinar o velho de novas maneiras, que constitui a base da criagao”
(VYGOTSKY, 2009, p. 17). Vygotsky (2009) afirma que a crianca, ao brincar e fazer
uso dos brinquedos desenvolve-se cognitivamente e cria outros sentidos para Si
mesma e para o0 mundo a partir da imaginacgao.

Segundo Massa (2015), a palavra jogar,

[...] embora seja derivado do latim jocare e ndo de ludus, também é raiz da
palavra jogo em varias linguas (como francés, espanhol, italiano, romeno e
portugués). Jogar € uma palavra relacionada com atividades realizadas para
a recreagdo do espirito, distragdo, entretenimento, divertimento, préatica de
desporto, astucia, fingimento e luta, entre outros (MASSA, 2015, p. 115).

Kishimoto (2010) traz uma ampla perspectiva sobre o jogo, pois, para a autora

diz que:

Tentar definir o jogo ndo é tarefa facil. Quando se diz a palavra jogo cada
um pode entendé-la de modo diferente. Pode-se estar falando de jogos
politicos, de adultos, de criancas, de animais ou de amarelinha, de xadrez,
de adivinhas, de contar estérias, de brincar de "mamée e filhinha", de
domind, de quebra-cabega, de construir barquinho e uma infinidade de
outros. Tais jogos, embora recebam a mesma denominacdo, tém suas
especificidades. Por exemplo, no faz-de-conta, h& forte presenca da
situagcdo imaginaria, no jogo de xadrez, as regras externas padronizadas
permitem a movimentacdo das pecas. Ja a construgdo de um barquinho
exige ndo sO a representagdo mental do objeto a ser constituido, mas
também a habilidade manual para operacionaliza-lo (KISHIMOTO, 2010, p.
13).

Conforme a fala de Kishimoto, como entdo poderiamos definir jogos
sensoriais, uma vez que jogar envolve o uso de no minimo um dos sentidos? O que
demarca a especificidade dos jogos sensoriais?

Segundo Braga (2016), os Jogos sensoriais sdo uma parte importante do
desenvolvimento da primeira infancia, pois eles permitem as criancas explorar e
aprender sobre seu mundo através do que elas fazem melhor, que € brincar.

A importancia de brincar na educacéao infantil esta expressa por lei incluida no
“‘Referencial Curricular de Educacao Infantil” (MEC/SEF/DPE, 1998), publicacéo

nacional do MEC. O brincar é uma atividade espontanea e difere do jogo, pois este
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possui regras e limites, por isso a proposta de utilizacdo destes recursos, deve estar
de acordo com a faixa etaria abordada na ocasiao (Friedmann, 2004,1994).

No entanto, aqui a visdo de Braga (2016) est4d assentada em principios
similares aos propostos por Maria Montessori (2015), em que 0S jogos sensoriais

funcionam como uma forma de desenvolvimento motor fino, uma vez que:

No processo de brincar com esses materiais, as criancas estao construindo
as habilidades e os musculos que vao precisar para a escrita e outros
demais processos educativos formais. O material de desenvolvimento
sensorial tem como objetivo direto a educacdo dos diversos sentidos e,
como objetivos indiretos, a preparacdo remota para a escrita e Matemética,
o desenvolvimento da coordenacdo motora, da atengcdo, do equilibrio, da
memodria, da criatividade (BRAGA, 2016).

Portanto, os jogos sensoriais sdo atividades que envolvem a sensorialidade
humana para a realizacdo das brincadeiras/jogos, séo eles: visdo, tato, olfato,
paladar e audigdo. E através dos sentidos que percebemos o ambiente ao nosso
redor. Os sentidos s&o as portas perceptivas que realizam a nossa assimilagdo no e
do mundo (SCHIFFMAN, 2005).

No que tange ao trabalho sensoério motor, Montessori (2015) se torna
referéncia histérica pelo estudo aprofundado no assunto que inspira outros
pesquisadores na tematica que visa o desenvolvimento da crianga na escola. Em
seus estudos Montessori (2015) aponta que o desenvolvimento humano desde o
inicio ndo é dado de forma linear e ascendente. A autora defende que os primeiros
seis anos de vida de um individuo passam por uma série de oscilacdes, altos e
baixos. Montessori também explica que o desenvolvimento das criancas esta
relacionado aos periodos sensiveis do desenvolvimento humano. Tais periodos,
segundo a autora, sdo caracterizados por intervalos ao longo do desenvolvimento,
em que a crianca esta apta e se sente especialmente atraida por um determinado
tipo de estimulo ou um tipo especifico de tarefa. Nesses periodos, a crianca se
dedica exclusivamente, e intensamente, ao que |he atrai a atengdo. Quando adquire
0 conhecimento determinado estimulo, Montessori observa que a crianca chega ao
estagio da indiferenca, e passa para outro estimulo/aprendizado.

Em sua teoria e pratica educativa, um dos principais fundamentos que
sustentam a obra pedagogica de Montessori € que o préprio ambiente educativo
deve ser apropriado para que as criangcas possam viver e aprender com liberdade.

Segundo Roéhrs (2010), "A caracteristica fundamental de seu programa pedagogico
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€ que ele d& igual importancia ao desenvolvimento interno e ao desenvolvimento
externo, organizados de forma a se complementarem". Esses ambientes eram
chamados Casas das Criancas, especialmente equipados e adaptados para atender

as demandas e as necessidades delas.

Quando falamos de “ambiente”, referimo-nos ao conjunto total daquelas
coisas que a crianca pode escolher livremente e manusear a saciedade, de
acordo com suas tendéncias e impulsos de atividade. A mestra nada mais
deverd fazer que ajuda-la, no inicio, a orientar-se entre tantas coisas
diversas e compenetrar-se do seu uso especifico; deverd inicia-la a vida
ordenada e ativa no seu proprio ambiente, deixando-a, em seguida, livre na
escolha e execugéo do trabalho (MONTESSORI, 2015, p. 66).

Cambi (1999), estudioso da pedagogia montessoriana, diz que,

Nas “casas das criangas” a crianga ndo é guardada ou educada, mas
preparada para um livre crescimento moral e intelectual, através do uso de
um material cientifico especialmente construido e a acdo das professoras
que estimulam e acompanham o ordenamento infantil e o crescimento da
crianga, sem imposi¢des ou nog¢des, antes favorecendo o desenvolvimento
no jogo, por meio do jogo, como propunha em O método da pedagogia
cientifica aplicado a educacao infantil nas casas dos meninos, de 1909
(CAMBI 1999, p. 495-496)

E segundo a prépria Montessori:

A educacgédo é compartilhada pela mestra e pelo ambiente. A antiga mestra
“instrutora” é substituida por todo um conjunto, muito mais complexo; isto é,
muitos objetos (os meios de desenvolvimento) coexistem com a mestra e
cooperam para a educacdo da crianca. [...] Esse conjunto estabelece um
auxilio para a crianca que escolhe os objetos, pega-os, serve-se deles e
exercita-se com eles segundo suas préprias tendéncias e necessidades,
conforme o impulso do seu interesse. Os objetos, assim, tornam-se “meios
de desenvolvimento” (MONTESSORI, 2015, p. 87).

Assim, as criancas podem escolher as atividades a partir dos materiais
didaticos disponiveis e dos exercicios sensoriais, que serdo a base para seus
respectivos desenvolvimentos, de acordo com os periodos sensiveis em que estao.
A pedagogia montessoriana esta assentada no principio de que "a educacgéo
sensorial € igualmente necessaria como base para a educacdo estética e a
educacdo moral". Ao multiplicar as sensacdes e desenvolvendo a capacidade de
apreciar as minimas quantidades diferenciais entre os varios estimulos, afina-se
mais e mais a sensibilidade” (MONTESSORI, 2015, p. 79). A autora confere
bastante importancia ao desenvolvimento da atividade motora, que, segundo ela, é
importante para a estruturacdo da vida psiquica. S&o através do movimento que se

concebe as ideias mais abstratas como a do espaco e do tempo e Montessori
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observou uma relacdo profunda entre as ideias abstratas resultarem da maturacao
dos contatos com a realidade.

As professoras pesquisadoras Hosana C. Henrique e Maria Caliman de
Sousa contribuem com a perspectiva de que € a partir dos jogos e atividades ladicas
que as criancas desenvolvem percepcao, raciocinio, abstracdo e as atividades

motoras, compreendem e aprendem sobre o mundo. Como dito pelas autoras,

As atividades que envolvem ludicidade (pique, pique, caca ao tesouro, etc.)
tém por objetivo despertar o interesse do sobre um determinado assunto,
sem que este aconteca de forma macgante e cansativa, mas sim, fazer com
gue a crianca sinta prazer em realizar a atividade apresentada e ao mesmo
tempo em que se diverte. SAo momentos como esse propiciado ao
educando que ao mesmo tempo desenvolve suas habilidades, sejam elas,
cognitivas, motoras ou psiquicas. Permitindo com que o todo seja explorado
em sua complexidade e totalidade (HENRIQUE; SOUSA, 2014, p. 2).

Kishimoto (2003) que aborda o jogo, brinquedos e brincadeiras com
possibilidades de uso como recurso na educacao. A autora frisa a importancia do
aprendizado através da ludicidade, onde o brinquedo € criador do objeto ludico, por
trazer o mundo da imaginacdo, momento em que a crianca aprende através do faz

de conta. Kishimoto (1997) afirma que

O brinquedo propde um mundo imaginario da crianca e do adulto criador do
objeto ludico. No caso da criang¢a, o imaginéario varia conforme a idade. Para
0 pré-escolar de 3 anos, esta carregado de animismo; de 5 a 6 anos, integra
predominantemente elementos da realidade (KISHIMOTO 1997, p. 05).

Ao fundamentar-se no ladico, no jogo e na brincadeira, Maria Montessori
desenvolveu uma ampla gama de exercicios sensoriais que atualmente sao
utilizados na educacéao infantil. Esses exercicios sdo acompanhados de materiais em
gue o objetivo é chamar a atencéo das criancas para as propriedades dos objetos
(tamanho, forma, cor, textura, peso, cheiro, barulho). A partir da observacdo das
criangas, é possivel ir do concreto, desenvolver a consciéncia corporal e motora,
para o abstrato. Baseia-se na observacao de que as criangas aprendem melhor pela
experiéncia direta de procura e descoberta. Montessori desenvolveu uma série de
materiais didaticos que sdo um dos pilares de seu trabalho enquanto professora.
Como exemplos desses materiais: 0s blocos macicos de madeira para encaixe de
cilindros, encaixes geometricos, letras em lixa, os materiais utilizados para exercicios
da vida diaria e o material dourado (MONTESSORI, 2010).
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Quanto aos jogos e exercicios, estes foram pensados para contemplar os 5
sentidos da crianga e além. Os jogos e exercicios sensoriais visuais, por exemplo,
desenvolvem a visédo e propdem a prética da capacidade de observacédo da crianca,
que passa a reconhecer diferentes tipos de cores, caracteristicas e formas
(MONTESSORI, 2015).

Os jogos sensoriais auditivos, por exemplo, s&do aplicados para o
desenvolvimento da capacidade de atencdo, da escuta para além da audicéo.
Ajudam a crianca a associar o0 som ao objeto. Os jogos sensoriais e motores
trabalham a coordenagdo motora, desde o trabalho com as méos, que para
Montessori tem um papel fundamental no desenvolvimento do individuo, assim como
o desenvolvimento motor do corpo inteiro. Ha também os jogos sensoriais tateis, que
sdo a forma em que as criancas aprendem sobre o tato, a reconhecer e diferenciar
distintas texturas e materiais. Os jogos sensoriais olfativos funcionam como um vetor
de aprendizado do olfato, sentir os cheiros e aprender a desenvolver senso critico,
por exemplo, como entender quando ndo é mais possivel comer uma determinada
comida, reconhecer pelo cheiro quando ndo serd bem vinda ao organismo. Por fim,
0S jogos sensoriais gustativos ampliam a percepg¢éo da crianga sobre novos sabores
(Montessori, 2015).

Ao caminhar em dire¢cdo a um horizonte parecido com o de Montessori no que
diz respeito a importancia da sensorialidade, Jean Piaget (1967), fez um profundo
estudo sobre a psicologia da aprendizagem, com énfase nas relacdes entre
motricidade e inteligéncia. A partir de suas pesquisas, ele descreve as etapas do
desenvolvimento mental da crianca e aponta que o periodo que compreende o
nascimento até a aquisicdo e manejo da linguagem é marcado por intenso
desenvolvimento mental e é decisivo para a evolucdo psiquica do individuo. O autor
também traz a importdncia do desenvolvimento sensorio-motor como algo
fundamental para um individuo nos primeiros estagios da vida (24 meses,
aproximadamente), em que esta a compreender o mundo que o cerca.

Lev Vygotsky, segundo Oliveira (1997) oferece a perspectiva de que o
aprendizado esta relacionado ao desenvolvimento humano e é intrinseco a
maturacdo das funcbes psicologicas associadas a espécie humana. O organismo
tem o seu processo natural de maturacdo, mas, segundo Lev Vygotsky, é o
aprendizado que proporciona o despertar interno, e este é conectado ao ambiente

social no qual o individuo se encontra. Se um individuo isolado ndo tem acesso a
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linguagem escrita, por exemplo, seguird o curso de sua vida sem ser alfabetizado,
porém a maturacdo de seu organismo ocorre como com qualquer outro ser da

espécie. Neste sentido, aprendizado, segundo Vygotsky, é

[...] o processo pelo qual o individuo adquire informagfes, habilidades,
atitudes, valores, etc. a partir do seu contato com a realidade, o meio
ambiente, as outras pessoas. E um processo que se diferencia dos fatores
inatos (a capacidade de digestdo, por exemplo, que ja nasce com o
individuo) e dos processos de maturacdo do organismo, independentes da
informacdo do ambiente (a maturacdo sexual, por exemplo) (OLIVEIRA
1997, p. 57).

Vygotsky perspectiva duas nogdes: desenvolvimento real e desenvolvimento
potencial. O desenvolvimento real trata-se do desenvolvimento em que a crianca, de
forma autdbnoma, consegue alcancar por si mesma. Ja o potencial, segundo ele, é
tudo aquilo que a crianca tem como poténcia para ser desempenhado, porém com a
instrucdo de uma pessoa adulta (OLIVEIRA 1997) ela avanca de forma mais
organica.

Ele indica que se uma pessoa adulta oferecer instru¢cdes, demonstracoes e
pistas, ou mesmo uma crianca mais velha, o pequeno individuo pode aprender a
avancar determinada etapa. Montessori também fala sobre pequenas intervencdes
com o objetivo de direcionar, guiar e iluminar. Segundo Oliveira (1997), essa
possibilidade de alteracdo no desempenho de uma pessoa pela interferéncia de
outra € fundamental na teoria de Lev Vygotsky, pois o autor atribui extrema
importancia nas interacdes sociais para o desenvolvimento psicolégico. Além disso,
para ele, nem toda tarefa pode ser realizada, mesmo com intervencédo de pessoas
mais experientes, pois 0 éxito da tarefa esta relacionado com a capacidade de
assimilacao da crianca em aprendizagem. Por exemplo: uma crianca de 5 anos pode
montar uma torre de cubos sozinha, mas uma de 3 precisara de instrucdes,
enguanto uma de 9 meses ndo conseguird nem mesmo com ajuda. Dessa forma, o
desenvolvimento potencial significa também a compreensédo dos processos e da
importancia da interferéncia de outras pessoas e do meio social, que vao afetar de
forma significativa o desempenho individual.

Uma das formas observadas por Lev Vygotsky de desenvolvimento social
estd no aprendizado da fala e, por consequéncia, da compreensao da linguagem
enquanto ferramenta inclusive de sobrevivéncia. Na obra "A formac&o social da

mente" (1991), Vygotsky explica que a fala tem uma importancia fundamental no
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desenvolvimento da crianga pois, para o autor, a crianga antes de conseguir andar e
se colocar no espaco, ela intervém nele através da fala, ao chamar atencéo para si e
conseguir comunicar-se com os adultos presentes. Como dito pelo o autor, "as
vezes a fala adquire uma importancia tao vital que, se ndo for permitido seu uso, as
criancas pequenas nao sado capazes de resolver a situagdo” (VYGOTSKY 1991, p.
21). Nesse sentido, para Lev Vygotsky, a fala constitui também um plano de acao no
mundo, pois a crianca aprende a se organizar ao falar. Lev Vygotsky afirma que o
campo psicoldgico das criancas muda radicalmente quando elas aprendem a usar a
funcdo planejadora da linguagem, isto é, quando comecam a expressar e a
verbalizar as etapas de algo que desejam realizar, executar ou saciar. A partir de
suas observacdes, o autor afirma que através das palavras a crianca realiza uma
variedade muito maior de atividades ao usar como instrumentos "ndo somente
aqueles objetos a mao, mas procurando e preparando tais estimulos de forma a
torna-los Uteis para a solucdo da questdo e para o planejamento de acdes futuras"
(VYGOTSKY 1991, p. 21). Portanto, para Vygotsky (1991, p. 23),

a capacitacdo especificamente humana para a linguagem habilita as
criangas a providenciarem instrumentos auxiliares na solugdo de tarefas
dificeis, a superar a ac¢do impulsiva, a planejar uma solucdo para um
problema antes de sua execuc¢éo e a controlar seu proprio comportamento.
Signos e palavras constituem para as criangas, primeiro e acima de tudo,
um meio de contato social com outras pessoas. As func¢fes cognitivas e
comunicativas da linguagem tornam-se, entdo, a base de uma forma nova e
superior de atividade nas criancas, distinguindo-as dos animais.

De acordo com o apresentado por Lev Vygotsky, pode-se refletir que a fala, a
verbalizacdo e o planejamento de a¢bBes organizados através da linguagem séo tao
importantes para a organizacao interna de um individuo quanto o sédo para a sua
socializagdo com as criangas, adultos, animais e 0 meio ambiente em que esta
inserido, pois a linguagem possibilita a aprendizagem de signos e também a se
comunicar atraves deles. Como dito pelo o autor, "o sistema de signos reestrutura a
totalidade do processo psicolégico, tornando a crianga capaz de processar seu
movimento. Ela reconstr6i o processo de escolha em bases totalmente novas"
(VYGOTSKY 1991, p. 27). Assim, em relacdo a brincadeira e ao brinquedo, é
importante perceber que o processo de compreensdo da linguagem, da
interpretacdo, do sistema de signos e da fala enquanto plano de a¢cdo no mundo esta

alinhado com o processo de aprender a imaginacao, o ludico, o jogo, a brincadeira.
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7

O brinquedo/objeto € um meio externo de exercitar a funcdo simbdlica do
pensamento, assim como sua agédo social/no ambiente, segundo Lev Vygotsky,

[...] uma crianca ndo se comporta de forma puramente simbdlica no
brinquedo; ao invés disso, ela quer e realiza seus desejos, permitindo que
as categorias basicas da realidade passem através de sua experiéncia. A
crianca, ao querer, realiza seus desejos. Ao pensar, ela age. As acbes
internas e externas sao inseparaveis: a imaginacdo, a interpretacdo e a
vontade sdo processos internos conduzidos pela acdo externa
(VYGOTSKY, 2002, p. 132).

Lev Vygotsky aponta que s&o trés o0s processos que compdem o
jogo/brinquedo: satisfacdo imediata das necessidades, necessidades nao satisfeitas,
transformacdes operadas na memoria. As transformagdes sdo muito fundamentais,
pois sdo elas que permitem a crianca o registro de novas experiéncias em seu
psicoldgico. Tais processos sdo 0s motores da mudanca de comportamento em uma
crianca, pois, como afirma o autor, "o ser que se encontre plenamente satisfeito e
adaptado ao mundo que o rodeia, nada poderia desejar, (...) e certamente nada
poderia criar" (VYGOTSKY 1987, p. 35). Portanto, a insatisfagcdo, a inquietude, a
curiosidade e a constante adaptabilidade sdo os motores para a criacéo,
experimentacdo, onde o0 jogo, o brinquedo e o ludico sdo os meios para tais
processos.

Para ele , o jogo faz de conta, por exemplo, € uma atividade psicolégica com
varias camadas de complexidade, pois é uma atividade que exercita 0 uso da
imaginacdo. Para ele, esta atividade ludica € uma forma de saciar desejos e
insatisfagbes, porgue assim a crianga pode experimentar outras formas de ser,
pensar e estar no mundo, com uma ampliagdo de suas compreensdes sobre seu
meio social, suas relacdes e sua propria identidade ao interpretar personagens
diferentes e representar papéis (VYGOTSKY 1984).

Jean Piaget, a partir da investigacdo "como o ser vivo se adapta ao meio
ambiente?", aponta que o conhecimento é fruto e efeito das trocas existentes entre o
organismo e o meio em que vive. Tais trocas, segundo 0 autor, SA0 responsaveis
pela construgdo da propria capacidade de conhecer. A interacdo organismo-meio
ocorre atraves do que Piaget chama processo de adaptacdo, com seus dois
aspectos complementares: a assimilagdo e a acomodacéao. Portanto, para o autor, a
inteligéncia esta relacionada a relagdo dialética entre as caracteristicas do “ser”
(inato, biolégico) e do “incorporar” (meio) (PIAGET, 1987). Piaget escreve também
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sobre troca e comunicacdo, "cujos progressos estdo em intima conexdo com o
desenvolvimento senso-motor” (1967, p. 25). Para o autor, a formacao primeira da
linguagem consiste em imitacdo, desde que o individuo estd na fase de
amamentacao. Para ele, a imitacdo senso-motora acontece desde o movimento das
maos a copia de movimentos mais conhecidos, com o passar do tempo de vida, em
gue a crianga cresce e assimila os gestos. Segundo Piaget, da mesma forma que os
gestos os sons também sao imitados, e aprende-se que ha sons que fazem sentido
em determinados momentos, como um sonoro "NAO" dito pelos pais ou pelo
professor quando a crianga se coloca em risco, por exemplo. A compreensao dos
sons associados a determinadas a¢cfes também colabora para a apreensdo da
linguagem.

Piaget aponta que aproximadamente até os sete anos as criancas ainda nao
sabem discutir entre elas: ocorre que elas fazem uma espécie de mondlogo coletivo,
cada uma fala por si, muito mais no exercicio de acreditar que se escutam e que se
compreendem do que efetivamente isto ocorrer. O autor diz que "consiste em uma
mutua excitacdo a acdo do que em troca de pensamentos reais" (1967, p. 26), ao
que ele aponta que essa caracteristica € encontrada nas brincadeiras coletivas que
demandam regras. Piaget diz que as criancas maiores se submetem as regras
combinadas entre si ou pelo grupo, enquanto que 0S pequenos nao se preocupam
com regras, jogam cada um por si, pois € um momento em que a comunicacao ainda
se desenvolve, primeiramente de si consigo proprio, para depois com mais idade
poder viver a interlocucdo com outras pessoas (PIAGET, 1967). E por essa raz&o
que, para o autor, entre o periodo de dois a sete anos da crianca a inteligéncia
pratica mostra-se evidentemente mais avancada que a inteligéncia de linguagem e
expressao com as palavras. Piaget (1947) aponta que 0s jogos servem de recursos
de autodesenvolvimento, pois, segundo o autor, 0s jogos e as brincadeiras sao
atividades que possibilitam o desenvolvimento de um caminho interno para a
construgdo das inteligéncias, isto €: mentais, afetivas, corporais.

Vale atentar para o fato que de que, enquanto Lev Vygotsky fala sobre a
linguagem como algo que se desenvolve até mesmo antes das a¢des concretas,
com a linguagem como um auxiliador do desenvolvimento motor, Piaget ja expressa
0 contrario, ao afirmar que a acdo concreta pela inteligéncia pratica mostra-se mais

avancada e efetiva que a linguagem e expressédo com palavras.
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2.3 SER BRINCANTE, PEDAGOGIA DA CORPOREIDADE E EDUCACAO DE
CORPO INTEIRO

Trés autores que vao afirmar a importancia do corpo (compreendido aqui
como algo que ndo estd separado da mente) na educacdo sdo Franca (2016),
Gomes-da-Silva (2016) e Cruz (2015). Como dito por Cruz (2015)

Durante muitos anos pensou-se que a escola, em suas séries iniciais, tinha
como finalidade ensinar as matérias fundamentais, ou seja, ler, escrever e
contar. Atualmente, seu objetivo no primeiro ciclo do Ensino Fundamental é
um so: formar a personalidade da crianga, isto €, educar (ZOBOLI, 2002).
Entendemos o educar como um elemento que ndo se limite & mente, mas
ao corpo de forma inteira, corpo e mente de maneira indissociavel buscando
valorizar a crianga como crianga e ndo como uma forma de se tornar um
adulto (CRUZ, 2015, p. 60).

E consenso entre os trés que a educacdo precisa ir muito além de um treino
para a vida adulta, com objetivos conteudistas e curriculares: € fundamental que ela
transborde para algo muito maior, como a presenca, a socializacdo e a criatividade.
Como dito por Gomes-da-Silva (2016, p. 130)

A criatividade assim ndo é uma técnica de ensino nem um objetivo
educacional, mas uma forma de viver em amor, adquirida numa situagéo de
conflito consigop mesmo e com o mundo, resultando em respostas
brincantes. Dai a triade: Angustia/Amor—Brincar—Criar, num ciclo de
expansao, mediado pelo conflito de existir.

A ideia de conflito a que o autor se refere neste trecho esta relacionada ao
préprio processo de crescimento de um individuo: tanto o proprio conflito de se
perceber e se assimilar no mundo, como também na relacdo com as pessoas € 0
ambiente. Para Gomes-da-Silva (2016), "uma aula acontece melhor quando ha um
clima de bem-estar nesses niveis de relacdo, quando ha uma aproximacao afetiva
positiva (ONOFRE, 1995). Contudo, o conflito € o motor da inteligéncia, seja em
relacdo aos obstaculos epistemoldgicos ou relacionais" (p. 142), uma vez que 0O
desafio também nos impulsiona ao crescimento, ativa movimentacbes e
experiéncias.

A Pedagogia da Corporeidade como proposta metodoldgica é trabalhada por
Franca (2016) e Gomes-da-Silva (2016) como um caminho prospero e sensivel para
o ensino. Como definido por Franca (2016), trata-se de uma "metodologia que
propde um processo de ensino-aprendizagem a partir de uma educacdo da

sensibilidade, de um novo modo de ser-no-mundo” (FRANCA 2016, p. 43), ao
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considerar as interagdes com o ambiente como fator decisivo no crescimento e no
aprendizado. Gomes-da-Silva (2016) aponta que a Pedagogia da Corporeidade é
uma metodologia que privilegia a investigacdo do jogo em suas ilimitadas

manifestacoes,

[...] por entender que a natureza dessa situacdo de movimento é pivd para a
aprendizagem do ser brincante. [...] Na qual o jogador, numa conduta ético-
estética da provocacao, interage com o mundo num éxtase de soberania
pessoal e criatividade coletiva, adotando a astlcia da experimentagdo como
comunhdo com a vida, como autorealizacdo e autoconhecimento, na
medida em que conhece o mundo achando -se implicado em sua
transformagé&o social (GOMES-DA-COSTA, 2016, p. 136).

Embora Cruz (2015) nao utilize o termo Pedagogia da Corporeidade, o autor
fala em uma educacao de corpo inteiro, que € exatamente a ideia e a pratica de uma
construcdo do conhecimento a partir da interacdo do sujeito com o mundo, distancia-
se de uma ideia de receber o conhecimento apenas através da mente, e,
consequentemente, também rompe com o entendimento do corpo separado da
mente. Essas percepc¢des entram em harmonia com o proposto por Gomes-da-Silva
(2014), quando o autor diz que corporeidade é um "enraizamento existencial da
movimentagdo com 0 entorno, como a maneira humana de habitar o tempo e o
espaco circunstancial. Compreende a tendéncia dos gestos do ser no mundo, a
maneira habitual de nos movermos no entorno” (GOMES-DA-SILVA, 2014a, p.17). A
corporeidade unida a pratica pedagodgica, como defende Gomes-da-Silva (2014), vai
conceber a formacao do ser humano em toda a sua vida, desde o brincar dos bebés
até as jogatinas dos idosos na praca. Assim, somos seres em eterna formacéo e a
sensorialidade € fundamental para pensarmos 0 corpo no espaco, no ambiente.
Como dito por Franca (2016) e por Gomes-da-Silva (2012), o movimento sempre
sera da pessoa inserida no ambiente em que se encontra e é dessa forma que cada
um de nods nos configuramos com o0 mundo e no mundo.

Franca (2016) aponta que a Pedagogia da Corporeidade compreendera o
movimento humano como linguagem. Linguagem, para a autora, vai além de um
meio de comunicacdo. Franca afirma que "0os movimentos possuem vinculos
histdricos e sociais, eles apontam para os seus enraizamentos historicos” (FRANCA,
2016, p. 38). A autora cita Gomes-da-Silva como referéncia para pensar
corporeidade e contribui com a perspectiva da triade corpo, ambiente e

circunstancia, no sentido de que
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Somos moldados a partir da circunstancia. Nessa mesma perspectiva,
compreendem-se a corporeidade e o mundo comunicativo. Habitamos
corporalmente no mundo, estamos continuamente instalados, interligados e
interdependentes, por isso a importancia de pensar a partir de uma visao
sistémica (FRANCA, 2016, p. 39).

As contribui¢cdes a respeito de uma pedagogia que leve em conta os sentidos,
a corporeidade, o ambiente e uma viséo sistémica sdo fundamentais para construir
um pensamento a respeito dos jogos sensoriais e de como eles contribuem nos
processos de ensino-aprendizagem, uma vez que se ha jogo, € porque ha corpos e
circunstancias. E dessa forma que Franca (2016) afirma que, pela Pedagogia
Corporeidade, o jogo sensorial € uma das formas de provocar o encontro com o
outro, "ampliando assim a ideia do ambiente” (FRANCA, 2016, p. 80).
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3 REFERENCIAL TEORICO

A concepcao de Educacao Infantil passou por diversas transformacdes ao
longo dos ultimos anos. De acordo com Goncalves (2014), até meados do século
XVII ndo havia nenhum planejamento e preparacdo para realizacdo do trabalho
pedagdgico com as criancas. Até a década de 1980 utilizava-se a expressao
educacao pré-escolar com o entendimento de que a “Educacéo Infantil era uma
etapa anterior, independente e preparatéria para a escolarizacado, que so teria seu
comecgo no Ensino Fundamental”, ou seja, a Educacgao Infantil era considerada um
ensino informal (BRASIL, 2019, p.35).

Assim, segundo a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017) a
Educacao Infantil s6 passou a integrar a educacdo basica e se considerar uma
educacdo formal em 1988, com a Constituicio Federal, que estabeleceu o
atendimento em Creche e Pré-escola para as criangas entre zero a 6 anos de idade.

Com a modificacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(BRASIL, 1998) em 2006, a Educacéo Infantil passou a atender criancas com faixa
etaria entre 0 a 5 anos, visto que esta lei antecipou o acesso ao ensino fundamental
para as criancas com 6 anos de idade (BRASIL, 2017). Com a conquista do espaco
da Educacao Infantil como Educacdo Béasica e a nova visdo pedagdgica cientifica,
iniciou-se o processo de aprofundamento do estudo do desenvolvimento infantil, que
segundo Wajskop (1995, p. 64) foi um fator contribuinte para a utilizacdo das
brincadeiras na educacéo e a aceitacdo desta metodologia pela sociedade.

Além de compreender os aspectos que giram em torno da Educacdo Infantil,
€ importante conceituar o ludico e o brincar que permeiam a sala de aula, assim
como compreender 0 que Sao 0S jogos sensoriais e como podem ser utilizados no
desenvolvimento dos objetivos de aprendizagens propostos para esta etapa da
educacao.

O ludico é definido por Benedet (2011) como tudo o que diverte e promove
entretenimento ao ser humano em qualquer idade, ndo pode ser visto s6 como
diversdo, ao entender que é a partir do ludico que é possivel aprender e
desenvolver-se pessoal, social e culturalmente.

Ao partir dessas premissas, Benedet (2011) discorre, com base nas Diretrizes
para a Educacdo Basica (BRASIL 2013) e no Estatuto da Crianca e do Adolescente

(BRASIL 1990) ser dever e direito da crianca conhecer seus direitos e ser educada



35

pelos seus responsaveis. Segundo a BNCC crianga € um ser historico e de direitos,
capaz de experimentar, questionar onde socialmente, através das interacdes, produz
cultura. Nesse contexto, a escola tem o dever de ampliar o acesso a uma educacao
de qualidade, na promocao da crianca de forma autbnoma e democratica.

E nesse sentido que se faz necessario pensar na ludicidade para a Educacéo
Infantil como forma de garantir seus direitos de aprender através das brincadeiras e
interacOes, conforme prezam os documentos nacionais aqui citados. Assim Benedet
(2011) menciona que “ludicidade nédo se concentra na singularidade do individuo,
mas sim em sua totalidade e variadas formas de agir sobre a atividade que é
vivenciada” (BENEDT 2011, p. 23)

Sob o aspecto do desenvolvimento da crianca na Educacéo Infantil, os jogos
sensoriais tém as funcBes de instigar a desenvolver, visto que utiliza de todos os
sentidos do ser humano. Maria Montessori aborda com relevancia o
desenvolvimento infantil através dos brinquedos e brincadeiras, e argumenta que €
através do brincar que a crianca apreende e aprende o0 que esta ao seu redor. A
autora é citada por Bozza (1992) e outros autores por utilizar os métodos e jogos

sensoriais no desenvolvimento de criangas e na alfabetizagéo, que menciona que:

Descobrimos que a educagdo ndo é aquilo que o professor da, mas é um
processo hatural que se desenvolve espontaneamente no ser humano, que
ndo se adquire ouvindo palavras, mas em virtude de experiéncias efetuadas
no ambiente. A atribui¢cdo do professor ndo é de falar, mas preparar e dispor
uma série de motivos de atividade cultural num ambiente expressamente
preparado (BOZZA 1992 p. 15).

Segundo Henrique; Souza (2014) é através dos jogos e das atividades ludicas
“que a crianca € capaz de atribuir a objetos significados e conceitos desenvolvendo
a sua capacidade de abstracao, raciocinio e percepc¢éao, podendo aumentar seu nivel
de compreensao do mundo que os rodeia” (HENRIQUE; SOUZA 2014, p. 2).

Além dos documentos nacionais e 0s autores apresentados, outros autores
contribuem para este trabalho ndo s6 com conceitos, mas com reflexdes e
aprendizados relevantes ao tema aqui proposto, como por exemplo, Kishimoto
(2003) que aborda o jogo, brinquedos e brincadeiras com possibilidades de uso
como recurso na educagdo. A autora frisa a importancia do aprendizado através da
ludicidade, onde o brinquedo é criador do objeto ludico, por trazer o mundo da

imaginacdo, momento em que a crianca aprende atraves do faz de conta.
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Assim, para estabelecer uma aproximacdo do contexto dos jogos sensoriais
na Educacéo Infantil, apresenta-se aqui a Educacéo Infantil e o ludico que permeia
nas praticas escolares, assim como um apanhado geral no que tange 0s jogos
sensoriais no desenvolvimento das criancas pequenas, para adentrar no assunto e
trazer possibilidades de entendimentos acerca dos objetivos tracados para esta
pesquisa.

Para esta pesquisa, entre os autores que analisei ao realizar o levantamento
bibliografico, acredito que os conceitos de movimentacdo interna e externa, bem
como o de Pedagogia da Corporeidade trabalhada por Gomes-da-Silva (2012) e por
Franca (2016) sao valiosos aportes teérico, por apontarem caminhos para a
compreensdao do corpo e do movimento humano enquanto linguagem, pois
considera a importancia de uma educacdo de corpo inteiro. Como dito por Franca

(2016), a Pedagogia da Corporeidade

[...] ao decifrar o ambiente e agir numa acido comunicativa, a pessoa
intervém a situacdo, na medida em que é por ela € influenciada gerando
subjetividades (3.1) — no caso do nosso estudo, 0s jogos sensoriais. De
acordo com Gomes-da-Silva (2012, p. 166), “o corpo move-se buscando
sentido no mundo, dai que uma educacdo que desconsidera a percepcao
espago-temporal circunstancial dos seus educandos néo esta favorecendo a
criagdo de cultura’. Entendemos, por “percepgdo espago-temporal
circunstancial”’, precisamente a necessaria leitura do ambiente que cada
aprendiz faz ao situar- se através do movimento (FRANCA 2016, p. 47).

As contribuicbes de teoria da linguagem e proposta por Lev Vygotsky, bem
como suas contribuicbes sobre o jogo, brinquedo e brincadeira serdo de suma
importancia para compreender a importancia dos jogos sensoriais ho processo de
ensino e aprendizagem. O brincar é considerado por Lev Vygotsky (1984), como
uma atividade privilegiada de apreensdo de novas formas de entendimento da
realidade, pois € nesse momento do jogo e da brincadeira que a crianca performa
comportamentos e vivencia situagées que nao pode viver ou experimentar em seu
dia a dia. Assim, para o autor, os momentos de ludicidade séo possibilidades muito
ricas na promocdo do desenvolvimento, da aprendizagem, da socializacdo, da
interiorizacéo e da capacidade de representacao. Para Lev Vygotsky, brincar de faz
de conta é fundamental para que a crianga aprenda sobre signos e jogos simbdlicos,
ao utilizar um objeto para representar outro, como, por exemplo: um retalho de
tecido representa uma cabaninha; um pedaco de madeira que faz com que a

imaginacao infantil veja um avido; ou uma espiga de milho que se transforma em
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uma boneca. Desta forma, um objeto que a principio ndo € o pretendido e muitas
vezes nem se assemelha é transformado naquilo que a crianca tem a ideia na
imaginacdo. Para Lev Vygotsky, isto € a transformacdo do objeto em um signo, ou
seja, o faz de conta € um jogo simbdlico. Isso faz parte do desenvolvimento de

linguagem da crianca, ao atribuir um objeto qualquer o que este representa.

Uma trouxa de retalho de tecido ou um pedaco de madeira converte em um
bebé durante o jogo porque permitem fazer os mesmos gestos que
representam a alimentacdo e os cuidados para com as criangas pequenas.
E o proprio movimento da crianca, seu proprio gesto, que atribuem sua
funcdo de signo, ao objeto e Ihe conferem sentido. Toda atividade simbdlica
representacional esta plena desses gestos indicadores. Para a crian¢a, um
pedaco de madeira transforma-se em um cavalo porque pode coloca-lo
entre suas pernas e fazer com ele o gesto que o identificara, neste caso,
como um cavalo (VYGOTSKY, 1935/2002, 187-188).

E dessa forma que a crianga cria um repertorio imaginativo e amplia seu
imaginario, ao perceber que os objetos podem tanto indicar as outras coisas que
representam, como também as substituir, independente de existirem algumas
semelhancas ou mesmo nenhuma. E nesta etapa que, segundo Lev Vygotsky,
aprende-se a capacidade de simbolizar e de criar a partir de signos, ao compreender
gue uma coisa totalmente diferente pode significar outra completamente distinta.
Neste processo, com ajuda da fala, o objeto assume a funcdo de signo
(VYGOTSKY, 1935/2002).

As contribuicdes de Kishimoto também foram fundamentais para este
trabalho, uma vez que a autora se dedicou extensamente ao estudo sobre 0s jogos,
as brincadeiras e o papel do luadico na educacdo. A autora, assim como Lev
Vygotsky, também dé énfase a imaginacdo como uma forma de aprender sobre o

mundo dos signos e significados.

a brincadeira de faz de conta, também conhecida com o simbdlica, de
representacdo de papéis ou sociodramética, é a que deixa mais evidente a
presenca da situac@o imaginéria. Ela surge com o aparecimento da
representacdo e da linguagem, em torno de 2/3 anos, quando a crianga
comeca a alterar o significado dos objetos, dos eventos, a expressar seus
sonhos e fantasias e a assumir papéis presentes no contexto social
(KISHIMOTO, 2013, p. 9).

Segundo Sousa (2016), € através da brincadeira de faz de conta que ha a
possibilidade de dois movimentos diferentes nas criangas, que consiste em uma
aproximacdo do real, considera as situagbes concretas ja vivenciadas "e a

transgressdo do real por meio da possibilidade de recriar no plano imaginario a
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situacao vivenciada na vida real, dando novos significados a objetos, situacdes e
acdes" (SOUSA, 2016, p. 36). Kishimoto enfatiza a importancia da brincadeira e do
exercicio da imaginacdo como caminhos fundamentais do desenvolvimento infantil,
pois
[...] ao brincar, a crianca experimenta o poder de explorar o mundo dos
objetos, das pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-lo e
expressa-lo por meio de variadas linguagens. Mas é no plano da
imaginagédo que o brincar se destaca pela mobilizagdo dos significados.
Enfim, sua importéncia se relaciona com a cultura da infancia, que coloca a

brincadeira como ferramenta para a crianca se expressar, aprender e se
desenvolver (KISHIMOTO, 2010, p. 1).

A brincadeira, o jogo e o ludico sdo, portanto, ferramentas sensiveis para que
a crianca possa aprender sobre signos, exercitar sua capacidade simbdlica, ampliar
sua subjetividade, apropriar-se dos codigos culturais do meio em que vive, se
expressar e, enfim, se desenvolver de forma ampla.

Mochiutti (2007) também marca a sua importancia nesta pesquisa por
demonstrar que a figura do professor enquanto responsavel por ativar cenarios de
tempo/espacos ludicos como cenarios pedagogicos (MOCHIUTTI, 2007), pois
auxilia-nos a compreender a importancia do papel do docente na promocéo e
mediacao das relacdes dentro de sala de aula, assim como quais seréo as situagoes
ludicas que serdo propostas como pratica pedagdgica. A atuacdo do professor nos
momentos ludicos, de jogos e brincadeiras é muito importante, pois sédo atividades
gue necessitam de acompanhamentos e algumas intervencgdes, pois tudo 0 que uma
crianca expressa, especialmente as menores, esta relacionado a uma imitacao.
Dessa forma, a brincadeira ndo € algo simplesmente natural da infancia, mas um
fenbmeno social em que ha signos, simbolos e cdédigos aprendidos e vivenciados
(VYGOTSKY, 1984), "um espaco privilegiado de emergéncia de novas formas de
entendimento do real" (MOCHIUTTI, 2007, p. 17).

Poucas pesquisas sao realizadas no ambito dos jogos sensoriais para a
Educacéo Infantil. Nesse sentido Assis (2019) acredita no desenvolvimento através
dos estimulos sensoriais, na relagdo e no contato com a natureza, pois para a
autora, assim nos distanciamos a cada dia mais desse contato essencial. Para ela,
os estimulos sensoriais ao ar livre, ficam mais alegres e tem a possibilidade de
desenvolver uma socializagdo de maneira mais positiva. Nesse sentido a autora diz

que
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A fim de desenvolver o contato da crian¢ca com a natureza a escola torna-se
um dos personagens principais. As criancas da primeira infancia observam
e aprendem o mundo através da exploracdo sensorial, do manuseio de
objetos de diversas texturas, cores, tamanhos e gostos. E por isso precisam
estar em ambientes que tenham adultos que proporcionem esses contatos
de maneira afetiva e continua, portanto é dever do professor proporcionar
momentos e ambientes que estimulem a interacdo dos bebés com o meio
natural, partindo-se dos quatro elementos da natureza (agua, fogo, terra e
ar) (ASSIS 2019, p. 11).

A pesquisa de Assis (2019), ao relacionar os estimulos sensoriais a
educacdo, afirma que ao proporcionar estimulacdes de forma constante, h4 a
possibilidade de a crianca ter um desenvolvimento cognitivo completo, através do
contato com coisas antes desconhecidas e desenvolver outras habilidades e
percepcbes do mundo que a cerca. Assis (2019) diz ser perceptivel a importancia
das brincadeiras sensoriais para novas descobertas e conclui que as experiéncias
da primeira infancia seréo levadas para a vida toda.

Dessa forma, a organizacdo dos espacos precisa atender aos interesses e
necessidades das criancas, pois, como colocado por Montessori (2004), o ambiente
transforma e influencia na construcdo das aprendizagens. Por isso, 0 espaco na
Educacao Infantil por ser um espaco educativo precisa ser organizado, adequado,
bem planejado e estruturado para acolher, cuidar, ensinar, mediar.

Freire (1987) em Pedagogia do Oprimido defende uma educacéo libertadora,
pois entende o professor como aquele que pode transformar e revolucionar para que
0 conhecimento ndo seja apenas depositado na crianga, mas que aluno e professor
podem aprender juntos na troca de experiéncias. Nesse sentido o autor entende que
mesmo o0s alunos que sao criancas pequenas, elas tém a capacidade de
problematizar a realidade em que vive e tem possibilidade de transforma-la. Um
trabalho educacional que abrange a crianca de forma integral pode trazer essas
possibilidades e um trabalho onde o aluno é visto como depdsito de informacdes
apenas, demonstra o que Freire denomina de relagdo do opressor e oprimido, onde

um exerce poder sobre o outro. No entanto o autor diz que:

O opressor elabora a teoria de sua acdo, necessariamente sem 0 povo, pois
que é contra ele. O povo, por sua vez, enquanto esmagado e oprimido,
introjetando o opressor, ndo pode, sozinho, constituir a teoria de sua agéo
libertadora. Somente no encontro com a lideranga revolucionaria, na
comunhdo de ambos, na praxis de ambos, € que esta teoria se faz e refaz
(FREIRE 1987, p. 183).
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Ao partir dessa reflexdo Freire entende o ser humano como um ser social, e
tem a preocupacdo de que a Educacdo nao seja um mercado, mas que sirva como
libertacdo e transformacao da realidade e da sociedade. Para o autor a Educacéo &
um meio de revolucdo social, onde o professor, enquanto mediador de
conhecimentos, tem a capacidade de proporcionar reflexdes de mundo, para que
uma tomada de consciéncia tanto do oprimido quanto do opressor, que por vezes
nao se da conta de seu estado tanto de oprimido quanto de opressor. “Nao podemos
esquecer que a libertacdo dos oprimidos € libertacdo de homens e néao de “coisas”.
Por isto, se ndo é autolibertacdo — ninguém se liberta sozinho, também néo é
libertacdo de uns feita por outros” (FREIRE 1987, p. 53)

Freire (2003) acredita que é necessario o ser humano precisa ter consciéncia

de que ensinar ndo é transferir conhecimento e diz que:

Saber que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua prépria producdo ou a sua construcdo. Quando
entro em uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a indagagoes, a
curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas inibicdes; um ser critico e
inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho — a de ensinar e ndo a de
transferir conhecimento (FREIRE 2003, p. 47).

E a partir dessa consciéncia que os trabalhos educacionais devem ser
pautados, pois assim o professor tera a preocupacdo de um trabalho de qualidade
gue desenvolva as criancas em todos seus aspectos e buscara sempre inovar para
acompanha-las em uma interacdo e troca de conhecimento infinita e prazerosa, pois
assim, de acordo com a BNCC, tera a postura de partir dos interesses das criancas
para planejar suas aulas.

A BNCC como o mais atual documento que orienta as praticas pedagdgicas,
com foco nos eixos estruturantes e nas competéncias gerais da Educacdo Basica
propostas pela BNCC, comporta seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento
que,

[...] asseguram, na Educacédo Infantil, as condi¢cdes para que as criancas
aprendam em situac¢des nas quais possam desempenhar um papel ativo em
ambientes que as convidem a vivenciar desafios e a sentirem-se

provocadas a resolvé-los, nas quais possam construir significados sobre si,
0s outros e o mundo social e natural (BRASIL 2017, p. 37).

E com base nos direitos das criancas que Moacir Gadoti com relacdo a
Educacado, “trata-se n&o apenas de pensar na formagdo da crianca, mas na

formacao de um novo tipo de homem que seja capaz de participar ativamente na
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transformacdo da sociedade e da natureza” (GADOTI 1995, p. 147). O autor traz o
pensamento de que “a finalidade da escola e do processo formativo é o
desenvolvimento harmoénico de todas as atitudes do aluno, sem pretender captar
dotes naturais. O que determina as opc¢des do individuo ndo é a natureza geneérica,
mas a formacéo historico-social” (GADOTI 1995, p. 147).

Assim, pode-se ressaltar a importancia do trabalho do professor nessa
formacdo histérico-social, pois se devem trazer as criangcas novas possibilidades de
aprendizagens conforme a idade, como é o caso dos jogos sensoriais para a
Educacao Infantil. No que tange o trabalho do professor, Gadoti (1995) diz que a
guestao da autonomia da crianga nunca foi tdo debatida como a na atualidade, pois

[...] quem estuda a histéria da educacdo verificard que educadores e
pedagogos sempre conceberam a educa¢cdo como um processo, visando ao
desenvolvimento do ser humano, respeitando a personalidade de cada um.
Enfim, poder-se-ia dizer que, na quase totalidade, os educadores sempre
tiveram em mente desenvolver a autonomia do ser humano (GADOTI 1995,
p. 153).

E nesse sentido que a BNCC frisa que o professor deve colocar
intencionalidade educativa nas suas praticas, pois seu trabalho no cotidiano da sala
de aula deve garantir a pluralidade de situacfes para as criancas, no intuito de

desenvolvé-la de forma plena e integral (BRASIL 2017).

€ preciso acompanhar tanto essas praticas quanto as aprendizagens das
criancas, realizando a observacao da trajetéria de cada crianga e de todo o
grupo — suas conquistas, avancgos, possibilidades e aprendizagens. Por
meio de diversos registros, feitos em diferentes momentos tanto pelos
professores quanto pelas criancas (como relatérios, portfélios, fotografias,
desenhos e textos), é possivel evidenciar a progressao ocorrida durante o
periodo observado, sem intencéo de selecéo, promogéo ou classificagédo de
criangas em “aptas” e “nao aptas”, “prontas” ou “nao prontas”, “maduras” ou
“imaturas”. Trata-se de reunir elementos para reorganizar tempos, espacos
e situacdes que garantam os direitos de aprendizagem de todas as crian¢as
(BRASIL 2017, p. 39).

A BNCC frisa que no cotidiano, de diversas maneiras, através de diferentes
linguagens, € papel do professor garantir os direitos de aprendizagens dos criancas
da Educacao Infantil, onde faz parte ampliar e diversificar o seu acesso ao sensorial
(BRASIL 2017).

Para Paulo Freire em Pedagogia da Autonomia,

Ensinar inexiste sem aprender e vice-versa e foi aprendendo socialmente
que, historicamente, mulheres e homens descobriram que era possivel
ensinar. Foi assim, socialmente aprendendo, que ao longo dos tempos
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mulheres e homens perceberam que era possivel — depois, preciso —
trabalhar maneiras, caminhos, métodos de ensinar. Aprender precedeu
ensinar ou, em outras palavras, ensinar se diluia na experiéncia realmente
fundante de aprender. Nao temo dizer que inexiste validade no ensino de
gue nao resulta um aprendizado em que o aprendiz ndo se tornou capaz de
recriar ou de refazer o ensinado, em que o ensinado que nao foi apreendido
nao pode ser realmente aprendido pelo aprendiz (FREIRE 2003, p. 12).

Para o autor, participar de da prética de ensinar-aprender, € participar de uma
“experiéncia total experiéncia total, diretiva, politica, ideoldgica, gnosioldgica,
pedagdgica, estética e ética, em que a boniteza deve achar-se de maos dadas com
a decéncia e com a seriedade” (FREIRE 2003, p. 13).

Freire (2003) faz consideracfes importantes sobre o ato de educar, de
ensinar ao trazer a esséncia do que é fazer educacdo, para ele o bom professor é
aquele que consegue trazer o aluno até a intimidade do movimento de seu

pensamento enquanto se expressa, enquanto fala. Para ele,

Sua aula é assim um desafio e ndo uma “cantiga de ninar”. Seus alunos
cansam, ndo dormem. Cansam porque acompanham as idas e vindas de
seu pensamento, surpreendem suas pausas, suas dividas, suas incertezas.
Antes de qualquer tentativa de discussdo de técnicas, de materiais, de
métodos para uma aula dindmica assim, é preciso, indispensavel mesmo,
que o professor se ache “repousado” no saber de que a pedra fundamental
€ a curiosidade do ser humano. E ela que me faz perguntar, conhecer,
atuar, mais perguntar, reconhecer (FREIRE 2003, p. 33).

Assim no que diz respeito a Educacao Infantil, deve-se ainda abarcar o cuidar
e o0 educar como indissociaveis, por ser faixa etaria que exige complexidade, pois se
trata de proporcionar diversas atividades para o desenvolvimento das criancas.

Para Freire (2003) ensinar exige seguranca, exige competéncia profissional e
generosidade, o que pressupde formacgéo constante e estudo frequente por parte do
professor. Para o autor, a falta de competéncia tira a autoridade do professor
enquanto profissional, j& a seguranca lhe atribui essa autoridade, fazendo com que
aconteca fluéncia em seu trabalho. A generosidade também se torna imprescindivel,
pois, segundo Freire (2003) a arrogancia que nega a generosidade, também nega a
humildade. Pois para a qualidade da aula, o respeito deve prevalecer para que 0s
alunos assumam eticamente o espaco da escola como espaco de formacgao
pedagogica (FREIRE 2003, p. 36).

Ensinar e, enquanto ensino, testemunhar aos alunos o quanto me é
fundamental respeita-los e respeitar-me sao tarefas que jamais dicotomizei.
Nunca me foi possivel separar em dois momentos o ensino dos contetdos
da formacéo ética dos educandos. A pratica docente que ndo ha sem a
discente é uma pratica inteira. O ensino dos conteddos implica o
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testemunho ético do professor. A boniteza da préatica docente se comp&e do
anseio vivo de competéncia do docente e dos discentes e de seu sonho
ético. Nao héa nesta boniteza lugar para a negacdo da decéncia, nem de
forma grosseira nem farisaica. Ndo ha lugar para puritanismo. Sé ha lugar
para pureza. Este é outro saber indispensavel a pratica docente. O saber da
impossibilidade de desunir o ensino dos conteddos da formacéo ética dos
educandos (FREIRE 2003, p. 37).

Diante das colocacbes de Freire (2003) h&4 de reconhecer que as praticas
pedagodgicas devem ser pensadas de forma a trabalhar o aluno na sua totalidade,
sem esquecer, que enquanto professor, o profissional deve também se preparar por
inteiro para se dedicar as criancas, porque ensinar exige comprometimento,
rigorosidade dentre outras caracteristicas que o professor deve estar atento,
inclusive quando diz respeito a etapa da Educacdo Infantil, por ser a base da
Educacédo Basica e servir de preparacdo para 0s anos seguintes da vida escolar de

cada crianca.
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4 METODOLOGIA

Amparada por Ludke; André (1986, p. 11), a pesquisa gqualitativa tem por
caracteristicas basicas o “[...] ambiente natural como sua fonte direta de dados e o
pesquisador como seu principal instrumento”. Assim, o autor defende que a pesquisa
qualitativa permite que uma pessoa pesquisadora se coloque em campo e em
contato direto com os fenbmenos, 0 que possibilita um olhar critico e uma analise
das perspectivas das pessoas e fatos que compdem o campo pesquisado. Dessa
forma, a pesquisa foi composta por método qualitativa através de entrevista,
aplicada as professoras e rodas de conversa.

Foi relevante aqui compreender como € a dimensdo ludica na vida das
professoras, uma vez que, se elas sdo proponentes e facilitadoras de jogos
sensoriais e espacos ludicos de ensino-aprendizagem. Relevante também as ouvir
sobre como percebem isso em suas préprias vidas e processos, uma vez que fica
dificil ou até mesmo impossivel proporcionar ao outro aquilo que ndo enxergamos ou
temos exercitado em nos.

As demais perguntas elaboradas para a entrevista sdo em relagcdo aos jogos
sensoriais: se séo aplicados, como o fazem, quais os efeitos que sédo percebidos por
elas e alguns questionamentos foram reservados a roda de conversa que permitiu
uma aproximacao ainda maior com as professoras.

Por fim, as visitas a instituicdo compuseram uma das etapas da metodologia
desta pesquisa, que aconteceram com 0 objetivo de compreender o espaco fisico
onde ocorrem todas as interacfes entre professoras e as criancas. Foi importante
estar na escola antes de aplicar a entrevista as professoras para entender a
realidade daquele espaco e como ocorriam as dinamicas de ensino-aprendizagem
antes da pandemia.

Ao entrar no espaco escolar, percorremos as salas e corredores para sentir o
ambiente a ser pesquisado, observar o que estava disposto nas paredes, como
estava a organizacao das salas de aula.

A entrevista fora aplicada por formulario on-line, onde as respostas das
professoras eram direcionadas para o e-mail, 0 que permitiu que elas respondessem
no horario que fosse mais propicio pra cada uma. Essa possibilidade foi pensada ao
perceber muitos afazeres por parte das professoras. Entdo, o formato on-line

permitiu que, mesmo em casa, respondessem as questées com tranquilidade. Nesse
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sentido, a pesquisa necessitou de um tempo das professoras para absorverem a
tematica e responderem de forma a contemplar o contetdo que cada questao pede.

As professoras foram enumeradas conforme a ordem de chegada das
entrevistas, onde 5 contemplaram a pesquisa, na sequéncia 01, 02 e assim por
diante. Dessa forma foi possivel garantir que elas ndo fossem identificadas depois
de responderem o questionario.

Para estabelecer uma aproximacdo do contexto dos jogos sensoriais na
Educacao Infantil, apresenta-se aqui a Educacéao Infantil e o ludico que permeia nas
praticas escolares, assim como um apanhado geral no que tange 0s jogos sensoriais
no desenvolvimento das criangcas pequenas, para adentrar no assunto e com
possibilidades de entendimentos acerca dos objetivos tracados para esta pesquisa.

Para realizar a pesquisa, inicialmente fora realizado um levantamento
bibliografico cuja finalidade foi captar informacfes sobre pesquisas realizadas
anteriormente com o mesmo tema, a fim de enriquecer o presente estudo com
aportes tedricos. Segundo Boccato (2006 p. 266) a pesquisa bibliografica busca “a
resolucdo de um problema (hipotese) por meio de referenciais teéricos publicados,
analisando e discutindo as varias contribuicbes cientificas”. Como recursos
bibliograficos, foram utilizados conteddos publicados em livros, artigos, revistas e
periédicos, impressos e virtuais.

O levantamento bibliografico foi organizado de forma a compreender os
conceitos de Educacao Infantil, Jogos Sensoriais, Ludicidade, desenvolvimento da
crianca, aprendizado infantil, assim como trazer reflexdes tedricas sobre o papel do
professor para a crianga, enquanto ser em formacgéo para a sociedade para, entao,
articular esses dados com os dados coletados com as professoras.

Com a intencionalidade de investigar os referidos processos pedagdgicos na
Educacao Infantil e as percepcdes das professoras da instituicdo investigada, a
pesquisa foi realizada segundo a abordagem qualitativa (LUDKE; ANDRE, 1986) em
que a realidade é destacada de forma contextualizada com dados descritivos,
permeados por relagbes objetivas e subjetivas, o que permitiu uma aproximacao
com 0s sujeitos de pesquisa, que sdo as professoras da Educacéo Infantil, mais
especificamente do Maternal II.

Optamos pela modalidade de estudo de caso, onde a investigagdo analisou

como as professoras da instituicdo de Educacdo Infantil municipal percebem a
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importancia dos jogos sensoriais em suas praticas pedagodgicas como forma de
facilitar o ensinoaprendizagem das criangas.

No estudo de caso, utilizamos como procedimentos de coleta de dados, as
entrevistas com as professoras, consulta de instrumentos e registros sobre a
avaliagcdo das criancas.

De acordo com Yin (2001, p. 33), a estratégia do estudo de caso é
abrangente, pois permite o uso de diferentes fontes de dados. Mediante ao contexto,
0 objetivo deste estudo foi compreender de que forma a utilizacdo dos jogos
sensoriais podem contribuir para o desenvolvimento das criancas da Educacao
Infantil, através de didlogos em roda de conversa e também de entrevista
direcionada as professoras.

Assim, houve possibilidade de reflexdes, com debates entre o que dizem o0s
tedricos que embasam este trabalho e a pratica na realidade do municipio de
Presidente Kennedy em suas particularidades na Educacédo Infantil. Diante dos
autores pesquisados, pode ser realizada uma articulacdo com as falas das
professoras quanto a suas praticas pedagogicas no que diz respeito ao trabalho
sensorial com as criancgas.

Para Ludke; André (1986) p. 11), a pesquisa qualitativa tem por
caracteristicas basicas o “[...] ambiente natural como sua fonte direta de dados e o
pesquisador como seu principal instrumento” (LUDKE; ANDRE 1986, p. 11).

Assim, a pesquisa qualitativa permite que uma pessoa pesquisadora se
cologue em campo e em contato direto com os fenbmenos, pois possibilita um olhar
critico e uma andlise das perspectivas das pessoas e fatos que compdem o campo
pesquisado. Dessa forma, a pesquisa foi composta por método qualitativo através de
entrevista, aplicada as professoras e rodas de conversa.

Segundo Marconi; Lakatos (2003, p. 186), a pesquisa de campo objetivou
levantar informagdes acerca de um “problema para o qual se procura uma resposta
ou de uma hipétese, que se queira comprovar, ou, ainda, descobrir novos
fendmenos ou as relagdes entre eles”.

A entrevista com as professoras, a fim de obter respostas a partir da
experiéncia dos profissionais da educacdo que atuam na sala de aula, no recorte
especifico desta dissertacdo, se concentrou na turma do Maternal .

O Maternal Il foi selecionado diante do trabalho educacional que deve ser

realizado com as criancas, onde seu aprendizado é pautado nas interacdes e
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brincadeiras conforme a BNCC e suas apreensfes de mundo acontecem atravées da
sensorialidade, ou seja, através de estimulos nos 6rgdo do sentido: do tato, do
olfato, da audicao, da visédo e da gustacao.

A aplicacdo da entrevista foi feita com perguntas abertas e fechadas. As
abertas tiveram um campo para que as respostas fossem dadas livremente e pode-
se ponderar o que foi declarado pelo entrevistado. J& as fechadas configuraram um
campo mais restrito de resposta, em que o entrevistado escolheu uma dentre as
opcoes (MARCONI; LAKATOS, 2003, p. 204).

A entrevista foi realizada com professoras que atuam no Centro Municipal de
Educacdo Infantil “Menino Jesus” do municipio de Presidente Kennedy, com a
finalidade de obter uma visdo por parte daqueles que planejam as atividades, sobre
a aplicacdo de jogos sensoriais como ferramenta de desenvolvimento do
aprendizado. Ao todo participaram 05 (cinco) professoras, com o intuito de
responder aos objetivos especificos tracados para esta pesquisa.

Apoés coletados, os dados foram analisados de modo a evidenciarem 0s
resultados alcancados com esta pesquisa e relacionados com o referencial tedérico
que sustentam a presente pesquisa. Diante do aporte teérico trabalhado nos
referenciais tedricos, da aproximacdo com a realidade da escola, das entrevistas e
da roda de conversa com as professoras, a presente pesquisa buscou compreender
de que forma a utilizacdo dos jogos sensoriais podem contribuir para o
desenvolvimento dos alunos da Educacéao Infantil, do Maternal Il.

A andlise dos dados coletados através da entrevista e das rodas de conversa
esta pautada em Bardin (2011), que considera importantes as etapas de
organizacdo dos dados, ao seguir da codificacdo e da categorizacdo, onde todo
conteudo é organizado e agrupados a partir dos objetivos. Para a autora, na analise
de dados, deve-se levar em conta 0 que nao esta explicito no texto das respostas.

As medidas para amenizar os riscos aos participantes foram: Acolhimento
com conversas, com o0 intuito de descontrair os participantes. Desta pesquisa
esperamos 0S seguintes beneficios: contribuir para a melhoria dos estudos a
respeito das linguagens e compreensao cognitiva, reforcar a coordenacdo motora
fina, estimular a habilidade social e emocional, desenvolver a imaginacdo e a
criatividade das criangas. Além disso, contribuir com o ensino e renovar o modo de
pensar através do uso dos jogos sensoriais na Educacéo Infantil dentro de uma

perspectiva da construcdo das aprendizagens.
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4.1 AMBIENTE DA PESQUISA

A pesquisa foi desenvolvida no Centro Municipal de Educacéo Infantil “Menino
Jesus”, situado a Avenida Orestes Baiense s/ n° centro, municipio de Presidente
Kennedy/ES. Pelo fato de se localizar no centro do municipio, recebe as criancas
gue moram na area urbana.

As atividades da escola seguem o determinado pela Secretaria de Educacao
do municipio Presidente Kennedy/ES como base curricular, que sédo as apostilas do
Aprende Brasil, do Sistema Positivo, que proporcionam as atividades de acordo com
a faixa etaria, com base na Base Nacional Comum Curricular. Por conta da
pandemia do Corona virus, as aulas estavam na modalidade de forma remota e o
trabalho feito com o material supracitado.

Nessas aulas remotas, as professoras preparavam apostilas com atividades
gue pudessem ser feitas em casa, pois tinham comandos que ajudavam aos pais a
realizar as tarefas com seus filhos. As apostilas retornavam para a escola para a
observacédo das professoras quanto as atividades realizadas.

Embora ndo houvesse atividade presencial, seguimos o plano inicial da
pesquisa de ir até a escola conhecer o espaco fisico, as instalacdes e os brinquedos

disponiveis. Pois, ao seguir o que pensa Antunes (2004), acreditamos que

A escola bem equipada é importante pelos diversificados estimulos que
propde, mas, sobretudo pela sociabilidade que provoca ao colocar a crianga
em contato com outras e, através desta interacdo, fazer nascer regras de
convivio e permitir-lhe construir habilidades sociais (ANTUNES, 2004, péag.
137).

Houve a oportunidade de visitar a escola por 3 vezes: uma para levar a
documentacdo para ser assinada e iniciar um dialogo sobre a pesquisa; e duas
vezes para a roda de conversa, onde aproveitamos para entregar as perguntas da
entrevista para as professoras responderem.

Nesses momentos, houve a oportunidade para observar que a instituicao
conta com trés prédios: O 1° dispBe de 10 salas de aulas, 1 secretaria, 1 sala do
diretor, 1 sala de orientacdo pedagodgica, 1 cozinha, 1 sala de informética, que é
dividida com a brinquedoteca. Ha também refeitoério, banheiro dividido por género
feminino e masculino e um para tomar banho. Ha também 1 banheiro para os

funcionarios, bem como dois banheiros dentro da sala de bercario. J& no 2° prédio
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h& 2 refeitérios, 2 banheiros menino e menina, com reparticdo adulto e infantil, em
que hi também um ambiente para tomar banho. H4 4 salas com 1 bercério que
dispbe de tanque para banharem os bebés. No 3° prédio ha 3 lavanderias, € um
espaco dividido com 4 reparticdes locais para pendurar as roupas. Em outra parte ha
uma porta onde ficam as maquinas e tanques para lavagem de roupas de cama e
banho da escola. H4 uma sala pequena para organizar as roupas, um banheiro
adulto com box e um guarda-roupas.

Na area externa ha um campo de futebol, um quiosque, uma horta e um
espaco com areia. Sabemos que na Educacado Infantil, saltar, subir e descer
obstaculos, espacos amplos para correr, se expressar e praticar exercicios, esportes
e brincadeiras precisam sdo necessarios para o cotidiano das criangas, pois essas
atividades permitem o desenvolvimento da coordenacdo motora e o dominio do
corpo no espaco. Entendemos que a existéncia desses espacgos € importante para o
desenvolvimento das atividades que influenciam na interagdo das criangas umas
com as outras, onde elas aprendem e apreendem a conviver socialmente.

Consta no documento chamado Parametros basicos de infraestrutura para

instituicdes de Educacéo Infantil (2006) que:

O ambiente fisico destinado a Educacgédo Infantil, precisa ser promotor de
aventuras, descobertas, criatividade, desafios, aprendizagem e que facilite a
interacdo crianca—crianga, crianga—adulto e deles com o meio ambiente. O
espacgo ludico infantil deve ser dindmico, vivo, “brincavel’, exploravel,
transformavel e acessivel para todos (BRASIL, 2006, p. 08).

A escola oferece a presenca de brinquedos, bolas, muitos brinquedos de
encaixes e de logica com cores e uma variedade de livros infantis, que os
professores podem utilizar nas suas praticas, desde que planejados de acordo com

0s objetivos que a BNCC tras para a Educacéo Infantil. Como diz Antunes (2004),

[...] brincando a crianca desenvolve a imaginacdo, fundamenta afetos,
explora habilidades e, na medida em que assume mdltiplos papéis, fecunda
competéncias cognitivas e interativas. Como se tudo isso j& néo fizesse do
‘ato de brincar’ o momento maior da vida infantil e de sua adequacao a
desafios, é brincando que a crianca elabora conflitos e ansiedades,
demonstrando ativamente sofrimento e angustias que ndo sabe como
explicitar (ANTUNES, 2004, pag.31).

Como Antunes (2004) destaca, pudemos perceber nesta primeira visita a
instituicdo pesquisada que ha estrutura adequada para que as criangcas possam

brincar e desenvolver suas habilidades.
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Essa estrutura se faz muito importante devido a particularidade da Educacao
Infantil que precisa de espago para interagdes, assim como instrumentos e recursos
gue possibilitem a pratica pedagodgica dentro e fora da sala de aula, para tornar os
momentos das criancas na escola dinamico, prazeroso e recheado de vivéncias e

experiéncias que trazem o desenvolvimento de cada um.

4. 2 SUJEITOS DA PESQUISA

Aqui consideramos 0s sujeitos desta pesquisa as professoras do Centro
Municipal de Educacgéo Infantil “Menino Jesus”. Destacamos que a intencdo de
aplicacdo da pesquisa aos sujeitos mencionados demonstra que a intengéo
enquanto pesquisadora é compreender de que forma a utilizacdo dos jogos
sensoriais podem contribuir para o desenvolvimento das criancas da Educacéo
Infantil no Maternal Il no Centro Municipal de Educagé&o Infantil CMEI Menino Jesus
do municipio de Presidente Kennedy, ao verificar os métodos pedagdgicos e praticas
escolares que envolvem 0s jogos sensoriais, com contribuicbes em promover uma
reflexdo sobre a importancia do corpo presente e de uma educacao que leve em
conta os sentidos das criancgas.

Contudo, acreditamos que as professoras buscam estar alinhadas com os
principios da profissdo. Nao se trata apenas de ter aportes tedricos para 0 ensino e
aplicacdo de métodos, pois sabemos que este trabalho também requer
sensibilidade, presenga, compromisso, escuta e atencdo, ao garantir um espago
seguro para que as criangas possam se desenvolver integralmente.

A partir desses principios, em vista como base, elaboramos a entrevista com
perguntas para as professoras para extrair a esséncia do cotidiano de ensino-
aprendizagem, da relacéo ladica que permeia a Educacéo Infantil e compreender se
0S jogos sensoriais utilizados em sala de aula proporcionam o desenvolvimento das
criangas pequenas, através do brincar e da variedade de experimentagbes que

essas atividades permitem.

4.3 MOMENTOS DA PESQUISA

A pesquisa foi dividida em momentos, para melhor organizacdo das

atividades propostas nesta metodologia. Sdo 4 momentos que nos permitiram,
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enquanto pesquisadora, nos organizar e dedicar a cada momento, sendo um
complemento do outro. Dessa forma, foi possivel voltar aos dados pesquisados, nos

momentos anteriores para dar seguimento aos proxXimos.

4.3.1 1° MOMENTO

No primeiro momento foi realizada a busca por referéncias teéricas que
trouxessem reflexfes, no que diz respeito aos dos jogos sensoriais na Educacao
Infantil, assim como conceitos e conhecimentos que envolvam a tematica, como a
ludicidade, praticas pedagodgicas e o desenvolvimento das criancas através do
sensorial.

Foi o momento também de entrar em contato com a escola e a Secretaria de
Educacdo do Municipio de Presidente Kennedy para solicitar autorizacdo para a
realizagdo da pesquisa e organizar a devida documentacdo para o Conselho de

Etica.

4.3.2 2° MOMENTO

Com as devidas referéncias tedricas organizadas, o 2° momento foi para
iniciar a coleta de dados através da observacao na escola e com as entrevistas com
as professoras. Foram organizadas perguntas para serem respondidas pelas
professoras do Maternal I, no que diz respeito ao seu trabalho na turma referida.

As perguntas estavam voltadas para buscar compreender de que forma a
utilizacdo dos jogos sensoriais podem contribuir para o desenvolvimento das
criancas da Educacéo Infantil, ao buscar com as professoras seu trabalho diante da
ludicidade e dos processos metodoldgicos sobre uso dos jogos sensoriais como um
meio educativo na educacéo infantil e se elas os utilizam em sala de aula.

As respostas foram organizadas e articuladas com os autores pesquisados,
onde foi possivel tracar consideracdes a respeito das praticas realizadas pelas

professoras e suas percepg¢des quanto ao uso dos jogos sensoriais na sala de aula.
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4.3.3 3° MOMENTO

Depois da coleta dos dados, foi momento de preparar as discussfes dos
dados com os autores pesquisados que conversam com as falas das professoras
nas entrevistas sobre 0s jogos sensoriais, com base na analise dos dados em Bardin
(2011).

Foi momento em que depois dos dados das entrevistas reunidos, realizaram-
se dialogos com os autores, ao tracar consideracdes da teoria com a realidade das
professoras da Educacgdo Infantil. Alguns autores enriqueceram a pesquisa com
discussbes acerca do trabalho do professor e seu comprometimento com a

educacao na formacao da crianca enquanto cidadao sécio, histérico e cultural.

4.3.4 4° MOMENTO

O quarto momento foi para organizar um produto educacional a partir das
contribuicbes de praticas trazidas pelas professoras na entrevista e nas rodas de
conversa.

Este produto educacional € um guia didatico com contribuicdes de atividades
para pais e professoras, com o intuito de compreenderem e utilizarem 0s jogos
sensoriais como recurso que pode potencializar o desenvolvimento das criancas,
tanto em casa como na sala de aula.

O guia didatico € composto por uma parte tedrica que aborda consideracdes
dos autores e dos documentos nacionais que orientam a educacao. Esse produto
apresenta alternativas para o trabalho com as criancas do Maternal Il, juntamente
com um embasamento tedrico que permite compreender a importancia dos jogos
sensoriais e considera a etapa da Educacéo Infantil e suas particularidades no

desenvolvimento das criancgas.
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5 RESULTADOS, ANALISE E DISCUSSOES

Ao revelar as questdes no entorno do trabalho com jogos sensoriais na
Educacao Infantil, consideramos que diante do que preconiza a BNCC, esses jogos
sao importantes no trabalho educacional com as criangas pequenas. A BNCC deixa
claro que para o trabalho com a Educagéo Infantil, as interagdes e as brincadeiras
devem fazer parte do cotidiano das atividades, por serem 0s eixos que devem
nortear todo o trabalho das professoras.

Para a presente pesquisa no que tange 0S Jogos sensoriais e o
desenvolvimento das criangcas pequenas, as professoras sdo 0s sujeitos da
pesquisa. Elas sdo regentes de sala e todas trabalham com a Educacao Infantil e
tém entre 6 e 16 anos de experiéncia nesta etapa, considerada a primeira da
Educacdo Basica. Nesse momento se viram diante da tematica, jogos sensoriais, e
trouxeram ricas contribuicdes para este trabalho.

Os dados gerados a partir das entrevistas juntos aos sujeitos docentes foram

divididos em subcapitulos.

5.1 OS OBJETIVOS E MOTIVACOES DAS PROFESSORAS EM TRABALHAR COM
AS CRIANCAS PEQUENAS

Sabemos que para ser uma professora da etapa da Educacéo Infantil, deve-
se ter em mente a complexidade que envolve essa etapa, pois 0 brincar ndo deve
ser um momento livre para as criangcas, mas direcionado para que O
desenvolvimento educacional aconteca. Assim, essa questdo tem como base ter a
compreensao se as professoras vivenciam suas praticas de forma motivada e
comprometida, pois assim pode-se entender que terdo a consciéncia dos seus
processos metodoldgicos e suas concepcgdes para trabalhar a sensorialidade com as
criangas. A percepcao das professoras € fundamental para captar o que as criancas
avancam ou precisam para seu desenvolvimento, pois elas sdo as mediadoras das
aprendizagens das criancas, por isso ser relevante compreender a dimensédo da
Educacéo Infantil na vida das professoras.

Buscamos entender os motivos que as levaram as professoras a escolher o
trabalho com criangas. Pois, segundo a BNCC, as atividades educacionais devem

ser votadas para as interacfes e as brincadeiras mediadas pelas professoras, para
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promover o desenvolvimento das criangas, de forma a atender os objetivos de
aprendizagens que a BNCC, como o mais novo documento nacional que orienta a
Educacao. Observamos abaixo os retornos dados a este questionamento:

A professora 01 disse: “Escolhi a Educacdo Infantil por gostar muito de
criancas e como professora, posso contribuir muito para formar grandes cidadaos”
(DOCENTE 1. Entrevista em 04/11/2021).

A professora 02 relata: “Identifiquei-me com o trabalho de ensinar as criangas
pequenas”. (DOCENTE 02. Entrevista em 04/11/2021)

A professora 03 disse que: “Porque achei como se fosse um desafio com
muitos obstaculos. Quando vi o amor que senti através do carinho de cada crianca
me motivou a continuar nessa jornada” (DOCENTE 03. Entrevista em 04/11/2021).

Ja a professora 04: “Essa € uma area que a traz encantamentos, porque amo
trabalhar com essa modalidade” (DOCENTE 04. Entrevista em 04/11/2021).

Também pelo amor a Educacdo Infantil, a professora 05 disse que se
identificou desde que fez o estdgio, depois da faculdade e complementa: “Me
identifico com as criancas pequenas, porque elas fascinam e podemos aprender
muito ao interagir com elas” (DOCENTE 05. Entrevista em 04/11/2021). Por isso ela
acha muito diferente e € muito bom trabalhar com criangas pequenas, por achar ser
melhor do que trabalhar com os grandes.

De acordo com Paulo Freire (2003), ao entrar em uma sala de aula, o
professor deve estar aberto as curiosidades das criancas e suas inibicdes, por
entender que dessa forma, pode trazer possibilidades as criancas de serem criticos
e, enquanto professor seu trabalho é de ensinar e ndo de apenas transferir
conteudos. Nesse sentido, podemos dizer que a postura do professor, diante da
mediacao dos conhecimentos, deve ser de instigar e possibilitar o aprendizado de
forma contextualizada com a realidade da crianca. Para Freire (1987), “um método
pedagogico de conscientizacdo alcanca ultimas fronteiras do humano. E como o
homem sempre se excede, o0 método também o acompanha. E “a educagdo como
pratica da liberdade” (p. 15).

A BNCC norteia o trabalho educacional, pois preza a interdisciplinaridade e a
contextualizacdo dos conteudos, pois entende que, articular o planejamento com a
realidade da criancga, colabora para gerar interesse e consequentemente, ampliar os
conhecimentos das criangas, mesmo que seja da Educacado Infantil. Segundo a
BNCC,
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Na Educacdo Infantil, as aprendizagens essenciais compreendem tanto
comportamentos, habilidades e conhecimentos quanto vivéncias que
promovem aprendizagem e desenvolvimento nos diversos campos de
experiéncias, sempre tomando as interacfes e a brincadeira como eixos
estruturantes. Essas aprendizagens, portanto, constituem-se como objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento (BRASIL 2017, P.44).

Paulo Freire (1987) defende que o a educacédo é uma forma de promover a
transformacao social e que o professor é considerado agente transformador, que
pode tanto transformar a crianca em apenas receptor de contetdos e estabelecer
uma relacdo de poder, como transformar em crianca consciente da sua realidade.

Para o autor,

[..JA existéncia, porque humana, ndo pode ser muda, silenciosa, nem
tampouco pode nutrir-se de falsas palavras, mas de palavras verdadeiras,
com que os homens transformam o mundo. Existir, humanamente, é
pronunciar o mundo, é modifica-lo. O mundo pronunciado, por sua vez, se
volta problematizado aos sujeitos pronunciantes, a exigir deles novo
pronunciar (Freire, 1987, p. 58).

A BNCC frisa a importancia de colocar intencionalidade educativa nas
atividades pedagdgicas, no cuidar e educar, para a realizagcdo de um bom trabalho e
que além dessa intencionalidade, o documento entende que o papel do professor vai
um pouco mais além e entende que “é preciso acompanhar tanto essas praticas
guanto as aprendizagens das criancas, realizando a observacdo da trajetéria de
cada crianca e de todo o grupo, suas conquistas, avanc¢os, possibilidades e
aprendizagens” (BRASIL 2017, p.39). A partir desse comprometimento do professor
com a Educacédo Infantil, deve partir da vontade de trabalhar e de assumir os

desafios, obstaculos e estar em constante formacao para atualizar-se.

5.2 A CONCEPCAO DAS DOCENTES SOBRE OS PROCESSOS LUDICOS NA
EDUCACAO INFANTIL

No que tange a oralidade em relacdo as entrevistas realizadas com as
professoras, que expuseram seus relatos para contribuir com este trabalho, pode-se
seguir o pensamento de Ferreira; Amado (2005) que diz ser “[...] diante da mediacéo
dos conhecimentos, deve ser de instigar e possibilitar o aprendizado de forma
contextualizada com a realidade da crianga” (FERREIRA; AMADO 2005, p.42).

As autoras defendem que as discussfes a respeito da histéria oral, varias

discussfes dizem se tratar de técnica, enquanto outros dizem ser uma disciplina, ou
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até uma metodologia (AMADO; FERREIRA, 2005). Para a técnica, quem defende,
tem o interesse voltado para as gravacfes e registros como a entrevista e
transcricbes. Com relacdo a disciplina, sdo baseados em argumentos com certa
complexidade e por vezes com contradicdo entre eles. Amado e Ferreira (2005),
defendem a histéria oral como metodologia, pois da mesma forma que as
metodologias, determina e ordena processos de trabalho.

Para compreender o que envolve 0s jogos sensoriais, foi necessario
sabermos como as professoras conceituam o ludico e o vivenciam nas atividades
pedagdgicas, dada a devida importancia que este tem na relagdo com o sensorial.
Os jogos sensoriais séo atividades que envolvem a sensorialidade humana para a
realizacdo das brincadeiras/jogos, sdo eles: visdo, tato, olfato, paladar e audicao.
Através da sensorialidade é que a crianca comeca a perceber o ambiente ao seu
redor e 0 que nele contém, através dos sentidos, que segundo Schiffman (2005), sdo
as portas perceptivas que realizam a nossa assimilagdo no e do mundo.

Nessa mesma perspectiva, Henrique; Souza (2014) menciona que as
atividades realizadas a partir dos jogos, que envolvem ludicidade, desenvolvem a
percepcdo, o raciocinio, a abstracdo e as atividades motoras, que permite a
apreensdo do mundo. Para as autoras, € uma forma das criancas aprenderem de
forma divertida e despertar 0 interesse pelos assuntos, sem que se torne um
momento cansativo e macgante.

Segundo Montessori (2015), os jogos sensoriais foram pensados para
contemplar os 5 sentidos da crianca. Os jogos e exercicios sensoriais visuais, por
exemplo, desenvolvem a visdo e propdem a pratica da capacidade de observacao
da crianca. Ela passa a reconhecer diferentes tipos de cores, caracteristicas e
formas. Os jogos sensoriais auditivos sdo aplicados para o desenvolvimento da
capacidade de atencdo, da escuta para além da audicdo. Ajudam a crianca a
associar o som ao objeto. Os jogos sensoriais motores trabalham a coordenacéo
motora, desde o trabalho com as méaos, que para Montessori tem um papel
fundamental no desenvolvimento do individuo, assim como o desenvolvimento motor
do corpo inteiro. Os jogos sensoriais tateis sdo a forma em que as criancas
aprendem sobre o tato, a reconhecer e diferenciar distintas texturas e materiais. Os
jogos sensoriais olfativos funcionam como um vetor de aprendizado do olfato, sentir
0s cheiros e aprender a desenvolver senso critico, por exemplo, como entender

guando ndo € mais possivel comer uma determinada comida, reconhece pelo cheiro
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quando ndo serd bem-vinda ao organismo. Por fim, 0s jogos sensoriais gustativos
ampliam a percepcéo da crianga sobre novos sabores (MONTESSORI, 2015).

Jean Piaget (1967) fez um profundo estudo sobre a psicologia da
aprendizagem, com énfase nas relagdes entre motricidade e inteligéncia, e descreve
as etapas do desenvolvimento mental da crianca e aponta que o periodo que
compreende o nascimento até a aquisicdo e manejo da linguagem € marcado por
intenso desenvolvimento mental e € decisivo para a evolucdo psiquica do individuo.
O autor também traz a importancia do desenvolvimento sensoério-motor como algo
fundamental para um individuo nos primeiros estagios da vida (24 meses,
aproximadamente), em que esta a compreender o mundo que o cerca.

Marta K de Oliveira (1997), ao citar Lev Vygotsky defende que € o
aprendizado que proporciona o despertar de desenvolvimento, ao entender que s6
acontece quando ha a interacdo com outras pessoas. Assim pode-se dizer que ao
proporcionar um ambiente escolar com muitas experimentacdes e vivéncias, as
criancas terdo um desenvolvimento maior do que se nao houver estimulos
(OLIVEIRA, 1997, p. 38).

A professora 01 diz que “trabalhar com o ludico é ensinar a partir da
brincadeira, para tornar o aprendizado mais leve” (DOCENTE 01. Entrevista em
04/11/2021).

A de numero 02 disse apenas que “é ensinar através das brincadeiras”
(DOCENTE 02. Entrevista em 04/11/2021).

Ao se voltar para o desenvolvimento das criangas, a professora 03 diz que
para ela “é uma proposta para trabalhar as habilidades das criancas de forma
dindmica e prazerosa” (DOCENTE 03. Entrevista em 04/11/2021).

De forma a concordar, a professora nimero 04 ressalta: “E muito importante
trabalhar o lddico na Educacdo Infantil, pois tem muito a contribuir no
desenvolvimento de aprendizagem da crianca” (DOCENTE 04. Entrevista em
04/11/2021).

A professora 05 diz que “o ludico juntamente com o brincar por envolver todos
os sentidos e trabalhar a aprendizagem”. Para ela, “na Educacao Infantil utilizamos
muito as brincadeiras ludicas para o desenvolvimento da crianga pequena’
(DOCENTE 05 Entrevista em 04/11/2021).

Em relagdo as experiéncias na sala de aula, as atividades ludicas podem

favorecer o desenvolvimento do aprendizado das criancas, podemos dizer que o
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professor deve carregar a ludicidade em seu pensamento e vivencia-la, assim
conseguira ser ludico com as criangas, nao apenas levar a ludicidade. Nesse sentido
Jaison Benedet (2011) deixa claro que o ludico deve permear as atividades
pedagdgicas das criangas, para ela “o ludico faz parte das atividades essenciais da
dindmica humana, inclusive nas criancas caracteriza-se por ser espontaneo,
funcional, satisfatorio e prazeroso” (BENEDET 2011, P. 23).

Nessa perspectiva as professoras entrevistadas estdo de acordo com o autor
e demonstram isso em suas falas. A professora 01 diz: “com certeza a crianca
aprende muito mais ao brincar” (DOCENTE 01. Entrevista em 04/11/2021).

A professora 02 menciona que ‘na brincadeira as criangas da Educacdo
Infantil ttm um aprendizado cheio de sucesso” (DOCENTE 02. Entrevista em
04/11/2021).

A professora 03 disse que “é através do ludico pode-se observar o
desenvolvimento da crianca” (DOCENTE 03. Entrevista em 04/11/2021).

A professora 04 diz: “com atividades ludicas as criancas aprendem de forma
prazerosa e divertida” (DOCENTE 04. Entrevista em 04/11/2021).

E a professora de numero 05 relata: “ofereco muitas brincadeiras ludicas as
criancas, é uma forma delas se interessarem mais nas aulas e ter um bom
desempenho em todas as atividades que proponho” (DOCENTE 5. Entrevista em
04/11/2021). Ela relembra que gostava muito quando a escola tinha uma caixa
sensorial, um espelho magico e outros acessorios que permitia a crianca descobrir
coisas ao seu redor.

Freire (1987), em Pedagogia do Oprimido, defende uma educacéo libertadora,
pois entende o professor como aquele que pode transformar e revolucionar para que
0 conhecimento ndo seja apenas depositado na crianga, mas que aluno e professor
podem aprender juntos na troca de experiéncias. Para o autor “s0 existe saber na
invencdo, na reinvencdo, na busca inquieta, impaciente, permanente, que 0S
homens fazem no mundo, com o0 mundo e com os outros” (FREIRE 1987, p. 58).

Ao serem questionadas em relagcdo aos jogos, brinquedos e brincadeiras
sensoriais, todas as professoras mencionam que acham muito importante utilizar em
suas praticas. A professora 01 disse que “o ato de estudar e brincar estdo muito
ligados, pois para as criangas as brincadeiras sdo levadas a sério” (DOCENTE 01.
Entrevista em 04/11/2021).
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A professora 02 fala que “os trabalhos sensoriais fazem parte da pedagogia”
(DOCENTE 02. Entrevista em 04/11/2021) e a 03 complementa que “devem fazer
parte do dia a dia da crianga, pois entende que através do sensorial a crianca
comeca a descobrir o mundo a sua volta” (DOCENTE 03. Entrevista em 04/11/2021).

A professora 04 diz que “os jogos sensoriais sao atividades pedagdgicas e ao
mesmo tempo ludicas, onde até o alfabeto pode ser estimulado através do sensorial.
E uma forma diferente e alegre de apresentar os nimeros, o alfabeto entre outras
coisas e outras formas” (DOCENTE 04. Entrevista em 04/11/2021).

Por ultimo a professora 5 ressalta que: “Todas as criancas tem o direito de
brincar assim e isso esta no curriculo”. Para ela, “0s jogos sensoriais permitem as
criangas pequenas aprenderem com facilidade e se o professor tem proposta
pedagdgica, ele pode contribuir com o desenvolvimento da crianca pequena”
(DOCENTE 05. Entrevista em 04/11/2021).

Diante das colocacOes das professoras em relacdo aos jogos sensoriais,
Freire (1987) vé a relacdo do professor com a educacdo, uma via de méao dupla
onde acontece através da interacdo, pois o autor entende que é a troca de
experiéncias se faz educacado, pois o professor deve ensinar e aprender. Dessa
forma entendemos que mesmo por serem criancas pequenas, devem ser
trabalhadas desde cedo, com uma mediacdo de conhecimentos de qualidade, pois
sdo consideradas pela BNCC e pelas Diretrizes da Educacdo Béasica, como aguele

gue ja é capaz de transformar sua realidade. Paulo Freire (1987) diz que

[..] Educador e educandos se arquivam na medida em que, nesta distorcida
visdo da educagdo, ndo ha criatividade, ndo ha transformagdo, ndo ha
saber. SO existe saber na invencdo, na reinvengdo, na busca inquieta,
impaciente, permanente, que os homens fazem no mundo, com o mundo e
com os outros (Freire, 1987, p. 58).

Assim, pode-se dizer que o professor possibilita que as criangas se tornem
criticas, reflexivas e capazes de dialogar e interagir com 0 mundo em que vive e com
o mundo que lhes é apresentado.

Todas as professoras utilizam 0s jogos sensoriais e acordam sobre a
importancia desse trabalho, onde todos os sentidos sdo estimulados. “A crianca
aprende melhor por ser através do ludico”, menciona a Professora 01, ja a 02 relata
ser “através das atividades sensoriais que é detectada alguma dificuldade que a
crianca possa ter no aprendizado” (DOCENTE 01 E 02. Entrevista em 04/11/2021).

Nesse sentido, como ja ha um estudo, como citado aqui, de Lev Vygotsky e Piaget
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sobre o desenvolvimento da crianca, esses estudos, pode-se se dizer que serem de
suporte para essa compreensdo. Entdo, diante da dala da professora 01 e 02,
através dos jogos sensoriais podem-se estimular os sentidos, mas se a crianca nao
corresponde a esses estimulos, pode ser uma forma de detectar alguma
necessidade educacional especial, que pode ser trabalhada antes mesmo dela dar
inicio ao Ensino Fundamental. 1sso porque h& esses estudos que demonstram que
mediante a faixa etaria, as atividades devem ser de acordo, para atingir os objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento da crianca. Piaget (2005) diz que a crianca
pequena “ndo possui ainda um dominio verbal acentuado, como j& possui na acao e
manipulagéo” (PIAGET 2005) e com relagcédo a esse dominio da acdo e manipulacao

e ao analisar o desenvolvimento sob a perspectiva mental, ele diz que:

Existe uma “inteligéncia pratica” que desempenha um importante papel
entre dois e sete anos, prolongando, de um lado, a inteligéncia sensério-
motora do periodo pré-verbal e preparando, de outro lado, as nogbes
técnicas que se desenvolverdo até a vida adulta.

[...] € uma simples interiorizacdo das percep¢des e dos movimentos sob a
forma de imagens representativas e de “experiéncias mentais” que
prolongam, assim, o0s esquemas sensorios-motores sem coordenacao
propriamente racional (PIAGET 2005, P. 33,34).

Assim percebemos que nos estudos de Piaget (2005) as experiéncias que as
criangcas passam, séo interiorizadas que vao gradativamente ampliar e de forma
irreversiveis, segundo o autor, pois interioriza percep¢des sob forma de experiéncias
mentais (PIAGET 2005, p. 35)

A BNCC é o ultimo documento e mais atualizado com relacdo ao norteamento
da Educacdo, onde a Educacéo Infantil foi dividida em trés grupos para melhor
detalhar o trabalho conforme o desenvolvimento pela idade: Bebés (zeroa 1 ano e 6
meses); Criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) e Criangas
pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses. “Todavia, esses grupos nao podem ser
considerados de forma rigida, ja que ha diferencas de ritmo na aprendizagem e no
desenvolvimento das criancas que precisam ser consideradas na pratica
pedagogica”) (BRASIL 2017, P.44)

Ainda sobre a importancia dos jogos sensoriais, a professora 03 diz que “é
uma forma das criancas desenvolverem suas habilidades” (DOCENTE 03. Entrevista
em 04/11/2021).

A professora 04 complementa que “0s jogos sensoriais sdo importantes

demais na Educacédo Infantil, ajudam no desenvolvimento cognitivo, social e
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emocional da crianca. As atividades sensoriais possibilitam que o0s pequenos
conhecam o mundo ao seu redor” (DOCENTE 04. Entrevista em 04/11/2021).

A professora 05 diz: “n&o abro méo de trabalhar os jogos sensoriais em meus
planejamentos, pois sei 0 quanto ele colabora no desenvolvimento das criancas”
(DOCENTE 05. Entrevista em 04/11/2021).

Lev Vygotsky afirma que o professor tem o papel fundamental ao provocar

avancos que poderiam ndo ocorrer de forma espontanea. Para o autor,

[...] o Unico bom ensino, é aquele que se adianta ao desenvolvimento. [...] a
crianca ndo tem condigBes de percorrer, sozinha, o caminho do
aprendizado. A intervencdo de outras pessoas — que, no caso especifico da
escola, sdo o professor e as demais criancas — é fundamental para a
promocéo do desenvolvimento do individuo (OLIVEIRA 1997, p.62).

Assim, podemos considerar o papel fundamental do professor enquanto
mediador, pois ele é que, com conhecimento, possibilitara que o aluno vivencie as
experiéncias que possam trazer conhecimentos.

Cabe-nos lembrar que a corporeidade unida a pratica pedagogica, como
defende Gomes da Silva (2014), vai conceber a formacéo do ser humano em toda a
sua vida, do brincar dos bebés até as jogatinas dos idosos. Isso nos leva a pensar
gue estamos sempre com o0s conhecimentos em construcdo através da
sensorialidade, por isso ser fundamental pensarmos 0 corpo no espago, no
ambiente. Franca (2016) e por Gomes da Silva (2012), discorrem que 0 movimento
sempre sera da pessoa inserida no ambiente em que se encontra e é dessa forma

gue cada um de nés nos configuramos com o mundo e no mundo.

5.3 AS PRATICAS PEDAGOGICAS DESENVOLVIDAS COM JOGOS SENSORIAIS
UTILIZADAS PELAS PROFESSORAS.

Para descrevermos quais tipos de jogos sensoriais as professoras utilizam e
como os desenvolve, elas relatam em uma mesma dire¢ao:

A professora 01 — “utilizo muito os jogos para montar com texturas e objetos
que as criancas possam sentir e modelar” (DOCENTE O01. Entrevista em
04/11/2021);

A professora 02 cita uma atividade que realiza - “com as criangas com olhos

vendados pegamos um objeto e fazemos o barulho para que ele identifique o que é.
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Muitos respondem logo, outros tém dificuldades” (DOCENTE 02. Entrevista em
04/11/2021);

A professora 03 relata — “utilizo muitas atividades como texturas, caixas de
papeldo, luva, areia, agua, por exemplo: utilizo uma bacia com &gua onde coloco
objetos que afundam e que flutuam” (DOCENTE 03. Entrevista em 04/11/2021);

A professora 04 — “utilizo com as criancas recortes de papel com as
maozinhas, e fazem as colagens em cima de riscos feitos pela professora em uma
folha de papel, preenchem com a primeira letra do seu nome, ou desenhos como:
frutas, legumes, paisagem e riscos das proprias maozinhas de cada crianca. Eles
amam realizar essas atividades” (DOCENTE 04. Entrevista em 04/11/2021);

Por fim, a professora 05 diz que trabalha sim, “temos que ter um plano de
aula com as atividades a serem desenvolvidas dentro ou fora da sala de aula,
organizar a turma para sair todos da sala também” (DOCENTE 05. Entrevista em
04/11/2021). Depois ela diz que faz grupo para ser melhor o desenvolvimento da
atividade a partir da interacdo das criancas com ela e com as outras, cada um
escolhe ficar com um jogo: “de encaixe, caixa sensorial, cavalinho, tinta com areia,
bloco légico. folhas secas pra colagem e outros que permitam a eles sentirem o
mundo com as maos, 0s pés, os ouvidos, o paladar, porque isso é sensorial pra
mim” (DOCENTE 05. Entrevista em 04/11/2021).

Em relacdo a essas respostas, € importante abordarmos o0s objetivos de
aprendizagens que a BNCC carrega, como norteamento das praticas educacionais e
gue tem em sua composi¢cado muita coisa relacionada ao sensorial para as criancas
da creche. Nos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento voltados para
criancas de 0 a 3 anos e 11 meses, se observa que o professor deve mediar
atividades que possibilitem experimentacdes, formas de comunicagdes, percepcoes,
manipulagdes, exploragdes e vivéncias diversas que utilizem os sentidos, visual,
sonoro, olfativo, tatil e do paladar, para perceber e apreender as coisas do mundo.
Com isso podemos citar alguns desses objetivos que a BNCC comporta e que o

trabalho sensorial abraga:

(EIOLEOQ3): Interagir com criancas da mesma faixa etaria e adultos ao
explorar espacos, materiais, objetos, brinquedos.

(EI02TS02): Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacédo
(argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

(BRASIL 2017, p. 44 A 52)
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Na busca por saber os efeitos e/ou resultados observados com a utilizacao
dos jogos sensoriais, todas as professoras concordam que o aprendizado acontece
de fato. A professora 01 diz que “as criangas aprendem brincando e isso torna o
aprendizado mais facil” (DOCENTE 01. Entrevista em 04/11/2021).

A professora 02 diz que “eles comecam a conhecer mais palavras do
vocabulario, pois quando utilizam sons, as criancas ndo conseguem identificar o
nome do som do chocalho, da buzina, do tambor, dentre outros” (DOCENTE 02.
Entrevista em 04/11/2021).

A professora 03 menciona que “as criancas se sentem realizadas por fazerem
atividades voltadas para o ludico” (DOCENTE 03. Entrevista em 04/11/2021).

A professora 4 diz: “as criangcas se sentem realizados em cada atividade,
ficam orgulhosos em expor os trabalhos realizados por eles. E gratificante ver a
alegria no rostinho de cada um deles” (DOCENTE 04. Entrevista em 04/11/2021).

Para a professora 05, “as criancas amam brincar e vejo através dos olhos e
sorriso diferente em cada rosto, principalmente no patio da creche, se percebe que a
crianca aprende melhor, pois esta a se socializar” (DOCENTE 05. Entrevista em
04/11/2021).

Quando se trata de saber sobre a oportunidade de fazer algum estudo prévio
sobre jogos sensoriais, ludicidade e brincadeira como metodologia pedagdgica, o
guestionamento é no sentido de abordar quais sdo suas maiores referéncias. As trés
primeiras professoras disseram que nao, que nao tiveram estudos ou formacédo que
envolva jogos sensoriais, mas a professora niumero 03 percebe que “o Material
Aprende Brasil trabalha nas escolas do municipio de Presidente Kennedy,
proporciona vivéncias sensoriais, jogos € muito pouco, mas ela as vezes proporciona
algum momento com algum jogo que ela mesma leva em seu planejamento”
(DOCENTE 03. Entrevista em 04/11/2021).

Nessa questdo a professora 04 diz que teve formacado: “tenho como
referencia Lev Vygotsky, Wallon, Pyaget e Bruner, pois eles abordam discussdes
sobre diversos elementos nos jogos e nas brincadeiras que influenciam no
desenvolvimento humano de forma ampla e, em especial e principal o
desenvolvimento infantil” (DOCENTE 04. Entrevista em 04/11/2021).

Ja a professora 05 disse: “participei de uma formacdo e lembro que foi

abordado Maria Montessori e Jean Piaget como referencia, que depois utillizei
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alguns conhecimentos em seus trabalhos pedagoégicos” (DOCENTE 05. Entrevista
em 04/11/2021).

Assim os momentos formativos possibilitam dialogos que segundo Freire
(1987), o fazer educacédo deve ser pautado no dialogo, pois ele é parte do processo

educativo.

5.4 DIALOGO EM CONJUNTO COM CONTRIBUICOES DOS JOGOS SENSORIAIS

A roda de conversa aconteceu depois que as professoras responderam a
entrevista. De forma organizada com a escola e agendada, utilizamos uma sala da
escola pesquisa para realizar a roda. Foram convidadas outras professoras além das
que responderam a entrevista, um total de 7, mas apenas 5 as mesmas
compareceram.

Diante do momento de pandemia por COVID-19 que o pais passa, foi
necessario realizar a roda de conversa com cuidados necessarios, com alcool e
mascaras a disposicdo e o devido distanciamento para que as professoras se
sentissem confortaveis. Para agradecer a escola e as professoras, levamos um
mimo para cada uma, uma plantinha, que as deixaram contentes e tivemos um
momento de troca de experiéncias e descontracdo ao mesmo tempo. Foi um
momento de quebra da rotina que possibilitou reflexdes no que tange aos jogos
sensoriais e 0 desenvolvimento das criangas pequenas.

Para iniciarmos a roda de conversa foi preparado um momento de
descontracdo ao recebé-las na sala que ja estava organizada. Como ja nos
conheciamos, tivemos uma conversa informal, pois algumas professoras também
faziam mestrado. Depois que todas estavam a vontade, iniciamos os dialogos
relacionados aos jogos sensoriais na Educacao Infantil.

A professora 01 relatou trabalhar com jogos sensoriais, mas também utiliza
livros de texturas, tapetes sensoriais, dentre outros que a prépria escola recebe para
trabalhar com as criancas. No trabalho com jogos sensoriais, percebeu a experiéncia
das criancas que foi muito boa, pois € uma forma das criancas interagirem bastante
€ um momento prazeroso das atividades que proporcionam um desenvolvimento
incrivel, disse ela, e afirma que diante dessas atividades, as criancas aprendem bem

melhor ao utilizar os jogos sensoriais.
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A professora 02 relata como foi seu trabalho relacionado aos jogos sensoriais
e qual sua experiéncia a professora, e menciona que utilizou caixa de ovos, para as
criancas pisarem sobre o papeldo e sentirem a textura com os peés, “também
proporcionei um momento de experiéncia com uma luva cheia de areia e outra com
agua, ja utilizei também a caixa sensorial com varias texturas para as criangas
experimentarem com a mao”.

Nesse momento, a professora relata como foi importante trabalhar os objetos
sensoriais. Pois, para ela a crianca aprende muito mais ao tocar nos objetos e
manipular e reconhecem o que é aspero, 0 que é rugoso que ¢ liso, o0 que é cheiroso
0 que cheira mal o que é macio dentre outras sensacfes que essas atividades
podem proporcionatr.

Para a professora, a reacdo das criancas foi muito boa porque fizeram muito
bem a atividade por ser de forma descontraida. Serviu também para uma melhor
socializacdo quando a atividade foi feita em dupla, eles participaram mais. eu te toda
atividade ludica € muito proveitosa principalmente quando envolve 0s jogos,
brincadeiras e a interacéo.

A professora de numero 03 gosta muito de trabalhar o sensorial, como ela
mesma disse, com relacdo aos jogos sensoriais ela relata que fez trabalhos com
palhas de aco, esponjas, texturas, enquanto trabalhou no bercério. Durante a
pandemia foi mais dificil para realizar certas atividades, pois ndo teve acesso as
criancas para preparar atividades. “Uma muito interessante que me lembro, foi a do
lenco umedecido, onde a crianca abria 0 pote e sentia 0 cheiro”. Nesse momento,
sentimos a empolgacdo da professora ao contar sobre suas atividades e disse que
depois utilizou 0 mesmo pote de lenco para outra atividade sensorial, que foi utilizar
texturas para crianga sentir com a mao com o0s pés. Nessas atividades foi colada
lixa, palha de aco, papel enrugado de papelédo, entre outras coisas no pote de lenco
para proporcionar experiéncias sensoriais para as criancas. “Meu encantamento foi
ver a reacdo de cada uma das criangas quando passava a mao na textura
principalmente na palha de ac¢o”. Ela disse que as criangas ficavam assustadas
guando colocava uma mao e tinha que descobrir qual era a textura que sentiam.

A professora 04 relata trabalhar com jogos sensoriais e disse que as criancas
se sentem motivadas se socializam melhor com os colegas e também com professor
0 que ajuda para seu desenvolvimento, pois com as aulas mais atrativas, a chance

de desenvolvimento é maior. “Ja utilizei mUdsicas fantoche texturas dentre outras
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atividades na forma de jogos sensoriais, que proporcionaram as mais diversas
aprendizagens nas criancas’.

A professora 05 relata que utiliza os jogos sensoriais em alguns momentos
para desenvolver os sentidos das criancas: “a experiéncia que destaco, foi quando
utilizei as mimicas, as brincadeiras de esconde-esconde e reconhecimento do
paladar’. A professora relata que as criangas interagiram, brincaram e conversaram
entre elas., faziam perguntas pra tentar entender a atividade, mesmo ao explicar
antes, a professora diz que ficaram muito curiosas.

A partir da perspectiva das professoras podemos concordar com Freire (1987)
que pensa em muitas possibilidades para a educac¢édo, pois entende que a crianga €
capaz de transformar a prépria realidade, principalmente ao pensar que 0 ensino,
mesmo para criangas pequenas, ndo deve ser algo engessado ou estatico. Para
Freire (1987) o professor deve seguir junto com seus alunos, e ajudar a n&o interagir
com o mundo de forma mecanica, mas sim transformar e ser transformado.

A Secretaria Municipal de Educacdo (SEME) é que coordena todo o trabalho
pedagogico das escolas, inclusive no que se refere a Educacédo Infantil. Com a
BNCC como documento norteador da Educacdo Bésica, o trabalho nas creches e
escolas sdo de forma a abranger as criancas de forma integral, em todos os
aspectos, que a BNCC exemplifica como o0s aspectos cognitivos, emocionais,
sociais, fisicos, afetivos, dentre outros que possam ser trabalhados e desenvolver a

crianca de forma integral.
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6 PRODUTO EDUCACIONAL

O resultado do trabalho da pesquisa, ao compreender que 0S jogos sensoriais
podem contribuir com o desenvolvimento e aprendizagem das criancas do Maternal
II, € um produto educacional, como um guia didatico com contribuicdes para pais e
professoras compreenderem e utilizarem 0S jogos sensoriaiS como recurso em
potencial em suas atividades pedagdgicas.

Os jogos sensoriais tém sido aplicados na Educacdo Infanti como
metodologia de ensino, uma vez que o campo sensorial de uma pessoa € intrinseco
a estruturacdo da sua vida psiquica, emocional e social, como observado por Jean
Piaget, Lev Vygotsky e Maria Montessori.

Em relacdo as contribuicbes aqui descritas, € importante abordarmos os
objetivos de aprendizagens que a BNCC carrega, como norteamento das préticas
educacionais e que tem em sua composi¢cdo muita coisa relacionada ao sensorial
para as criancas da creche.

Nos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, voltados para criancas de
0 a 3 anos e 11 meses, observamos que o professor deve mediar atividades que
possibilitem experimentacdes, formas de comunicacdes, percepcdes, manipulacdes,
exploracdes e vivéncias diversas que utilizem os sentidos, visual, sonoro, olfativo,
tatil e do paladar, para perceber e apreender as coisas do mundo.

Portanto se busca apresentar alternativas nas didaticas para que o ensino do
Maternal Il possa contemplar a crianga como ser integral, ampliar as experiéncias e
facilitar os processos e etapas de aprendizagem, considerar as necessidades
educacionais da etapa da Educacéao Infantil e seu desenvolvimento.

Assim, o guia didatico da a devida importancia aos jogos sensoriais, onde 0
lidico € a peca chave para a criangca experimentar e acessar sua imaginacao. A
partir das contribuicdes desta pesquisa, podemos dizer que o professor possibilita
que as criancgas se tornem criticas, reflexivas e capazes de dialogar e interagir com o
mundo em que vivem e com 0 mundo que lhes é apresentado. Nesse sentido, Freire
(1987) expressa que é através da interacdo que professor e aluno ensinam e
aprendem.

Acreditamos que o guia didatico € uma maneira de colaborar para 0 processo

educativo através dos jogos sensoriais, ao abranger todos os aspectos fisicos,
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emocionais, afetivos, sociais e cognitivos da crianca, para desenvolvé-la de forma

integral, conforme preconiza a BNCC.
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APENDICES

APENDICE A — TERMO DE CONSENTIMENTO

Termo de consentimento

Carissimos discentes/ Responsaveis do Centro Municipal de Educacédo Infantil CMEI Menino

Jesus do municipio de Presidente Kennedy

Peco a sua gentileza para responder este questionario, que € um dos Instrumentos
de coleta de dados que faz parte da minha dissertacdo do Mestrado Profissional em
Ciéncias, Tecnologia da Educacdo da Faculdade Vale do Cricaré, e tem como objetivo
principal saber se as professoras da Educacao Infantil utilizam os jogos sensoriais como
contribuicdo no processo de desenvolvimento das criangas. O preenchimento deste
instrumento é inteiramente voluntario e pessoal, ndo sendo necessario que o assine,
tornando assim todas as informagdes fornecidas estritamente confidenciais.

Conto com a sua participacdo e colaboracdo em responder as perguntas, baseado
na sua experiéncia profissional, ciente de que ndo haverd remuneracdo e os dados obtidos
por meio desta pesquisa serdo confidenciais e ndo serdo divulgados em nivel individual,
visando assegurar o sigilo de sua participacdo. Sendo assim, o questionario sera respondido

de forma voluntéria.

Cordialmente,

Professora Francieli da Costa Pinto Costalonga

(Mestranda)
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APENDICE B — ENTREVISTA PARA APLICACAO AS PROFESSORAS

1. Ha quanto tempo vocé trabalha na area da educacdo infantil?

2. Por que escolher trabalhar com criancas? Quais as suas principais motivacdes?

3. Como vocé definiria o que € o ludico para vocé? Como vocé convive com o ludico
na sua vida?

4. A partir das experiéncias em sala de aula, vocé diria que atividades ludicas
acrescentam ao aprendizado? Se sim, por qué?

5. Vocé acha que jogos, brinquedos e brincadeiras sensoriais podem ser utilizados
como pedagogia? Ou vocé pensa que estudar e brincar sdo atividades separadas?
Justifique.

6. Vocé usa jogos sensoriais nas atividades escolares como metodologia
pedagogica? Se sim, por gentileza nos conte o porqué.

7. Se vocé trabalha com jogos sensoriais nas atividades escolares, por gentileza
descreva quais tipos de jogos, como vocé organiza e aplica, quais sédo as atividades
desenvolvidas.

8. Vocé poderia citar e descrever os efeitos e/ou resultados que vocé pode observar
em suas criancas por conta da aplicacdo dos jogos sensoriais?

9. Vocé teve a oportunidade de fazer algum estudo prévio sobre jogos sensoriais,
ludicidade e brincadeira como metodologia pedagdgica? Se sim, quais sdo suas

maiores referéncias?
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APENDICE C — RODA DE CONVERSA COM AS PROFESSORAS

1° PASSO: Agradecimento e boas vindas;
2 PASSO: Conversa sobre 0s jogos sensoriais e suas praticas na sala de aula;
3° PASSO: Escolha das principais préaticas para o fechamento do produto educativo;

4° PASSO: Confraternizacéo e entrega das lembrancinhas;



APENDICE D — PRODUTO EDUCACIONAL

CENTRO UNIVERSITARIO

UNIVC

VALE DO CRICARE

AUTORA: FRANCIELI DA COSTA PINTO COSTALONGA
ORIENTADORA: PROFESSORA DRA. NILDA DA SILVA
PEREIRA




Sumario

APRESENTACAO ...
A BNCC da Educagao Infantll

Direitos de Aprendlzagem e Desenvolwmento

1:3: OBJIETIVOS s siinnsomns e s s i e e
3. CONTRIBUIGCOES SENSORIAIS ......ooooivieeeeeeeee e
5 CONSIDERAGOES FINAIS ..o e
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS iusuvionemmssrnsmims sttt 0ot s i Seestesss

73



APRESENTAGAO

Este guia didatico trata-se de Produto Educacional da Dissertacdo de
Mestrado Profissional apresentada ao Programa de Pds Graduagdo em Ciéncias,
tecnologia e Educagdo do Centro Universitario Vale do Cricaré. E o resultado da
pesquisa realizada junto a professores que atuam na Educacdo Infantil de uma
Creche Municipal de Presidente Kennedy - ES e tem como escopo orientar e sugerir
praticas de jogos sensoriais para ser disponibilizado para a Secretaria de Educacao
de Presidente Kennedy-ES, esta pautado em atividades que possam contribuir para
o processo educativo através dos jogos sensoriais ao apresentar alternativas
didaticas para que o ensino do Maternal Il que possa contemplar a crianga de forma
integral.

A proposta para este trabalho & apresentar conhecimentos sobre os jogos
sensoriais e sua contribuicdo para o desenvolvimento das criangas da Educacao
Infantil. Para isso, foi planejado um conteudo prévio com conceitos no que tange os
jogos sensoriais e suas contribuicbes e uma relacao de praticas envolvendo esse
tipo de jogos, voltados para pais e professoras.

A apresentacao das praticas sera de forma clara e recheada de possibilidades
que possam ser realizadas na sala de aula da Educacado Infantil, com materiais
simples, o que viabiliza a aplicagdo dos mesmos.

O resultado do trabalho dessa pesquisa ao compreender que os jogos
sensoriais podem contribuir com o desenvolvimento e aprendizagem das criangas do
Maternal IlI, € um produto educacional, como um guia didatico com contribuicdes
para pais e professoras compreenderem e utilizarem os jogos sensoriais como
recurso em potencial em suas atividades pedagdgicas.

Os jogos sensoriais tém sido aplicados na Educagdo Infantii como
metodologia de ensino, uma vez que o campo sensorial de uma pessoa € intrinseco
a estruturagcdo da sua vida psiquica, emocional e social, como observado por Jean
Piaget, Lev Vygotsky e Maria Montessori.

Com relacdo as contribuicbes aqui descritas, € importante abordar os
objetivos de aprendizagens que a BNCC carrega, como norteamento das praticas
educacionais e que tem em sua composicdo muita coisa relacionada ao sensorial

para as criangcas da creche. Nos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
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voltados para criangas de 0 a 3 anos e 11 meses, se observa que o professor deve
mediar atividades que possibilitem experimentacdes, formas de comunicagoes,
percepcdes, manipulacdes, exploracbes e vivéncias diversas que utilizem os
sentidos, visual, sonoro, olfativo, tatil e do paladar, para perceber e apreender as
coisas do mundo.

Portanto se busca apresenta alternativas nas didaticas para que o ensino do
Maternal Il que possa contemplar a crianga como ser integral, ampliar as
experiéncias e facilitar os processos e etapas de aprendizagem, considerar as
necessidades educacionais da etapa da Educagéo Infantil e seu desenvolvimento.

Assim o guia didatico da a devida importancia aos jogos sensoriais, onde o
ludico é a peca chave para a crianga experimentar e acessar sua imaginagédo. A
partir das contribuicdes dessa pesquisa, pode-se dizer que o professor possibilita
que as criangas tornem-se criticas, reflexivas e capazes de dialogar e interagir com o
mundo em que vive e com o mundo que lhes é apresentado. Nesse sentido, Freire
(1987) expressa que € através da interagéo que professor e aluno ensina e aprende.

Acredita-se que o guia didatico € uma maneira de colaborar para o processo
educativo através dos jogos sensoriais, ao abranger todos os aspectos fisicos,
emocionais, afetivos, sociais, cognitivos, da crianga, para desenvolvé-la de forma

integral, conforme preconiza a BNCC.

A BNCC da Educacao Infantil

Explicitando sobre as concepgbes propostas pela BNCC para a Educacao
Infantil, vale ressaltar que é fundamental tanto para a utilizagcdo dos conjuntos de
atividades quanto para todas as demais agdes realizadas na escola que todos os
envolvidos conhegam a proposta, estudem e reflitam sobre ela. Ha muito o que
aprender, transformar e, com isso, colaborar para a qualidade da educacdo de

bebés e criancas que frequentam as escolas de Educacao infantil.

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento
O entendimento sobre a crianga, seu protagonismo e a acao do professor
passa, necessariamente, por uma educacgdo pautada na garantia de direitos basicos

e fundamentais para a aprendizagem e o desenvolvimento de criangcas. A BNCC
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(BRASIL, 2018, p. 38) estabelece seis Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento
para a etapa da Educacéo Infantil. Sao eles:

» Conviver com outras criangcas e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o
respeito em relacdo a cultura e as diferengas entre as pessoas.

« Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com
diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a
produgdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacao, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais.

+ Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento da
gestao da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizagéo das
atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais e
dos ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos,
decidindo e se posicionando.

« Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emocdes,
transformacdes, relacionamentos, historias, objetos, elementos da natureza, na
escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas
modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

« Expressar, como sujeito dialogico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emocdes, sentimentos, duvidas, hipoteses, descobertas, opinides, questionamentos,
por meio de diferentes linguagens.

« Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo
uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas
experiéncias de cuidados, interacdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na
instituicdo escolar e em seu contexto familiar e comunitario.

Campos de experiéncias:

Corpo, gestos e movimentos.
Escuta, fala, pensamento e imaginacao.
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BNCC- Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento explorados neste conjunto

EIO3EO04 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03CGO01 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensagdes e
emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro,
musica.

EI03CG02 Demonstrar controle e adequagéo do uso do corpo em brincadeiras e jogos, escuta e
reconto de histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CG03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danga, teatro e musica.

EI02CG01 Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras.

Fonte: (BRASIL, 2017)

1. INTRODUGAO

Os jogos sensoriais tém sido aplicados na educacdo infanti como
metodologia de ensino, uma vez que o campo sensorial de uma pessoa € intrinseco
a estruturagcdo da sua vida psiquica, emocional e social, como observado por Jean
Piaget, Lev Vygotsky e Maria Montessori.

Com relagdo as contribuicbes aqui descritas, € importante abordar os
objetivos de aprendizagens que a BNCC carrega, como norteamento das praticas
educacionais e que tem em sua composi¢cao muita coisa relacionada ao sensorial
para as criangas da creche. Nos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
voltados para criangas de 0 a 3 anos e 11 meses, se observa que o professor deve
mediar atividades que possibilitem experimentagcdes, formas de comunicagodes,
percepcoes, manipulacdes, exploracdes e vivéncias diversas que utilizem os
sentidos, visual, sonoro, olfativo, tatil e do paladar, para perceber e apreender as
coisas do mundo.

Portanto se busca apresenta alternativas didaticas para que o ensino do
Maternal Il que possa contemplar a crianga como ser integral, ampliar as
experiéncias e facilitar os processos e etapas de aprendizagem, considerando as
necessidades educacionais da etapa da Educacgéo Infantil e seu desenvolvimento.

Assim o guia didatico da a devida importancia aos jogos sensoriais, onde o
ludico é a peca chave para a crianca experimentar e acessar sua imaginacdo. A
partir das contribuicdes dessa pesquisa, pode-se dizer que o professor possibilita
que as criangas tornem-se criticas, reflexivas e capazes de dialogar e interagir com o
mundo em que vive e com o mundo que lhes é apresentado. Nesse sentido, Freire

(1987) expressa que € através da interagcao que professor e aluno ensina e aprende.
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A partir do resultado da pesquisa com as professoras da Educagdo Infantil,
mais especificamente do Maternal I, foi compreender que os jogos sensoriais
podem contribuir ricamente com o desenvolvimento e aprendizagem das criangas.
Sendo assim este € um produto educativo no formato de um guia informativo com
contribuicbes para pais e professoras compreenderem e utilizarem os jogos
sensoriais como recurso em potencial em suas atividades pedagogicas.

Assim, acredita-se que o guia informativo € uma maneira de colaborar para o
processo educativo através dos jogos sensoriais, conforme preconiza a BNCC, ao
abranger todos os aspectos, fisicos, emocionais, afetivos, sociais, cognitivos, da

crianga, para desenvolvé-la de forma integral.
1.1 JUSTIFICATIVA

Esse guia informativo justifica-se pela necessidade das professoras e pais
compreenderem a importancia dos jogos sensoriais € as contribuicdes que eles
podem proporcionar as criangas no nivel do Maternal Il e apresentar alternativas

didaticas, levando em consideragao as especificidades das criangas.

1.2. PROBLEMA

Como as educadoras da Educacado Infantil utilizam os jogos ludicos como

atividade educativa das criancas?

1.3. OBJETIVOS
1.3.1 OBJETIVO GERAL

Proporcionar as professoras da Educacao Infantil do municipio de Presidente
Kennedy-ES, um guia informativo sobre os jogos sensoriais, visando o
desenvolvimento das criancas.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Apresentar as contribuicées que os jogos sensoriais podem trazer para as praticas

educacionais, no que tange o desenvolvimento das criangas;
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-Considerar as respostas das criangcas com relagdo a atividades com jogos
sensoriais;
- Propiciar as professoras da Educacdo Infantil alternativas didaticas que utilizem

jogos sensoriais.

2. JOGOS SENSORIAIS

Os jogos sensoriais permitem a crianga utilizar todos os sentidos,
proporcionando assim, varias experiéncias ao mesmo tempo, segundo Bozzi (1992),
0 que pode resultar em um desenvolvimento mais amplo da crianga, contemplando
seu ser integral, ampliando as experiéncias e facilitando os processos e etapas de
aprendizagem. Como afirma Franca (2016), "desde a antiguidade grega, houve
tedricos que afirmaram o quanto é importante uma educacao que considerasse o ser
humano integralmente, em sua corporeidade." (2016, p. 10)

A aprendizagem é considerada por Henrique e Sousa (2014, p.1) como um
“momento em que educador e educando sdo desafiados a descobrirem e
construirem juntos o processo de ensino aprendizagem” e é por meio deste
processo que sdo alinhadas a utilizagdo do ludico como uma ferramenta potencial
para obtencao/absorcdo do conhecimento. As atividades ludicas sdo consideradas
como um diferencial no cotidiano educacional, principalmente na Educacéo Infantil,
pois permite ampliar “o conceito de mundo das criangas, despertando o interesse
pelas atividades propostas” (HENRIQUE e SOUSA, 2014, p.1).

O ludico é definido por Benedet (2011) como tudo o que diverte e promove
entretenimento ao ser humano em qualquer idade, ndo podendo ser visto s6 como
diversdao, entendendo que €& a partir do ludico que € possivel aprender e
desenvolver-se pessoal, social e culturalmente.

Segundo Henrique e Souza (2014, p. 2) é através dos jogos e das atividades
ludicas “que a crianga € capaz de atribuir a objetos significados e conceitos
desenvolvendo a sua capacidade de abstragdo, raciocinio e percepc¢ado, podendo
aumentar seu nivel de compreensao do mundo que os rodeia”.

No que tange a Educacao Infantil o ludico deve estar presente nas diversas
atividades do cotidiano, pois, pelo que menciona Benedet (2011), na funcado
educativa a crianga aprende brincando. Como atividades para desenvolvimento os
jogos sensoriais tém suas funcdes de instigar a desenvolver, visto que utiliza de

todos os sentidos do ser humano. E o que menciona Maria Montessori que aborda
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com relevancia o desenvolvimento infantil através dos brinquedos e brincadeiras,
argumentando que € através do brincar que a crianga aprende e apreende o que
esta ao seu redor.

Franga (2016) contribui com a percepgcado de que ainda persiste-se numa
dicotomia mente e corpo, sendo, portanto, necessario pensar corporeidade e
Pedagogia enquanto uma proposta de educacéo de corpo inteiro. Segundo a autora,
"a proposta da teoria gibsoniana esta em consonancia com a compreensao que
somos integrados ao ambiente que ressoa informagao” (FRANCA, 2016). Nesse
sentido, ndo ha como separar o corpo da mente, assim como ndo ha como separar o
individuo do ambiente em que este esta inserido. Segundo Maria Montessori (2015),
€ na infancia que comegamos o desenvolvimento da atividade motora.

Com relagdo aos objetivos de aprendizagem preconizados pela Base

Nacional Comum Curricular, Barbosa (2019) aponta que:

As criangas podem desempenhar um papel ativo para consolidar os seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento no cotidiano da Educagéo
Infantil. Desta maneira, acolher e possibilitar experiéncias educativas, no
que tange aos aspectos sensoriais, expressivos, corporais, de movimento e
de cuidado, contidos na organizacdo -curricular, sinalizam para uma
educagcdo que valoriza construgbes de significados e ambientes
desafiadores para as criangas, atendendo as suas diversas especificidades
(BARBOSA, 2019, p. 160).

Considerando que a brincadeira € a principal atividade do dia a dia da crianca,
momento em que ela esta de corpo inteiro, Kishimoto (2010) aponta que brincar "é
importante porque da a ela o poder de tomar decisdes, expressar sentimentos e
valores, conhecer a si, aos outros e o mundo, de repetir agdes prazerosas, de
partilhar, expressar sua individualidade e identidade por meio de diferentes
linguagens, de usar o corpo, os sentidos, os movimentos, de solucionar problemas e
criar." (2010, p.1). Através das brincadeiras, a criangca comeca a se situar no mundo,
a experimenta-lo, a aprender sobre ele e com ele: objetos, pessoas, natureza,
cultura, sentimentos e emocoes.

Compreender a brincadeira e o brincar como pilar central na educagao da
crianga pequena e abracar a sua funcdo educativa tem sido uma tematica
amplamente pesquisada nas mais diferentes areas do conhecimento, em especial,

nas ultimas décadas.
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Na mesma via de pensamento, Lev Vygotsky (2007) aponta que os processos
de criacdo se manifestam também na tenra infancia, uma vez que é possivel
identificar nas criangas os seus processos de criacdo e criatividade, aos quais elas
expressam em suas brincadeiras. Para o autor: “E essa capacidade de fazer uma
construcao de elementos, de combinar o velho de novas maneiras, que constitui a
base da criagdo” (VYGOTSKI, 2009, p. 17). Lev Vygotsky (2009) afirma que a
crianga, ao brincar e fazer uso dos brinquedos desenvolve-se cognitivamente e cria
outros sentidos para si mesma e para o mundo a partir da imaginacao.

Fundamentando-se no ludico, no jogo e na brincadeira, Maria Montessori
desenvolveu uma ampla gama de exercicios sensoriais que atualmente sao
utilizados na educacéo infantil. Esses exercicios sdo acompanhados de materiais em
que o objetivo € chamar a atencdo das criancas para as propriedades dos objetos
(tamanho, forma, cor, textura, peso, cheiro, barulho). A partir da observacdo das
criangas, é possivel ir do concreto, desenvolvendo a consciéncia corporal € motora,
para o abstrato. Baseia-se na observacao de que as criangas aprendem melhor pela
experiéncia direta de procura e descoberta. (MONTESSORI, 2010).

Quanto aos jogos e exercicios, estes foram pensados para contemplar os 5
sentidos da crianga e além. Os jogos e exercicios sensoriais visuais, por exemplo,
desenvolvem a visdo e propdéem a pratica da capacidade de observacdo do
educando. A crianga passa a reconhecer diferentes tipos de cores, caracteristicas e
formas: (Montessori, 2015).

Os jogos sensoriais auditivos sao aplicados para o desenvolvimento da
capacidade de atengdo, da escuta para além da audigcdo. Ajudam a crianga a
associar o som ao objeto. Os jogos sensoriais motores trabalham a coordenagéo
motora do educando, desde o trabalho com as maos, que para Montessori tem um
papel fundamental no desenvolvimento do individuo, assim como o desenvolvimento
motor do corpo inteiro. Os jogos sensoriais tateis sdo a forma em que os
educandos aprendem sobre o tato, a reconhecer e diferenciar distintas texturas e
materiais. Os jogos sensoriais olfativos funcionam como um vetor de aprendizado
do olfato, sentir os cheiros e aprender a desenvolver senso critico, por exemplo,
como entender quando ndo € mais possivel comer uma determinada comida,
reconhecendo pelo cheiro quando ndo sera bem vinda ao organismo. Por fim, os
jogos sensoriais gustativos ampliam a percepcao da crianga sobre novos sabores.
(Montessori, 2015).
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Caminhando em direcdo a um horizonte parecido com o de Montessori no que
diz respeito a importancia da sensorialidade, Jean Piaget (1967), fez um profundo
estudo sobre a psicologia da aprendizagem, com énfase nas relacdes entre
motricidade e inteligéncia. A partir de suas pesquisas, ele descreve as etapas do
desenvolvimento mental da crianga e aponta que o periodo que compreende o
nascimento até a aquisicdo e manejo da linguagem € marcado por intenso
desenvolvimento mental e é decisivo para a evolugao psiquica do individuo. O autor
também traz a importancia do desenvolvimento sensoério-motor como algo
fundamental para um individuo nos primeiros estagios da vida (24 meses,
aproximadamente), em que esta a compreender o mundo que o cerca.

O organismo tem o seu processo natural de maturagdo, mas, segundo Lev
Vygotsky, € o aprendizado que proporciona o despertar interno, e este € conectado
ao ambiente social no qual o individuo se encontra. Se um individuo isolado ndo tem
acesso a linguagem escrita, por exemplo, seguira o curso de sua vida sem ser
alfabetizado, porém a maturagao de seu organismo ocorre como com qualquer outro
ser da espécie. Neste sentido, aprendizado, segundo Lev Vygotsky, é

o processo pelo qual o individuo adquire informagdes, habilidades, atitudes,
valores, etc. a partir do seu contato com a realidade, o meio ambiente, as
outras pessoas. E um processo que se diferencia dos fatores inatos (a
capacidade de digestdo, por exemplo, que ja nasce com o individuo) e dos

processos de maturagdo do organismo, independentes da informagao do
ambiente (a maturagdo sexual, por exemplo) (OLIVEIRA 1997, p. 57)

Lev Vygotsky perspectiva duas nogdes: desenvolvimento real e
desenvolvimento potencial. O desenvolvimento real trata-se do desenvolvimento em
que a crianga, de forma auténoma, consegue alcancar por si mesma. Ja o potencial,
segundo ele, é tudo aquilo que a crianga tem como poténcia para ser
desempenhado, porém com a instrugdo de uma pessoa adulta (OLIVEIRA, 1997) ela
avanca de forma mais organica.

(PIAGET, 1967). E por essa razio que, para o autor, entre o periodo de dois a
sete anos da crianca a inteligéncia pratica mostra-se evidentemente mais avangada
que a inteligéncia de linguagem e expressao com as palavras. Piaget (1947) aponta
que os jogos servem de recursos de autodesenvolvimento, pois, segundo o autor, os
jogos e as brincadeiras sdo atividades que possibilitam o desenvolvimento de um
caminho interno para a construcdo das inteligéncias, isto é: mentais, afetivas,

corporais.
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Assis (2019) acredita no desenvolvimento através dos estimulos sensoriais,
na relagdo e no contato com a natureza, pois para a autora, estamos nos
distanciando a cada dia mais desse contato essencial. Para ela, os estimulos
sensoriais ao ar livre, ficam mais alegres e tem a possibilidade de desenvolver uma
socializacdo de maneira mais positiva. Nesse sentido a autora diz que

A fim de desenvolver o contato da crianga com a natureza a escola torna-se
um dos personagens principais. As criangas da primeira infancia observam
e aprendem o mundo através da exploragdo sensorial, do manuseio de
objetos de diversas texturas, cores, tamanhos e gostos. E por isso precisam
estar em ambientes que tenham adultos que proporcionem esses contatos
de maneira afetiva e continua, portanto é dever do professor proporcionar
momentos e ambientes que estimulem a interagdo dos bebés com o meio

natural, partindo-se dos quatro elementos da natureza (agua, fogo, terra e
ar). (ASSIS 2019, p. 11)

A pesquisa de Assis (2019), ao relacionar os estimulos sensoriais a
educacao, afirma que ao proporcionar estimulagbes de forma constante, ha a
possibilidade de a crianca ter um desenvolvimento cognitivo completo, através do
contato com coisas antes desconhecidas e desenvolver outras habilidades e
percepcoes do mundo que a cerca. Assis (2019) diz ser perceptivel a importancia
das brincadeiras sensoriais para novas descobertas e conclui que as experiéncias
da primeira infancia serao levadas para a vida toda.

Freire entende o ser humano como um ser social, e tem a preocupacao de
que a Educacdo ndo seja um mercado, mas que sirva como libertacdo e
transformagdo da realidade e da sociedade. “Nao podemos esquecer que a
libertagéo dos oprimidos ¢ libertagdo de homens e ndo de “coisas”. Por isto, se ndo é
autolibertacdo — ninguém se liberta sozinho, também nao é libertacdo de uns feita
por outros”. (FREIRE 1987, p. 53)

Freire (2003) acredita que é necessario o ser humano precisa ter consciéncia

de que ensinar nao é transferir conhecimento e diz que:

Saber que ensinar ndo € transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria produgdo ou a sua construgdo. Quando
entro em uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a indagacgdes, a
curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas inibicbes; um ser critico e
inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho — a de ensinar e ndo a de
transferir conhecimento. (FREIRE 2003, pag. 47)

E a partir dessa consciéncia que os trabalhos educacionais devem ser

pautados, pois assim o professor tera a preocupacao de um trabalho de qualidade
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que desenvolva as criancas em todos seus aspectos e buscara sempre inovar para
acompanha-las em uma interacgéo e troca de conhecimento infinito e prazeroso, pois
assim, de acordo com a BNCC, tera a postura de partir dos interesses das criancas

para planejar suas aulas.

3. CONTRIBUIGOES SENSORIAIS

Os jogos sensoriais sao recheados de ludicidade onde permite que a crianca
se divirta e aprenda a partir dos estimulos de seus sentidos. As propostas aqui
apresentadas podem ser de forma variada conforme o material que o professor
consegue e que pode ser substituido por outro qualquer.

Os objetivos de desenvolvimento e aprendizagens, dentro dos campos de
experiéncias, serao articulados de acordo com as propostas que o professor planejar
para desenvolver as criangas. O que se apresenta aqui sdo algumas sugestdes

alternativas de jogos sensoriais para a Educacao Infantil.

Jogo no arroz das duplas- (EIO2ETO05 e EIO3EO04)

Colocar o arroz em uma bacia alguns objetos para depois a crianga procurar
no arroz. A crianga deve encontrar os iguais, por exemplo: duas colheres, duas
tampas ou outras coisas em pares.

Esta atividade deve ser bem orientada e apenas com grupos de 2 a 3

criangas para que ndo acontegam acidentes.

e Y » —

Y

Fonte: https://lunetas.com.br/10-brincadeiras-sensoriais-para-criancas-maiores-de-2-anos/
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Jogo com tampas- (EI02CG03 e EI03CG02)
Com varias tampinhas de garrafas e outras variadas propor que as criangas utilizem

a criatividade para inventar sons ou outras coisas unindo ou empilhando-as.

Fonte: https://pedagogiaaopedaletra.com/29-ideias-de-atividades-utilizando-

tampinhas/

Pintar com os pés (EI02CG01 e EIO3CG03)

Em uma folha de papel grande, estendida no chao, colocar colheradas de tintas para

as criangas desenharem com os pés.

A’ S - 3 3 % .. ’
Fonte: https://www.tempojunto.com/2018/07/24/atividade-sensorial-diferente-desenho-com-

os-pes/
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Placas com texturas (EIO3EO04 e EI02CGO01)
Com as colagens de variedades de coisas em pedacos de papeldo (algodao, lixa,
macarrdo, feijdo, arroz, etc) pedir as criangas que andem sobre as texturas ou

sintam com as maos.

Fonte: https://blog.amigopanda.com.br/brincadeiras-sensoriais/

Jogo das formas geométricas (EI03CG02)
Com varias formas de varias cores, encontrar o lugar de cada uma nos circulos

desenhados nas folhas ou no chao, ou ainda em potes separados.

Fonte: https://educacrianca.com.br/jogo-das-formas-geometricas/

86



16

Jogo sensorial auditivo- (EI03E004)
Colocar sons da natureza para a crianca adivinhar. Depois mostrar a imagem que

ilustra cada som

0?

Fonte: https://www.cleanipedia.com/br/familia/atividades-sensoriais-para-criancas-

usando-os-cinco-sentidos.html

Jogo dos sons- (EIO3EO04)

Cada pote com um som diferente, um com arroz, um com feijéo e outros que fagam
sons diferentes ao balangar o pote.

Um a um, com os olhos vendados, cada criangca tem de identificar o som que vai

produzir com o objeto ou instrumento.

X) )
SOM
ESSECEEN

Fonte: Jogo dos Sons - Educamais
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Jogo das argolas-(EI03EO04 e EI02CG01)
Com argolas, que podem ser de papel, pedir a crianga que separe por cores e
encaixe na garrafa da mesma cor das argolas.

Este jogo desenvolve a percepcdo visomotora das criangas, auxiliando-as na
identificacédo de cores, relacdo numero/quantidade, classificagdo e correspondéncia

Fonte:https://www.uov.com.br/cursos-online-educacao-infantil/artigos/jogos-

escolares-importancia-e-objetivo-do-jogo-de-argola

Jogo da caixa sensorial-(EIO2ET05 e EIO3EO04)

Montar uma caixa com varias colagens pro dentro, pedir as criangas que
coloquem a mao na caixa e descubram o que tem dentro passando a mao.

A caixa sensorial ou tatil € normalmente uma caixa de papeldo cheio de
objetos selecionados para estimular os sentidos, pode ser preenchida com uma
grande variedade de materiais, desde papel picado, folhas secas, areia e muito
mais. Essa atividade € como um mundo de descobertas: estimula o livre brincar e
oferece oportunidades infinitas para a crianga experimentar e aprender.

A caixa sensorial pode fornecer oportunidades para as criangas estimularem
algum sentido especifico ou todos os sentidos de forma integrada: a visdo, a

audicgao, o tato, o olfato e até mesmo o paladar.
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Esse brinquedo feito manual tem como objetivo estimular a coordenacao
motora fina, ao mesmo tempo em que faz com que a crianga experimente diferentes

sons, texturas e novas formas de olhar.

Fonte: https://www.dentrodahistoria.com.br/blog/familia/desenvolvimento-

infantil/como-fazer-caixa-sensorial/

4. PARA SABER MAIS

Este Guia foi desenvolvido no Centro Municipal de Educagao Infantil “Menino
Jesus”, localizado na Avenida Orestes Baiense s/ n°, centro, municipio de Presidente
Kennedy/ES. Pelo fato de se localizar no centro do municipio, recebe as criancas
que moram na area urbana.

As atividades da escola seguem o determinado pela Secretaria de Educacao
do municipio Presidente Kennedy/ES como base curricular, que sdo as apostilas do
Aprende Brasil, do Sistema Positivo, que proporciona as atividades de acordo com a
faixa etaria, com base na Base Nacional Comum Curricular. Por conta da pandemia
por corona virus, as aulas estavam na modalidade de forma remota e o trabalho feito
com o material supracitado.

Embora ndo houvesse atividade presencial, segui o plano inicial da pesquisa
de ir até a escola conhecer o espaco fisico, as instalagbes e os brinquedos

disponiveis.
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Centro Municipal de Educacao Infantil “Menino Jesus”

INFANTIL !

MENINO JESUS

Fonte: Acervo Proprio

No quarto momento da pesquisa foi para organizar um produto educacional a partir

das contribuicdes de praticas trazidas pelas professoras na entrevista.

A pesquisadora organizando a entrevista para o produto educacional.

Fonte: Acervo Proprio
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Professoras participantes da entrevista

Fonte: Acervo Préprio
Esse foi um momento de grande interacdo, pois as professoras relataram

suas opinides e sugestdes sobre os Jogos sensoriais na Educagao Infantil.

O Centro Educacional oferece a presenca de brinquedos, bolas, muitos
brinquedos de encaixes e de logica com cores € uma variedade de livros infantis,
que os professores podem utilizar nas suas praticas, desde que planejados de

acordo com os objetivos que a BNCC tras para a Educacao Infantil.
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Brinquedos e livros da biblioteca do Centro Educacional

3cenay | ihotinkg, | Fazendy
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Fonte: Acervo proprio
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Assim finalizaram-se os trabalhados de entrevistas e a pesquisadora,

encerrou agradecendo a participagcdo de todos com vasinhos de plantas com

mensagem dos autores em agradecimento pela participacdo das professoras.

Fonte: Acervo Proprio
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

E através dos sentidos que as criangas tém contato com as coisas do mundo,
para que possam desenvolver-se. Em vista disso, ela precisa sentir, experimentar,
explorar, as coisas ao seu redor. Os jogos sensoriais permitem que a crianca tenha
interagdo com o mundo e traz possibilidades de apreensdo do mesmo.

Os jogos sensoriais sdo muito importantes quando se trata de Educacao
Infantil, diante de suas particularidades, mais especificamente, no trabalho com o
Maternal Il. Através deles € possivel promover experiéncias recheadas de ludicidade
e como resultado, ter uma educacdo de qualidade para as criangas, a partir do
momento que o professor, enquanto mediador, traga os objetivos de
desenvolvimento e aprendizagem visando abranger de forma integral as criancas.

Considera-se que as formagdes continuadas para professoras sao de extrema
importancia, pois € a forma que esse profissional tem de ampliar seu repertorio de
atividades e de adotar novas praticas que alavanquem o aprendizado das criangas,
além de rechear suas praticas de qualidade e potencializar seu trabalho no que diz
respeito ao desenvolvimento da crianga.

Diante disso, o professor tera mais capacidade de alcancar os objetivos de
aprendizagem e trabalhar com um olhar voltado para a qualidade do que esta
trabalhando e com possibilidade de proporcionar as criangas transformagoes
significativas na apreensdo de mundo, principalmente porque os jogos sensoriais
sdo atividades recheadas de ludicidade que permitem agucar a curiosidade das
criangas, para buscarem sempre mais aprendizado, mesmo que sejam consideradas
criangas pequenas. E uma forma de fazer educagdo transformadora e
revolucionaria, quando a crianga comega a ter seus sentidos agucados para

reflexdes do mundo a sua volta.
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