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Apresentacao

concretizagao do imaginado, consubstanciado em métodos analiticos

do pesquisador. Eis que se delineia a quinta edi¢do do e-book Dialogos

Interdisciplinares - teoria e pratica em educagdo, ciéncia e tecnologia,
um compilado de artigos produzidos pelos alunos e seus orientadores no curso
de Mestrado em Ciéncia, Tecnologia e Educagdo do Centro Universitario Vale
do Cricaré (UNIVC).

Em mais essa edigdo podemos evidenciar a emancipa¢ao de mestrandos,
por meio da relagdo docente-discente, o professor, investido como orientador e
revestido da missdao de educador e emancipador do sujeito em interlocu¢do. Uma
relacdo prenunciada em Paulo Freire, como de construgdo e expansao mutua,
constituido em uma espécie de “poder envolvente”.

A edi¢do de numero 5 traz como conteudo pesquisas que abarcam a edu-
cacgdo infantil e suas estratégias ladicas, a importancia do acompanhamento do
pedagogo no ensino e aprendizagem, as praticas pedagdgicas da educagao qui-
lombola, jogos pedagdgicos, entre outras pesquisas que nos levam a refletir sobre
nosso meio e também sobre o nosso cotidiano.

Cada um dos artigos evidencia a inquietagdo e a preocupagdo dos alunos e
professores em promover debates a partir da realidade educacional, em vertentes
e ambientes diversos. Com um percurso metodoldgico e uma revisao tedrica sin-
gulares, discentes e docentes manejam o conhecimento para adentrar de maneira
peculiar e singular o empreendimento de pesquisar o campo de estudo, tecendo,
um caminho préprio de argumentagdo no processo de intervengdo nas realidades
escolhidas como contexto de estudo.

Em cada locus estd o convite ao olhar impar de cada pesquisador, como no
perscrutar das estratégias lidicas em processos de ensino e aprendizagem, na habili-
dade de ensinar e aprender em um centro de Educacéo Infantil, na busca de marcas de
cidadania e inclusdo de estudantes com Sindrome de Down, nas praticas pedagogicas
em uma comunidade Quilombola em que se analisou particularidades multicultu-
rais, na aplicacdo do uso de jogos pedagogicos e seus beneficios para o letramento.

Ou ainda, procurando marcas autoridade para conter a indisciplina na es-
cola. Ou no uso de metodologias ativas em sala de aula, no ensino de fragoes,



em praticas pedagogicas direcionadas ao EJA, nos habitos alimentares no am-
biente escolar, e, até mesmo, nas questdes de estudos climaticos, em pesquisas
sobre esportes; como o vOlei como pratica esportiva, mediante a aplicacao de
técnicas determinadas.

A diversidade de olhares se apresenta nesse e-book nas investigagoes e fun-
damentagdes tedricas, e na parceria entre educando e educador, traduzindo-se
uma obra que nos faz refletir de forma abrangente. Desse modo, convidamos vocé
a participar desta coletanea de artigos.

Um grande abrago,

Luana Frigulha Guisso e Ivana Esteves Passos de Oliveira
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JOGOS PEDAGOGJCOS: UM ESTUDO
SOBRE SEUS BENEFICIOS NO PROCESSO
DE ALFABETIZACAO E LETRAMENTO

Dalvina Costa Fontana
Sénia Maria da Costa Barreto

1. INTRODUCAO

O presente estudo discorre acerca da contribuicdo dos jogos pedagdgicos
na alfabetizagdo e no letramento dos alunos. Trata-se de uma abordagem teérica
e fundamentada em discussdes que apontam o lidico como instrumento capaz de

despertar o interesse da crian¢a durante o processo de alfabetizagao e letramento.

Verifica-se que, quando a crianca é alfabetizada e letrada de forma ludica,
esse processo se torna menos estressante e entediante. Considerando que os jo-
gos, brinquedos e brincadeiras estimulam a crianga a organizar o seu universo,
criando situagdes de aprendizagem, o que leva a estudiosos a dedicarem-se sobre
o assunto. E nesse interim que o presente trabalho se justifica, a fim de trazer
uma discussdo sobre a utiliza¢ao dos jogos pedagdgicos e seus beneficios para o

processo de alfabetizagio e letramento.

Diante disso, o objetivo geral deste artigo, por meio de pesquisa descriti-
va, de abordagem qualitativa e com énfase bibliografica, é trazer uma discussao
tedrica quanto as consideragdes mais relevantes acerca da utilizagao dos jogos
no processo de alfabetizacao e letramento dos alunos, como uma forma ludica,

de entretenimento e aprendizagem.

2. DESENVOLVIMENTO

A alfabetiza¢do e o letramento sdo dois pontos cruciais para o inicio

da vida escolar de qualquer sujeito, pois sdo ferramentas indispensaveis no



desenvolvimento humano em suas diferentes dimensdes do ser, e especial-

mente pela formacao da consciéncia critica e cidada.

A alfabetizacdo desenvolve no discente a codificagdo e a decodificagdo das
letras, além da pratica de leitura, enquanto que o letramento leva o aluno a com-
preender e interpretar o que 1é, fazendo com que ele vivencie as praticas sociais de
leitura e escrita. Como afirma Tfouni (2010, p. 9):

A alfabetizagdo refere-se & aquisicdo da escrita enquanto aprendi-
zagem de habilidades para leitura, escrita e as chamadas préticas de

linguagem. [...] O letramento, por sua vez, focaliza os aspectos socio-

-histéricos da aquisi¢do da escrita.

Sem muito questionar, consegue-se perceber algumas diferencas nas
duas praticas mencionadas, que sdo alvos deste estudo, mas que ndo podem ser
aplicadas separadamente, pois uma completa a outra, e capacita a formagado de

sujeitos aptos a responder as exigéncias da sociedade.

O professor, para oferecer ao aluno uma experiéncia de alfabetizagao
e letramento, precisa dar significado ao que ele ensina. Por isso, é relevante
trabalhar com o cotidiano do aluno, fazendo o uso de materiais concretos em
sala de aula que fagam parte da realidade da comunidade e envolvem assun-

tos atuais e pertinentes.

Para esclarecer o significado dos termos letramento e alfabetizagao, im-
porta destacar que alfabetizar é ensinar o alfabeto aos alunos a fim de propor-
cionar-lhes feramentas para a utilizagdo do cédigo e propiciar-lhes a comunica-
¢do com os seus semelhantes. Dessa forma, a alfabetiza¢io insere o discente em

uma sociedade culturalmente alfabetizada.

Todavia, o género alfabetizar deve conter em si a estratégia do letramen-
to, pois assim o processo de ensino-aprendizagem podera ser muito mais abran-
gente, ja que decorar a codificagdo nao torna a crianga capaz de significar o

texto lido (LIMA, 2020, p. 6).
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Nesta perspectiva, Vygotsky esclarece que o letramento “[...] é um pro-
cesso historico, e, como tal, modifica-se conforme os instrumentos e méto-
dos pedagodgicos voltados ao letrar que sdo transformados ao longo da histo-

ria” (VYGOTSKY, 1987, p. 154).

Aponta-se que a linguagem consiste em uma das maiores expressoes
culturais de um povo, por isso esta amplamente sujeita a transformacoes
com o passar do tempo, pois reflete o contexto historico e social no qual
esta inserida. Por conseguinte, depreende-se a importéncia dos professores
se atualizarem, por meio de uma formacao permanente e continua, haja vista
que sdo eles os principais sujeitos responsaveis pelo compartilhamento de
conhecimento. Para Liria Alves: (2021):

Um bom educador é aquele que se preocupa em refletir com seus
alunos uma determinada matéria e ndo apenas ensinar ou transmitir
contetidos. Para isso ele precisa estar bem informado, conhecer pra-

ticas pedagdgicas contextualizadas, instrumentos para um trabalho

eficaz, aplicar metodologias diversificadas (ALVES, 2021, p. 54).

As estratégias de ensino tendem a se aproximar da realidade do aluno, para
que possam se sentir ativos, autdnomos e capazes de atuar na sociedade. Essa pers-

pectiva é defendida por diferentes estudiosos, conforme se demonstra a seguir.

Jolibert (1984) traz argumentos no sentido de que é preciso comegar o tra-
balho com o texto ja aproximando a crianga da leitura por meio da busca de
indicios do que poderia estar escrito e ndo diretamente pelo reconhecimento das
palavras. Segundo a autora, a leitura deve ser feita inicialmente de maneira in-
dividual pela crianga, apenas das partes do texto que ela ja consegue ler. Depois
disso, faz-se uma discussdo em sala com os demais alunos para que estes possam

comentar suas opinides a respeito do texo.

Lilian Katz (1999) defende o uso de projetos para que as criancas sejam ca-

pazes de utilizar meios graficos para se comunicar, adquirir informagoes e explo-



rar ideias. Para a autora, ha relevante func¢do nas representagdes visuais, “[...] elas
sdo recursos para uma exploracao adicional e para um maior aprofundamento do

conhecimento sobre o topico” (KATZ, 1999, p. 43).

Ainda impende destacar o entendimento de Fernando Hernandez (1998)
sobre os projetos de trabalho. Para o autor, sdo parte da concepgao de educagido
que favorece a pesquisa e a constru¢do do conhecimento, bem como sua forma-
¢d0, “[...] com o intuito de ampliar o repertdrio das criancas num contexto de

experiéncias de aprendizagem significativas” (HERNANDEZ, 1998, p. 34).

Nao se pode ignorar o fato de que precisa haver um contetido programa-
tico, um método a ser explorado, porém tendo o cuidado de nédo distancia-lo das

praticas sociais, as quais dao sentido a vida do aluno (JOLIBERT, 1984).

Assim, alfabetizar e letrar sdo dois conceitos diferentes, mas que pelo seu ca-
rater complementar, necessitam ser trabalhados em conjunto. O aluno precisa es-
tar inserido em um ambiente que ird lhe proporcionar conhecimento e habilidade
de leitura e escrita, e ndo somente a decodificagdo de um cédigo ou algumas pra-
ticas sociais sem fundamentagdo alguma. Conforme descreve Soares (2011, p. 46):

Portanto, os termos alfabetizagdo e letramento, embora designem
simultineos, interdependentes e indissociaveis, sio processos de na-
tureza fundamentalmente diferente, envolvendo conhecimentos, ha-

bilidades e competéncias especificos, que implicam formas diferen-

ciadas e consequentemente procedimentos diferenciados de ensino.

O discente precisa ser alfabetizado num todo, tanto no dominio da escrita
quanto na compreensdo dos diferentes tipos do uso da linguagem na sociedade.
E importante que aluno saiba ler e escrever, mas muito mais do que isso, precisa

compreender o que 1é e escreve, sendo capaz de atribuir sentido ao texto.

Trabalhar a alfabetizagdo voltada para o letramento é uma maneira eficaz
de situar o sujeito na sociedade, pois 0 mesmo se torna capaz de tomar conscién-

cia da realidade que o cerca e de transforma-la. Esse consiste no grande desafio da
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escola de hoje: direcionar a alfabetiza¢ao para o letramento, reconhecendo que as

necessidades da vida social vao além da aquisi¢do no codigo da escrita.

Diogo e Gorette (2011, p. 6) propdem uma “[...] alianga entre a alfabetiza-
¢d0 e o letramento [...]” entendendo que hd maior qualidade no ensino quando
tais conceitos sao trabalhados em conjunto. Também abordam a imprescindibili-
dade de dialogo entre os dois processos, detalhando que:

[...] o sujeito quanto mais amplia sua visio de mundo, mais se liberta
da opressio, ou seja, o sujeito letrado que ja possui seus conhecimen-
tos prévios, com um determinado ponto de vista, quando alfabetiza-
do, pode modificar seus pensamentos, ampliando-os de forma que
passa a refletir criticamente sobre a pratica social. Freire acreditava
ser fundamental que as pessoas compreendam o seu lugar no mundo
e sua funcdo social nele. O professor, portanto, tem um papel muito

importante a realizar, para que esse pensamento critico se desenvolva

em seus alunos (DIOGO; GORETTE, 2011).

Diante disso, salienta-se que, enquanto a alfabetizagdo garante ao sujeito a
aquisicao da escrita, o letramento lhe proporciona conhecimentos mais profundos
acerca dos aspectos sociais, historicos e culturais de determinada sociedade (TFOU-
NI, 1955 apud MORAES, 2005, p. 4). Infere-se que o letramento possui, acima de
tudo, certa fun¢io social no desenvolvimento do aluno. T4do importante quanto co-
nhecer o funcionamento do sistema de escrita é poder se engajar em praticas sociais

letradas, respondendo aos inevitaveis apelos de uma cultura grafocéntrica.

Hé ainda discussdes conceituais a respeito da independéncia e interdepen-
déncia da alfabetizagdo e do letramento como processos equidistantes, porém,
complementares. Em um posionamento mais tradicional, o qual se opde a uma
concep¢do mais progressista de alfabetizagdo, a divergéncia entre os termos -
alfabetizagdo e letramento - consiste em simples pleonasmo, ja que os autores
defendem a néo utilizagdo do termo “letramento” sendo que, para estes, ja esta

inserido no processo de alfabetizacao. Segundo Ferreiro (2003):



Ha algum tempo, descobriram no Brasil que se poderia usar a
expressdo letramento. E o que aconteceu com a alfabetizagdo? Vi-
rou sindnimo de decodificagdo. Letramento passou a ser o estar
em contato com distintos tipos de texto, o compreender o que
se 1é. Isso é um retrocesso. Eu me nego a aceitar um periodo de
decodificagdo prévio aquele em que se passa a perceber a fung¢io
social do texto. Acreditar nisso é dar razdo a velha consciéncia

fonolégica (FERREIRO, 2003, p. 30).

Em contrapartida, Soares resguarda o entendimento de complementagéo e
equilibrio entre a alfabetizagdo e o letramento, chamando, inclusive, aten¢do para

a importancia da discriminagio entre os respectivos conceitos:

Porque alfabetizagdo e letramento sdo conceitos frequentemente con-
fundidos ou sobrepostos, ¢ importante distingui-los, a0 mesmo tem-
po que é importante também aproxima-los: a distin¢édo é necesséria
porque a introdugido, no campo da educagio, do conceito de letra-
mento tem ameagado perigosamente a especificidade do processo de
alfabetizacio; por outro lado, a aproximacéo é necessdria porque niao
s6 o processo de alfabetiza¢do, embora distinto e especifico, altera-se
e reconfigura-se no quadro do conceito de letramento, como tam-

bém este é dependente daquele (SOARES, 2011, p. 90).

Os jogos sao atividades presentes na vida dos individuos desde o inicio de
sua forma¢ao como forma de diversdo, entretenimento e, sobretudo, aprendiza-

gem. Portanto, podem ser conceituados como:

[...] atividades sociais e culturais voluntarias, significativas, forte-
mente absorventes, ndo-produtivas, que se utilizam de um mundo
abstrato, com efeitos negociados no mundo real, e cujo desenvol-
vimento e resultado final é incerto, onde um ou mais jogadores,
ou equipes de jogadores, modificam interativamente e de forma

quantificével o estado de um sistema artificial, possivelmente em
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busca de objetivos conflitantes, por meio de decisdes e agdes, al-
gumas com a capacidade de atrapalhar o adversario, sendo todo o
processo regulado, orientado e limitado, por regras aceitas, e ob-
tendo, com isso, uma recompensa psicoldgica, normalmente na
forma de diversdo, entretenimento, ou sensa¢do de vitoria sobre

um adversério ou desafio (XEXEQ, 2013, p. 4).

Em regra, o ser humano usa o jogo como atividade social e com o intento

de se divertir, de passar o tempo e de fazer novos amigos. Todavia, importa des-

tacar que os jogos de cunho pedagdgico, ou, ainda, jogos educativos, sao instru-

mentos importantes no processo de alfabetizacdo e letramento do aluno.

No entendimento de Ribeiro (2011), “[...] os jogos educativos sdo aqueles

que contribuem para formacao das criangas e geralmente sdo direcionados para

a educacdo infantil” (2011, p. 15). E certo que a infancia é a principal fase da vida

humana no que se refere a aprendizagem, uma vez que todo o contetido absorvi-

do sera levado para toda a vida do individuo.

Ao mencionar os beneficios dos jogos para a crianga, Rodrigues (2013)

pontua que:

Durante o jogo, a crianga toma decisdes, resolve seus conflitos,
vence desafios, descobre novas alternativas e cria novas possibi-
lidades de invengdes. Para isso, necessita do meio fisico e social,
onde podera construir seu pensamento e adquirir novos conhe-
cimentos de forma ludica, onde ha o prazer a aprendizagem. Os
jogos proporcionam a imaginac¢io as criangas, sendo assim, elas
criam situagdes e resolugdes para os problemas. Sdo capazes de
lidar com dificuldades, com o medo, dor, perda, conceitos de bem
e mal, que sdo reflexos do meio em que vivem. Ao valorizar o
jogo, podemos percebé-lo como atividade natural, espontinea e
necessaria a todas as criancas, tanto que o brincar é um direito
da crianga, reconhecido em declaragdes, convengdes e em leis em

nivel mundial (RODRIGUES, 2013, p. 40).



Seguindo o mesmo raciocinio, destaca-se varias contribui¢des no que tan-
ge a aprendizagem ladica, como, por exemplo, o fato de possibilitar a formagao
do autoconceito positivo e do desenvolvimento integral da crianga, o desenvol-
vimento afetivo e de convivéncia social, a inser¢do da crianca na sociedade por
meio da cultura que envolve os jogos, ajuda no desenvolvimento fisico, afetivo,
intelectual, social e mental da crianga, pois brincando sao capazes de formar con-
ceitos, relacionar ideias, reforcar habilidades, construindo seu préprio conheci-

mento. Abracando esse posicionamento, Callai (1991) destaca que:

Na aprendizagem ¢é necessario permitir, proporcionar e incentivar o
individuo; nas suas relagdes, a crianga aprende aquilo que interessa,
o que lhe é necessdrio, e, por isso, o que lhe dé prazer. Sendo assim, a
assimilacdo e a acomodagéo da crianga ao meio devem ocorrer atra-

vés do jogo, da aprendizagem ludica (CALLAIL 1991, p. 74).

Considerando que a crianga enriquece o seu desenvolvimento mental jo-
gando e consegue desenvolver seu papel social, mesmo que com pouca idade, as
atividades ludicas devem fazer parte do cotidiano da escola, principalmente no

que se refere ao processo de alfabetizagio e letramento.

Para Rodrigues, nas turmas de alfabetizagdo é fundamental que a apren-
dizagem ludica esteja presente na construcdo da aprendizagem significativa, ou
seja, [...] “os jogos e as brincadeiras devem estar presentes no cotidiano escolar,
possibilitando as criangas aprenderem com alegria, entusiasmo e motivando-as a

fazerem o que mais gostam (RODRIGUES, 2013, p. 42).

Considerando o mencionado elenco de vantagens, os professores precisam
inserir os jogos no dia a dia escolar a fim de fomentar o desenvolvimento do cara-

ter criativo, imagindrio, inovador e sociabilizador da crianga.

Para os fins de facilitar a aprendizagem, o educador deve utilizar jogos ludicos
como metodologia pedagogica para criar um ambiente mais favoravel a autonomia

do aluno frente a absor¢do do conhecimento aplicado. Conforme ensina Rodrigues:
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A ludicidade esta relacionada com a criatividade, autonomia, liber-
dade entre as pessoas envolvidas neste processo. E um artificio que
os docentes usufruem para aprimorar e despertar o gosto pelo co-
nhecimento de seus educandos, de maneira prazerosa e participativa

(RODRIGUES, 2013, p. 114).

A partir desse intento, principalmente na educa¢io infantil, quando se
trabalha a alfabetizagao e o letramento, ¢ importante trazer jogos ludicos para a
sala de aula, a fim de que as criangas possam aprender por meio da brincadeira,
afastando assim suas eventuais limitacoes e inserindo-as no contexto social do
entretenimento. Essa interacdo promove a troca de experiéncias entre os alunos e

ainda fortalece os vinculos entre professor-aluno.

Com a brincadeira, a crianga que antes tinha a escrita e a leitura como
atividades complexas, passam a enxerga-las como diversao. Nesse sentido, Maga-
lhées Junior ratifica que [...] “no ensino da leitura e escrita, deve-se levar em conta
o relacionamento da estrutura da lingua e a estrutura do ladico” (MAGALHAES;
JUNIOR, 2012, p. 05), haja vista a [...] “criagio de novas combinag¢des de experi-
éncias; seletividade e disciplina intelectual; concentragdo aumentada; desenvol-

vimento de habilidades e de cooperagdo” (MAGALHAES; JUNIOR, 2012, p. 5).

Isto posto, ressalta-se que os educadores precisam atentar-se para as novas
praticas pedagogicas ludicas, de maneira que se estabeleca um planejamento pré-
vio adequado para sua execucdo de maneira eficaz. Ao professor cabe reconhecer
e selecionar os jogos infantis que sejam coerentes com o conteudo abordado em
aula, sobretudo, que esteja relacionado com os aspectos sociais e culturais viven-

ciados pelas criangas.

A propésito, a figura do professor na aplicacdo dos jogos ¢ imprescindivel para
que se alcance o objetivo final da atividade aplicada. Sobre isso, Antunes (1998) explica:
Elemento indispensavel e imprescindivel na aplicagdo dos jogos é o

professor. Um profissional que assume a crenga no poder de transfor-

magao das inteligéncias, que desenvolve os jogos com seriedade, que



estuda sempre e se aplica cada vez mais, desenvolvendo uma linha de

cientificidade em seu desempenho, mas que essa linha néo limita sua

sensibilidade, alegria e entusiasmo (ANTUNES, 1998, p. 12).

Reflete-se, portanto, no sentido de que, por meio da atuag¢ao do professor,
como um profissional que se ocupa de transformar e desenvolver as habilidades
do discente, o aluno seja visto como sujeito ativo e criador de seu processo de
construgdo de aprendizagem e conhecimento por intermédio do ladico:

O ludico é um instrumento de desenvolvimento da linguagem e do
imagindrio, vinculado aos tempos atuais como um meio de expres-
sdo de qualidade espontineas ou naturais da crianga, um momento
adequado para observar esse individuo, que expressa através dele sua
natureza psicoldgica e suas inclinagdes. Tal concep¢do mantém o jogo
a margem da atividade educativa, mais sublinha sua espontaneidade.
Ainda segundo a autora, se o objetivo é formar seres criativos, criticos
e aptos para tomar decisdes, um dos requisitos é o enriquecimento
do cotidiano infantil com a inser¢do de contos, lendas, brinquedos e

brincadeiras (KISHIMOTO, 1999, p. 115).

Sendo assim, considerando a importancia da alfabetizagdo e do letra-
mento nos primérdios da vida escolar infantil, infere-se que, por meio da
aplicagao de jogos pedagdgicos, a crianga se sente mais segura em seu pro-
cesso de aprendizagem, sendo capaz de vencer dificuldades e superar obsta-
culos, os quais ndo poderiam ser ultrapassados por meio da mera exposi¢do

do conteudo em sala de aula.

Observa-se que os jogos voltados para a aprendizagem, trabalhados da ma-
neira correta pelos professores, sdo ferramentas habilitadas para contribuir para o
ensino e diversao da crianga, que, quando aliados a pratica pedagogica adequada,
promovem o refor¢o do raciocinio logico, criativo e critico do estudante, facili-

tando a absorc¢do do conhecimento.
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Com efeito, diante das dificuldades que cada aluno, individualmente, possa
encontrar no processo de aprender a ler e a escrever, bem como da importancia
de que o professor, como mediador do conhecimento, busque, incessantemente,
estratégias metodoldgicas mais modernas e eficazes para despertar e manter o inte-
resse dos alunos, os jogos pedagogicos podem contribuir para uma aprendizagem
de qualidade, como nas palavras de Magalhaes e Junior (2012), uma atividade que, a

principio, seja complexa para o aluno, pode se tornar divertida por meio dos jogos:

Se, para crianga, a escrita é uma atividade complexa, 0 jogo, ao contra-
rio, ¢ um comportamento ativo cuja estrutura ajuda na apropriagio
motora necessaria para a escrita. Ao lado das atividades de integracéo
da crianga a escola, deve-se promover a leitura e a escrita juntamente,
utilizando-se para isto a dramatizagao, conversas, recreagio, desenho,
musica, histérias lidas e contadas, gravuras, contos e versos. No en-
sino da leitura e escrita, deve-se levar em conta o relacionamento da
estrutura da lingua e a estrutura do ludico. Podem-se também esta-
belecer relagbes entre o brinquedo sdcio dramitico das criangas, na
sua criatividade, desenvolvimento cognitivo e as habilidades sociais.
Entre elas destacam-se: criagdo de novas combinagdes de experién-
cias; seletividade e disciplina intelectual; concentragdo aumentada;
desenvolvimento de habilidades e de cooperagio (MAGALHAES;
JUNIOR, 2012, p. 7).

Aponta-se que o estudo mais abrangente sobre a evolugdo dos jogos para a
crianga foi escrito por Jean Piaget, o qual defendia esse impulso pelo ludico desde

os primeiros meses de vida de uma crianga:

O estudo mais completo sobre a evolu¢ao do jogo na crianga ¢ de
autoria de Jean Piaget, que verificou este impulso ludico ja nos
primeiros meses de vida do bebé, na forma do chamado jogo de
exercicio sensdério motor; do segundo ao sexto ano de vida predo-
mina sob a forma de jogo simbdlico, para se manifestar, a partir
da etapa seguinte, através da pratica do jogo de regras (RIZZI;

HAYDT, 1997, p. 11).



A titulo de complementacgao, Rizzi e Haydt (1997) dividem os jogos em
trés categorias distintas para elucidar suas evolugoes frente as fases de desenvol-
vimento da crianga. A principio, cita-se os jogos de exercicio sensdrio-motor, os
quais advém das primeiras percepg¢des de vida do bebé, quando repete o que vé e

pratica movimentos mais simples para conhecer seu corpo e seu dominio:

[...] é através dos exercicios motores mais simples realizados pela
crianga que surgem as atividades ludicas. A crianga realiza gestos
repetitivos e movimentos simples buscando o prazer funcional, a
exploragdo do seu corpo e o seu dominio. O bebé nos primeiros
meses de vida se movimenta explorando sua capacidade motora,
descobrindo seus gestos e as consequéncias ou resultados de sua
acdo, também esta ampliando seus movimentos para originar no-
vos resultados. A crianca, em contato com objetos e brinquedos
procura explora-los de varias formas para ver o efeito produzido
pela sua acdo. Os exercicios sensdrio-motores, embora caracte-
rizem a forma inicial do jogo na crianga, ndo aparecem somente
nos dois anos iniciais de vida, mas estdo presentes em toda a in-
fancia e na vida adulta também, pois & medida que a crianga vai
crescendo adquire novas capacidades variando seus movimentos,
experimentando as possibilidades oferecidas pelo seu corpo e ex-
plorando o meio em que vive. Essa atividade lidica iniciada na
crianga na fase pré-verbal (de 0 a 2 anos) continua presente ao se
tornar adulta adquirindo novas capacidades que proporcionam
satisfacdo, prazer e poder, continuando a manifestar uma conduta

ladica (RIZZI; HAYDT, 1997, p. 12).

Depois dessa fase introdutdria, surge o chamado jogo simbolico, no perio-
do de 2 a6 anos de idade, quando a crianga passa a trabalhar com sua imaginagao,
a fim de favorecer seus impulsos pessoais e satisfazer suas vontades, a proposito,
“[...] 0 jogo simbolico se desenvolve a partir dos esquemas sensério-motores que,
a medida que sdo interiorizados, ddo origem a imitagao e, posteriormente, a re-

presentacao” (RIZZI; HAYDT, 1997, p. 13).
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A terceira categoria dos jogos envolve, finalmente, as regras. E indicada
para as criancas a partir dos cinco anos de idade. As criancas praticam a ativida-
de em grupos com regras previamente estabelecidas, para que possam planejar e

desempenhar estratégicas e obter um bom desempenho:

O jogo se torna uma atividade social com obriga¢des, ordena-
¢Oes ou regras que nido devem ser violadas. Os jogos de regras
executados em grupos estimulam o convivio social, a capacidade
construtiva da crianca, oferecendo-lhe a oportunidade de pen-
sar de forma independente, inventar, experimentar, descobrir,
tomar consciéncia de suas estratégias e dos colegas, assumindo
e analisando seus erros. Os jogos de regras possibilitam a troca
de experiéncias, a necessidade de argumentar para defender as
proprias ideias, favorecendo a capacidade de ouvir o outro, de

superar conflitos e contradi¢des (RIZZI; HAYDT, 1997, p. 12).

Com tudo isso, importa trazer ao estudo as ideias de Chateau (1987), quan-
do o autor defende que a capacidade que o jogo possui de aprimorar na crianga a
curiosidade e o sucesso em construir, imaginar, sistematizar e se preparar para a
vida futura. Destaca-se que o jogo ndo se trata apenas de um divertimento, mas é

o inicio de varias possibilidades para o desenvolvimento infantil.

A educagao, por meio da aplicagdo de jogos pedagodgicos, perfaz o cami-
nho da infancia até a vida adulta, ndo devendo ser apenas diversao, mas fonte de

aprendizagem real e aplicada:

[...] 0jogo deve apresentar obstaculos que a crianca possa e queira
transpor, superando as dificuldades, desenvolvendo a criativida-
de e a personalidade, despertando o desejo de aprender, motivan-
do o aluno diante das dificuldades e desafios que pode superar.
Os jogos fazem com que a crianga tenha amor as regras, as ordens
e a disciplina, sendo que esta ultima acontece de maneira ladica,
pois a atividade se torna agradavel, deixando de ser algo imposto

e dificil (CHATEAU, 1987, p. 53).



Atentar-se para a aplicac¢ao de atividades ludicas em sala de aula exige do
professor uma atitude voltada para a aprendizagem por meio do jogo, de ma-
neira que ndo se trata apenas de brincar, mas ensinar por meio da brincadeira e,
consequentemente, para que os alunos aprendam por meio dos jogos o contetido

escolar necessario ao seu desenvolvimento.

Por isso, os jogos pedagdgicos ndo sao um fim em si mesmo, mas sdo instru-
mentos de trabalho, devendo ser aplicados como meio para que se atinja o com-

partilhamento de conhecimento que esteja determinado no curriculo estudantil.

Estimula-se, sobretudo, a crianga, a fim de que se torne um ser pensan-
te, criativo, respeitador de regras, com facilidade de se comunicar em grupo
e, principalmente, sujeito ativo da formagdo de seu desenvolvimento quanto a

alfabetizacdo e o letramento.

3. CONCLUSAO

Ante o todo discutido, inferiu-se que os jogos pedagogicos sao ferramentas
essenciais para o desenvolvimento da leitura e escrita dos discentes, uma vez que
tornam o processo de aprendizagem mais dinamico e divertido, comprovando-se
que o ladico possui relevante influéncia na capacidade dos estudantes de prestar

atengdo na aula e de se interessar pelo conteudo programatico aplicado em sala.

Portanto, destaca-se a importancia dos jogos pedagdgicos no processo de
alfabetizacdo e letramento, como sendo instrumentos de aplicagao e efetivagdo do
conteudo programatico, como forma de manter a atencao e o interesse dos alunos
pelas aulas, despertando sua capacidade de raciocinio 16gico, trabalho em grupo

e autonomia de aprendizagem.

Com o artigo, espera-se ter contribuido para o entendimento a respeito do
ludico em sala de aula, trazendo arcabougo teérico de consulta para os profes-
sores em geral, bem como para toda a comunidade escolar, de forma a valorizar

uma educagdo prazerosa, divertida e de qualidade.
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