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RESUMO

COSTALONGA, Rosangela de Fatima Almeida Lunz. O uso do celular como
ferramenta de contribuicdo no Ensino da Matematica para alunos da EJA na
EMEIEF Unidocente “Galos” em Presidente Kennedy- ES. 2022. 84 f. Dissertacao
(Mestrado) Centro Universitario Vale do Cricaré, Sado Mateus - ES, 2022.

O grande avanco das tecnologias digitais tem exercido forte influéncia no cotidiano do
homem moderno, principalmente através de aplicativos moéveis. Tais tecnologias
emergiram a partir da década de 1980, e suas contribuicdes se tornaram ainda mais
evidentes a partir da década de 1990. Com a internet e as redes de comunicacdo em
tempo real, surgem espacos importantes para o processo de ensino e aprendizagem,
que modificam e ampliam as atitudes convencionais em sala de aula. Aliada a toda
essa praticidade tecnoldgica, temos a presenca da Matematica, cujos conhecimentos
necessitam ser integrados ao contexto social, cultural e de trabalho dos individuos, na
perspectiva de instrumentalizar para as exigéncias das informacdes e aplicabilidade.
Um dos grandes desafios, em relagdo ao trabalho docente em ambiente informatizado,
€ a integracao dos recursos tecnoldgicos com a pratica de ensino. Essa pesquisa tem
como objetivo, demonstrar os beneficios do uso do celular nas aulas de Educacéo de
Jovens e Adultos, na disciplina de Matematica. Para a sua concretizacéo, foi realizada,
a principio, uma pesquisa bibliografica para fundamentar com os conceitos utilizados,
interpretando qualitativamente os resultados obtidos. Constitui-se em um Estudo de
Caso com abordagem qualitativa, utilizando questionério fechado enviado aos
envolvidos e posterior aplicacdo do projeto proposto, com a utilizacao do celular nas
aulas de Matemética. No que tange ao resultado principal, pode-se afirmar que o
objetivo foi alcancado em relagcdo ao tema proposto, ocasionando uma interacéo
significativa e contribuindo com o ensino e aprendizagem dos alunos, facilitando a
aprendizagem na disciplina referida.

Palavras-chaves: Matematica. EJA. Celular.



ABSTRACT

COSTALONGA, ROSANGELA DE FATIMA ALMEIDA LUNZ. The use of cell phones
as a tool to contribute to Mathematics Teaching for EJA students at EMEIEF
Unidocente “Galos” in Presidente Kennedy- ES. 2022. 84 f. Dissertation (Master’s)
— Vale do Cricaré University Center, Sdo Mateus - ES, 2022.

The great advance of digital technologies has exerted a strong influence on the daily
life of modern man, mainly through mobile applications. Such technologies emerged
from the 1980s onwards, and their contributions became even more evident from the
1990s onwards. With the internet and real-time communication networks, important
spaces arise for the teaching and learning process, which modify and expand
conventional classroom attitudes. Allied to all this technological practicality, we have
the presence of Mathematics, whose knowledge needs to be integrated into the social,
cultural and work context of individuals, in the perspective of providing instruments for
the requirements of information and applicability. One of the great challenges in
relation to teaching work in a computerized environment is the integration of
technological resources with teaching practice. This research aims to demonstrate the
benefits of cell phone use in Youth and Adult Education classes in Mathematics. For
its accomplishment, a bibliographic research was carried out at first to substantiate
with the concepts used, qualitatively interpreting the results obtained. It consists of a
Case Study with a qualitative approach, using a closed questionnaire sent to those
involved and subsequent application of the proposed project, using the cell phone in
Mathematics classes. Regarding the main result, we can say that our objective was
achieved in relation to the proposed theme, causing a significant interaction and
contributing to the teaching and learning of students, facilitating learning in the
mentioned subject.

Keywords: Eja, Cellular, Mathematics.
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1 INTRODUCAO

O interesse da pesquisadora pelo tema abordado nesta pesquisa iniciou no ano
de 2019, quando lecionou nesta modalidade de Educacéo de Jovens e Adultos (EJA).
Nesta ocasido foi possivel perceber que estes alunos nao tiveram a oportunidade de
estudar na idade correta, pois muitos tiveram que trabalhar para ajudar no sustento
da casa, ndo podendo frequentar a escola. Nosso interesse em aprofundar sobre o
tema foi para contribuir com o processo de ensino e aprendizagem voltado para a
disciplina Matematica, vinculada a tecnologia.

Neste caso especifico, a abordagem € sobre o uso do celular como instrumento
do processo de ensino e aprendizagem em uma escola municipal da area rural do
municipio de Presidente Kennedy/ES. Sempre é possivel trabalharmos a Matematica
no dia a dia: utilizacéo do calendario, reldgio, objetos, tabelas e gréaficos, entre outros
meios que exigem leitura e conceitos basicos matematicos, sendo estas intervengdes
realizadas no letramento matematico.

Para além da atratividade e do desenvolvimento motor e cognitivo, que
envolvem o ensino da Matemética, o professor deve se atentar as dificuldades
apresentadas, a fim de tornar o ensino significativo e consolidar o aprendizado.
Entretanto, h& alunos que possuem dificuldades fisicas especificas, que muitas vezes
nao sao identificadas pelos familiares, tampouco pelos professores, logo no inicio da
caminhada escolar, o que pode fazer toda diferenca na aprendizagem.

A intervencdo precoce em adultos na EJA é imprescindivel para o
desenvolvimento no processo pedagdgico e social de cada um. Tomando como ponto
de partida que a pratica escolar deve buscar a inclusdo de todos, sem discriminacéo,
a disciplina de Matematica pode colaborar significativamente no reconhecimento
desses adultos e melhorar o desenvolvimento dos mesmos, a partir do ensino da
disciplina. Atualmente, é necessario adaptar-se as novas transformacdes sociais,
econdmicas, politicas e tecnolégicas.

A nocéo de sociedade do conhecimento torna-se distante da sabedoria atual
das pessoas e segundo Demo (2005), para nocdo de “sociedade intensiva de
conhecimento” surgem novas maneiras de pensar, de conviver em sociedade e é
necessario compreender toda essa mutacdo contemporanea para, entdo, atuar nela.
E importante que as pessoas se apropriem das novas descobertas e estejam aptas

a usufruir dessa nova realidade, para sO0 assim por em pratica as
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funcionalidades do novo.

Com o avanco dos recursos tecnoldgicos, a internet e a web, se mostram ainda
mais eficazes. Segundo Eduvirges e Santos (2011) a internet € um conjunto de redes
de computadores que séo interligados pelo mundo inteiro, e ndo serve apenas como
meio de comunicacao social e lazer, mas, principalmente, no armazenamento de
informacgdes, que podem ser utilizadas a qualquer momento e em qualquer lugar que
haja acesso a essa rede.

E necessario tomar cuidado quando se fala de tecnologia, pois existem
significados diferentes para este termo. No ambiente educacional, as tecnologias s&o
novos meios e métodos de ensinar, ou seja, recursos pedagogicos que podem ser
utilizados para auxiliar na préatica docente. Na sociedade, o termo tecnologia abrange
conceitos como: ferramentas, culturas, técnicas, trabalho, ciéncia.

Os telefones celulares sao os servigos que mais crescem no mundo, com varias
inovacdes, devido ao fato de se conectarem com a internet, serem portateis, fazerem
ligagbes para qualquer lugar no mundo, navegarem na web, além de tirarem fotos,
gravarem videos, entre outras funcfes. Segundo Fenerick (2017) a intensificacdo do
uso da internet e o crescimento dos smartphones fizeram com que o acesso a
informacgao sofresse um aumento significativo nas diversas camadas sociais, e com
isso se conclui que o conhecimento cientifico nunca esteve tdo proximo da sociedade.

Assim, esta pesquisa se justifica em razdo da necessidade e do
reconhecimento das dificuldades de cada pessoa, no que tange a aprendizagem da
Matemética e sua diversidade na sala de aula. Ademais, é preciso considerar o
desenvolvimento logico e matemético de cada um, individualmente, sendo este
peculiar, demandando metodologias inovadoras a fim de criar interesse e mediar o
conhecimento das diversas formas, para que esses adultos ndo apenas sejam
motivados a conhecer, mas que compreendam as multiformas existentes para se
chegar a resultados logicos.

Ao analisar as diversas dificuldades desses alunos, em relacédo aos conteudos
matematicos, muitas podem ser as causas da desmotivacao, falta de compreenséo,
ou mesmo de adaptacdo e adequacdo do contexto da base matematica a qual esta
inserida em todos os atos da vida, ainda que imperceptiveis. Assim, busca-se néo
apenas discutir a inclusdo de alunos na EJA no ensino da Matematica, mas também
em analisar estratégias através do uso do celular para que o professor da Educacédo

de Jovens e Adultos (EJA) possa aproximar seus alunos das vivéncias matematicas,
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discutir os materiais que compdem seu dia a dia visando contribuir para a sua
formacéo escolar e cidada.

A Educacao de Jovens e Adultos, segundo a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB), oferece uma oportunidade de escolarizacdo aqueles que
ndo a tiveram na idade propria escolar, no entanto, mesmo fora da faixa etéaria, & mais
do que uma oportunidade para simplesmente aquisicdo da certificacdo da
escolaridade. Serve também para ampliar os conhecimentos; aperfeicoar-se, inclusive
socialmente, por meio das relacdes interpessoais dentro do espaco escolar com 0s
demais alunos da turma, por meio da interacdo social, podendo desenvolver
habilidades e competéncias exigiveis no mercado de trabalho, entre elas o
relacionamento interpessoal, competéncia desenvolvida em sala de aula nas
atividades propostas pelo docente e pelos préprios alunos e na dinamica do dia a dia
escolar.

Através das dificuldades encontradas no ensino da Matematica, questiona-se:
como o uso do celular pode contribuir no processo ensino/aprendizagem nas aulas de
Matematica para alunos na EJA em uma escola de Presidente Kennedy/ES?

A fim de responder as premissas desta pesquisa, apresenta-se como objetivo
geral: conhecer os beneficios proporcionados através do uso do celular no processo
ensino/aprendizagem da Matematica aos alunos da EJA em Presidente Kennedy/ES.
Como objetivos especificos, apresentam-se:
¢ l|dentificar as tecnologias utilizadas em sala de aula da EJA;
¢ Relatar o uso do celular na sala de aula para ensinar Matematica;
e Verificar a aceitacao dos alunos em relacdo ao uso do celular na sala de aula;
e Criar uma cartilha com propostas enfatizando o uso do celular nas aulas de
Matemética da EJA.
Esta pesquisa esta dividida em quatro capitulos:

No primeiro, apresentamos a tematica, a justificativa, a pergunta norteadora do
problema, objetivos geral e especificos, a metodologia.

O segundo capitulo descreve um breve relato sobre o marco histérico da
Educacao de Jovens e Adultos no Brasil, alguns teodricos que embasam esta pesquisa
como: Pereira (2013), Soares (2013), Carbone (2013), Souza (2009) e Freire (2005),
além de uma Revisédo de Literatura com algumas pesquisas que compactuam do
assunto, ora, discutido.

O terceiro capitulo é dedicado a metodologia, que ocorreu de forma exploratoria
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e qualitativa, e através destas abordagens foi compreendido melhor o contexto
abordado. Foi realizada uma busca com os alunos e seus familiares, através de um
guestionario fechado, a fim de coletar mais informacdes que possam contribuir com a
pesquisa. A metodologia é uma forma de apresentar minuciosamente os dados
coletados, especificamente esta se trata de uma abordagem qualitativa de natureza
aplicada, pois almeja gerar conhecimentos para serem colocados em pratica nas
aulas de Matemaética.

O quarto capitulo apresenta a dissertacao, finalizando o contetdo proposto
destinado as andlises e discussdes vinculadas aos objetivos e entrevistas com 0s
alunos envolvidos, evidenciando os teéricos que vao de encontro com nossa linha de
pensamento. Os beneficios do uso do celular foram apresentados pelos alunos como
uma forma de ajuda- |6s, também fora da escola, ou seja, em seu dia a dia. Dentro de
sala de aula, a agilidade e o entendimento foram pontos notdrios na pesquisa. Foi
possivel identificar, de diversas formas, através das atividades que a resposta sempre
foi significativa. O Produto Educacional é apresentado em forma de cartilhacontendo
sugestdes para trabalhar com o celular nas aulas de Matematica na EJA, como uma
ferramenta de auxilio no ensino e aprendizagem dos alunos. Posteriormente, seguem

as Consideracgdes Finais e Referéncias.
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2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Neste capitulo, é realizada uma abordagem sobre o marco historico da
educacdo de jovens e adultos. Apds, apresentamos uma escrita sobre a EJA,
educacéao e o ensino hibrido que, em tempos de pandemia, se faz bem presente em
nosso cotidiano. Trazemos uma perspectiva sobre o ensino da Matematica para os
alunos da EJA. Mais adiante, falamos sobre a tecnologia e sua positividade em sala
de aula, identificando os beneficios na utilizacdo do celular no ensino da Matematica
na educacado de jovens e adultos. Finalizando com o ensino da Matematica atraves

do uso do celular para o publico da EJA.

2.1 MARCO HISTORICO DA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS NO BRASIL

Ao pensar em uma modalidade de ensino que atendesse as pessoas que nado
tiveram escolaridade na idade propria regular, foi criada a Lei 9394/96 pela Republica
Federativa do Brasil, dentro da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB),
a qual prevé o atendimento a EJA, dando autonomia e, por ora, determinando aos
estados e municipios o cumprimento as clausulas mensuradas na referida legislagéo.
Porém, ao pensar em educacdo, é preciso envolver estratégias, organizacoes,
espacos, estruturas fisicas para proporcionar ambientes e condic6es apropriadas. Os
sistemas de ensino deverao assegurar, “[...] oportunidades educacionais apropriadas,
consideradas as caracteristicas do alunado, seus interesses, condicfes de vida e de
trabalho” (BRASIL, 2005, p. 19).

As instituicdes de ensino objetivam uma educacdo que contribua, além do
relacionamento pessoal, com a promoc&o dos cidaddos na sociedade. E preciso que
as organizacdes que ofertam este segmento de educacao orientem seus docentes
para levarem em consideracdo a realidade do alunado, suas caracteristicas e
condicdes de vida e de trabalho durante o processo de ensino e aprendizagem, além
de manter um planejamento didatico pautado na rotina das atividades sociais
(pessoais e profissionais) possibilitar e contribuir para a permanéncia deles na
continuidade dos estudos reduzindo, por sua vez, a evaséo escolar deste segmento.

Seguindo as linhas de pensamento de Vygotsky, referindo-se a teoria da
aprendizagem sociointeracionista, Paulo Freire, a educacdo bancaria; e Wallon, da

aprendizagem significativa, verifica-se a necessidade de pensar em métodos
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educacionais que valorizam a participacdo e produgéo do aluno.

Tendo em vista que todas as pessoas possuem conhecimentos cognitivos e
que elas podem aprender umas com as outras e que, em meio a situacdes de
aprendizagem, € necessario incluir as estratégias que podem atribuir significados,
proporcionando uma aprendizagem significativa, contribuindo para melhores
resultados educacionais, logo, com melhores contribuicdes para com a sociedade.

A teoria significativa, proposta por Ausubel (1980), é o conjunto de
conhecimentos que o aluno traz consigo a nomeando de estrutura cognitiva e, de
acordo com ele, € de suma importancia que o educador leve em considera¢do no ato
de ensinar.

Dessa forma, novos significados sédo assimilados quando simbolos, conceitos e
proposicdes sao relacionados e incorporados a estrutura cognitiva de uma forma néo
arbitraria e substantiva. Desde que a estrutura cognitiva tende a ser hierarquicamente
organizada, com respeito ao nivel de abstracdo, generalidade e inclusividade,
aparecimento de novos significados reflete a "subsuncdo” de um material
potencialmente significativo por um conteddo mais inclusivo.

Por outro lado, pode existir também uma situacao na qual o novo material que
€ apreendido é uma extensdo, elaboracao ou qualificacdo de conceitos previamente
aprendidos (AUSUBEL, 1965).

Neste entendimento, a aprendizagem significativa € um processo cognitivo no
qgual o conceito de mediacao esta plenamente presente, pois para uma aprendizagem
significativa € necessario estabelecer uma relacdo entre o conteldo que vai ser
aprendido e aquilo que o aluno ja sabe.

A historia da EJA é marcada por diversas tensdes entre diferentes projetos de
sociedade e de diferentes ideias sobre as finalidades da educacéo. Na histéria recente
de nosso pais, a educacdo de adultos define a sua identidade a partir de 1947,
constituindo-se como uma campanha nacional para as massas. Foi, entdo, lancada a
Campanha de Educacéo de Adolescentes e Adultos (CEAA), idealizado por Lourenco
Filho, que buscava alfabetizar em trés meses, sendo o0 curso primario organizado em
dois periodos de sete meses. O principal objetivo era levar a educacgéo aos brasileiros
iletrados da sociedade daquela época e estimular seu desenvolvimento social e
econdbmico, por meio de um processo educativo que, possivelmente, promoveria
melhores condi¢bes de vida da populagéo (ALMEIDA & CORSO, 2015).

A Educacéao de Jovens e Adultos (EJA) é uma modalidade criada pelo Governo
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Federal possuindo todos os niveis da educacao basica do pais, destinada aos jovens,
adultos e idosos que nédo tiveram a oportunidade de ir a escola convencional na idade
apropriada para concluir os estudos. Esta modalidade permite que o estudante retome
os estudos e conclua em menos tempo e possibilite uma qualificacdo melhor para o
mercado de trabalho.

A tentativa de reconhecimento da EJA, como um direito, ocorreu a partir da
década de 1930, com destaque para as campanhas de alfabetizacdo que
aconteceram nos anos de 1940 e 1950. Ao final da década de 1950, o educador
pernambucano Paulo Freire iniciou a sistematizacdo de seu método de ensino para a
alfabetizacdo de adultos. Considerava que a educacao, para ser transformadora e
emancipadora, necessitava considerar e respeitar as pessoas, suas culturas e modo
de vida.

A obrigacao da implantacdo de cursos profissionais na modalidade EJA nos
Centros Federais de Educacao Tecnolégica (CEFET) foi estabelecida pela Portaria
2.080/2005. Ainda, neste mesmo ano, esse documento foi ratificado pelo Decreto
5.478, que instituiu o Programa de Integracdo da Educacéo Profissional ao Ensino
Médio na Modalidade Educacédo de Jovens e Adultos e foi revogado pelo decreto
5.840/2006, e alterou o0 nome para Programa Nacional de Integracdo da Educacao
Profissional com a Educac¢éo Basica na Modalidade de Educacéo de Jovens e Adultos
(PROEJA) com a inclusao do Ensino Fundamental.

O programa passou a ser ofertado nos sistemas publicos de ensino e nas
instituicbes do Sistema Nacional de Aprendizagem, mas sendo mantida a
obrigatoriedade para a Rede Federal. Em 2006, foi publicado o Documento Base do
PROEJA, gque indicava a intencdo governamental de consolidar o programa como
politica publica para a Educacédo Profissional e EJA, estabelecendo a elevacdo da
escolaridade dos trabalhadores e a integracdo dos conhecimentos cientificos aos
conhecimentos técnicos. Também a Emenda Constitucional n° 53/2006, criou o Fundo
de Manutencdo e Desenvolvimento da Educacdo Béasica e de Valorizagdo dos
Profissionais da Educacdo (FUNDEB), o qual passou a contemplar a EJA no computo
das matriculas consideradas para efeito de distribuicdo de recursos, apos 10 anos de
atraso, em relacdo ao FUNDEF.

A Emenda n° 59/2009 ampliou a obrigatoriedade escolar na faixa considerada
regular, dos quatro a dezessete anos de idade, assegurando inclusive oferta gratuita

para todos aqueles que nao tiveram acesso na idade propria. A partir de entdo, houve
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0 reconhecimento constitucional do direito de jovens e adultos a toda a educacao
bésica. Nesse contexto, o Ministério da Educacao produziu o Primeiro Guia de Leitura
destinado ao ensino da leitura e da escrita para adultos. Esse material orientava o
ensino através do método silabico, no qual as silabas deveriam ser memorizadas e
remontadas na formacao de outras palavras (PEREIRA, 2013).

Uma nova visao do problema do analfabetismo se consolida ao longo dos anos
de 1960. A expressao “Educagao de Adultos” é substituida por “Educacgao Popular”,
tendo como foco as dimensdes sociais e politicas contidas nas propostas
desenvolvidas por determinados segmentos sociais sob inspiracdo dos estudos de
Paulo Freire. O governo, entdo, passou a assumir o controle dessa atividade em 1967,
guando lancou o Movimento Brasileiro de Alfabetizacdo (MOBRAL). Um dos seus
objetivos centrais era formar mao de obra para empresas, estabelecendo relacbes
entre a alfabetizagdo e as necessidades econdémicas do Pais (PEREIRA, 2013).

O método MOBRAL foi um projeto do governo militar brasileiro criado pela Lei
n°5.379, de 15 de dezembro de 1967/85, que tinha como objetivo a alfabetizacéo
funcional dos jovens e adultos que abandonaram a escola (SILVA & NASCIMENTO,
2017).

Essas experiéncias de alfabetizagdo inicial de adultos, mais o trabalho
desenvolvido pelo MOBRAL, foram os responsaveis pela alfabetizacéo de um grande
contingente de pessoas que passou a demandar do governo a criacdo de cursos que
dessem continuidade ao processo educativo iniciado. Foram criados, em 1971, os
Centros de Estudos Supletivos, em resposta a essa necessidade, com uma
certificacdo mais rapida, mas superficial e com um ensino tecnicista e auto
instrucional.

Nesse contexto, ao longo dos anos, o Mobral foi gradativamente chegando ao
fim nos meios politicos e educacionais, o0 que levou a sua extingdo, em 1985, dando
lugar a Fundacdo Educar, que tinha como objetivo apoiar financeiramente e
tecnicamente as iniciativas governamentais, entidades civis e empresas a ela
conveniadas (PEREIRA, 2013).

Buscando atender as legislagcbes em torno da EJA, programas educacionais
séao desenvolvidos e ofertados para jovens, adultos e idosos, que por algum motivo
nao tiveram a oportunidade de estudo no passado. Em algumas regifes do pais, esta
modalidade recebia o nome de MOBRAL (Movimento Brasileiro de Alfabetizacao),

Telecurso que foi adaptado e renomeado como Novo Telecurso (existente, mas
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descontinuado e cancelada a oferta por algumas instituicbes/unidades de ensino)
tendo, os alunos, que paralisarem os estudos ou se adaptarem a um novo processo
educacional, se assim desejassem a continuidade pelos estudos, entre outros
programas.

A educagédo de jovens e adultos teve sua origem em torno dos anos de 1940,
porém foi formalizada em 1996 e, a partir de entdo, os jovens e adultos tiveram, em
lei, um segmento pensado e elaborado para garantir seus direitos de escolarizacdo de
forma a atender as suas necessidades, levando em consideracfes suas condicdes de
vida e de trabalho. Desde entédo, organizacdes e escolas entre outras instituicbes tém
consciéncia da importancia da Educacdo de Jovens e Adultos, ainda mais no século
XXI, diante da necessidade de se ter uma cultura letrada no pais para garantir, de fato,
a educacao como direito de todos, conforme previsto na Constituicdo Federal do Brasil
(CF) de 1988, em consonéancia com a LDB 9394/96.

Nos anos de 1990, verificou-se a existéncia de uma grande lacuna em termos
de politicas para a educacéo de adultos, com a extingdo da Fundacédo Educar. Como
exemplo de alcance nacional, depois da Fundacdo Educar, temos o Programa
Nacional de Acao e Cidadania (PNAC), que nao chegou a ser efetivado.

Em 1996, € a vez do Programa de Acao Solidaria (PAS), ligado a Comunidade
Solidaria, criado pelo governo. Temos, ainda, o Programa Nacional de Educacao da
Reforma Agréria (Pronera) do Ministério do Interior e o Plano Nacional de Formacéao
Profissional (Planfor) do Ministério do Trabalho (PEREIRA, 2013, p.18). Vale ressaltar
gue programas anteriormente destinados a adultos passaram a incorporar o segmento
jovem da sociedade e, para melhor caracterizar essa modalidade, tornou-se a chamar
“Educacao de Jovens e Adultos”.

A EJA amparada por lei para aqueles que ndo concluiram a formacéao escolar
em sua idade propria, possibilita pensar sobre a inclusdo social, econémica e politica
desses individuos. A partir dos movimentos sociais, a politica da Educacéo de Jovens
e Adultos buscou o resgate do compromisso histérico da sociedade brasileira e
contribuiu para a igualdade de oportunidades, incluséo e justi¢ca social, fundamentada
na Constituicdo Federal de 1988.

No contexto atual das politicas publicas do Distrito Federal, o presidente Jair
Bolsonaro apresentou inumeras incertezas a respeito da EJA, afirmando a extingdo
da secretaria responsavel por essa mobilidade, criando, assim, duas novas secretarias:

Secretaria de Alfabetizacdo e a Secretaria de Modalidades Especializadas da
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Educacao.

2.1.1 AEJA e o Ensino Hibrido

A alfabetizacéo é a referéncia inicial da vida de um aluno no contexto escolar,
especificamente na EJA ocorre a presenca do fator da idade, ou seja, o aluno retoma
a escola com uma bagagem de experiéncias de vida, mas também desmotivado e
desacreditado da possibilidade de aprendizagem diante daquela situacdo. Para
Carbone (2013), saber educar € muito mais que transmitir um contetdo de um livro
didatico, descontextualizado com a realidade do estudante. E compreender a vivéncia
do estudante e sua rotina, buscando, tanto o crescimento pessoal, quanto profissional.

Ademais, 0 cansaco apdés um dia de trabalho com os problemas cotidianos
pode afetar muito o processo de apropriacdo do conhecimento escolar, interferindo na
permanéncia desse estudante na escola. Os processos de alfabetizar e letrar, embora
interligados, sdo especificos.

Segundo Soares (2013), alfabetizar € ensinar o codigo alfabético, ou seja, a ler
e escrever e letrar é familiarizar o aprendiz com diversos usos sociais da leitura e
escrita. No entanto, ndo se trata de primeiro alfabetizar, para depois ensinar 0s usos
da leitura e escrita. E necessario alfabetizar de uma forma dinamica que amplie o
universo cultural do estudante.

Para os autores, o termo alfabetizacdo, etimologicamente, significa dar
instrucbes primérias referentes ao alfabeto, ou seja, ensinar a ler e escrever.
Letramento significa o efeito da escrita, ou seja, 0 processo de relacdo das pessoas
com a cultura, com isso, ndo é correto dizer que uma pessoa ¢ iletrada, pois todas as
pessoas estdo inseridas em um mundo escrito podendo, elas, se diferenciarem pelo
nivel de letramento que se encontra, conforme sua realidade cultural (MOREIRA &
SILVA, 2011).

Segundo Pereira (2013), o processo de alfabetizacao de jovens e adultos traz
consigo muitos desafios, tanto para aqueles que se propdem a assumir essa tarefa de
alfabetizador quanto para os alfabetizandos. As praticas, dentro do contexto
educacional, se mostram insuficientes para promover a inser¢cdo plena dos
alfabetizandos na cultura da leitura e da escrita.

As limitacdes recorrentes sado de diferentes ordens, entre elas se tornam

evidentes aquelas que se referem a selecéo dos conteudos e a adequacdo do metodo
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de ensino. Somando a isso, ha no processo de alfabetizacdo destes alunos a
expectativa de aprendizado desses conteudos.

Para Sousa (2009), o processo de alfabetizacdo de jovens e adultos nao
consiste em apenas o dominio de ler e escrever. De fato, alfabetizar € inserir os jovens
e adultos no mundo da escrita, da leitura e dos textos disponiveis na sociedade na
qual estdo inseridos. Fazer com que o aluno busque conteldos através da sua escrita
e leitura, com base na sua vida cotidiana, faz parte do processo de letramento desse
individuo, pois o conhecimento varia de acordo com cada classe social e suas
necessidades e possibilidades.

Enquanto uns alunos tém facil acesso e manuseio em livros, revistas, internet,
outros nunca manusearam estes recursos tecnoldgicos (CARBONE, 2013). O
processo de alfabetizacdo na Educacédo de Jovens e Adultos tinha como referéncia a
metodologia de Paulo Feire, porém nao é tdo implantado nas escolas, assim como
pelos educadores. Seu método compreende a educacdo como uma pratica de
liberdade, pois segundo ele alfabetizar é conscientizar.

Para Freire (2005), alfabetizacdo é aprender a escrever a sua vida, como um
autor e como testemunha da sua histéria. Seu método néo priorizava a repeticdo de
palavras, mas sim enfoca o local do alfabetizando em condi¢des de poder.

A aquisicao da leitura e escrita, para um aluno da EJA, necessita ser pensada
sob as diversas formas, exigindo do professor aulas mais dinamicas com textos
ilustrativos, recursos audio visuais, uma vez que chama mais atencado do estudante,
fazendo com que ele participe e interaja com o professor e com 0s colegas com mais
facilidade.

O mercado de trabalho é muito reduzido para os individuos apenas
alfabetizados ou que concluiram o ensino fundamental. Jovens e adultos com baixo
nivel de escolarizacdo ndo conseguem empregos com salarios razoaveis, para 0s
quais sdo exigidos certificados de estudos. Um dos maiores desafios na EJA é
alfabetizar letrando, sendo esse seu objetivo principal, pois, no Brasil, 0os conceitos de
alfabetizacdo e letramento se interligam; as vezes se confundem.

Assim, alfabetizar jovens e adultos, entretanto, constitui-se a partir do desafio
colocado para a alfabetizacao, de propiciar uma insercao plena dos sujeitos no mundo
da leitura e da escrita, destacando a necessidade das praticas de alfabetizacéo
enfatizarem seus usos metodoldgicos diversificados e ndo apenas a decodificacao.

Constatando, também, a ineficacia dos programas pontuais de curta duragdo para
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esses alunos, pois reconhece a importancia de os processos de escolarizagcéo
atenderem ao ritmo do educando.

A condicéo das pessoas de fazerem uso da leitura e da escrita, condicdo essa
que é construida tanto pela escola quanto por outras instancias que recebeu, nos
altimos anos, a denominacdo de letramento (PEREIRA, 2013). Segundo Santos e
Arruda (2013), o retorno a escola desses estudantes é a busca de um espaco
transformador para a emancipacao social e a construcdo de novos campos para o
conhecimento. Essa construcéo de novas formas para a apropriacdo do conhecimento
abriria um novo contexto numa relagcéo de pertencimento a um novo estado de poder.
Nessa l0gica, considera-se a escola com um papel imprescindivel na aprendizagem
do estudante da EJA, necessitando estar sempre presente eprocurando 0s meios que
o auxilie em suas dificuldades, por vezes advindas de uma trajetéria, um tanto quanto
conturbada.

Desde a alfabetizacdo ndo concluida na idade correta até a ndo conclusao dos
anos seguintes da escolarizacdo (SANTOS & ARRUDA, 2013). Portanto, faz-se
necessario apresentar a visdo desses estudantes no contexto atual da educacédo de
jovens e adultos, a fim de compreender sua visdo a respeito do seu processo de
alfabetizacéo, bem como o modo como percebem esse processo no contexto atual de
educacao, a partir do projeto pedagdgico da escola.

Como ponto de partida para a educacdo, a alfabetizacdo torna-se uma
ferramenta na qual os individuos poderédo se posicionar na sociedade, pois sem ela
nao conseguirdo se reconhecer, reconfigurar, sem identidade. Ter educacédo
possibilitara aos individuos maior capacidade de desenvolver valores, pensamento,
interacdo, construcao de sujeito autbnomo (FREIRE, 2005).

Por isso, trabalhar com alfabetizacdo e consciéncia requer maior compreensao
sobre o que é educar, afastando-se da ideia que Paulo Freire faz, critica conhecida
como educacédo bancaria. A visdo que ele tem sobre esta educacao, vista como um
ensino autoritario, tradicional, com uso da memorizacdo mecéanica dos conteudos
ensinados pelos professores, faz com que o0s estudantes apenas repitam 0s
conteudos, sem saber o real significado. Segundo ele, este processo torna-se
alienador por considerar o processo educativo como um mecanismo de depositar
contetdos nos estudantes. Assim, os estudantes ndo realizam de forma critica suas
reflexdes acerca do contetdo depositado, simplesmente arquivam para reproduzir em
forma de avaliacbes (FREIRE, 2005).
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Portanto, para que haja um ensino igualitario e com possibilidades para todos
€ necessario que tenha uma interagédo entre o que sera ensinado e o que o aluno ja
tem conhecimento, para que, dessa forma, haja um aproveitamento mais significativo

do conteudo ensinado.

2.1.2 A EJA no Espirito Santo

Parte-se do pressuposto de que a EJA use acles educativas com praticas
pedagdgicas efetivas em prol de uma igualdade de acesso a educacdo como bem
social. Além das funcdes Reparadoras e Equalizadoras, tem-se a fun¢éo qualificadora
qgue, além de consistir numa funcdo permanente na EJA, tem como base o carater
incompleto do ser humano cujo potencial de desenvolvimento e de adequacdes pode
se atualizar de maneira formal ou ndo formal.

Para tanto, o direito a educacao é garantido aos cidadaos brasileiros pela Lei
Maior e nas leis especificas da educacao de ambito nacional, como a Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao Nacional (LDBEN), Lei n® 9.394/1996. Em relacdo ao estado do
Espirito Santo, o planejamento curricular das escolas estaduais, municipais e,
inclusive, a rede particular deve estar em consonéancia como a Resolugdo n°
3.777/2014, do Conselho Estadual de Educacéao (CEE).

Em 2009, a Secretaria de Educacdo do Espirito Santo (SEDU) organizou o
Curriculo Béasico Escolar Estadual (CBEE) das escolas pertencentes a rede estadual
de educacéo, que visa instituir um documento orientador para a agdo educativa. A
construcdo de um curriculo estadual para a educacao basica busca garantir que 0s
estudantes capixabas tenham acesso de escolarizacdo nos niveis Fundamental e
Médio, reconhecendo ainda as diversidades humanas que caracterizam as
modalidades de Educacao de Jovens e Adultos (EJA).

Portanto, para que a educacdo seja efetivamente plena, existem o0s
documentos orientadores que norteiam a elaborac¢ao do curriculo. Visando a unidade
do trabalho nas escolas da rede estadual de educagédo do Espirito Santo, a SEDU
elaborou, em 2009, o Curriculo Basico Comum para todas as modalidades e etapas
da educacao basica, inclusive a EJA.

No momento em que o mundo foi acometido pelo Coronavirus, o que gerou
uma crise humanitaria, os impactos na vida dos individuos refletiram também na

educacdo. Somado a esse processo, as suspensdes das atividades letivas acabaram
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por tornar ainda mais perversos os processos de exclusdo dos bens materiais, em
especial para os educandos da EJA. Com a implementacéo das atividades remotas,
0s sujeitos da EJA, contraditoriamente, ao mesmo tempo em que estao submetidos a
condicbes precarias de trabalho, apresentam em suas praticas cotidianas um enorme
potencial criativo, que tem se traduzido em uma diversidade de producdes cujos
limites de expanséo sao constantemente delimitados pela légica do capitalismo liberal.

Nesse sentido, praticas de producdo de artesanato, costura, gastronomia,
pintura, musica, estética pessoal, bem como saberes fundamentais ao campo da
construcao civil e vendas tdo comuns entre os/as estudantes, se trabalhados em uma
perspectiva cooperativa e fomentados pelo poder publico, por meio da escola, em
nosso olhar produziriam outras possibilidades de compreenséo e atuacao coletiva no
mundo do trabalho (PISTRACK, 2008).

Na reflexdo e construcéo de proposi¢oes para a Educacao de Jovens e Adultos,
na pandemia e na pés-pandemia, considerando a populacdo pertencente a camada
de baixa renda com registro no Cadastro Unico observamos que em 2019, segundo
os dados estatisticos do Espirito Santo, 9,6% da populacdo de 15 anos ou mais,
inscrita no Cadastro Unico era analfabeta. Nas regides do estado observamos os
seguintes percentuais de analfabetismo: Metropolitana (8,2%), Central Serrana
(8,8%), Sudoeste Serrana (8,9%), Central Sul (9,1%), Nordeste (12,4%) e Noroeste
(12,3%):; 56,5% da populacdo de 25 anos ou mais inscrita no Cadastro Unico, n&o
havia concluido o Ensino Fundamental; 9,6% possuia Ensino Fundamental Completo
e 8,7% Ensino Médio Incompleto; 24,3% possuia Ensino Médio Completo (IJSN,
2019).

Existe o desafio de construir coletivamente uma proposta pedagoégica de EJA
Profissional, pés pandemia, tendo como referéncia um compromisso ético politico de
garantir aos jovens, adultos e idosos o direito de acesso a formacédo escolar, para
superar as marcas da desigualdade social expressas na escolarizacao tardia.

A praxis produzida a partir do movimento de sistematizagcédo da experiéncia da
politica publica de EJA e suas aproximag¢des com a Educacao Profissional no Espirito
Santo, possibilita afirmar que a articulacdo dos conceitos de auto-organizacao e
Economia Solidaria no curriculo da EJA, séo oportunas para a realizacao do trabalho
na ontocriatividade e na busca de solugcbes para a coletividade. Ou seja, essas
circunstancias também séo potentes para a concretizagdo do trabalho como principio

educativo, numa perspectiva de formacdo humana de um coletivo corresponsavel pela
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educacdo para se contrapor a cultura hegemonica do individualismo (DOWBOR,
2017).

Trazer os principios da auto-organizacao para o curriculo das escolas da EJA
do Espirito Santo assumindo como foco o Mundo do Trabalho, contribuird
significativamente na potencializagéo dos arranjos produtivos da comunidade. Aposta-
se gue essa alternativa pode configurar-se como uma estratégia pedagogica de
carater interdisciplinar, que possibilite a promocao de atividades que contribuam para
desenvolver, nos estudantes, o exercicio do dialogo entre teoria e pratica, criacao,
planejamento, intervencdo comunitaria, investigacdo cientifica, resultando em um
processo de articulacdo dos saberes com o contexto histérico, econdmico e social,
ambiental e cultural (SINGER, 2002).

2.1.3 O Ensino da Matematica: Uma perspectiva inovadora

O ensino da Matematica pode ser considerado como oportunidade de aplicacao
do experimentar, de provar, de observar e de trabalhar as relacées de espaco social,
de conceitos predeterminados, de tempo, de matéria, de organizacao e estratégias a
serem aplicadas em determinadas situagfes problemas, quais podem ser expostas
por meio do conteudo, mas também estendidas as relacdes do dia a dia.

No ensino da Matematica, o professor deve demonstrar a importancia da
disciplina para a vida, utilizando, por exemplo, o celular para trabalhar essa disciplina
em seu cotidiano. A Matemética esta na divisao do lanche com o colega, na resolucéo
e interpretagcdo de problemas, na habilidade de se manipular objetos, considerando
seu peso e medida, na idade, na quantidade, enfim, a Matematica esta em todo lugar
e em muitas coisas que fazemos no dia a dia. A Matematica relaciona-se com avancos
tecnologicos, no sentido que viabiliza o desenvolvimento das capacidades e
habilidade dos individuos, fazendo um intercambio do ser humano e sua capacidade
cognitiva na relacdo com o mundo, além de produzir o raciocinio légico e a
criatividade.

Segundo Ruiz (2002) numa abordagem piagetiana alude que:

O epistemélogo Jean Piaget identifica a matematica como uma espécie de
interface entre o espirito humano e o mundo, sendo um instrumento-chave no
intercAmbio entre sujeito e universo. Aprender matematica € adquirir
ferramentas cognitivas para atuar sobre a realidade. Para ele, existe o carater
de continuidade entre as estruturas logico-matematicas espontaneas do
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pensamento infantil e os edificios formais construidos pelos matematicos
(RUIZ, 2002, p. 218).

Nesse aspecto, afirma-se a relevancia da aprendizagem da Matemética na EJA
como mediacdo dos primeiros institutos de interacdo, de troca e de saberes
matematicos basicos, que visam contribuir na formacdo do cidad&o critico,
proporcionando 0s primeiros passos para a autonomia.

O desenvolvimento do ser humano esta intimamente ligado a satisfagéo inata
de aprender, isto €, ligado ao prazer, haja vista a fase propria da infancia, chamada “a
fase dos porqués”, ou seja, a crianga tem desejo e interesse em conhecer, tem
curiosidade no processo de comunicacao e, de argumentagéo. De acordo com Smole
(2000), as aulas de Matematica devem estar articuladas a treinar os alunos para
diferentes acdes e reacdes, permitindo-lhes habilidades basicas como: questionar,
imaginar, decidir, sempre contextualizadas seu dia a dia, dando oportunidade para
falarem, numa atividade continua de argumentacdo e formulacdo de possiveis

resolugdes para os problemas enfrentados.

2.2 ATECNOLOGIA E SUA POSITIVIDADE EM SALA DE AULA

As tecnologias de informacédo e comunicagcdo (TIC’'s) na educacdo e seu
destaque educativo com o passar dos dias vém sendo discutido em larga escala por
diferentes areas do conhecimento, a fim de explorar e conhecer as inUmeras
possibilidades que as TIC’s podem trazer para o atual contexto educacional. Essa
constatacdo desafia o trabalho dos educadores, pois ha uma grande expectativa por
uma educacdo de melhor qualidade com mais multidisciplinaridade, pluralidade e
interdisciplinaridade, onde o ensino e aprendizagem ocorram de forma efetiva.

As novas tecnologias foram precursoras de um conjunto de inovacdes que
emergiram a partir da década de 1980, e suas contribuicdes se tornaram ainda mais
evidentes a partir da década de 90, que ficou conhecida como a fase da gravacéo da
informagédo em meio digital tornando-se entdo a era das telecomunicacdes e do
computador (SANTOS, 2015). O uso dessas tecnologias nas praticas educativas
emergem também desse periodo com as criacbes de programas e politicas publicas
com a finalidade de integrar cada vez mais dentro do cenario educacional brasileiro
(MENDONCGCA, 2010)

Ao pensar em utilizar as tecnologias como recursos didaticos de forma a facilitar
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0 processo ensino e aprendizagem, Quartiero (1999), considera trés aspectos que
determinam as potencialidades e a efetividade do uso das TICs no espago
educacional: em primeiro lugar, € importante validar e incorporar a tecnologia na aula;
em segundo lugar, refletir sobre os métodos, conteudos, objetivos a serem alcancados
e modos de avaliar a eficacia do uso da tecnologia e em terceiro lugar, proporcionar
capacitacao técnica elementar.

No ensinamento tem mitos que cercam 0 uso das tecnologias na area
educacional, mas se verificarmos o significado da palavra técnica, poderemos verificar
que Véarias técnicas eram usadas em favor da aprendizagem. A palavra técnica tem
origem no verbo grego tictein que significa “criar, produzir, conceber, dar a luz”.
“‘Atualmente, o termo” tecnologia” passou a melhor incorporar o sentido amplo do
verbo tictein, mas ainda sofre os impactos instrumentais” (TAJRA, 2001, p. 43).

Segundo Oliveira (1997, p. 9):

A denominacéo tecnologia educacional ndo despontou no Brasil com uma
unica conceituacao: “Desde a sua chegada, os educadores depararam com
diferentes conceitos que se caracterizam pela compreenséao diferenciada do
papel dos instrumentos tecnoldgicos no processo educativo”.

A tecnologia educacional esta diretamente ligada ao fazer educativo,
relacionando-se a didatica, ao projeto politico-pedagdgico de cada instituicdo de
ensino e ao contexto social em que se insere. O fazer educativo pode ser realizado
através de diferentes modos de utilizacdo destas tecnologias. Com a internet e as
redes de comunicacdo, em tempo real, surgem novos espacgos importantes para o
processo de ensino-aprendizagem, que modificam e ampliam as atitudes
convencionais de sala de aula. Abrem-se novos campos na educacao on-line, através
da Internet, principalmente na educacdo a distancia. Mas também na educacao
presencial a chegada da internet traz novos desafios para a sala de aula, tanto
tecnoldgicos quanto pedagdgicos.

Antigamente, a maioria dos professores sO se preocupava com O
acompanhamento dos alunos em sala de aula, mas, agora, existe também a
possibilidade de o aluno estar no laboratério pesquisando na Internet, acompanhando
projetos a distancia desenvolvidos por outros alunos, ou por eles mesmos. A partir
dessa ampliacdo de espacos, o professor precisa organizar e gerenciar as atividades
dentro e fora da sala de aula. Decorrente da crescente expansédo e popularizagéo de

ferramentas tecnoldgicas, voltadas ao cenario educacional, as tecnologias estao, cada
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vez mais, presentes na vida dos docentes e dos estudantes, sendo utilizadas nos mais
diversos contextos, inclusive no processo ensino e aprendizagem.

A pratica pedagogica esta inteiramente relacionada com o dominio do
conteudo, habilidades, para Feital (2006), a competéncia demandada pelo mercado
atual deve englobar, além da criatividade, a reflexédo e a solidariedade, de forma que o
educador possa saber aplicar o que se sabe usando um pensamento critico nessa
nova realidade. A tecnologia dentro da pratica pedagodgica deve propor novas
possibilidades para o processo de ensino e aprendizagem, por isso o educador precisa
de uma postura renovadora.

Para Moran (2006), educar com qualidade implica diversas variaveis; entre
elas, podem ser citadas: uma organizacdo inovadora, docentes bem-preparados
intelectual, emocional, comunicacional e eticamente, e alunos motivados.

Masetto (2006), afirma que em reflexdes sobre o processo de aprendizagem e
sobre o uso da tecnologia, quatro elementos chamam atenc¢do, quais sejam: 0
conceito de aprender, o papel do aluno, o papel do professor e o uso da tecnologia.
Aduz, ainda, afirma que essa nova maneira de ensinar € facil para os educadores
tradicionalistas, pois cada educando tem um tempo/ritmo diferenciado para assimilar
os objetivos da aprendizagem.

Dessa forma, para o referido autor, o educador necessita variar as formas de
motivacdo do educando, bem como para responder aos distintos ritmos e formas de
aprendizagem diferentes. Nesse contexto, as tecnologias devem ser inseridas na
educacdo superior com o intuito de proporcionar, a sociedade académica, novas
maneiras de produzir e transmitir o conhecimento. Ainda, conforme o autor, em seu
trabalho “Mediagdes pedagodgicas e uso das tecnologias”, nota-se que o uso das
tecnologias deve valorizar o processo de aprendizagem, estimular a formacao
continua e permanente, a pesquisa de novas informacdes, o dialogo, a construcao
das reflexdes interpessoais.

O trabalho do educador esta constantemente exigindo de si o desempenho de
novos papéis e de novas competéncias, como consequéncia das mudancas
organizacionais, curriculares, extracurriculares e politicas da educacgéo (ROSA, 2004).

Para Perrenoud (2002), a transformacdo do individuo em um profissional
reflexivo ndo pode sofrer improvisacdo. Aplicar meramente a cultura teodrica néao
constroi habitos nem as competéncias para as praticas da reflexdo e também néo se

demonstra suficiente, porém por muitas vezes se faz necessaria.
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Compreender como o docente percebe e utiliza as ferramentas tecnologicas é
importante para a construcdo de um modelo de ensino que enfoque as peculiaridades
de cada contexto social, de forma a contribuir significativamente no processo de
ensinar e aprender (MENDONCA, 2010).

Um dos grandes desafios, em relacdo ao trabalho docente em ambiente
informatizado, é a integracé@o dos recursos tecnoldgicos com a prética de ensino. Para
poder ensinar, o professor precisa apreender o conteudo que trabalhard com seus
alunos e desenvolver métodos e técnicas para sua transposicdo (QUEIROZ et al,
2014). O professor assume, entdo, uma nova atitude, desempenha o papel de
orientador das atividades do aluno, de consultor, facilitador de aprendizagem do aluno,

gue podera trabalhar em equipe.

2.2.1 Matemaéatica: beneficios do celular na EAD

A Histéria da Matematica tem exercido significativo papel nos fornecendo
referéncia na elaboracdo de atividades, auxiliando-nos na construcdo do
conhecimento e na evolucdo dos conceitos matematicos. E por seu intermédio que
percebemos que diversos conceitos matematicos surgiram da necessidade ou pela
curiosidade do homem em associar situacdes do seu cotidiano, relacionando-o com
guantidades, medidas e formulas matematicas.

Nesse sentido, sobre a importancia da Histéria da Matematica, o professor e

educador mateméatico Ubiratan D’Ambrosio (2007, p. 241) afirma:

Ninguém contestard que o professor de matematica deve ter conhecimento
de sua disciplina. Mas a transmisséo desse conhecimento através do ensino
depende de sua compreensdo de como esse conhecimento se originou, de
guais as principais motivacdes para o seu desenvolvimento e quais as razdes
de sua presenca nos curriculos escolares. Destacar esses fatos € um dos
principais objetivos da Histéria da Matematica.

Ao fazer referéncia “para quem” e “para que” serve a Histéria da Matematica,
D’Ambrosio (2007) nos diz que a Historia da Matematica serve para alunos,
professores, pais e publico em geral. Quanto ao “para que”, o autor apresenta quatro

finalidades, quais sejam:

1. para situar a Matematica como uma manifestacédo cultural de todos os
povos em todos 0s tempos, como a linguagem, os costumes, os valores, as
crengas e os habitos, e como tal diversificada nas suas origens e na sua
evolucao.
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2. para mostrar que a Matematica que se estuda nas escolas é uma das
muitas formas de Matematica desenvolvidas pela humanidade.

3. para destacar que esta Matematica teve sua origem nas culturas da
antiguidade mediterranea e se desenvolveu ao longo da Idade Média e
somente a partir do século XVIl se organizou como um corpo de
conhecimentos, com um estilo préprio.

4. para saber que desde entdo a Matematica foi incorporada aos sistemas
escolares das nacdes colonizadas, se tornou indispensavel em todo o mundo
em consequéncia do desenvolvimento cientifico, tecnoldgico e econémico, e
avaliar as consequéncias socioculturais dessa incorpora¢ao (D’AMBROSIO,
2000, p. 248).

Ao abordar os quatro temas referidos, D’Ambrésio (2007) destaca que o
terceiro item é 0 que se apresenta como Histéria da Matematica. E alerta que, sem os
dois primeiros, destacados acima, o terceiro “[...] se esvazia naturalmente e pode
ser nada mais que uma histéria da carochinha” (D’AMBROSIO, 2007, p. 11-12).

Assim, a Histéria da Matematica nos permite contextualizar o saber, mostrando
seus conceitos numa perspectiva histérica, possibilitando a construcdo desse saber
com significado, de modo a auxiliar o homem em suas praticas cotidianas. Nos ultimos
tempos, a Historia da Matematica vem ganhando certo destague no meio académico
e educacional. Principalmente, por ser um elemento fundamental para se perceber
como teorias e praticas Matematicas foram criadas, desenvolvidas e utilizadas em
contextos especificos.

Em se tratando da EJA, cabe reforcar a importancia do uso de instrumentos
tecnoldégicos enquanto préatica pedagdgica, tendo em vista que os jovens e adultos
nao vivem na mesma situacdo estagnada da escola que frequentam. O avanco
tecnolégico tem ocasionado um progresso nos componentes de hardware, permitindo
aos celulares um melhor desempenho com o surgimento de dispositivos com
capacidades similares a de um computador. Os computadores precisam de um sistema
operacional (Windows, Linux, Mac OS X) para funcionar e os dispositivos moveis
possuem softwares semelhantes, que sdo responsaveis por operar todos o0s
programas e funcbes que ele oferece, aproximando a semelhanca, em termos
tecnoldgicos, entre o notebook e o celular.

Segundo Maziero (2014), o smartphone ou o tablet é o hardware base que
executa o sistema operacional onde o aplicativo esta inserido e que permite a sua
execucao. “[...] os programas aplicativos usam o hardware para atingir seus objetivos:
ler e armazenar dados, editar e imprimir documentos, navegar na Internet, tocar
musica etc.” (MAZIERO, 2014, p. 3). Quando, em um celular, o usuario for acessar

um determinado programa, precisa antes fecha-lo para sé entéao abrir outro, mas nos
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smartphones isso ndo acontece, porque a presenca do sistema operacional permite
que diversos aplicativos multimidia sejam utilizados ao mesmo tempo, como em um
computador. Assim, o0 sistema operacional oferece exatamente essa funcdo de
multitarefa, que possibilita baixar aplicativos Uteis ou divertidos, de acordo com sua
necessidade.

Diante do exposto, acredita-se que a utilizagdo, em sala de aula, de dispositivo
movel e seus aplicativos, como ferramenta de auxilio pedagdgico, poderiam ajudar no
processo de ensino e aprendizagem, com aulas mais dinamicas, tendo em vista que
as Tecnologias da Informacao e Comunicacgao (TICs) proporcionam mais tempo para
o aluno tirar vantagem da atividade, bem como planejar e agir na realizacdo de um
experimento (VIEIRA, 2013).

Além disso, a interatividade entre aluno e dispositivo moével pode ser facilitada
pela familiaridade que ele apresenta em sua utilizagdo, sobretudo no caso do
smartphone, onde néo seria necessario o aluno recorrer, em casa, a um computador,
pois a utilizacao do proprio celular, artefato cada vez mais acessivel para pessoas de
diversas idades (IBGE, 2018), pode ser utilizado para acessar os conteudos de aula,
resolver os problemas e construir conhecimentos.

O dispositivo mével pode se tornar uma ferramenta a mais no contexto
educacional, com a utlizacdo de aplicativos moveis, potencializando uma
aprendizagem significativa, pautada nos conhecimentos prévios dos alunos.

Bem como transformar o celular numa ferramenta de apoio pedagdgico para o
professor enriquecer sua pratica docente sem a necessidade da utilizacdo de
laboratérios de informatica, ndo disponiveis na maioria das unidades de ensino.
Assim, a introducéo dos aplicativos matematicos e sua utilizacéo através dos celulares
ganha mais uma versdo no contexto da sala de aula.

Entendemos que o uso do celular pode se tornar uma ferramenta a mais no
contexto educacional, potencializando uma aprendizagem Matematica significativa,
pautada nos conhecimentos prévios dos alunos, uma vez que estes estdo
relacionados a interacdo social (redes sociais), a localizacdo espacial (uso do GPS),
coleta e analise de dados (pesquisas de campo). Podendo, em muitas outras, ser
aplicada em funcdo da intencdo do usuario que, a depender do contetudo a ser
estudado, pode trazer contribuicbes para o processo de ensino e aprendizagem,
melhorando o desenvolvimento cognitivo dos sujeitos no contexto escolar.

Segundo Marinate (2015, p. 66), “Para atender a esses alunos, a escola precisa
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adequar suas praticas ao contexto de cada educando, inclusive propiciando 0 acesso
as tecnologias digitais”. Como efeito dessa abordagem, € muito importante o professor
conhecer o aplicativo, suas potencialidades e dificuldades, pois seu funcionamento
depende da capacidade do celular e versdo do sistema operacional existente. Desta
forma, ao propormos uma atividade, devemos saber como utilizar o aplicativo a fim de
torna-la prazerosa e significativa para o aluno.

O uso de instrumentos de tecnologia na educacdo acelerou o processo de

aprendizagem. De acordo com Silva (2015, p. 13).

[...] no ha como dissociar tecnologia e educacao, pois, 0 uso de dispositivos
tecnolégicos nas metodologias de ensino ja € uma realidade. Entretanto, a
adaptacdo ao novo tem gerado resisténcia por parte de alguns professores
gue insistem em resistir ao avanco tecnolégico.

De acordo com Abreu (2013), o uso da tecnologia em sala de aula tornou-se
uma estratégia pedagogica suplementar em qualquer area do ensino basico. A cultura
em que as novas geracdes de alunos estéo inseridas é totalmente digital, 0s mesmos
se acostumaram ao meio tecnolégico. Além da possibilidade de grande acesso as
informacdes, de suas caracteristicas de mobilidade e imersdo, uma outra aplicacdo
dos dispositivos moéveis para a educacdo, é a facilidade de interacdo a qualquer
momento e em qualquer lugar entre os estudantes e a busca de conhecimento. As
pessoas ficam mais acessiveis, proximas, tornando a aprendizagem participativa e
integrada.

Qual a ligacao desses aparelhos com a educacéo? O celular consiste em uma
ferramenta capaz de substituir o computador, em parte, por néo precisar de um teclado
e mouse conectados externamente, com rapido acesso a internet, as pessoas tém
uma rica fonte de informacfes nas maos. Quando se trata de jovens no ambiente
escolar, os smartphones sao percebidos pelos professores, muitas vezes, como
invasores nas salas de aula, uma vez que tiram a atencdo dos alunos pelo fato do
rapido acesso a informacéo. Os aparelhos eletrénicos em sala de aula sdo um convite
a distracdo, durante as aulas, sao utilizados em excesso por muitos alunos e muitas
vezes prejudicam o aprendizado.

De acordo com Rodrigues (2015, p. 17-18):

O numero de educadores tradicionais se queixa alegando que os telefones
celulares distraem os alunos, pois deixam de prestar atencdo nas aulas e
explicagcdo dos professores para ficarem acessando redes sociais e
aplicativos de mensagens instantaneas. O argumento é falho, pois muitos nao
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lembram que, antes disso, os estudantes também se distraiam, porém com
outras coisas, como continuam fazendo, inclusive nas escolas onde os
telefones celulares foram proibidos.

Os smartphones podem atrapalhar, ndo somente na sala de aula, mas em
todos os lugares quando o uso € excessivo e pode causar vicio, constrangimento e
desconforto. Entretanto, eles podem ser utilizados para o bem da aula. Os aplicativos
de celulares (Apps) foram desenvolvidos para facilitar a vida das pessoas.Os usuarios
que adquirem um aparelho com um sistema operacional Android, 1I0S ouWindows
Phone, possuem facilidades de uso.

Toda a evolugcdo da telefonia movel trouxe diversas possibilidades, antes
consideradas impossiveis para o ser humano. Leves, compactos e com
funcionalidades avancadas e que possuem um sistema operacional, os chamados
smartphones, que antes eram muito caros, hoje em dia tém um preco mais acessivel
e sdo cada vez mais a preferéncia entre as pessoas. De acordo com Daniel (2022), a
pesquisa realizada pelo IBGE, em 2021, revelou que existem mais celulares que

pessoas no Brasil e que muitas possuem mais que um aparelho.

O celular é uma ferramenta presente no nosso contexto escolar, ndo temos
como ignora-lo ou proibi-lo, precisamos discutir com o aluno, com sua familia,
com a comunidade em geral a melhor maneira de explorar essa midia no
contexto doensino e da aprendizagem (SOUZA, 2013, pg.17).

Daniel (2003) assegura que deve ocorrer a ligagdo da escola com as
tecnologias e, para que isso aconteca, sdo necessarias atividades praticas, em que o
aluno se sinta confortavel para aprender. O uso da tecnologia em aula permite que os
alunos deixem de ser passivos e passem a ser sujeitos ativos, tornando-se o0s
construtores do conhecimento, e o professor o facilitador desse processo (VALENTE,
1999).

Neste contexto, 0 emprego de recursos tecnolégicos, como os smartphones,
durante as aulas pode ilustrar muitas oportunidades de o estudante desenvolver a sua
criatividade, uma vez que o processo de aprendizagem do educando passa a ser
divertido, motivador e significativo. Diante disso, acredita-se que o0s dispositivos
moveis podem ser importantes instrumentos de apoio pedagdgico na escola, tornando
as aulas mais atraentes e dinamicas, buscando apenas a melhor forma de inseri-los

neste contexto.
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2.2.2 O Ensino da Matemética através do celular na EJA

Os materiais didaticos e tecnologicos no ensino de Matematica podem auxiliar
a pratica pedagogica do reconhecimento de alunos que tenham baixa visdo e também
podem contribuir para o desenvolvimento destes, uma vez que sao manipulaveis,
alguns podem ser sonoros, utilizando-se de estimulo de varios sentidos, além da viséo.

O uso do celular, por exemplo, é bastante util nesse processo e pode, além de
motivar e gerar interesse dos alunos pela disciplina, também facilitam o entendimento
e a criatividade. O celular também € um grande aliado para a multiplicacéo e divisao,
partindo do principio que esta ferramenta ja esta inserida em nosso cotidiano e passou
a ser utilizada muito mais que para uma simples ligacéo, tornou-se uma aliada nas
aulas de Matematica.

Nesse sentido, o material didatico matematico funciona como meio de os
alunos superarem obstaculos que surgem no processo de ensino e aprendizagem.

Segundo Kalef (2016, p. 60) o material utilizado pelo professor:

[...] tem funcdo didatica fundamental frente as habilidades que estéo
envolvidas no processo mental do aluno e de como essas habilidades estéo
interligadas com o surgimento dos obstaculos cognitivos na construcdo de
conceitos e relagdes matematicas.

Os estudiosos que defendem o uso de atividades ludicas e tecnolégicas
afirmam que ele propicia condi¢des significativas e favoraveis para o descobrimento,
fixacdo de conceitos e contetudos, desenvolvimento do raciocinio, desenvoltura
criativa e solidariedade entre os colegas.

A inclusédo tem em vista possibilitar uma educacgéo de qualidade para os alunos,
beneficiando a relacdo entre eles com necessidades educacionais especiais, como
também a todos o0s sujeitos envolvidos em seu processo de aprendizagem,
certificando o acesso desse aluno. A inclusdo, para que ocorra com efetividade, é
necessario que haja mudancas. A partir da gestdo escolar, passando pelas praticas
pedagdgicas, adequando-se o curriculo e as proéprias atitudes discriminatdrias devem
ser revistas e orientadas, de forma que permitam o acesso dos alunos com deficiéncia
as modalidades da EJA.

Estes fatos contribuem para a perpetuacéao da ideia de que acdes voltadas a
escolarizagdo de jovens e adultos sdo sempre tempordrias e descontinuas o que, por

sua vez, podem desestimular ainda mais o jovem, o adulto e o idoso a ndo darem
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prosseguimento em sua escolarizacdo. Além de diversos fatores que podem
desestimular o aluno a dar continuidade em seus estudos, € o despreparo do docente
e das instituicdes de ensino para atuar neste segmento.

Segundo Moura (1999), a Educacéo de Jovens e Adultos deve ser considerada
como uma pratica sem improviso, a qual deve resultar de um planejamento de acordo
com a realidade do aluno. O que ndo é incomum, no entanto inaceitavel, observar
professores lecionando sem nenhum planejamento, sem qualquer estratégia de
ensino que possa criar significado aos alunos, o que, por sua vez, pode resultar na

evasdo escolar de alunos neste segmento. Moretto (2011) vai mais além:

Fazendo a andlise da escola de hoje, parece que ela ndo percebeu ainda a
mudanca de rumos que se exige da educacdo, isto €, a necessidade de se
deslocar o foco da simples aquisicdo de conteldos para entdo focalizar o
desenvolvimento de competéncias e correspondentes habilidades (2011, p.
12).

Nogueira e Freire (1993, p. 13-14) ressaltam que “[...] essa Educacao de
adultos buscava apontar uma relacdo entre educar pessoas com vista na
transformacao (o progresso) da sociedade inteira”. Desta forma, observa-se que este
segmento da educacdo ndo € simplesmente para cumprir uma legislacdo, e sim
contribuir, de fato, com a sociedade.

O relacionamento entre professor e aluno precisa ser de reciprocidade,
proporcionando um ambiente de relacionamento saudavel, onde dé seguranca ao
aluno para se expressar, pois segundo Freire (1996, p. 25), “Ensinar nao é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producéo ou construgao”. Vale
ressaltar que esta referida producao ou construcdo se dard mediante a interacdo entre
os envolvidos no processo, ou seja, a intera¢ao entre aluno x aluno, aluno x professor,
professor x aluno e até mesmo entre professor, por meio das trocas de experiéncia
durante o processo de ensino e aprendizagem.

O uso do celular tornou-se hoje indispensavel até mesmo para a menor das
atividades diarias, e na EJA se tornou uma ferramenta importantissima na forma de
ensinar a Matematica contribuindo na aprendizagem. Para Dias, Deus e Ireland (2013,
p. 282): “Pelo carater pessoal e portatil, os dispositivos moveis foram rapidamente
adotados pelo ser humano, numa diversidade de utiliza¢cdes que ultrapassama sua
funcao principal enquanto meio de comunicacao”.

Contudo, por muito tempo o celular s6 era utilizado com a finalidade de realizar

e receber chamadas. Entretanto, sua principal utilidade foi ampliada, favorecendo
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diversas outras fun¢des. O que tratamos aqui sobre seu uso no ensino da Matemética,
ampliando caminhos na EJA, possibilitando que os alunos tenham um ensino pautado
no uso dessa tecnologia descrita nesta pesquisa. Foi visto que muitos sdo o0s
beneficios pedagogicos com a utilizacdo do celular em sala de aula, trazendo uma
real melhoria e agilidade nas aulas, proporcionando uma forma eficaz de
aprendizagem dos alunos, podemos citar aqui seu uso através dos aplicativos da
calculadora, do calendario, do aplicativo de previsdo do tempo entre outros.

Foram abordadas diversas praticas com o uso do celular, uma delas foi a
utilizacdo da calculadora para um resultado mais rapido e eficiente, junto as quatro
operacdes. Sendo trabalhados conteudos de acordo com o contexto dos alunos, como
por exemplo: a multiplicacdo de quantas arrobas tem um determinado animal, na hora
da venda. O uso do aplicativo do despertador para que a aluna pudesse tomar seu
medicamento na hora correta. Como também o aplicativo de previsdo do tempo, 0 que
possibilitou que os alunos se programassem para saber se teria chuva ou sol, em
relacdo as suas propriedades, tudo isso sendo trabalhado junto aos conteldos

aplicados em sala de aula.

2.3 REVISAO DE LITERATURA

Para embasar a pesquisa, foram realizadas leituras e buscas em artigos,
dissertacfes e teses e selecionadas as que mais conversam com nossa proposta, a
fim de impulsionar e enfatizar nossos caminhos a serem percorridos nesta trajetoria,
com o intuito de reunir informacbfes e dados que objetivam enriquecer o
desenvolvimento deste projeto de pesquisa.

Perin (2018), desenvolveu seu trabalho com intuito de analisar, a partir da
Portaria n® 107-R, de 12 de agosto de 2016, o uso do celular nas praticas pedagdgicas
dos professores da rede estadual de educacao do Espirito Santo, de forma a contribuir
com o processo de ensino e aprendizagem dos estudantes. No entanto, segundo a
autora, a aprendizagem mébvel carece de novos conceitos e abordagens
metodoldgicas, com objetivos bem definidos pela equipe escolar, tornando primordial
a formacdo do professor para alcancar o éxito das praticas pedagdgicas. A autora
utilizou a técnica da analise de conteudo para apreciar os dados, em trés etapas: pré-
analise, exploracdo do material e tratamento dos resultados/inferéncias/interpretacao.

Desse modo, os dados extraidos dos formularios foram correlacionados entre os trés
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primeiros objetivos especificos elencados e mostramos as estratégias da Secretaria
Estadual de Educacao do Espirito Santo - SEDU para alcancgar a educacado ansiada
para o século XXI. Por fim, estabeleceu propostas para fortalecer o uso do celular com
fins pedagdgicos nas escolas estaduais do Espirito Santo. Dessa maneira, como acao
futura, préticas docentes apoiadas na aprendizagem mdével podem ser mapeadas para
saber se geraram melhores resultados de aprendizagem.

Fernandes (2007) propds buscar as caracteristicas que um professor que
pretende trabalhar na producdo de material para um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) deve possuir. Sua pesquisa salienta a figura do professor, sua
interacdo com essa nova linguagem cultural da Internet e apresenta-se da seguinte
forma: que além de sua formacdo académica, quais as caracteristicas especificas
deve possuir o professor-autor de material didatico para um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA). Através da pesquisa de campo o autor levantou os dados
através de questiondrios e entrevistas aplicados a um grupo de cinco professoras
autoras responsaveis pela producdo de contetdos didaticos para o AVA e buscou
tracar um paralelo entre sua formacdo e experiéncia na cultura digital da Internet,
verificando se possuiam as caracteristicas de leitoras imersivas. Em suas
consideracdes finais foi possivel aproximar caracteristicas que um professor para
Ambientes Virtuais de Aprendizagem deve possuir para se tornar um especialista
nesse tipo de sistema interativo, através das metas de usabilidade e da experiéncia
do usuario.

Contudo, Santos (2016), em sua pesquisa que vem de encontro para agregar
e embasar nosso estudo, destacando como objetivo geral uma proposta que visa
analisar as perspectivas, as possibilidades e os desafios que os professores do
primeiro segmento da EJA, do municipio de Jaboatao dos Guararapes, sendo possivel
apresentacao para a insercao das tecnologias digitais em sua pratica. A autora ainda
define a composi¢ao do quadro teorico da pesquisa englobando as producdes acerca
da EJA, das tecnologias digitais e das tecnologias digitais na EJA, discutindo as
funcdes desta modalidade de ensino, a Aprendizagem ao longo da Vida e a EJA
inserida na sociedade da informagdo. Sua metodologia tem uma abordagem
qualitativa utilizando analise de conteudo, obtendo os resultados que revelam a
insercdo das tecnologias digitais na pratica pedagogica da EJA, ndo podendo ser
compreendida apenas como processo de instrumentalizagdo do aluno na perspectiva

da incluséo digital.
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Silva (2018) traz como questionamento “as escolas devem ou ndo permitir
dispositivos digitais™? Diante do exposto, 0 autor aponta como principal objetivo
mostrar as possibilidades da implementacéo do celular na sala de aula nas Escolas
Plblicas do Municipio de Porto Velho-RO. Vem com intuito de mostrar que tal
ferramenta ndo é o vildo da sociedade educacional e, se bem utilizado, de forma
adequada, pode se transformar no mocinho da sala de aula, o uso do celular no ensino
e aprendizagem da Matematica. Contudo, os estudos feitos pelo autor com os alunos
que utilizaram essa ferramenta movel em sala mostraram resultados positivos, por
isso é importante ressaltar que o Geogebra ird ndo somente facilitar a observacéo das
imagens, que inicialmente sdo abstratas, e transforma-las em concretas, mas
desenvolver no aluno um espirito motivador, para que ele pense na Mateméatica como
um possivel obstaculo que pode ser quebrado.

Em concordancia com a tematica, Almeida (2016) busca identificar o
desempenho e raciocinio matematico dos alunos usando aplicativos tecnoldgicos,
apontar as ferramentas tecnoldgicas adequadas no auxilio do ensino da Matematica,
buscando o uso de programas virtuais, celulares, tablets e notebooks, além de
averiguar as dificuldades encontradas de aprendizagem. Para isso, 0 autor realizou
um estudo bibliogréfico sobre diversos estudiosos. De acordo com o autor 0 uso de
tais ferramentas pode desenvolver no aluno uma participacado mais ativa e prazerosa no
ambiente escolar, levando em conta que o manuseio desses aparelhos faze o discente
sentir-se mais familiarizado na escola, melhorando a qualidade do ensino e
aprendizagem.

Silva e Rodrigues (2017) nos mostram que o0 contexto atual requer mudancas
no sistema educacional, bem como transformacdo no processo de ensino e
aprendizagem, em especial na forma de lecionar dos professores em geral. Para eles,
0 uso dos celulares como ferramentas didaticas pedagdgicas é que se propde essa
discussédo. Para eles, tal problematica em sala de aula necessita de debates
aprofundados, pois 0 uso do celular em sala de aula é muito questionado ainda,
apesar de nao haver pesquisas que garantam que a utilizacdo de celulares em
ambiente escolar seja totalmente eficiente.

Mediante a pesquisa dos autores € possivel dizer que nos dias atuais, 0 numero
de estudantes que ndo possua um celular dentro das escolas. Neste contexto, 0s
autores consideraram os possibilidades das tecnologias, serem utilizadas na pratica

da aplicacdo pedagogica ou didatica, € que este projeto busca discutir, a utilizacdo do



39

celular no ensino da Matemética no conceito de fungbBes. E para idealizar a
fundamentacédo tedrica deste trabalho, os autores utilizaram como instrumento os
referenciais tedricos baseados em outros trabalhos, com a finalidade de conhecer a
real situacdo em que a escola se encontra ao confrontar-se com as novas propostas
de ensino através o uso do celular na sala de aula.

Para os autores Costa, Camargo, Hilger e Lauro (2009), o celular pode ser uma
ferramenta de apoio ao ensino por meio de aplicativos (apps), uma vez que essa
tecnologia faz parte do dia a dia dos estudantes, assim quando foram inseridos os
dados coletados na pesquisa sobre a qualidade da nutricdo dos estudantes ficaram
significativos a partir do momento que conseguiu relacionar a quantidade de calorias
em funcdo da quantidade de nutrientes, o que para eles permitiu avancar com a
aprendizagem, tanto o conteido da Matematica quanto o uso do celular.

Os autores tem como objetivo desenvolver uma prética pedagoégica que
potencializasse os contetdos de fun¢cdes Matematicas, para isto eles utilizaram o
celular, o app tecnonutri que nos permitiu compreender que se as quantidades de
alimentos estdo em funcdo da quantidade de calorias. A metodologia utilizada por eles
foi de cunho pedagdgico, obedecendo a construgcdo de um diario para mais
informacgdes sobre a pesquisa.

Romanello (2016), com objetivo de investigar o uso do aplicativo Matematica
para celulares no desenvolvimento do conceito de funcdo em sala de aula, e vem
sendo desenvolvida dentro da abordagem qualitativa, que permite analisar as
particularidades e subjetividades das discussbes que emergiram na turma analisada.
A producéo dos dados se deu em uma escola publica estadual na cidade de Limeira
(SP), com gravacdes de aulas, aplicacao de questionario aos alunos e entrevista com
o professor ao final da aplicacdo das atividades investigativas. Desse modo, neste
artigo a visao do professor acerca do cenario no qual se passou a producao dos
dados, das atividades aplicadas e a respeito da utilizacdo do celular na sala de aula
como um recurso didatico-pedagdgico.

J& para as autoras Barroso e Costa (2015), a abordagem metodolégica adotada
por elas na pesquisa foi qualitativa, do tipo documental e histérica. Para obtencéo dos
dados alcancados a pesquisa foi dividida em duas fases, uma de revisdo bibliografica
sobre temas acerca da area e a outra foi a pesquisa de campo. Os resultados
alcancados pelas autoras revelam que apesar dos jovens e adultos estarem imersos

numa sociedade tecnolégica seus usos enquanto cidaddos e aluno ainda estdo
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centrados na TV, Radio e o computador de maneira timida. Contudo, podemos afirmar
que os avancos tecnoldgicos deram inicio a era da globalizacdo através das
revolucdes tecnoldgicas principalmente nas areas de comunicacéo e eletronica.

Em concordéancia com Araujo (2007), estudos mostram através dos fatos que
colaboram ou dificultam a interpretacdo e a resolucdo de problemas mateméaticos
escolares por alunos do sistema de Educacgédo de Jovens e Adultos, que estavam
cursando a Fase Il do Ensino Fundamental e o Ensino Médio. Para a autora, 0s
sujeitos foram submetidos a uma entrevista clinica semiestruturada, com proposta de
resolucdo de problemas que envolviam conceitos e conhecimentos matematicos
elementares, individualmente. Os resultados obtidos por ela indicaram que a
complexidade envolvida no ato de resolucdo de problemas extrapola a questdo da
fluéncia na leitura ou da utilizacdo ou ndo de certas estratégias ou conhecimentos
conceituais isolados. Neste item, a autora apresentou a analise dos resultados
obtidos. Em consonancia com os objetivos de Araujo a pesquisa, procurou discutir 0s
fatos ou fatores que podem influenciar os sujeitos na (in)compreensao dos enunciados
e na mobilizacdo de procedimentos para resolucao dos problemas propostos.

Contudo, para a autora Lucion (2015), a questao investigativa: quais elementos
se mostram como relevantes para a organizacao do ensino voltado para a apropriacao
do conceito de nimero no contexto de inclusdo? E visando respondé-la, o objetivo
principal investigou a organiza¢cdo do ensino para a apropriacdo do conceito de
namero no contexto de incluséo.

Os dados foram coletados pela autora a partir de uma ficha investigativa, do
diario de campo, da gravacdo em audio e video e de registros fotograficos. Ainda de
acordo com os dados coletados por ela, na organizacdo do ensino de Matematica no
contexto de inclusdo é imprescindivel que o professor conheca as dificuldades e
potencialidades dos alunos; aproprie-se do movimento légico-histérico do conceito
gue vai trabalhar; insira-se em acdes que lhe permitam o compartilhamento de a¢c6es
com seus pares; oriente-se a partir de uma solida proposta tedrico-metodologica. Para
a aprendizagem da Mateméatica nesse contexto, evidencia-se a colaboracdo entre
pares; a mediacdo do professor atuando na zona de desenvolvimento proximal a partir
da compreenséo de que todos tém capacidades de desenvolvimento; o aspecto ludico
das acdes desenvolvidas; a realizacdo de adequacdes devido as caracteristicas que
sao apresentadas pelos alunos.

Para Piedade (2015), com a utlizacdo das tecnologias, em especial, o
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celular/smartphone pelos estudantes do Centro de Ensino Fundamental 02, em sala
de aula, através das midias Whatsapp e Google teve por objetivo motivar o estudante
a frequentar a escola e produzir conteudos pedagoégicos a fim de facilitar sua
compreenséao. Os estudantes acessam em sala de aula e em casa as analises e a troca
de ideias com a utilizagdo dos smartphones. Os conteudos foram abordados com a
producdo de videos dos experimentos realizados na escola em grupo, e em casa,
individualmente. Durante o desenvolvimento do projeto percebeu-se que os alunos
demonstraram maior interesse nas aulas evidenciadas através da frequéncia, e das
inimeras publicacdes no grupo do WhatsApp. Este projeto visa contribuir com a
reflexdo acerca do uso das Tecnologias de Comunicacao e Informacao na educacao
do estudante/trabalhador da Educacao de Jovens e Adultos.

Diante do exposto, Sousa e Santos (2017), a partir das respostas obtidas, foram
elaborados por eles gréaficos que possibilitaram uma visdo panoramica acerca do
posicionamento desses profissionais. A partir da pesquisa realizada pelos autores em
guestao, foi possivel comprovar a hipétese de que o uso de dispositivos moéveis é
reconhecido pelos professores participantes da pesquisa como sendo importante,
apesar de que nem todos fazem o uso desses aparatos.

Nesta etapa do trabalho, os autores trouxeram os resultados da pesquisa
realizada a fim de analisarmos se as tecnologias, sobretudo os dispositivos moveis,
sao utilizados na pratica docente e o0 modo de utilizacdo desses aparatos por esses
professores, além de outras questbes concernentes a tematica principal, conforme
supracitado no percurso metodolégico. Além disso, a analise desses dados representa
a relevancia do trabalho, principalmente no que diz respeito a toda a fundamentacéo
tedrica e levantamento de informacdes acerca do tema.

Perante a concepcéo de Borba (2017), foi levado em conta a imerséo na cultura
digital que a atual sociedade vivencia, o pesquisador se dedicou a estudar, investigar,
observar e evidenciar as possiveis contribuicdes para o processo de aprendizagem de
tarefas exploratorias investigativas de Matematica permeadas pelasTICs, no ambito da
Educacdo de Jovens e Adultos. O estudo possui carater qualitativo, interpretativo e
participativo com tracos que se aproxima da pesquisa-acdo. As acoes e reflexdes
foram norteadas pela seguinte questao: que contribuicdes pedagdgicas as propostas
de pratica de ensino com recursos tecnolégicos podem oferecer para o ensino e
aprendizagem de Matemética para alunos da Educacgédo de Jovens e Adultos? Ao

observar os beneficios e as dificuldades do uso da tecnologia ha EJA, respeitando as
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necessidades e as caracteristicas dessa modalidade de ensino, objetivou-se:
investigar as potencialidades da tecnologia educacional no processo de ensino e
aprendizagem de Matematica no ambito da EJA. O pesquisador fundamentou sua
pesquisa em autores que realizaram pesquisas sobre os temas relacionados. A
andlise deste estudo teve um carater interpretativo advindo das informacdes que
emergiram das informacdes coletadas na pesquisa, que apresentavam elementos que
contribuiam e apresentavam evidéncias para responder a questédo de investigacao.
Visando uma ampla contribuicdo para nossa pesquisa, 0S autores acima
citados colaboram de forma positiva e agregaram conhecimentos, a fim de ampliar
nossos conhecimentos e embasar o tema trazido para um contexto diversificado,
mostrando uma melhoria no ensino através do uso do celular e suas contribuicdes

para uma aprendizagem igualitaria.



43

3 PERCURSO METODOLOGICO

Yin (2005) considera o estudo de caso como causais/ exploratorios ou
descritivos. O atual estudo de caso sera quantitativo e qualitativo, pois possibilita ao
investigador descrever os fatos ocorridos dentro do seu contexto real, que evidencia
uma averiguacdo empirica, sendo realizada uma observacdo e aplicacdo das
atividades propostas.

Observamos que alguns alunos demonstraram dificuldades nesta disciplina, por
ndo dominar com clareza as quatro operacfes da Matematica. Foi através dessa
dificuldade que sugerimos atividades para se trabalhar alguns aplicativos do celular.

Além do questionario, foi realizada também a observacao, em fevereiro de 2022,
guando as aulas presenciais voltaram. Foi possivel observar dentro da sala de aula
que os alunos nao utilizavam o celular nas aulas e Matematica, para resolucdo das
atividades propostas pela professora, o que de fato era utilizado em sala de aula era
o datashow e a televiséo.

Ainda segundo o autor, o estudo de caso, vem sendo utilizado com frequéncia

cada vez maior, visto servir a pesquisas com diferentes fins, tais como:

a) explorar situacbdes da vida real cujos limites ndo estdo claramente
definidos;

b) descrever a situagdo do contexto em que esta sendo feita determinada
investigacao; e

c) explicar as variaveis causais de determinado fenbmeno em situacdes
muito complexas que ndo possibilitam a utilizacdo de levantamentos e
experimentos (GIL, 2008, p. 58).

Para Gil, em suas pesquisas definidas como estudo de caso os procedimentos
analiticos sdo principalmente de natureza qualitativa e, dessa maneira, “...] ndo ha
férmulas ou receitas predefinidas para orientar os pesquisadores. Assim, a analise
dos dados na pesquisa qualitativa passa a depender muito da capacidade e do estilo
do pesquisador” (GIL, 2008, p. 175).

Esta pesquisa percorreu o caminho de forma quantitativa, através de aplicacao
de questionario para 0s sujeitos envolvidos no processo através do whatsapp, e
também com observacdes em sala de aula junto as aulas de matematica, com o intuito
de identificar quais tecnologias eram utilizadas nas aulas de matemética, através das
observacdo foi possivel saber que a professora utilizava a televisdo e datashow,

gquando apresentamos a proposta de aplicar atividades utilizando o celular em



44

determinados contetdos da disciplina de matemética em especial as quatro
operacoOes: adicao, subtracdo, multiplicacdo e divisdo, afim de, unir o0 ensino com a
tecnologia dos aplicativos do celular, como forma de contribuir para melhoria do
ensino/aprendizagem na EJA.

Sendo assim, teve como intuito identificar como o uso do celular pode contribuir
com o Ensino da Matemética na EJA. Entretanto, a pesquisa desenvolvida insere-se
no contexto das pesquisas quantitativas onde se busca desenvolver informacdes
baseadas em dados coletados através de questionario aplicados em forma remota via
celular (whatsapp) e qualitativa através de observacdo dentro de sala de aula e
aplicacéo do uso do celular para auxiliar nas aulas de matematica, envolvendo as
quatro operacdes, para contabilizar mais dados sobre 0 assunto pesquisado.

Para Minayo, a metodologia faz:

O caminho do pensamento e a pratica exercida na abordagem da realidade.
Ou seja, a metodologia inclui simultaneamente a teoria da abordagem (o
método), os instrumentos de operacionalizagdo do conhecimento (as
técnicas) e a criatividade do pesquisador (sua experiéncia, sua capacidade
pessoal e sua sensibilidade) (MINAYO, 2009, p. 14).

A autora enfatiza que metodologia é “[...] mais que uma descricao formal dos
meétodos e técnicas a serem utilizados, indica as conexdes e a leitura operacional que
o pesquisador fez do quadro tedrico e de seus objetivos de estudo” (MINAYO, 2009,
p. 46). E, em concordancia com Minayo, para Gerhardt & Souza (2009):

A metodologia se interessa pela validade do caminho escolhido para se
chegar ao fim proposto pela pesquisa; portanto, ndo deve ser confundida com
o conteldo (teoria) nem com os procedimentos (métodos e técnicas). Dessa
forma, a metodologia vai além da descricdo dos procedimentos (métodos e
técnicas a serem utilizados na pesquisa), indicando a escolha teérica
realizada pelo pesquisador para abordar o objeto de estudo (GERHARDT &
SOUZA, 2009, p. 13).

Este estudo trilhou caminhos em que foi possivel com a definicdo do problema
e foi finalizado com a resposta, apos utilizacao do celular junto as aulas de Matematica
em conjunto com o levantamento bibliografico e uma revisdo de literatura para
fornecer aporte a pesquisa. Ja esta etapa esta destinada ao levantamento dos dados
através de questionario fechado, contendo um questionario fechado com perguntas
enviadas via whatsapp aos envolvidos no processo, a fim de coletar informagdes que
vao servir de aporte a pesquisa.

Trazemos entdo a analise dos dados da pesquisa e os resultados do
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questionario realizado com os alunos em relacéo ao uso do aparelho moével no Ensino
da EJA. Assim, também foi feita uma andlise dos objetivos da pesquisa, demonstrando
os resultados atingidos, apresentando o0s pontos positivos alcancados através do
projeto apresentado, em que foi confeccionada uma cartilha contendo sugestbes a
serem trabalhadas com o publico da EJA, através do uso do celular.

O mesmo autor ainda esclarece que a analise dos dados coletados nao pode

acontecer de maneira separada da interpretacao:

Classicamente, a interpretacdo dos dados é entendida como um processo
gue sucede a sua andlise. Mas estes dois processos estdo intimamente
relacionados. Nas pesquisas qualitativas, especialmente, ndo h& como
separar os dois processos. Por essa razdo € que muitos relatérios de
pesquisa ndo contemplam sec¢fes separadas para tratar dos dois processos
(GIL, 2008, p. 177).

Podemos dizer que, apos a coleta dos dados, a observacao em sala de aula e
a aplicacao de atividades com o uso do celular, foi possivel verificar através da analise
das informacbes para chegar aos resultados obtidos que correspondem aos

resultados esperados pelo questionamento apresentado na pesquisa.

3.1 LOCAL, COLETA DE DADOS E SUJEITOS DA PESQUISA

A metodologia deve ser compreendida como um conjunto de atividades que
apresentam seguranca e economia para se atingir os objetivos de uma dada pesquisa.
A pesquisa foi realizada na escola EMEIEF Unidocente “Galos” situada na area rural
do municipio de Presidente Kennedy-ES, uma escola pequena, localizada
aproximadamente a 30 minutos da cidade, € uma comunidade simples, porém
acolhedora.

Os alunos ndo possuem transporte escolar, indo a pé ou de bicicleta. Sua
estrutura fisica contempla um laboratério de informatica com seis computadores, uma
impressora e um Datashow; também composta por duas salas de aula com
aproximadamente 20 lugares em cada uma; uma cozinha; um refeitorio meédio; dois
banheiros, sendo um feminino e um masculino; um parquinho descoberto e uma horta.

A escola possui internet e uma televisdo. O quadro profissional que a compde é
de nove professores: uma professora regente no turno matutino com a turma de Pré |
e Il, com seis alunos; uma professora regente no turno vespertino com a turma de 1°

e 2° ano com cinco alunos e uma professora regente da EJA no turno noturno com 11
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alunos, totalizando 22 alunos. Ainda faz parte do corpo docente: dois professores de
Educacéo Fisica; duas professoras de Artes; uma professora de Ensino Religioso e
uma professora de Inglés, além de mais um coordenador e uma merendeira.

A pesquisa se constituiu através de um questionario fechado com perguntas
aplicadas via whatsapp, observacdo e aplicacdo do uso do celular nas aulas de
matematica. Apds analisadas as respostas do questionério aplicado, a observacéo e
no produto final a aplicacao das atividades em sala de aula.

Segundo Moreira e Caleffe (2008, p.205), trata-se de um tipo de observacao

que:
[...] proporciona estudos mais aprofundados que podem servir a varios
propdsitos Uteis, em particular para gerar novas hipéteses, assim como a
entrevista ndo estruturada, poderd seguir dire¢Bes inesperadas e, assim

proporcionar ao pesquisador novas visdes e ideias (MOREIRA; CALEFFE,
2008, p. 205).

Esta técnica possibilita ao pesquisador compreender quais dificuldades seréo
enfrentadas no decorrer da pesquisa, visando investigar aspectos relacionados com
0 comportamento dos alunos no tema proposto em questao, descri¢cao das atividades
desenvolvidas em sala de aula junto as aulas de Matematica com o uso do celular, as
analises dos questionarios e respostas obtidas através da aplicacdo do mesmo, para
obtencdo de mais clareza possivel do assunto abordado.

O questionario foi aplicado em formato online, enviado via whatsapp para
facilitar tanto a aplicacdo quanto a analise, devido a acessibilidade e, ainda, a coleta
das informacdes de forma répida e eficiente, além de possibilitar a transformacao
automatica dos dados em gréficos, apos, foi realizada a observacdo com o0s sujeitos
envolvidos em relacdo a tematica da pesquisa.
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4 APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Nesta etapa do trabalho, serdo apresentados os resultados da pesquisa
realizada, a fim de analisarmos o0 uso do celular na pratica docente e o modo de
utilizacdo desses aparatos por esses professores, além de outras questbes
concernentes a tematica principal, conforme citado no percurso metodolégico. Para
isso, a analise do questionario aplicado foi realizada através de graficos, para que seja
mais facil a identificacdo do leitor, além disso, a analise desses dados representa a
relevancia do trabalho, principalmente no que diz respeito a toda a fundamentacao
teorica e levantamento de informacdes acerca do tema. Para Gil (2014, p. 175):

Ap6s a coleta de dados, a fase seguinte da pesquisa € a de andlise e
interpretacdo. Estes dois processos, apesar de conceitualmente distintos,
aparecem sempre estreitamente relacionados. A analise tem como objetivo
organizar e sumariar os dados de forma tal que possibilitem o fornecimento
de respostas ao problema proposto para a investigagdo. J4 a interpretacao
tem como objetivo a procura do sentido mais amplo das respostas, o que é
feito mediante sua ligagdo a outros conhecimentos anteriormente obtidos.

Contudo, baseado na citacdo acima, € possivel dizer que a coleta de dados é
de suma importancia para o entendimento dos dados analisados no decorrer da
pesquisa favorecendo, de forma eficaz a uma resposta aceitavel perante o problema
mostrado pela pesquisadora. Para Gil (2014), é importante que o pesquisador
ultrapasse a linha de leitura dos dados coletados, na interpretacéo dos resultados da
pesquisa.

Foram coletados os dados dos 13 alunos, sendo 8 mulheres e 5 homens, que
compdem a turma da EJA, através de perguntas fechadas e observacdo em sala de
aula, as quais estao listadas a seguir, em forma de gréficos.

A observacdo durou aproximadamente 15 dias alternados nos horéarios das
aulas de Matemética, em média 50 minutos cada, onde foi observado como a
professora desenvolvia suas atividades, se utilizava o celular como recurso didatico.
Foi observado que a professora néo fazia uso desta tecnologia nas aulas e quando
apresentamos a proposta foi muito bem aceita por ela, o0 que nos causou uma enorme
satisfacao de poder contribuir com sugestdes aos alunos e professores. Vimos que 0s
alunos tinham muita dificuldade em subtragéo o que com o uso do celular possibilitou
uma forma mais dindmica e rapida auxiliando nas resolucdes das questdes.

Seguem as respostas correspondentes as perguntas contidas no questionario
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direcionado aos alunos, ilustradas por meio de gréficos.

Grafico 1 — Qual tecnologia vocé prefere que seja utilizada nas aulas dematematica?

celular
38%
televisao mcelular

62%

» lelevisao

Fonte: Material elaborado pela pesquisadora (2021)

Em resposta ao questionamento apresentado no Grafico 1, os 13 alunos
pesquisados, 62% responderam que preferem a televisdo como tecnologia nas aulas,
e 38% disseram que o celular é mais eficaz nas aulas de Matematica, o que nos
possibilitou apresentar uma nova forma de trabalhar o componente curricular com o
uso do celular, uma vez que ja vimos com os tedricos que € de facil utilizacdo e
também agilidade, além de trazer beneficios ndo s6 na sala de aula, mas também no
seu dia a dia na vida secular.

Para Marinate (2015, p. 66), “para atender a esses alunos, a escola precisa
adequar suas praticas ao contexto de cada educando, inclusive propiciando o acesso
as tecnologias digitais”.

Quando foram coletadas as informacdes, estdvamos em tempos de pandemia,
podemos dizer que as escolas se reinventaram de uma forma significativa e criativa e
os professores foram educadores que se propuseram a conhecer o novo e o celular
foi um grande aliado na contribuicdo e avanco do ensino e aprendizagem dos alunos
da EJA.

100% dos alunos entrevistados responderam que a escola pesquisada dispde
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de internet para eles, o que possibilita uma maior fonte de pesquisa e também auxilia
no uso do celular junto as aulas, ajudando nas pesquisas das disciplinas,
principalmente na Matematica, aqui referenciada.

Santos (2012, p 2) considera:

[...] temos de avaliar o papel das novas tecnologias aplicadas a educacéo e
pensar que educar utilizando as TICs (e principalmente a internet) € um
grande desafio que, at¢é o momento, ainda tem sido encarado de forma
superficial, apenas com adaptac¢des e mudangas ndo muito significativas.

Quando se aborda a tecnologia, pode-se falar dos avancos que a internet vem
viabilizando na Educacdo de Jovens e Adultos, em se tratando da matemética
podemos contabilizar muitos feitos e realizagbes junto ao ensino e aprendizagem.

Nesta pesquisa, pode-se entender a necessidade da utilizacao da tecnologia

movel junto as aulas e também perceber os ganhos por meio dela.

Gréfico 2 — Vocé possui celular?

Fonte: Material elaborado pela pesquisadora (2021)

O Grafico 2 mostra que 77% dos alunos possuem o celular e que 23% néo
possuem ou nao utilizam o aparelho em sala de aula para os estudos, o que comprovaa
forte presenca dos dispositivos méveis na vida cotidiana das pessoas.

Para Martinéz (2004, p. 33), as “[...] tecnologias se manifestam de forma rapidae

atraente”, no entanto o professor tem o papel principal de auxiliar e ajudar os alunosa
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interpretar e contextualizar.

Plumer (2005) diz que essa sociedade se transforma com muita velocidade por
causa dos novos meios de comunicacdo em tempo real e que acontecimentos em
qualquer lugar do mundo sdo quase instantaneamente conhecidos por toda parte.
Reforcando os valores, costumes e hébitos foram superados pela influéncia das
informagdes sobre os comportamentos das pessoas, causando uma transformagao
na base das comunidades que, por sua vez, nem sempre estdo preparadas para uma
absorcado dessa magnitude.

E preciso, portanto, que se utilizem ferramentas e métodos, buscando associa-
los as aulas, no caso de Matematica, para que o aproveitamento e o interesse sejam
despertados. Entretanto, podemos dizer, ap0s a pesquisa, que a tecnologia facilitaa
transmissao da informacéo, mas o papel do professor continua sendo fundamental na
escolha e correta utilizagdo da tecnologia, dos softwares e seus aplicativos para
auxiliar o aluno a resolver problemas e realizar atividades que exijam raciocinio e
reflexdo.

Ja o uso do celular no ensino da matematica escolar € uma forma de melhorar
o desempenho dos alunos, pois se torna um atrativo a mais para eles, envolvendo-
os em um mundo virtual com ferramentas capazes de estimular o interesse pela
matematica. Contudo, o uso de aplicativos no celular que visam contribuir com os
conteudos junto as aulas de matematica, tornou possivel uma forma de avaliar e
ensinar essa disciplina aos alunos.

As atividades de ensino devem promover aprendizagens mais significativas e
funcionais possiveis, que tenham sentido e desencadeiem uma atitude favoravel para
realiza-las, que permitam o maior numero de relacdes entre os distintos conteudos,
gue constituam estruturas de conhecimento, por um lado. Portanto, o uso do celular
pode facilitar a aprendizagem e, com sua crescente utilizacdo, os professores
precisam se adequar a essa “nova forma” de aprender e ensinar, pois 0s programas
educativos construidos para esse fim estdo em um avancado crescimento.

A resposta ao questionamento acima é de 100% dos alunos, indicando que a
escola nao proibe e permite uma metodologia voltada para o uso em sala de aula para
consultas,com intuito de melhoria na aprendizagem de seus alunos. J& quando
guestionados quanto ao uso do celular junto as aulas de Matematica, a resposta foi
unanime e positiva, sendo possivel dizer que atualmente os celulares vém ganhando

espaco e sendo inseridos no ambiente escolar contribuindo para o processo de ensino
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e aprendizagem, mesmo 0s alunos que nao possuem celular, no decorrer da aplicacao
do projeto relataram que é importante para que ocorra o desenvolvimento do ensino
e aprendizagem.

Para a UNESCO (2016, p.14):

Desenvolvimento do processo de aprendizagem: Extensdo de experiéncias
educacionais para além da sala de aula; Criacdo de diversas comunidades
educacionais personalizadas; Possibilidade de aprendizagem continua:
Fortalecimento de mobilidade colaborativas e horizontais para a construgédo
do conhecimento em rede: Utilizacdo mais eficaz do tempo em aula; Acesso
a materiais de ensino de qualidade.

Ja para Moran (2013, p 31), aprender hoje é buscar, produzir, pesquisar,
interagir, comunicar, com o uso dos aparelhos moveis, ampliam as possibilidades dos
alunos aprenderem por possuir ferramentas diversificadas.

Em relacdo ao uso do celular nas aulas de Matematica, a resposta foi 100%
positiva. Todos os alunos ao responderem o questionario relataram a importancia do
uso do celular

E importante o docente envolver seus alunos nesse ambiente, onde a pratica
do uso de celulares na sala de aula seja voltada para a aprendizagem da disciplina
de Matematica, orientando-0s para o0 uso consciente das ferramentas tecnoldgicas na
sala de aula.

Carneiro (2002) destaca a importancia de se estabelecer um compromisso
prazeroso entre o professor, os alunos e as tecnologias, de modo a perceberem a
importancia de se desprender da resisténcia. O uso de dispositivos moveis no
processo de ensino e aprendizagem, nos dias atuais, caracteriza-se como uma
promissora possibilidade de mudanca na forma de ensinar e de aprender. Sua
utilizacdo na sala de aula pode gerar aspectos positivos, principalmente por se
compreender que estimula o desenvolvimento da autonomia, curiosidade, criatividade

e socializacédo, propiciando a construgéo de conhecimento do estudante.
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Gréfico 3 — Ja utilizou o celular para pesquisa escolar?

mSIM
m NAD

Fonte: Material elaborado pela pesquisadora (2021)

O Gréfico 3 mostra que 77% dos alunos afirmam ja ter utilizado o celular para
pesquisa em sala de aula e 23% n&o. S&o os que nao possuem celular. Podemos
concluir que as tecnologias contribuem positivamente para que os alunos néo
parassem de estudar nos anos de 2020 e 2021 devido a pandemia da Covid-19 e que
o celular foi um aliado importantissimo na aprendizagem e também contribuiu para
minimizar a evasao. A tecnologia vem avanc¢ando e principalmente para os estudantes
gue moram em areas rurais, onde 0 acesso a tecnologia e a internet era mais dificil,
nos tempos atuais tornou- se mais acessivel.

Para Ciampi (2005):

[...] o professor ao pensar em trabalhar com os alunos n&o apenas os
conceitos disciplinares, mas a pesquisa e selecdo dessas informacdes

adquiridas para resolver problemas, e analisar entre as possiveis solugdes,
as mais adequadas ao seu contexto (CIAMPI, 2005, p. 123).

Com a realizacdo desta pesquisa, observamos que, através do uso do celular,
0 aprendizado se tornou mais agradavel, utilizando a calculadora para realizacdo dos
probleminhas trazidos até mesmo pelos alunos em seu dia a dia. Também com a
utilizacdo do calendério e o despertador, como forma de identificacdo de medicacéo

para os animais, datas de plantio, entre outros assuntos que fazem parte da vida
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cotidiana dos alunos da zona rural. Ao analisar o questionério, foi possivel identificar
gue 100% dos alunos concordam que o uso do celular contribui para o aprendizado,
pois trata de uma tecnologia razoavelmente acessivel a todos. Sabemos que o uso do
celular, em sala de aula, vem se tornando cada vez mais comum, mas quando
questionados se ja haviam utilizado o celular para pesquisa na escola, a minoria
respondeu que nao, por motivo de ndo “saber mexer’. Apds a experiéncia, ficaram
satisfeitos com os resultados e com a agilidade nas respostas encontradas.
Para Ribas (2008):

As tecnologias de comunicacdo e informagdo estdo se tornando uma
realidade para um nimero cada vez maior da populagédo, exigindo o repensar
sobre a educacdo e sobre os individuos diretamente envolvidos, desde o
planejamento e a execucdo dos projetos educacionais, ja que requer do
profissional de educacédo uma soélida formacéo inicial que integre os diferentes
aspectos da tarefa docente pedagdgica, técnico-cientifico, sociopolitico e
cultural e as atuais circunstancias da sociedade tecnolégica.

A cada ano gue passa, 0 uso de tecnologias nas salas de aula vem sendo um
grande aliado do ensino e aprendizagem, pois tem contribuido de forma pedagdgica,
positiva e criativa de trabalhar os contetddos a serem ministrados. Podemos entéo
entender que a tecnologia, de forma gradativa, vem contribuindo com a melhoria no

ensino e na educacao da populacdo que tratamos aqui, especificamente da EJA.

Gréfico 4 — Qual aplicativo vocé mais utiliza na escola pelo celular?

® calculadora

® calendario
Jogos
gravador

| whatsapp

® mensagem
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m google

Fonte: Material elaborado pela pesquisadora (2021)
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Com base no Gréfico 4, € possivel identificar uma porcentagem de 23% dos
alunos pesquisados responderam que utilizam mais o aplicativo de calculadora como
auxilio as atividades envolvendo problemas das quatro operacdes (adi¢cao, subtracao,
multiplicacéo e divisao). Ja 13% dos entrevistados disseram que o0 uso do calendario
facilita no reconhecimento dos dias da semana, os meses, datas comemorativas, além
de uma forma prética de ensino para uma ampla absor¢édo de conteudos.

Podemos assegurar que nenhum aluno utiliza o celular para jogos e gravador;
28% que relataram utilizar o celular para o uso de wathsapp. Um percentual de 5%
utiliza o celular para troca de mensagens de texto, ja que por se tratar de uma area
rural, o sinal de telefone celular € mais restrito.

Na pesquisa o uso da camera nao foi mencionado, ja quando perguntados
sobre a pesquisa no Google, 13% relataram realizar para auxilio no dia a dia na roga,
ainda questionando o que seriam essas pesquisas, informaram que sao sobre
doencas em animais, plantios, valor do leite, entre outras relacionadas a vida no
campo. O uso do celular se tornou essencial, ndo sé para ligacdes, mas também para

informacdes acerca do trabalho rural.

Gréfico 5 — Vocé acha que o professor deve utilizar o celular nas aulas de matematica?

msim

® N30

Fonte: Material elaborado pela pesquisadora (2021)

Identificamos no Grafico 5 que 92% dos alunos pesquisados relataram que o
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uso do celular contribui positivamente para o aprendizado dos conteudos atuais e
rememorar os ja desenvolvidos em sala de aula. O celular ainda contribuiu em seu dia
a dia no trabalho.

Apos aplicacdo do questionario e do projeto com utilizacdo do celular junto as
aulas de matematica, finalizamos com a seguinte pergunta aos alunos que

participaram desta pesquisa:

Grafico 6 — Vocé achou valido o uso do celular nas aulas de Matematica?

® positivo

® negativo

Fonte: Material elaborado pela pesquisadora (2021)

Através do Grafico 6 podemos entender que nossa pesquisa foi pelo caminho
correto para alavancar novos conceitos onde 97% dos alunos da EJA entrevistados,
relataram ter sido positivo o uso do celular junto as aulas de Matematica e que com
ocelular as aulas ficam mais tranquilas de serem entendidas, uma vez que sabemos
das dificuldades de cada um no seu dia a dia. Os 3% relataram néo ter necessidade
da utilizacdo do celular uma vez que ja tém o professor na sala de aula para ensinar
o contetdo. Na area rural ha muito a avancar em relacéo as novas tecnologias, pois
ainda tem muitas dificuldades, em relacdo a internet, rede, area e varios outros pontos
que dificultam a utilizag&o do celular.

Ainda em seus relatos, disseram ter sido bastante positiva a aprendizagem
através desta tecnologia. Relataram ainda, que a disciplina de Mateméatica é
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complicada e dificil, mas que com o auxilio do celular, tornaram-se mais faceis e
dindmicas as aulas. Concluimos, gratos por ter atendido nossas expectativas junto a
pesquisa e contribuido para uma educacéo de igualdade. Entretanto, podemos dizer
gue os beneficios foram mais do que nossas expectativas. O uso do celular e seus
aplicativos como a calculadora, por exemplo, permitiu criar situagcbes em que 0s
alunos pudessem desenvolver estratégias de resolucéo, interpretacdo de resultados,
percepc¢ao dos conceitos matematicos aplicados mediante as situacfes vivenciadas.
Com o objetivo alcancado de aumentar a eficacia no ensino e agilizar o pensamento
dedutivo, junto a capacidade de observagédo e comunicagao.

Para Gladcheff, Silva e Zuffi (2001), a utilizacao dos softwares na sala de aula
e no ensino de mateméatica pode consentir em diversos objetivos: ser fonte de
informacdo, auxiliar o processo de construcdo de conhecimentos, ampliar a
autonomia, o raciocinio, a reflexdo e a solucdo de problemas. Avaliar os alunos
através de atividades utilizando as quatro operacdes, construidas com a utilizacdo
do celular, outrora usado de forma aleatéria pelos mesmos foi desafiador, pois tais
atividades tiveram de ser bem escolhidas. Eraimportante que elas incluissemdesafios
questionadores, que ampliaram o conhecimento da turma. Explorar as ferramentas
e levantar indagacdes sobre o que poderia acontecer se modificassem os dados das
férmulas, estimulou, neles, a curiosidade por buscar o entendimento de forma mais
abrangente. O desempenho foi avaliado pelo desenvolvimento das acdes de

manuseio nas atividades aplicadas e entendimento das propostas matematicas.
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PRODUTO FINAL

A fim de alcancar o quarto objetivo especifico, foi elaborada uma Cartilha, que
se encontra no Apéndice A, contendo propostas com objetivo de enfatizar o uso do
celular junto as aulas de Matematica na EJA, com sugestdes de atividades destinadas
aos professores, com intuito de auxiliar nas aulas de Matematica, promovendo um
Ensino e Aprendizagem que vise trabalhar os conteudos ja vivenciados pelos alunos
em seu dia a dia. Nesta contém informacdes para que agregue de forma diversificada
para o ensino da Matemaética através da utilizacdo do celular. Foram utilizados alguns
aplicativos como calculadora, o calendério, despertador e previsao do tempo, afim de
contribuir com o ensino nas aulas e facilitara aprendizagem.

O uso da cartilha vem como um auxilio na vida do professor, especificamente
na modalidade EJA, com a utilizacdo das tecnologias nas aulas de Matematica,
funcionando como recurso pedagoégico de qualidade.

Nesse topico da dissertacéo o objetivo é propor sugestdes do uso do celular no
ensino da Matematica na EJA, na perspectiva de auxiliar aos educadores em suas
praticas de modo a contribuir com o ensino e aprendizagem através do uso do
aparelho mével nas aulas de Matematica. Em hipétese alguma, queremos ensinar,
mas sim, mostrar que através destes recursos e ferramentas € possivel uma
aprendizagem de qualidade, levando aos educadores a motivacéo a producéo de mais
recursos como este. Neste sentido, ao apresentar o uso do celular queremos, aqui,

mostrar como pode ser de grande valia a utilizagao desta cartilha.
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CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho foi iniciado com a proposta de identificar os beneficios do uso do
celular nas aulas de Matematica na EJA. Para justificar esta pesquisa em razdo da
necessidade e do reconhecimento das dificuldades, no que tange a aprendizagem da
Matematica. E preciso considerar o desenvolvimento l6gico e matematico de cada um,
sendo este peculiar demandando metodologias inovadoras a fim de criar interesse e
mediar 0 conhecimento, para que esses adultos ndo apenas sejam motivados a
conhecer, mas que compreendam as multiformas existentes para se chegar a
resultados esperados.

A sugestao foi trabalhar com alunos da EJA do 1° segmento da Escola EMEIF
“Galos’, na area rural do municipio de Presidente Kennedy- ES. No inicio da pesquisa,
gquando o mundo foi acometido pela pandemia da COVID-19, percebemos a
necessidade ainda mais intensa do uso de tecnologias, aqui se tratando do celular.

Optamos, entdo, pelo questionario fechado via whatsapp para os alunos.
Quando, no fim de 2021, as aulas voltaram para a forma presencial, foi possivel
realizar uma observacao em sala de aula, para que obtivéssemos mais informacdes
para agregar conhecimentos sobre o tema e sujeitos abordados. A fim de contribuir
com o ensino e aprendizagem, utilizando o celular nas aulas de Matemética, nossa
metodologia se deu em atribuir aplicativos do celular para uma melhoria nas aulas.

Nosso projeto foi aplicado com intuito de colaborar com uma aula mais
dindmica, visando facilitar ndo s6 as aulas mas também a vida social dos alunos da
EJA.

Foi possivel, através dos graficos, analisar os dados que positivamente nos
mostrou que o uso do celular é utilizado na aulas de Matematica e vem de encontro
com as diversas formas a serem trabalhadas em sala de aula, desde a calculadora
até o despertador. E possivel ensinar através desta tecnologia, possibilitando entZo a
confecgéo de uma cartilha contendo sugestdes de atividades utilizando o celular como
forma de ensino e aprendizagem de forma a facilitar, no que tange ao ensino da
matematica. Os resultados desta pesquisa permitiram concluir que, a cada dia, € mais
necessario ter mais iniciativas no sentido de facilitar a utilizacdo do celular, como
investimento na melhoria das condi¢des de ensino-aprendizagem nas turmas da EJA,
para um ensino mais significativo, que possibilite passar pela necessidade de

mudanca.
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Esta cartilha tem como intuito apresentar sugestdes aos professores, da

Educacdo de Jovens e Adultos, buscando uma experiéncia pedagdgica na Escola
EMEIEF Unidocente “Galos”, da Rede Municipal do Municipio de Presidente Kennedy-
ES. O grande motivador deste produto foi a dificuldade em meio a pandemia no ano
de 2019 e 2020 vivenciada por esse grupo especifico, que se viram obrigados a
estudarem de forma remota sem terem muita experiéncia com o celular.

A aplicacdo deste produto se deu durante sete dias junto as aulas de
matematica, a fim de compreender a importancia do uso do celular como ferramenta
auxiliar visando a melhoria e agilidade junto aos contetdos aplicados em sala de aula.
Podemos identificar que os alunos responderam positivamente a essa metodologia
e se identificaram com ela, pois foi possivel através do uso gerar

informacdes concretas utilizando alguns aplicativos.
A cartilha vai ao encontro de uma nova percep¢ao de ensino que vivenciamos

nesse periodo e podemos dizer que foi aceito de forma positiva pelos alunos da EJA.
Sabemos também das dificuldades enfrentadas até o momento, por se tratar de uma
area rural com precario acesso a internet, e a dificuldade em lidar com o celular, mas

a aceitacao foi positiva em relacao a proposta aplicada.
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e Demonstrar aimportancia da utilizagéo do celular na EJA através de atividades
dinamizadas;

e Otimizar o uso das novas tecnologias na Educacdo de Jovens e Adultos no
ensino da Matematica;

¢ Identificar como o celular € utilizado no processo de ensino e aprendizagem na
EJA;
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Justifica- se esta cartilha pela importancia da utilizacdo de novas metodologias

e didaticas a serem utilizadas nesses tempos, que em decorréncia da pandemia foi
tdo utilizado, e por ndo ter o habito, podemos dizer que foi sofrida a forma que nos
educadores e também 0s alunos vivenciamos o0 ensino remoto durante quase dois
anos. Podemos relatar que por experiéncia vivenciada por mim foi positiva o ensino e
aprendizagem nessa ocasiao.

O uso do celular junto as aulas de matematica no ensino da EJA, vem sido
positivo, pois vivenciamos uma nova forma de ensinar e também aprender, de forma
dindmica e criativa, utilizando o dia a dia do aluno e suas teméticas. Ja que estamos
falando aqui de uma escola na éarea rural, onde ainda ha muitos desafios, mas dia
apos dia superamos os obstaculos e vamos escrevendo uma nova forma de ensino
criativo e eficaz.

Assim, esta pesquisa teve como objetivo identificar os beneficios do uso do
celular e seus aplicativos como recurso didatico nas aulas de matematica do ensino
médio, pois, desse modo, as aulas se tornam mais atrativas aos discentes, que sao
estimulados a aprenderem a matematica por um método diversificado, no qual os
mesmos vao pensar, refletir e buscar o aprendizado, com o auxilio de seus

smartphones.
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Para Kohn e Moraes (2007, p.1) afirmam que:

Caminhamos hoje por mais uma das transi¢cdes sociais que transformam a
sociedade ao longo dos tempos. Para compreender este processo, € preciso
ndo sO entender as mudancas da prépria sociedade, sejam estas no seu
modo de agir, pensar e se relacionar, mas também a evolugdo dos
dispositivos que propuseram e/ou fizeram parte dessas modificagdes.
Entende-se, entéo, que as transformag8es sociais estédo diretamente ligadas
as transformacdes tecnoldgicas da qual a sociedade se apropria para se
desenvolver e se manter.

Nos tempos atuais em que ha uma necessidade de se atualizar digitalmente, e
0S que nado consegue de alguma forma acompanhar essa evoluc¢ao acaba ficando de
certa forma prejudicado.

Para a UNESCO (2014, p. 8) a “aprendizagem moével envolve o uso de
tecnologias moveis, isoladamente ou em combinacdo com outras tecnologias de
informacéo e comunicacao (TIC), a fim de permitir a aprendizagem a qualquer hora e
em qualquer lugar”. Entendemos, entéo, que a utilizacdo do aparelho mével tornou se
uma ferramenta aliada ao ensino, trazendo novas expectativas e novas formas de

aprendizagem, principalmente em tempo real.

O acesso ao conhecimento e a informacdo ganha novos panoramas, e a
aprendizagem novas dimensdes. Nesta conjuntura, insere-se a questdo do
analfabetismo um problema histérico-politico-social, associado a uma
problemética contemporanea, a excluséo digital € fundamental pensar nas
possibilidades educativas que as tecnologias moveis podem oportunizar,
configurando-se num debate que abre espaco a novas alternativas para
ambas as questdes. (FREITAS, IRELAND 2014, p. 311).

E perceptivel que a UNESCO, apresenta orientacdes e beneficios que visam o
trabalho através da utilizacdo do aparelho mével como ferramenta de ensino e
aprendizagem. Abaixo sera apresentado quatro propostas de atividades a serem
trabalhadas utilizando o aparelho mével como facilitador para o ensino e

aprendizagem.
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12 SUGESTAO DE ATIVIDADE:

Calculadora: maquina dotada de dispositivos mecanicos ou de programa
computacional que faz calculos matematicos; maquina de calcular.

Com a utilizacdo do celular, é possivel ao abrir o aplicativo “calculadora”
trabalhar as quatro operacdes (adicéo, subtracdo, multiplicacéo e divisdo). Através de
dados apresentados pelo professor, os contetdos relacionados a vida secular dos
alunos, consistindo em determinados assuntos especificos vivenciados pelo publico
alvo da pesquisa, é possivel perceber que a resposta alcancada foi de agilidade e

facilidade nos resultados. Veja o exemplo abaixo.

Arquivo da pesquisadora 2022

Atraveés da utilizacdo da calculadora no aplicativo do celular para resolucéo dos
problemas de matematica como: adicdo e subtracéo, foi possivel identificar que houve
uma boa aceitacdo por parte dos alunos que realizaram as atividades com mais
clareza e puderam aprender a calcular com mais chance de acerto, além da agilidade
nas atividades. Houveram relatos de como sera importante esse aprendizado no dia
a dia dos alunos em sua vida secular no trabalho, até porque aprender a realizar
calculos de quanto pagar por uma determinada coisa ou por outra pode se tornar
complicado, ja com o auxilio do celular € possivel possibilitar que o aluno encontre a
resposta com facilidade.

O uso de instrumentos de tecnologia na educacdo acelerou o processo de

aprendizagem. De acordo com Silva (2015, p. 13).
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[...] ndo ha como dissociar tecnologia e educacao, pois, 0 uso de dispositivos
tecnologicos nas metodologias de ensino ja é uma realidade. Entretanto, a
adaptacdo ao novo tem gerado resisténcia por parte de alguns professores
gue insistem em resistir ao avanco tecnolégico.

De acordo com o autor acima, através da inser¢cdo da tecnologia podemos
perceber que além da possibilidade de grande acesso as informacdes, de suas
caracteristicas de mobilidade e imersdo, uma outra aplicacédo dos dispositivos moveis
para a educacao, é a facilidade de interacédo a qualquer momento e em qualquer lugar
entre os estudantes e a busca de conhecimento. As pessoas ficam mais acessiveis,
proximas, tornando aaprendizagem participativa e integrada.

Com o objetivo de agilizar os calculos e ndo para realiza-los por ndo saber como
fazé-los. Isso podera, em um primeiro momento, contribuir para que os estudantes
ndo confundam as regras das operacdes matematicas basicas com as regras de
resolucdo das expressdes numéricas.

E importante ressaltar o uso da calculadora na sala de aula como ferramenta
de ensino auxiliando e favorecendo na construcao de conceitos e desenvolvimento de
habilidades para enfrentar situagdes diversas no dia a dia. Para Medeiros (2000, p.
22) através do uso da calculadora “os alunos podem ficar atentos ao processo de
resolucao de problemas, ao invés de se preocupar com célculos longos e repetitivos”.
Isso se da devido a rapidez dos calculos e economia de tempo que proporciona,
permitindo que os alunos possam dedicar mais atencéo aos conteudos aplicados.

Sabemos que 0s numeros estado presentes no cotidiano de todos nés, seja, em
descontos comerciais, corre¢cdes de uma prestacéo e de tantas outras formas, entdo
nao € correto que um individuo, em seu meio, ndo saiba operar determinados
instrumentos ficando excluido da sociedade em que vive.

Podemos dizer que o uso da calculadora nas aulas de Matematica na EJA, nos
faz levar o aluno a ‘absorver o conhecimento matematico de forma integrada ao
cotidiano e relacionada a outros conhecimentos; podendo potencializar
potencializando o desenvolvimento de competéncias e habilidades que sé&o
necessarias ao seu convivio fora da escola.

Portanto a calculadora € um recurso tecnolégico matematico que tem grande
utilidade e foi muito importante para época em que foi criada. Desenvolvida por Pascal,
ela se tornou um recurso educacional muito utilizado até os dias atuais. Segundo
GUINTHER (2008, p.1): A utlizacdo da calculadora de forma reflexiva e bem

planejada pode contribuir para o aprendizado de diversos conteidos matematicos,
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desenvolvendo a capacidade de investigar ideias matematicas, resolver problemas,
formular e testar hipoteses, induzir, deduzir e generalizar, de modo que os alunos
busquem coeréncia em seus célculos, comuniquem e argumentem suas ideias com
clareza. Assim como outros aparelhos eletrénicos, a calculadora é um instrumento de
uso popular. Ela é fruto do desenvolvimento tecnolédgico alcangado pela humanidade,

faz parte do nosso presente e fara do nosso futuro.

22 SUGESTAO DE ATIVIDADE:

Calendario: sistema oficial de medida que, baseado no conhecimento de
fenbmenos astrondmicos e numa série de convencgdes especificas, opera uma divisao
do tempo, dividindo-o em anos, meses e dias.

Essa sugestdo de atividade, € para ser trabalhada utilizando o “calendario”
através do aplicativo do celular, enfatizando os numerais, através do dia da semana,
data de aniversario, quantos dias tem uma semana, diferenca entre os nimeros pares
e impares utilizando os dias do més para o outro, idade, quantos alunos tem na sala,
etc.

Com objetivo de reconhecer e relacionar periodo do dia, semana, més e ano.
Por se tratar de um aplicativo bastante simples de mexer é possivel também agendar
tarefas para qualquer dia do més e ainda ser lembrado de tal atividade, foi uma
experiéncia boa e eficaz no ensino auxiliando na aprendizagem dos alunos que em
algum momento nao tiveram a possibilidade de estudar e mesmo em meio as

dificuldades enfrentadas o uso da tecnologia vem sendo uma 6tima aliada ao ensino.

-

Arquivo da squisadora 2022
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Metodologia:

A proposta é de se dividida a turma em dois grupos, que sera sorteado 0s
meses de aniversarios entre os grupos. Cada grupo ird receber o nome de um més, e
atraveés do aplicativo do celular utilizando o calendério devera ser destacado os dias
no proprio aplicativo, deveré ainda ser distribuida para a turma os nomes dos meses
do ano, para que cada grupo destaque no celular com lembrete, horarios e dias. Deixe
que os alunos identifiguem os meses relacionados ao aniversario de cada
componente do grupo respeitando o nimero de dias de cada més, o calendario com
0s meses do ano e dias, de acordo com a classificagdo dos nimeros.

Os alunos ficaréo livres para buscarem a melhor forma de descobrir quantos
dias tem cada més, que dia da semana inicia 0 més, com o propdsito de relembrar
conceitos importantes sobre os contetdos da disciplina de matemética envolvendo a
identificacdo dos meses do ano e a quantidade de dias que cada um possui e a

sequéncia dos meses do ano.

32 SUGESTAO DE ATIVIDADE:

Internet: € uma gigantesca rede mundial de computadores, que interliga entre
si desde grandes computadores até micros pessoais ou notebooks, através de linhas
comuns de telefone, linhas de comunicacéo privadas, cabos submarinos, canais de
satélite e diversos outros meios de telecomunicacgdes.

Com o uso da tecnologia nas aulas da EJA, podemos dizer que, em nosso
estudo cujo intuito evidencia o uso do celular, é importante frisar que vem auxiliando
as aulas de matematica e essa atividade, vem demonstrar que 0S pontos positivos
superam qualquer expectativa criada. Com a utilizacdo do aparelho sendo utilizado
para consultas utilizando internet, é possivel trabalhar diferentes contetdos de forma
a simplificar as atividades. Com o objetivo de colocar o aluno em contato com as
tecnologias, onde possa identificar sua importancia. Por exemplo: Em uma situagéo
de problema apresentada pela professora, o aluno com auxilio do celular, pode
pesquisar de forma rapida e com seguranca as formulas, tabuadas, calendarios entre

outras consultas.
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O uso do celular no processo de ensino e aprendizagem nos dias atuais,
caracteriza-se como uma possibilidade de mudanca na forma de ensinar e de
aprender. Sua utilizagéo na sala de aula pode gerar aspectos positivos, principalmente
por se compreender que estimula o desenvolvimento da autonomia, curiosidade,
criatividade e socializacdo, propiciando a constru¢do de conhecimento do estudante.
Através desta tecnologia podemos dizer que as aulas de matematica ficaram mais
dindmicas e com mais agilidade, o que foi positivamente declarada pelos estudantes

em questao, além do ganho de informacéo para vida.

42 SUGESTAO DE ATIVIDADE:

Previsdo do Tempo: a aplicagdo da ciéncia e tecnologia para fazer uma descricao
detalhada de ocorréncias futuras esperadas na atmosfera num certo local.

Uma outra sugestéo de atividade para ser trabalhada em sala de aula, através
da ferramenta do celular, € a do aplicativo da “previsdo do tempo”, que através dele
podemos estar sempre ligados com a previsado do tempo se vai chover, quais os dias
da semana, quantos graus fara em cada cidade. Possibilitando uma facilidade para
encontrar respostas em diferentes contetdos, a serem trabalhados e formas de serem
apresentados, visando facilitar a aprendizagem dos alunos, referenciando o uso do
celular para obter informacdes em tempo real e com probabilidade mais acertada
possivel. Podendo ser trabalhado ndo somente o conteddo da mateméatica, mas

também outras disciplinas, evidenciando a forma gque a tecnologia se faz presente em
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nosso dia a dia. Em se tratando de uma comunidade rural, este aplicativo se torna
muito importante, pois possibilita saber a previsdo do tempo, podendo assim utilizar
de diferentes recursos para facilitar e auxiliar tanto nos contetudos aplicados em sala
de aula, quanto extra escola, na vida secular, no trabalho.

Metodologia: Com este aplicativo se torna possivel com um percentual grande
de acertos trabalhar através da matematica, os conteiddos como quantos graus ira
fazer no dia seguinte, semana ou até 15 dias. Sendo possivel saber com exatiddo
guantos graus e em que localidade ira fazer sol ou chuva, tornando- se com exatid&o

diminuir o grau em relagcédo de um dia para o outro.
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Esta cartilha fundamenta a importancia da utilizacdo em sala de aula de novas

tecnologias (aparelho mével), podemos dizer que nosso objetivo foi alcangado com o
que foi proposto. Este material permitiu mostrar que o uso do aparelho movel pode
favorecer o ensino e aprendizagem viabilizando dinamismo e praticidade junto as
aulas de matemética na EJA, além de possibilitar novos conhecimentos e contribuir
com o ganho de tempo nas atividades aplicadas, ou seja, mais agilidade nas
resolucdes dos conteudos, dentro e fora do contexto escolar.

As respostas obtidas foram positivas, com quase 95% dos alunos pesquisados,
0S que nao entraram nesta estatistica estdo se adequando para tal. O aparelho mével
se tornou uma ferramenta importante tanto no contexto escolar, quanto fora dele, em
relatos dos alunos muitos sé sabiam utilizar o aparelho para ligagdo simples, apos a
aplicacéo do projeto, relataram utiliza- 16 em seu trabalho no dia a dia, e tem sido um
grande aliado até mesmo para ganho financeiro, uma vez que obtiveram agilidade no
trabalho com a utilizagéo do aparelho mével.

Contudo, é importante destacar que estamos s6 comecando e que ainda ha
muitos educadores que séo contrarios ao uso de aparelho moével em sala de aula, com
a justificativa de atrapalhar o desenvolvimento da aula e também do aluno, porém
sabemos que tudo que é planejado se torna mais eficaz de ser aplicado com sucesso.
Neste caso podemos destacar que entre todas as dificuldades encontradas sobre este
assunto, ressaltamos ser positivamente o uso do aparelho movel para contribuir junto
as aulas de matematica na Educacgédo de Jovens e Adultos (EJA), para que esses
alunos tenham oportunidade de acesso a informagdes concretas e com agilidade nos
ambientes de ensino.
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ANEXOS

ANEXO | — QUESTIONARIO AOS ALUNOS

1. Qual tecnologia vocé prefere que seja utilizada nas aulas de matemética?
( )celular ( )televisdo

2. Vocé utiliza internet da escola para consulta em sala de aula?

() sim () nao

3. Vocé possui celular?

( )sim ( )néo

B

A escola proibe o uso de celular dentro de sala de aula?

) sim ( )néo

5. Para vocé o uso do celular auxilia junto as aulas de Matematica?

( )sim ( )néo

6. Ja utilizou o aparelho celular para pesquisa escolar?

( )sim ( )néo

7. Qual aplicativo vocé mais utiliza na escola pelo celular?
() calculadora ( ) calendario ( )jogos ( ) gravador

() whatsapp ( ) mensagem ( )camera ( ) Google

8. Vocé acha que o professor deve utilizar o celular nas aulas de Matematica?

( )sim ( ) nao

9. Vocé achou valido o uso do celular nas aulas de Matematica?
( )Sim ( ) Néo
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ANEXO IV — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
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ANEXO V — PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O USO DO CELULAR COMO FERRAMENTA NO ENSINO DA
MATEMATICA PARA ALUNOS DA EJA NA EMEIEF UNIDOCENTE GALOS EM
PRESIDENTE

Pesquisador: ROSANGELA DE FATIMA ALMEIDA LUNZ COSTALONGA

Area Tematica:

Verséo: 1

CAAE: 56674821.3.0000.8207

Instituicdo Proponente: INSTITUTO VALE DO CRICARE LTDA

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER
NUmero do Parecer: 5.297.287

Apresentacao do Projeto:
De acordo com a pesquisadora: O estudo sera sobre o uso do celular como

instrumento do processo de ensino e aprendizagem em uma escola municipal da area
rural do municipio de Presidente Kennedy-ES. Sabemos que € possivel trabalharmos
a matematica no dia a dia detodos, sdo exemplos disso: o calendario, o relégio, os
objetos, tabelas e gréaficos, entre outros meios que exigem leitura e aprendizagem de
conhecimentos que abrangem ensino de procedimentos e conceitos basicos
matematicos, sendo estes trabalhados realizados comumente no letramento
matematico. Através da observacao do ensino da Matematica na atualidade, frente as
dificuldades enfrentadas, questiona-se: Como 0 uso do celular pode contribuir no
processo ensino/aprendizagem nas aulas de matematica para alunos na EJA em
Presidente Kennedy/ES? Como objetivo geral a pesquisa traz: Conhecer os beneficios
proporcionados através do uso do celular no processo ensino/aprendizagem da
Matematica dos alunos da EJA em Presidente Kennedy/ES. Os objetivos especificos
do estudo sao: Identificar dificuldades enfrentadas pelos alunos da EJA na disciplina
de matemaética; Utilizaro celular de forma ludica numa sala de aula para ensinar
matematica; Verificar a aceitacdo dos alunos em relacéo ao uso da tecnologia movel
na sala de aula; Criar um Guia Didatico com propostas enfatizando o uso do Aparelho
Movel nas aulas de matematica da EJA. Para responder aos objetivos propostos, sera
realizada uma pesquisa exploratoria e qualitativa, através destas abordagens seréo
compreendidos melhor o contexto abordado. Sera realizada uma busca a campo com
os alunos maiores de idade, através de entrevista e conversa informal, afim de coletar
mais informacgdes que possam contribuir com a pesquisa.

Objetivo da Pesquisa:



83

Objetivo primario da Pesquisa segundo a autora:
Conhecer os beneficios proporcionados através do uso do celular no processo
ensino/aprendizagem da Matematica dos alunos da EJA em Presidente Kennedy/ES.

Objetivo Secundario Segundo a autora:

Identificar dificuldades enfrentadas pelos alunos da EJA na disciplina de matematica;
Utilizar o celular de forma ladica numa sala de aula para ensinar matemética;
Verificar a aceitacdo dos alunos em relagcéo ao uso da tecnologia mével na sala de
aula;

Criar um Guia Didatico com propostas enfatizando o uso do Aparelho Mdével nas aulas
de matematica da EJA.

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos segundo a autora:

Segundo a Resolucéo n°® 466/2012, toda pesquisa que utiliza seres humanos em sua
realizacdo envolve risco em tipos e gradacfes variados. Nesta pesquisa, como
desconforto eriscos em potenciais este estudo prevé que vocé possa sentir um
constrangimento ao realizar o questionario fechado. Para minimizar este
constrangimento, serd realizada uma conversa prévia com o0s alunos que ira participar
desta pesquisa, onde possa se sentir mais confortdvele a vontade para realizar o
questionario. Sendo assim, em caso de algum desconforto, ou mal estar, a
pesquisadora do presente estudo ira encaminhar o participante para o servico de
atendimento médico mais préximo do local da residéncia. Beneficios segundo a
autora: Espera-se, com esta pesquisa, demonstrar os beneficios proporcionados
através do uso do celular no processo ensino/aprendizagem da Matematica dos
alunos da EJA em Presidente Kennedy/ES e, a partir dos resultados obtidos, propor a
Secretaria Municipal de Educacédo domunicipio de Presidente Kennedy criar um Guia
Didatico com propostas enfatizando o uso doAparelho Mdével nas aulas de matematica
da EJA.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

Esta pesquisa ocorrerd na rede municipal do Municipio de Presidente Kennedy — ES,
na escola EMEIEF Unidocente “Galos” situada na area rural, uma escola pequena,
localizada a uns 30 minutos da cidade é uma comunidade simples porém acolhedora.
A pesquisa exploratéria, de campo e qualitativa serd realizada através de um
guestionario fechado com 9 perguntas aplicada via Whatzapp, apos a analise deste
qguestionario serdo realizadas conversas e observacbes com os 13 alunos
pesquisados.

Consideragfes sobre os Termos de apresentagédo obrigatoria:
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Todos os documentos necessarios de acordo com o que se pede a pesquisa, estando
presente o Projeto Detalhado, Cronograma, Questionario, Folha de rosto, Declaracdo

da Instituicdo coparticipante e TCLE.

Recomendacdes:

Vide campo “Conclusdes e Pendéncias e Lista de Inadequacgdes”.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:

1 - Entretanto no questionario do apéndice foi utilizado o termo - Entrevista com o0s
“‘Professores”, onde seria Entrevista com os “Alunos”, favor fazer as devidas
correcdes, trazendo duvidas a quem sera entrevistado.
Favor fazer os acertos necessarios.

Considerac0fes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagéo
Informag@es Basicas [PB_INFORMAGCOES_BASICA| 17/12/2021 [ ROSANGELA DE FATIMA | Aceito
do Projeto S DO_PROJETO_1852525.pdf | 00:41:44 ALMEIDA LUNZ

COSTALONGA

Declaracéo de [TERMO_Termo_Termo_Teste_| 17/12/2021 [ ROSANGELA DE FATIMA | Aceito
Instituicdo e pdf 00:41:15 ALMEIDA LUNZ
Infraestrutura COSTALONGA

TCLE / Termosde [TERMO_TCLE_TESTE_.docx | 17/12/2021 | ROSANGELA DE FATIMA | Aceito
Assentimento / 00:36:39 ALMEIDA LUNZ
Justificativa de COSTALONGA

Auséncia

Folha de Rosto termo_teste_Termo_.pdf 16/12/2021 | ROSANGELA DE FATIMA | Aceito
19:35:25 ALMEIDA LUNZ
COSTALONGA

Projeto Detalhado /  [termo_teste. TERMO_texto_.do | 16/12/2021 [ ROSANGELA DE FATIMA | Aceito
Brochura CX 19:34:28 ALMEIDA LUNZ
COSTALONGA

Investigador termo_teste. TERMO_texto_.do [ 16/12/2021 [ ROSANGELA DE FATIMA [ Aceito
CX 19:34:28 ALMEIDA LUNZ
COSTALONGA

Situacdo do Parecer: Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP: Né&o

SAO MATEUS, 17 de Marco de 2022

Assinado por:
José Roberto Gongalves de AbreuCoordenador



