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APRESENTACAO

Este guia didatico trata-se de Produto Educacional da Dissertacdo de
Mestrado Profissional apresentada ao Programa de Pés Graduacdo em Ciéncias,
tecnologia e Educacdo do Centro Universitario Vale do Cricaré. E o resultado da
pesquisa realizada junto a professores que atuam na Educacao Infantil de uma
Creche Municipal de Presidente Kennedy - ES e tem como escopo orientar e sugerir
praticas de jogos sensoriais para ser disponibilizado para a Secretaria de Educacao
de Presidente Kennedy-ES, esta pautado em atividades que possam contribuir para
o processo educativo através dos jogos sensoriais ao apresentar alternativas
didaticas para que o ensino do Maternal Il que possa contemplar a crianca de forma
integral.

A proposta para este trabalho € apresentar conhecimentos sobre os jogos
sensoriais e sua contribuicdo para o desenvolvimento das criancas da Educacao
Infantil. Para isso, foi planejado um conteudo prévio com conceitos no que tange os
jogos sensoriais e suas contribuicdes e uma relacdo de praticas envolvendo esse
tipo de jogos, voltados para pais e professoras.

A apresentacao das praticas sera de forma clara e recheada de possibilidades
que possam ser realizadas na sala de aula da Educacado Infantil, com materiais
simples, o que viabiliza a aplicagdo dos mesmos.

O resultado do trabalho dessa pesquisa ao compreender que 0s jogos
sensoriais podem contribuir com o desenvolvimento e aprendizagem das criancas do
Maternal IlI, € um produto educacional, como um guia didatico com contribui¢cdes
para pais e professoras compreenderem e utilizarem os jogos sensoriais como
recurso em potencial em suas atividades pedagodgicas.

Os jogos sensoriais tém sido aplicados na Educacdo Infantii como
metodologia de ensino, uma vez que o campo sensorial de uma pessoa € intrinseco
a estruturacdo da sua vida psiquica, emocional e social, como observado por Jean
Piaget, Lev Vygotsky e Maria Montessori.

Com relacdo as contribuicdes aqui descritas, € importante abordar os
objetivos de aprendizagens que a BNCC carrega, como norteamento das praticas
educacionais e que tem em sua composi¢cao muita coisa relacionada ao sensorial

para as criancas da creche. Nos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento



voltados para criancas de 0 a 3 anos e 11 meses, se observa que o professor deve
mediar atividades que possibilitem experimentagdes, formas de comunicacoes,
percepgdes, manipulacdes, exploracdes e vivéncias diversas que utilizem os
sentidos, visual, sonoro, olfativo, tatil e do paladar, para perceber e apreender as
coisas do mundo.

Portanto se busca apresenta alternativas nas didaticas para que o ensino do
Maternal 1l que possa contemplar a crianga como ser integral, ampliar as
experiéncias e facilitar os processos e etapas de aprendizagem, considerar as
necessidades educacionais da etapa da Educacao Infantil e seu desenvolvimento.

Assim o guia didatico da a devida importancia aos jogos sensoriais, onde o
ludico € a peca chave para a crianga experimentar e acessar sua imaginagao. A
partir das contribuicdes dessa pesquisa, pode-se dizer que o professor possibilita
que as criangas tornem-se criticas, reflexivas e capazes de dialogar e interagir com o
mundo em que vive e com o mundo que lhes € apresentado. Nesse sentido, Freire
(1987) expressa que é através da interacao que professor e aluno ensina e aprende.

Acredita-se que o guia didatico € uma maneira de colaborar para o processo
educativo através dos jogos sensoriais, ao abranger todos os aspectos fisicos,
emocionais, afetivos, sociais, cognitivos, da crianga, para desenvolvé-la de forma

integral, conforme preconiza a BNCC.

A BNCC da Educacao Infantil

Explicitando sobre as concepcgdes propostas pela BNCC para a Educacgao
Infantil, vale ressaltar que é fundamental tanto para a utilizagdo dos conjuntos de
atividades quanto para todas as demais acdes realizadas na escola que todos os
envolvidos conhegcam a proposta, estudem e refltam sobre ela. Ha muito o que
aprender, transformar e, com isso, colaborar para a qualidade da educagcao de

bebés e criangas que frequentam as escolas de Educagao infantil.

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento
O entendimento sobre a crianga, seu protagonismo e a acao do professor
passa, necessariamente, por uma educacao pautada na garantia de direitos basicos

e fundamentais para a aprendizagem e o desenvolvimento de criangas. A BNCC



(BRASIL, 2018, p. 38) estabelece seis Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento
para a etapa da Educacao Infantil. Sao eles:

« Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos,
utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o
respeito em relacdo a cultura e as diferencas entre as pessoas.

« Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacgos e tempos, com
diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a
producgdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacao, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais.

» Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento da
gestao da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizacao das
atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais e
dos ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos,
decidindo e se posicionando.

« Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emogdes,
transformacgdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da natureza, na
escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas
modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

+ EXxpressar, como sujeito dialégico, criativo e sensivel, suas necessidades,
emocgoes, sentimentos, duvidas, hipéteses, descobertas, opinides, questionamentos,
por meio de diferentes linguagens.

» Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo
uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas
experiéncias de cuidados, interagdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na
instituicao escolar e em seu contexto familiar e comunitario.

Campos de experiéncias:

Corpo, gestos e movimentos.
Escuta, fala, pensamento e imaginacgéo.



BNCC- Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento explorados neste conjunto

EIO3EO04 Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

EI03CGO01 Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensacoes e
emocdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro,
musica.

EI03CG02 Demonstrar controle e adequacgéo do uso do corpo em brincadeiras e jogos, escuta e
reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

EI03CGO03 Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danca, teatro e musica.

EI02CGO01 Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras.

Fonte: (BRASIL, 2017)

1. INTRODUGAO

Os jogos sensoriais tém sido aplicados na educacdo infanti como
metodologia de ensino, uma vez que o campo sensorial de uma pessoa € intrinseco
a estruturacao da sua vida psiquica, emocional e social, como observado por Jean
Piaget, Lev Vygotsky e Maria Montessori.

Com relacao as contribuicées aqui descritas, € importante abordar os
objetivos de aprendizagens que a BNCC carrega, como norteamento das praticas
educacionais e que tem em sua composi¢cdo muita coisa relacionada ao sensorial
para as criangcas da creche. Nos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
voltados para criangas de 0 a 3 anos e 11 meses, se observa que o professor deve
mediar atividades que possibilitem experimentacées, formas de comunicacoes,
percepcdes, manipulacdes, exploragdes e vivéncias diversas que utilizem os
sentidos, visual, sonoro, olfativo, tatil e do paladar, para perceber e apreender as
coisas do mundo.

Portanto se busca apresenta alternativas didaticas para que o ensino do
Maternal 1l que possa contemplar a crianga como ser integral, ampliar as
experiéncias e facilitar os processos e etapas de aprendizagem, considerando as
necessidades educacionais da etapa da Educacgao Infantil e seu desenvolvimento.

Assim o guia didatico da a devida importancia aos jogos sensoriais, onde o
ludico é a pega chave para a crianga experimentar e acessar sua imaginacdo. A
partir das contribuicdes dessa pesquisa, pode-se dizer que o professor possibilita
que as criangas tornem-se criticas, reflexivas e capazes de dialogar e interagir com o
mundo em que vive e com o mundo que lhes é apresentado. Nesse sentido, Freire

(1987) expressa que € através da interacao que professor e aluno ensina e aprende.




A partir do resultado da pesquisa com as professoras da Educagdo Infantil,
mais especificamente do Maternal Il, foi compreender que os jogos sensoriais
podem contribuir ricamente com o desenvolvimento e aprendizagem das criangas.
Sendo assim este € um produto educativo no formato de um guia informativo com
contribuicbes para pais e professoras compreenderem e utilizarem os jogos
sensoriais como recurso em potencial em suas atividades pedagogicas.

Assim, acredita-se que o guia informativo € uma maneira de colaborar para o
processo educativo através dos jogos sensoriais, conforme preconiza a BNCC, ao
abranger todos os aspectos, fisicos, emocionais, afetivos, sociais, cognitivos, da

crianga, para desenvolvé-la de forma integral.

1.1 JUSTIFICATIVA

Esse guia informativo justifica-se pela necessidade das professoras e pais
compreenderem a importancia dos jogos sensoriais € as contribuicdbes que eles
podem proporcionar as criangas no nivel do Maternal |l e apresentar alternativas

didaticas, levando em consideracao as especificidades das criangas.

1.2. PROBLEMA

Como as educadoras da Educacao Infantil utilizam os jogos ludicos como

atividade educativa das criancas?

1.3. OBJETIVOS
1.3.1 OBJETIVO GERAL

Proporcionar as professoras da Educacao Infantil do municipio de Presidente
Kennedy-ES, um guia informativo sobre os jogos sensoriais, visando o
desenvolvimento das criancas.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Apresentar as contribuicbes que os jogos sensoriais podem trazer para as praticas

educacionais, no que tange o desenvolvimento das criangas;



-Considerar as respostas das criancas com relacdao a atividades com jogos
sensoriais;
- Propiciar as professoras da Educacao Infantil alternativas didaticas que utilizem

jogos sensoriais.

2. JOGOS SENSORIAIS

Os jogos sensoriais permitem a crianga utilizar todos os sentidos,
proporcionando assim, varias experiéncias ao mesmo tempo, segundo Bozzi (1992),
0 que pode resultar em um desenvolvimento mais amplo da crianga, contemplando
seu ser integral, ampliando as experiéncias e facilitando os processos e etapas de
aprendizagem. Como afirma Franca (2016), "desde a antiguidade grega, houve
tedricos que afirmaram o quanto é importante uma educacao que considerasse o ser
humano integralmente, em sua corporeidade." (2016, p. 10)

A aprendizagem € considerada por Henrique e Sousa (2014, p.1) como um
‘momento em que educador e educando sao desafiados a descobrirem e
construirem juntos o processo de ensino aprendizagem” e € por meio deste
processo que sao alinhadas a utilizagcao do ludico como uma ferramenta potencial
para obtencao/absorcdo do conhecimento. As atividades ludicas sdo consideradas
como um diferencial no cotidiano educacional, principalmente na Educacao Infantil,
pois permite ampliar “o conceito de mundo das criangas, despertando o interesse
pelas atividades propostas” (HENRIQUE e SOUSA, 2014, p.1).

O ludico é definido por Benedet (2011) como tudo o que diverte e promove
entretenimento ao ser humano em qualquer idade, nao podendo ser visto s6 como
diversdo, entendendo que é a partir do ludico que é possivel aprender e
desenvolver-se pessoal, social e culturalmente.

Segundo Henrique e Souza (2014, p. 2) € através dos jogos e das atividades
ludicas “que a crianga € capaz de atribuir a objetos significados e conceitos
desenvolvendo a sua capacidade de abstracao, raciocinio e percepg¢ao, podendo
aumentar seu nivel de compreensao do mundo que os rodeia”.

No que tange a Educacao Infantil o ludico deve estar presente nas diversas
atividades do cotidiano, pois, pelo que menciona Benedet (2011), na funcao
educativa a crianga aprende brincando. Como atividades para desenvolvimento os
jogos sensoriais tém suas funcdes de instigar a desenvolver, visto que utiliza de

todos os sentidos do ser humano. E o que menciona Maria Montessori que aborda



com relevancia o desenvolvimento infantil através dos brinquedos e brincadeiras,
argumentando que € através do brincar que a crianca aprende e apreende o que
esta ao seu redor.

Franca (2016) contribui com a percepcao de que ainda persiste-se numa
dicotomia mente e corpo, sendo, portanto, necessario pensar corporeidade e
Pedagogia enquanto uma proposta de educacao de corpo inteiro. Segundo a autora,
"a proposta da teoria gibsoniana esta em consondncia com a compreensao que
somos integrados ao ambiente que ressoa informacao” (FRANCA, 2016). Nesse
sentido, ndo ha como separar o corpo da mente, assim como ndao ha como separar o
individuo do ambiente em que este esta inserido. Segundo Maria Montessori (2015),
€ na infancia que comegamos o desenvolvimento da atividade motora.

Com relacdo aos objetivos de aprendizagem preconizados pela Base

Nacional Comum Curricular, Barbosa (2019) aponta que:

As criangas podem desempenhar um papel ativo para consolidar os seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento no cotidiano da Educacgédo
Infantil. Desta maneira, acolher e possibilitar experiéncias educativas, no
que tange aos aspectos sensoriais, expressivos, corporais, de movimento e
de cuidado, contidos na organizagdo curricular, sinalizam para uma
educacdo que Vvaloriza construgbes de significados e ambientes
desafiadores para as criancas, atendendo as suas diversas especificidades
(BARBOSA, 2019, p. 160).

Considerando que a brincadeira € a principal atividade do dia a dia da crianga,
momento em que ela esta de corpo inteiro, Kishimoto (2010) aponta que brincar "é
importante porque da a ela o poder de tomar decisées, expressar sentimentos e
valores, conhecer a si, aos outros e o mundo, de repetir acées prazerosas, de
partilhar, expressar sua individualidade e identidade por meio de diferentes
linguagens, de usar o corpo, os sentidos, os movimentos, de solucionar problemas e
criar." (2010, p.1). Através das brincadeiras, a crianga comeca a se situar no mundo,
a experimenta-lo, a aprender sobre ele e com ele: objetos, pessoas, natureza,
cultura, sentimentos e emocoes.

Compreender a brincadeira e o brincar como pilar central na educacao da
crianca pequena e abracar a sua funcao educativa tem sido uma tematica
amplamente pesquisada nas mais diferentes areas do conhecimento, em especial,

nas ultimas décadas.
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Na mesma via de pensamento, Lev Vygotsky (2007) aponta que os processos
de criagcdo se manifestam também na tenra infancia, uma vez que €& possivel
identificar nas criangas os seus processos de criagdo e criatividade, aos quais elas
expressam em suas brincadeiras. Para o autor: “E essa capacidade de fazer uma
construcao de elementos, de combinar o velho de novas maneiras, que constitui a
base da criacdo” (VYGOTSKI, 2009, p. 17). Lev Vygotsky (2009) afirma que a
crianga, ao brincar e fazer uso dos brinquedos desenvolve-se cognitivamente e cria
outros sentidos para si mesma e para o mundo a partir da imaginagao.

Fundamentando-se no ludico, no jogo e na brincadeira, Maria Montessori
desenvolveu uma ampla gama de exercicios sensoriais que atualmente sao
utilizados na educacéo infantil. Esses exercicios sdo acompanhados de materiais em
que o objetivo € chamar a atencao das criancas para as propriedades dos objetos
(tamanho, forma, cor, textura, peso, cheiro, barulho). A partir da observacao das
criangas, € possivel ir do concreto, desenvolvendo a consciéncia corporal e motora,
para o abstrato. Baseia-se na observacao de que as criangas aprendem melhor pela
experiéncia direta de procura e descoberta. (MONTESSORI, 2010).

Quanto aos jogos e exercicios, estes foram pensados para contemplar os 5
sentidos da crianga e além. Os jogos e exercicios sensoriais visuais, por exemplo,
desenvolvem a visdo e propéem a pratica da capacidade de observacdo do
educando. A crianga passa a reconhecer diferentes tipos de cores, caracteristicas e
formas: (Montessori, 2015).

Os jogos sensoriais auditivos sdao aplicados para o desenvolvimento da
capacidade de atencdo, da escuta para além da audicdo. Ajudam a criangca a
associar o som ao objeto. Os jogos sensoriais motores trabalham a coordenacao
motora do educando, desde o trabalho com as maos, que para Montessori tem um
papel fundamental no desenvolvimento do individuo, assim como o desenvolvimento
motor do corpo inteiro. Os jogos sensoriais tateis sdo a forma em que os
educandos aprendem sobre o tato, a reconhecer e diferenciar distintas texturas e
materiais. Os jogos sensoriais olfativos funcionam como um vetor de aprendizado
do olfato, sentir os cheiros e aprender a desenvolver senso critico, por exemplo,
como entender quando ndao € mais possivel comer uma determinada comida,
reconhecendo pelo cheiro quando ndo sera bem vinda ao organismo. Por fim, os
jogos sensoriais gustativos ampliam a percepcao da crianca sobre novos sabores.
(Montessori, 2015).
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Caminhando em direcdo a um horizonte parecido com o de Montessori no que
diz respeito a importancia da sensorialidade, Jean Piaget (1967), fez um profundo
estudo sobre a psicologia da aprendizagem, com énfase nas relacbes entre
motricidade e inteligéncia. A partir de suas pesquisas, ele descreve as etapas do
desenvolvimento mental da criangca e aponta que o periodo que compreende o
nascimento até a aquisicdo e manejo da linguagem € marcado por intenso
desenvolvimento mental e € decisivo para a evolugdo psiquica do individuo. O autor
também traz a importancia do desenvolvimento sensério-motor como algo
fundamental para um individuo nos primeiros estagios da vida (24 meses,
aproximadamente), em que esta a compreender o mundo que o cerca.

O organismo tem o seu processo natural de maturagdo, mas, segundo Lev
Vygotsky, € o aprendizado que proporciona o despertar interno, e este € conectado
ao ambiente social no qual o individuo se encontra. Se um individuo isolado nao tem
acesso a linguagem escrita, por exemplo, seguira o curso de sua vida sem ser
alfabetizado, porém a maturagao de seu organismo ocorre como com qualquer outro

ser da espécie. Neste sentido, aprendizado, segundo Lev Vygotsky, &

o processo pelo qual o individuo adquire informacdes, habilidades, atitudes,
valores, etc. a partir do seu contato com a realidade, o meio ambiente, as
outras pessoas. E um processo que se diferencia dos fatores inatos (a
capacidade de digestédo, por exemplo, que ja nasce com o individuo) e dos
processos de maturagcdo do organismo, independentes da informagédo do
ambiente (a maturagéo sexual, por exemplo) (OLIVEIRA 1997, p. 57)

Lev Vygotsky perspectiva duas nogbes: desenvolvimento real e
desenvolvimento potencial. O desenvolvimento real trata-se do desenvolvimento em
que a crianga, de forma auténoma, consegue alcangar por si mesma. Ja o potencial,
segundo ele, é tudo aquilo que a crianca tem como poténcia para ser
desempenhado, porém com a instrucao de uma pessoa adulta (OLIVEIRA, 1997) ela
avanca de forma mais organica.

(PIAGET, 1967). E por essa razdo que, para o autor, entre o periodo de dois a
sete anos da crianca a inteligéncia pratica mostra-se evidentemente mais avancgada
que a inteligéncia de linguagem e expressao com as palavras. Piaget (1947) aponta
que os jogos servem de recursos de autodesenvolvimento, pois, segundo o autor, os
jogos e as brincadeiras sdo atividades que possibilitam o desenvolvimento de um
caminho interno para a construgdo das inteligéncias, isto é: mentais, afetivas,

corporais.
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Assis (2019) acredita no desenvolvimento através dos estimulos sensoriais,
na relacdo e no contato com a natureza, pois para a autora, estamos nos
distanciando a cada dia mais desse contato essencial. Para ela, os estimulos
sensoriais ao ar livre, ficam mais alegres e tem a possibilidade de desenvolver uma
socializagao de maneira mais positiva. Nesse sentido a autora diz que

A fim de desenvolver o contato da crianga com a natureza a escola torna-se
um dos personagens principais. As criangas da primeira infancia observam
e aprendem o mundo através da exploragdo sensorial, do manuseio de
objetos de diversas texturas, cores, tamanhos e gostos. E por isso precisam
estar em ambientes que tenham adultos que proporcionem esses contatos
de maneira afetiva e continua, portanto é dever do professor proporcionar
momentos e ambientes que estimulem a interagdo dos bebés com o meio

natural, partindo-se dos quatro elementos da natureza (agua, fogo, terra e
ar). (ASSIS 2019, p. 11)

A pesquisa de Assis (2019), ao relacionar os estimulos sensoriais a
educacao, afirma que ao proporcionar estimulacbes de forma constante, ha a
possibilidade de a crianga ter um desenvolvimento cognitivo completo, através do
contato com coisas antes desconhecidas e desenvolver outras habilidades e
percepcoes do mundo que a cerca. Assis (2019) diz ser perceptivel a importancia
das brincadeiras sensoriais para novas descobertas e conclui que as experiéncias
da primeira infancia serao levadas para a vida toda.

Freire entende o ser humano como um ser social, e tem a preocupagao de
que a Educagcdo ndo seja um mercado, mas que sirva como libertacdo e
transformacao da realidade e da sociedade. “Nao podemos esquecer que a
libertagcao dos oprimidos € libertagdo de homens e nao de “coisas”. Por isto, se ndo é
autolibertacdo — ninguém se liberta sozinho, também nao é libertacdo de uns feita
por outros”. (FREIRE 1987, p. 53)

Freire (2003) acredita que € necessario o ser humano precisa ter consciéncia

de que ensinar nao é transferir conhecimento e diz que:

Saber que ensinar ndao é ftransferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua prépria produgdo ou a sua construgdo. Quando
entro em uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a indagacdes, a
curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas inibicdes; um ser critico e
inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho — a de ensinar e ndo a de
transferir conhecimento. (FREIRE 2003, pag. 47)

E a partir dessa consciéncia que os trabalhos educacionais devem ser

pautados, pois assim o professor tera a preocupagao de um trabalho de qualidade
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que desenvolva as criancas em todos seus aspectos e buscara sempre inovar para
acompanha-las em uma interacao e troca de conhecimento infinito e prazeroso, pois
assim, de acordo com a BNCC, tera a postura de partir dos interesses das criangas

para planejar suas aulas.

3. CONTRIBUIGOES SENSORIAIS

Os jogos sensoriais sdo recheados de ludicidade onde permite que a crianga
se divirta e aprenda a partir dos estimulos de seus sentidos. As propostas aqui
apresentadas podem ser de forma variada conforme o material que o professor
consegue e que pode ser substituido por outro qualquer.

Os objetivos de desenvolvimento e aprendizagens, dentro dos campos de
experiéncias, serdo articulados de acordo com as propostas que o professor planejar
para desenvolver as criancas. O que se apresenta aqui sdo algumas sugestoes

alternativas de jogos sensoriais para a Educagao Infantil.

Jogo no arroz das duplas- (EIO2ETO5 e EIO3EO04)

Colocar o arroz em uma bacia alguns objetos para depois a crianga procurar
no arroz. A crianga deve encontrar os iguais, por exemplo: duas colheres, duas
tampas ou outras coisas em pares.

Esta atividade deve ser bem orientada e apenas com grupos de 2 a 3

criangas para que nao acontegcam acidentes.

T, AT, - AL

e

Fonte: https://lunetas.com.br/10-brincadeiras-sensoriais-para-criancas-maiores-de-2-anos/
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Jogo com tampas- (EI02CG03 e EI03CG02)
Com varias tampinhas de garrafas e outras variadas propor que as criangas utilizem

a criatividade para inventar sons ou outras coisas unindo ou empilhando-as.

Fonte: https://pedagogiaaopedaletra.com/29-ideias-de-atividades-utilizando-

tampinhas/

Pintar com os pés (EI02CG01 e EI03CGO03)
Em uma folha de papel grande, estendida no chao, colocar colheradas de tintas para

as criancas desenharem com os pés.

Fonte: https://www.tempojunto.com/2018/07/24/atividade-sensorial-diferente-desenho-com-

os-pes/
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Placas com texturas (EIO3EO04 e EI02CG01)
Com as colagens de variedades de coisas em pedacos de papelao (algodao, lixa,
macarrao, feijdo, arroz, etc) pedir as criangas que andem sobre as texturas ou

sintam com as maos.

Fonte: https://blog.amigopanda.com.br/brincadeiras-sensoriais/

Jogo das formas geométricas (EI03CG02)
Com varias formas de varias cores, encontrar o lugar de cada uma nos circulos

desenhados nas folhas ou no chdo, ou ainda em potes separados.

Fonte: https://educacrianca.com.br/jogo-das-formas-geometricas/
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Jogo sensorial auditivo- (EI03EO04)

Colocar sons da natureza para a crianga adivinhar. Depois mostrar a imagem que

2.

ilustra cada som

) .0

Fonte: https://www.cleanipedia.com/br/familia/atividades-sensoriais-para-criancas-

usando-os-cinco-sentidos.html

Jogo dos sons- (EIO3EQ04)

Cada pote com um som diferente, um com arroz, um com feijdo e outros que fagam
sons diferentes ao balangar o pote.

Um a um, com os olhos vendados, cada crianga tem de identificar o som que vai

produzir com o objeto ou instrumento.

;
Fors @

ESSECL
— JegedssSeu e

Fonte: Jogo dos Sons - Educamais
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Jogo das argolas-(EIO3EO04 e EI02CG01)
Com argolas, que podem ser de papel, pedir a criangca que separe por cores e

encaixe na garrafa da mesma cor das argolas.

Este jogo desenvolve a percepcdao visomotora das criancas, auxiliando-as na
identificacdo de cores, relacdo numero/quantidade, classificagéo e correspondéncia

Fonte:https://www.uov.com.br/cursos-online-educacao-infantil/artigos/jogos-

escolares-importancia-e-objetivo-do-jogo-de-argola

Jogo da caixa sensorial-(EIO2ETO0S5 e EIO3EO04)

Montar uma caixa com varias colagens pro dentro, pedir as criangcas que
coloquem a mao na caixa e descubram o que tem dentro passando a mao.

A caixa sensorial ou tatil € normalmente uma caixa de papeldo cheio de
objetos selecionados para estimular os sentidos, pode ser preenchida com uma
grande variedade de materiais, desde papel picado, folhas secas, areia e muito
mais. Essa atividade € como um mundo de descobertas: estimula o livre brincar e
oferece oportunidades infinitas para a crianga experimentar e aprender.

A caixa sensorial pode fornecer oportunidades para as criancas estimularem
algum sentido especifico ou todos os sentidos de forma integrada: a visado, a

audicao, o tato, o olfato e até mesmo o paladar.
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Esse brinquedo feito manual tem como objetivo estimular a coordenagéo
motora fina, ao mesmo tempo em que faz com que a crianga experimente diferentes

sons, texturas e novas formas de olhar.

Fonte: https://www.dentrodahistoria.com.br/blog/familia/desenvolvimento-

infantil/como-fazer-caixa-sensorial/

4. PARA SABER MAIS

Este Guia foi desenvolvido no Centro Municipal de Educacao Infantil “Menino
Jesus”, localizado na Avenida Orestes Baiense s/ n°, centro, municipio de Presidente
Kennedy/ES. Pelo fato de se localizar no centro do municipio, recebe as criancas
que moram na area urbana.

As atividades da escola seguem o determinado pela Secretaria de Educacao
do municipio Presidente Kennedy/ES como base curricular, que sao as apostilas do
Aprende Brasil, do Sistema Positivo, que proporciona as atividades de acordo com a
faixa etaria, com base na Base Nacional Comum Curricular. Por conta da pandemia
por corona virus, as aulas estavam na modalidade de forma remota e o trabalho feito
com o material supracitado.

Embora ndao houvesse atividade presencial, segui o plano inicial da pesquisa
de ir até a escola conhecer o espaco fisico, as instalagbes e os brinquedos

disponiveis.
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Centro Municipal de Educagao Infantil “Menino Jesus”

DUCHCE

INFANTIL L
MENINO JESUS

Fonte: Acervo Proprio

No quarto momento da pesquisa foi para organizar um produto educacional a partir

das contribuicdes de praticas trazidas pelas professoras na entrevista.

A pesquisadora organizando a entrevista para o produto educacional.

Fonte: Acervo Préprio
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Professoras participantes da entrevista

Fonte: Acervo Proprio
Esse foi um momento de grande interacao, pois as professoras relataram

suas opinides e sugestdes sobre os Jogos sensoriais ha Educacao Infantil.

O Centro Educacional oferece a presenca de brinquedos, bolas, muitos
brinquedos de encaixes e de logica com cores e uma variedade de livros infantis,
que os professores podem utilizar nas suas praticas, desde que planejados de

acordo com os objetivos que a BNCC tras para a Educacao Infantil.
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Brinquedos e livros da biblioteca do Centro Educacional

Fonte: Acervo préprio
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Assim finalizaram-se os trabalhados de entrevistas e a pesquisadora,

encerrou agradecendo a participagdo de todos com vasinhos de plantas com

mensagem dos autores em agradecimento pela participacdo das professoras.

Fonte: Acervo Proprio
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

E através dos sentidos que as criangas tém contato com as coisas do mundo,
para que possam desenvolver-se. Em vista disso, ela precisa sentir, experimentar,
explorar, as coisas ao seu redor. Os jogos sensoriais permitem que a crianga tenha
interagdo com o mundo e traz possibilidades de apreensdo do mesmo.

Os jogos sensoriais sdo muito importantes quando se trata de Educacao
Infantil, diante de suas particularidades, mais especificamente, no trabalho com o
Maternal Il. Através deles € possivel promover experiéncias recheadas de ludicidade
e como resultado, ter uma educagdo de qualidade para as criangas, a partir do
momento que o professor, enquanto mediador, ftraca os objetivos de
desenvolvimento e aprendizagem visando abranger de forma integral as criangas.

Considera-se que as formagdes continuadas para professoras sao de extrema
importancia, pois € a forma que esse profissional tem de ampliar seu repertério de
atividades e de adotar novas praticas que alavanquem o aprendizado das criangas,
além de rechear suas praticas de qualidade e potencializar seu trabalho no que diz
respeito ao desenvolvimento da criancga.

Diante disso, o professor tera mais capacidade de alcancar os objetivos de
aprendizagem e trabalhar com um olhar voltado para a qualidade do que esta
trabalhando e com possibilidade de proporcionar as criangas transformagoes
significativas na apreensao de mundo, principalmente porque os jogos sensoriais
sao atividades recheadas de ludicidade que permitem agucar a curiosidade das
criangas, para buscarem sempre mais aprendizado, mesmo que sejam consideradas
criangas pequenas. E uma forma de fazer educacdo transformadora e
revolucionaria, quando a crianga comeca a ter seus sentidos agugcados para

reflexdes do mundo a sua volta.
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