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RESUMO

MARASSATT, Loran Bullerjhan. O uso do jogo batalha naval como metodologia
para o ensino de coordenadas geograficas no ensino médio, 66f. Dissertacao
(Mestrado) — Faculdade Vale do Cricaré, Sdo Mateus, 2018.

O presente estudo teve como preposi¢cao o ensino de Geografia no Ensino Médio,
em particular aqui se salientou o uso pedagodgico do jogo batalha naval como
metodologia para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem do conteudo de
ensino e coordenadas geograficas para alunos da 12 série do ensino meédio.
Justifica-se esta pesquisa por perceber, enquanto professora da disciplina geografia,
a dificuldade dos estudantes situarem-se no espaco, quando este € representado
por cartas geograficas. Esta percepcdo foi materializada em uma avaliagdo
diagnéstica com 111 estudantes do ensino médio, quando se buscou compreender
como estes sujeitos compreendiam e utilizavam o conceito de coordenada
geografica. O problema norteador desta investigacao foi 0 questionamento de como
0 uso do jogo de batalha naval poderia contribuir para a aprendizagem dos alunos
em relacdo aos conhecimentos sobre latitude e longitude. O objetivo do estudo foi
analisar as contribuicdes do jogo batalha como metodologia potencializadora da
aprendizagem do conteudo do ensino citado. Para tal investigacdo o caminho
metodoldgico utilizado foi por meio da pesquisa dentro da abordagem qualitativa em
relacdo aos procedimentos o estudo foi do tipo Pesquisa-acdo, para coletar os
dados recorreu-se a técnica da aplicacdo de questiondrio aberto. E para analisar e
interpretar os dados coletados recorreu a metodologia da pesquisa qualitativa da
andlise do conteudo. Os resultados em suma indicaram melhoria na aprendizagem,
em particular um dos significativos resultados revelados foi que o jogo pedagdgico
proposto despertou maior interesse, participacdo, atencédo e construcdo de conceito
sobre o sistema de coordenadas geograficas. Conclui-se que no caso do grupo de
alunos estudado, o0 uso de praticas educativas por meio de metodologias dinamicas
e interativas corrobora para o ensino significativo e a alfabetizac@o geografica.

Palavras-chave: Geografia. Ensino Médio. Coordenadas Geograficas. Metodologia. Batalha
Naval.



ABSTRACT

Loran BullerjhanMarassatti. The use of naval battle game as methodology for
teaching geographic coordinates in high school. 66f. Dissertation (Master in
Science, Technology and Education), Vale do Cricaré College, Sdo Mateus, 2018.

The present study had as a preposition the teaching of Geography in High School, in
particular here it was emphasized the pedagogical use of the naval battle game as a
methodology to aid the process of teaching and learning of the contents of teaching
geographic coordinates for students of the 1st grade of teaching medium. This
research is justified because it perceives, as a teacher of the geography discipline,
the difficulty of the students to be in space, when it is represented by geographical
charts. This perception was materialized in a diagnostic evaluation with 111 high
school students, when it was sought to understand how these subjects understood
and used the concept of geographic coordinate. The guiding problem of this
investigation was the questioning of how the use of naval battle game could
contribute to the students' learning in relation to the knowledge about latitude and
longitude. The objective of the study was to analyze the contributions of the battle
game as a potential methodology for learning the content of the teaching mentioned.
For this investigation, the methodological approach used was through the research
within the qualitative approach and in relation to the procedures the study was of the
Research-action type, to collect the data we resorted to the technique of the
application of an open questionnaire. And to analyze and interpret the data collected,
we used the qualitative research methodology of content analysis. The results in brief
indicated improvement in learning, in particular one of the significant results revealed
was that the proposed pedagogical game aroused greater interest, participation,
attention and concept construction on the system of geographical coordinates. It is
concluded that in the case of the group of students studied, the use of educational
practices through dynamic and interactive methodologies corroborates for meaningful
teaching and geographical literacy.

Keywords: Geography. High school. Geographic Coordinates. Methodology. Naval
battle.
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1 INTRODUCAO

A Geografia € uma ciéncia que estuda a superficie terrestre, suas transformacodes,
mudancas e todas dinamicas existentes, também € objeto de estudo desta ciéncia a
relacdo do homem com a natureza, tendo como finalidade compreender e modelar o

espaco geografico.

Conhecer o espaco vivenciado é de suma importancia para compreender-se agente
modificador do meio ambiente e entender-se como um ser que ocupa determinado
espaco que dialoga, assemelha-se e diferencia-se com tantos outros. E se esta
compreensao sempre foi importante, nos ultimos anos foi potencializada pela
compreensao de ser o mundo uma aldeia global onde os espacos tempos estédo
cada vez mais interligados. A cartografia no curriculo escolar tem importante papel
para formacg&o de um aluno critico e reflexivo para tomada de decisdo e o objeto de
estudo proposto pode contribuir para o ensino da geografia em sala de aula, em
particular da cartografia, visando aprendizagens significativas no sentido de propiciar
a formacédo de um individuo que saiba ler o espaco geografico, principalmente um

leitor eficiente de mapas.

Um dos desafios contemporaneos da educacéo brasileira em todas as areas de
conhecimento € a reducado do rendimento insatisfatorio dos alunos nos contetdos de
ensino previstos pelo curriculo prescritivo, conforme apontam os dados de 2017
divulgados em agosto deste ano mesmo ano letivo pelo citado acima Sistema de
Avaliacdo da Educacéo Béasica (SAEB), (BRASIL, 2017).

Os dados divulgados pelo SAEB em 2017, precisamente em agosto, sinalizam que
no ambiente escolar apesar das melhorias na educacao brasileira, ainda se faz
necessario maior investigacdo da problematica relacionada especificamente no
processo de ensino e aprendizagem. As tendéncias atuais das pesquisas
apresentadas nas quatro areas de conhecimento objetivam aprofundar as

investigacdes sobre processos educativos.

Sobre esta questdo pesquisas amplamente divulgadas pela comunidade cientifica

produzida por teodricos alinhados a corrente pedagdgica progressista da educacao
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nacional, que tem como expoente principal Freire (2017) entram em concordancia ao
anunciar a necessidade emergente de repensar novas abordagens de ensino para

facilitar a aprendizagem dos alunos.

O estudioso supracitado ainda concorda em propor aulas nas quais os alunos sejam
0S protagonistas e o professor o0 sujeito mediador do processo de ensino e
aprendizagem. Seguindo esta linha de pensamento embasada nestes tedricos a
escola contemporanea precisa revisitar suas metodologias de ensino, diversificando
0s métodos para uma aprendizagem significativa, nesse sentido torna-se essencial o

papel do professor durante o processo.

Deste modo a tendéncia desta pesquisa nas areas de conhecimento tem sido o uso
dos jogos didaticos como explica Bzuneck e Boruchovitch (2016) despertam nos
alunos motivacao e interesse para aprender os contetdos propostos pelo professor.
Diante da exposicado a pesquisadora licenciada em Geografia nesta dissertacdo de
mestrado tem como proposicdo de estudo a cartografia para o ensino de

coordenadas geograficas para alunos do Ensino Médio.

A motivacdo pessoal para esta pesquisa advém da vivéncia no exercicio do
magistério na rede publica de ensino ao observar sistematicamente a dificuldade dos
alunos na aprendizagem, em particular, sobre as coordenadas geograficas.Tal

observacéo sistematica era notada nas turmas dos anos anteriores.

A inquietacdo como professora-pesquisadora na prépria pratica educativa sinaliza a
necessidade de repensar a metodologia enquadrada dentro do paradigma tradicional
na qual estava sendo transmitido o referido conteddo de ensino. Sendo assim como
investigadora, procurei motivacdo ao apropriar de leituras acerca de metodologias

ativas de ensino e aprendizagens destacando-se 0s escritos por Paiva et al (2016).

Seguindo a explanacdo da motivacdo pessoal para esta pesquisa de mestrado,
emerge diante destas obras tidas para leitura, a constatacdo de que varios estudos
relacionados ao ensino da cartografia mostram o uso de metodologias para o ensino
das coordenadas geogréaficas e assim emerge a possibilidade de confirmar estes

estudos, fazendo também uma experiéncia para assegurar a veracidade.
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Em relacdo a justificativa o estudo tem como proposi¢do principal melhorar a
aprendizagem dos alunos sujeitos da pesquisa, o aprendizado de coordenadas
geograficas, porque nas avaliacdes institucionais e de larga escala, os dados tém
mostrado que no decorrer dos anos de 2015 a 2017 a dificuldade nos descritores

sobre este objeto de estudo proposto para discusséo neste estudo.

Justifica-se ainda, embasados em dados recentes no site de dominio publico da
Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e na
Revista Ensino de Geografia que tém apresentado trabalhos sobre o uso do jogo
batalha naval no processo de ensino e aprendizagem principalmente nas disciplinas
de Matematica e de Geografia, este trabalho apresenta como importante justificativa
0 jogo batalha naval como metodologia de ensino para auxiliar o trabalho docente
na 12 série do Ensino Médio, visto que, embora existam pesquisas sobre o uso deste
jogo no ensino da Geografia, ainda sdo poucos os estudos. Além disto, trata-se de
uma pesquisa com um consideravel nimero de estudantes. E este trabalho podera

nortear trabalhos de professores de outras regides brasileiras.

Ainda se aponta como justificativa deste estudo apresentar o ensino da cartografia
visando a aquisicdo do conhecimento dos alunos de que a cartografia faz parte da
histéria dos homens, pois, desde o principio eles precisavam demarcar seus
caminhos, as terras, as areas geograficas, as marés e a busca por alimentos, nos
dias atuais as questdes socioambientais tem implicacbes com as linhas imaginarias

de cortam o planeta terra e afetam a vida de todos.

Independente das subdivisbes da ciéncia geografica, ha sempre uma preocupacéo
as relacbes humanas, as modificacbes do espaco. Enfim, h4 uma busca constante
em se entender o ambiente natural. Na perspectiva tedrica de um dos expoentes da
cartografia, Paul Anderson (1982),demonstra a importancia do ensino das ciéncias

geograficas para assegurar a formacao integral do aluno.

Conforme os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) para o ensino de geografia
(BRASIL, 1997) esta disciplina é apresentada aos estudantes em todo processo

educativo da Educacgdo Baésica, entretanto é trabalhada conjuntamente com a

disciplina de Historia e as vezes Filosofia e Sociologia, disciplinas estas pertencem a
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area de conhecimento das Ciéncias Humanas. Estas objetivam, no 1° ano do ensino
médio, propiciar aos alunos a capacidade de interpretar o mundo, em diferentes
aspectos, entre eles: culturais, politicos e naturais, para que a partir do

conhecimento, atuar na sociedade dentro da perspectiva da sustentabilidade social.

Diante dos multiplos objetos de estudo da geografia no ensino médio e o fato desta
esta diretamente relacionada ao cotidiano dos alunos e a observacédo do espaco ao
seu redor, ha muitas possibilidades da aproximacdo do conteludo a realidade do
educando. Sendo que a partir destas vivéncias socioculturais o professor tem
diferentes maneiras de ensinar os conteudos curriculares de referéncia nacional

comum.

Na vertente teorica de Vieira (2015), apresentada em sua tese de doutorado, os
ensinos da Geografia escolar tém articulacdo com o ensino de outras areas do
conhecimento, e de diferentes metodologias para obter conhecimentos cientificos,
uma ferramenta de fundamental importancia para sua compreenséao é a Cartografia.
Assim, em um mundo globalizado onde decisGes socioambientais locais afetam
todos os seres vivos do planeta € primordial no ensino de geografia escolar os
alunos apropriarem-se da Cartografia. Como pesquisadora atribuo ao professor o

ensino deste conteudo através da interdisciplinaridade.

De acordo com Anderson (1982), a Cartografia para Geografia consolida como uma
modalidade didatica importante e indispensavel no processo de ensino e
aprendizagem para ampliar o ensino e aprendizagem dos alunos acerca da que é
concebida como o conjunto de estudos para representacfes do espaco terrestre

através de mapas ou cartas.

O Ensino da Cartografia, objeto de estudo desta dissertacdo, no ensino médio,
requer do docente constante acgao-reflexdo-acdo do seu trabalho na busca da
aprendizagem dos educandos. O uso de variadas metodologias ativas e recursos
didaticos contribui para que as aulas ndo sejam repetitivas e monotonas, por isso &
preciso motiva-los e tornar as aulas espacos dindmicos e atraentes. Sendo assim,

uma opcao para as aulas de Geografia é o uso de jogos como ferramenta de ensino,
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dialogando com as préticas tradicionais, promovendo integracdo e entendimento do
conteudo, despertando a curiosidade e vontade de aprender.

1.1 PROBLEMA DA PESQUISA

Contextualizando a problematica de pesquisa, ainda nos dias atuais no ensino de
geografia, tem predominado aulas expositivas, com excesso de exposicdo dos
conteudos de ensino do professor. Esta metodologia de ensinar geografia esta em
desacordo com as orientagdes dos atuais documentos educacionais para a
educacéao basica brasileira (REF).

Em pesquisas amplamente divulgadas por pesquisadores da literatura nacional em
educacdo geografica, a saber, Castellar (2005b), Correa (2009), Vieira (2015), Filho
(2014), Cavalcanti (2012), Callai (2009) tém apontado de forma consistente a
necessidade de repensar novas propostas de ensinar geografia nas salas de aulas,
estes mesmos autores entram em consonancia que as tendéncias de pesquisa
atuais para o ensino de geografia ndo tém chegado a sala de aula conforme se

esperava.

Face ao embasamento conceitual exposto os tedricos da educacdo geografica
alertam sobre a necessidade de inovagcdo nas aulas para assegurar aprendizagens
significativas, dessa forma a delimitacdo do problema de investigagéo foi a seguinte:
De que maneira o uso do jogo batalha naval como metodologia no processo de
ensino e aprendizagem pode contribuir para o aprendizado do contetdo

coordenadas geograficas nas aulas de Geografia na 12 série do Ensino Médio?

1.2 HIPOTESE

Neste estudo coloca-se como hipétese que o uso do jogo batalha naval, apresenta
contribuicdo no processo de ensino e aprendizagem como recurso didatico ou
metodoldgico. Aqui neste estudo pontua-se como uma das possiveis hipéteses
assentir que a utilizagcdo desta metodologia possa despertar maior interesse dos

alunos para a aprendizagem da cartografia.
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1.3 OBJETIVO GERAL

Analisar as contribuicdes do uso do jogo batalha naval como metodologia para o
ensino de coordenadas geograficas para 111 alunos da 12 série do Ensino Médio de
uma escola da rede publica estadual de ensino do Estado do Espirito Santo.

1.40BJETIVOS ESPECIFICOS

o Verificar mediante os questionarios aplicados aos sujeitos da pesquisa a
possibilidade do uso do jogo batalha naval como metodologia facilitadora da
aprendizagem de coordenadas geogréficas;

o Analisar por meio de atividades em sala de aula se o uso do jogo Batalha
Naval favorece o aprendizado do conteldo de coordenadas geograficas na
Geografia escolar na 12 série do Ensino Médio;

o Verificar por meio de atividades avaliativas em sala de aula a aprendizagem
dos alunos por meio do uso da metodologia do jogo batalha naval para os sujeitos
da pesquisa,;

o Elaborar como produto educacional um material didatico, o jogo de batalha
naval por meio das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo, por meio de um

programa computacional.

1.5 DELIMITACAO DO TEMA

No referido estudo a delimitacdo da pesquisa foi a tematica cartografia e em

particular a unidade de ensino coordenadas geogréficas.

Para melhor organizacdo desta dissertacdo a mesma foi organizada da seguinte
forma:

No capitulo 1 foi apresentado a visdo geral da pesquisa, bem como a motivacdo da
pesquisadora para o estudo, é apresentado o problema de investigacdo da
pesquisa. Apresenta-se na fase inicial a hipdtese verdadeira que responde ao
problema de pesquisa, descrevemos acerca da justificativa do estudo,a delimitacéo

do tema e apresenta-se 0s objetivos do estudo geral e os especificos.
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No capitulo 2, é apresentado o referencial tedrico que alicerca a pesquisa.

Ja no capitulo 3 propusemos a descricdo detalhada dos procedimentos

metodoldgicos da pesquisa.

No quarto capitulo apresentamos o0s resultados e discussdes da pesquisa.
Finalmente, em seguida serd apresentada a conclusdo do estudo e finalizado o

estudo relacionando as referéncias usadas no corpo do trabalho.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 CARTOGRAFIA ESCOLAR

Na proposicao tedrica de Almeida (2011), na qual entramos em concordancia, a
cartografia nasce da necessidade humana de conhecer e de reconhecer no espaco.
Para este autor, 0 homem sempre explorou o espaco de forma geral, por meio da
cartografia, utilizando a competéncia espacial. Advoga, ainda que as criancgas desde
cedo utilizam no contexto social os saberes espaciais, primeiramente no processo

do desenvolvimento motor e assim no dominio gradual dos espa¢os em sua volta.

O conceito da Cartografia, hoje aceito sem maiores contestacdes, foi estabelecido
em 1966 pela Associacdo Cartografica Internacional (ACI), e posteriormente,
ratificado pela Organizacdo das NacbGes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a
Cultura (UNESCO), no mesmo ano: "A Cartografia apresenta-se como 0 conjunto de
estudos e operacdes cientificas, técnicas e artisticas que, tendo por base os
resultados de observacgdes diretas ou da analise de documentacéo, se voltam para a
elaboracdo de mapas, cartas e outras formas de expressao ou representacdo de
objetos, elementos, fenbmenos e ambientes fisicos e socioecondmicos, bem como a

sua utilizagdo."

Na vertente teérica de Correa (2009, p.01) a definicdo de cartografia “E uma ciéncia
e arte de expressar graficamente, por mapas ou cartas, os variados aspectos de

uma paisagem ou de uma superficie”.

Numa outra perspectiva tedrica, encontramos o conceito de cartografia de Rolnik
(1989), que compreende a cartografia como 0 mapeamento de signos, rastreando
suas formacodes, contornos de regides de producao de sentido tensdes que divisam
e instauram discursos, estratégias de enunciacdo e toda significacdo recorta um

tempo e um lugar.
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Na concepcao ja anunciada de Raisz (1969), na qual se dialoga em sala de aula o
Homo sapiens desde os primordios fazia uso de mapas, uma habilidade inata a
humanidade, usada até os dias atuais, porém com o0 uso de recursos atuais da

cibercartografia para reconhecer e dominar territorios.

Face ao exposto pelos autores no contexto da sala de aula, os dois conceitos sé&o
fundamentais para o aluno compreender o estudo da cartografia, em particular o
segundo conceito apresentado tem proporcionado maior nimero de interacdes
discursivas com os alunos e 0s mesmos apresentam maior interesse na participacao

nas aulas.

Na colocacdo de Harley (1991), desde a Pré-historia a cartografia € usada como
ferramenta de auxilio para sobrevivéncia como na delimitacdo de areas de caca, €
uma forma de comunicacdo que foi evoluindo de acordo com as necessidades dos
povos, afim de facilitar as representacdes dos lugares e representar o espago que o
homem ocupa. E, ainda na visdo do autor no percurso historico da cartografia os
mapas foram uma das formas mais antigas de comunica¢cdo humana, encontradas

praticamente em quase todas as sociedades.

Assim, conforme Carvalho (2015, p.2) “tanto a historiografia tradicional quanto as
abordagens mais modernas em historia da Cartografia mostram a utilizacdo das
representacbes cartograficas em diferentes épocas e lugares do mundo por

diferentes povos”.

Ainda discutindo sobre a evolugdo metodoldgica da cartografia na visdo de Castro
(2018), os povos primitivos os mapas tinham significado fundamental nas atividades
de caca e guerra, o dominio de alguns povos sobre outros principalmente sobre os
africanos e nas principais guerras mundiais e conflitos daquela época foram
mediante ao uso de mapas que permitia as coordenadas geograficas, nestes mapas

continham especificidades cartograficas que visava destruir 0s inimigos.

O referido autor nos explica que a invasao dos portugueses ao Brasil foi devido ao
uso de mapas que permitia o conhecimento do espaco geogréfico brasileiro, antes

deles aqui os povos indigenas faziam uso dos mapas como func¢des decorativas e
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de localizagédo de espacos especificos dento das matas que os brancos ndo tinham
conhecimento, sendo assim a discussao do autor no faz entender que em diferentes

periodos historicos os mapas exerceram funcdes especificas.

Nos documentos atuais estabelece que a Cartografia sempre desempenhou um
papel de grande importancia para a humanidade, e atualmente é estudada nas
diferentes fases de ensino, principalmente como conteddo da disciplina de geografia
em diferentes niveis da educacdo. Segundo os Parametros Curriculares Nacionais

(1998, p.76) encontra-se esquece sobre o ensino de geografia escolar:

Para a Geografia, além das informagfes e andlises que se podem obter por
meio dos textos em que se usa a linguagem verbal, escrita ou oral, torna-se
necessério, também, que essas informacgdes se apresentem especializadas
com localizacdes e extensdes precisas e que possam ser feitas por meio da
linguagem grafica/cartografica (BRASIL,1998, p.76).

Dialogando com os documentos legais supracitados o0 mesmo orienta ao professor
de geografia o uso da cartografia como uma das possiveis ferramentas em ciéncias
humanas que potencializa a compreensdo dos alunos de seu contexto social,
cultural e histérico. O ensino da Cartografia € um desafio, que precisa ser superado
tendo em vista seu papel na compreensdo do mundo em que vivemos, assim de
acordo com Francischett (2008), a Cartografia Escolar possibilita pensar
significativamente o conhecimento do espaco geografico através da leitura e

entendimento das representacdes cartograficas.

Portanto, a Cartografia deve ser trabalhada de tal forma que desperte a atencéao do
aluno, com diferentes métodos e instrumentos, procurando um bom desempenho no

ensino e incentivando a busca por conhecimento.

De acordo com Francischett (2008, p.7) um dos objetivos em se trabalhar com as
representacfes cartogréficas € “O de se estabelecer articulagao entre conteudo e
forma, utilizando a linguagem cartogréafica para que se construam conhecimentos,

conceitos e valores”.

Assim sendo, é imprescindivel que a Cartografia escolar seja abordada de tal forma

gue possa ser compreendida relacionando os conteddos ao cotidiano dos alunos,
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conforme Vieira (2015), toda e qualquer atividade humana que seja praticada no

ambiente em que vivemos pode levar a aprendizagem.

Nos aportes tedricos de Matias (2001), é apresentado a questdo das correntes
tedrico-metodoldgicas da cartografia, aqui neste trabalho ndo se tem como objetivo
aprofundamento e sim, discutir acerca da que esta diretamente relacionada com
contexto escolar, para o autor o positivismo movimento desenvolvido na Europa no
século XIX, tinha como método cientifico o empirismo indutivo que servia para todas

as ciéncias.

Entre 1930 a 1940 teve inicio ideias neopositivistas dando origem geografia
guantitativa, nela um dos objetivos era teorias fisicas para explicar fenébmenos da
geografia humana, sendo assim conforme explica o autor a cartografia e a da
cartografia tematica foi um dos modelos tedricos utilizados como um dos principais
instrumentos da Geografia, presente até os dias atuais no cenario educacional
(MATIAS,2001).

Embasado no teérico como Kolancy, no posicionamento de Simielli (2010), um dos
atuais modelos apresentados nos livros didaticos e nos cursos de formacao de
professores foi a teoria da comunicacéo cartografica para obtencédo de informacéo,
assim surge a necessidade de mapas para permitira melhor localizacdo e

comunicacao.

A proposta atual da cartografia escolar amplamente discutida na Educacdo Basica
refere-se a visualizacao cartogréfica, que esta diretamente associada a tecnologia
computacional, nesta pesquisa a usamos para propor o ensino de coordenadas
geograficas por meio do jogo batalha naval no Ensino Médio. Ainda para o
supracitado autor a visualizacdo cartografica € um dos meios de associacao entre a

tecnologias digitais com a da cartografia.

Cabe ressaltar que nas Orientagbes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
(OCNEM), é estabelece como uma das atribuicdbes do professor o uso de

tecnologias para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, aqui neste estudo
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foi proposto o jogo batalha naval por meio do uso das Tic para facilitar a
compreensao dos alunos de coordenadas geogréficas (BRASIL, 2006).

Outro tedrico que defende a ideia do autor anteriormente citado encontrou nos
trabalhos de Sampaio (2018), para o autor no ensino e aprendizagem da geografia
escolar a visualizacé@o cartografica corrobora para facilitar a visualizacdo espacial de
elementos que ndo seriam compreensiveis por meio de mapas de papel. Ainda para
0 autor a visualizacdo cartografica faz uso de métodos graficos para andlise e

apresentacao visual de dados.

De acordo com Vieira (2015) a visualizacdo cartografica tem como ponto central
contribuir para o desenvolvimento do pensamento geografico do aluno, estimulando
0 seu raciocinio dedutivo, além de promover a maior interacdo entre alunos, alunos
e aluno, professor e conhecimento. Para a autora os alunos atuais considerados
nativos digitais apresentam maior facilidade de aprendizagem quando o contetdo de
ensino é apresentado por meio das tecnologias, sendo essa a proposi¢cao deste

estudo.

Na vertente tedrica de Martinelli (2010) na qual se alinha nosso pensamento e
também a pratica educativa a visualizacdo cartografica tem sido amplamente aceita
como 0 marco conceitual, porgue é interativa e dinamica sendo assim amplia o
ensino e aprendizagem dos alunos acerca de um conteido de ensino que 0s
mesmos apresentam dificuldades de compreensédo quando é ensinado por meio do
ensino tradicional.Seguindo o paradigma tedrico, Callai (2009) e Vieira (2015) a
cartografia dentro do contexto escolar, estd articulada com o uso da semiologia
grafica, esta utiliza de materiais didatico-pedagdégico e de recursos tecnoldgicos para
o desenvolvimento de conceitos geogréficos e a representacdo espacial entre eles

destaca-se as coordenadas geograficas, visando ensinar por meio da cartografia.

2.2 JOGOS PEDAGOGICOS NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Os jogos pedagdgicos sdo uteis e validos em varios contextos de aprendizagem,

através deles os alunos se tornam sujeitos ativos na busca por conhecimento, além
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de proporcionar o desenvolvimento de varias habilidades de uma forma motivadora,
divertida e integradora.

Como evidencia Verri (2012) o jogo vem como um estimulo tanto para melhor
compreensdao do contelddo, quanto para 0 crescimento e o0 desenvolvimento
intelectual do aluno fundamental, também, para atingir a responsabilidade e a
maturidade.

Através dos jogos € possivel renovar a vontade de aprender dos educandos,
guebrando algumas barreiras que impedem seu desenvolvimento. Sair do tradicional
e usar novas abordagens sdo formas favoraveis de aproximar os contetdos da
realidade com uma aprendizagem pautada nas vivéncias e experiéncias para

compreensao do meio em que vivem.

Segundo Moura (2014, p.23) a proposta do jogo é atuar como:

“Uma atividade com jogos rompe com as praticas tradicionais mantidas
pelos professores, tirando o aluno da acomodagdo para a assimilagéo,
dando a oportunidade de aprimorar a sua capacidade cognitiva, construindo
um raciocinio logico, tornando o processo de aprendizagem mais
significativo”.
Desse modo, o uso dos jogos se consolida como importante ferramenta para os
professores, na busca por aulas diferenciadas e produtivas que despertem nos

alunos curiosidades, concentracdes e entusiasmos, além do conhecimento.

Os jogos estimulam a aprendizagem, conforme Verri (2012) por meio do jogo liberam
tensdes, desenvolvem-se habilidades, criatividade, espontaneidade, o individuo
acaba jogando ndo como uma obrigacdo, mas como algo livre. Assim, & possivel
aliar a teoria e a pratica de modo a alcancar o desenvolvimento e compreensédo do
contetdo, de maneira atrativa, divertida e envolvente para o aluno, j& que muitas

vezes ele enxerga a escola como um lugar monotono e cansativo.

Outro aspecto que merece destaque ao usar 0s jogos em sala de aula é a interacéo
entre professor e aluno. Ao proporcionar um ambiente diferenciado com uma
proposta descontraida, o professor tem a possibilidade de conhecer melhor as
dificuldades dos educandos e esclarecer davidas, assim como explicar novamente o

gue for necessario, de um modo dinamico e agradavel.
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Dessa forma, o jogo é uma dentre as tantas op¢des para o ensino, e pode ser
utilizada como estratégia para construcdo de conhecimento e aprendizado quando
incluido de forma planejada e estruturada de acordo com os objetivos propostos.Na
concepcdo de Antunes (2006) os jogos pedagdgicos sao excelentes recursos
metodoldgicos para ampliar o ensino e aprendizagem dos alunos, porque segundo o
autor ndo basta somente aplicar os jogos pedagodgicos € fundamental que o
professor tenha a intencionalidade do desenvolvimento de competéncias e

habilidades das estruturas mentais superiores, especificamente do raciocinio légico.

Ainda segundo Antunes (2006), o uso de metodologias diferenciadas como a
proposta neste estudo corrobora para promover aprendizagens significativas aos
alunos, pois os mesmos além de tornarem protagonistas da aula, o jogo também

desperta no aluno o interesse em aprender.

Conforme Antunes (2006), na qual alinhamos nossa pratica educativa o jogo tem
potencialidade para ensinar, consiste numa excelente ferramenta metodoldgica,
porque além de favorecer a aprendizagem, a mesma faz parte de atividades
sociointeracionistas defendidas por Vygotsky (2010) na qual um aluno ajuda ao
outro na resolucdo dos problemas organizados pelo professor, pois numa sala os
alunos encontram-se em zona de desenvolvimento diferente, uns na Zona de
Desenvolvimento Real (ZDR) e outros na Zona de Desenvolvimento Proximal

(ZDP), o professor ocupa o papel de mediador da aprendizagem.

Frente a citacdo de Moura (2014) anuncia a relevancia dos jogos didaticos para
auxiliar no desenvolvimento do pensamento abstrato e da imaginacéo, reflexdo e de
analise. O autor defende que o jogo didatico na aprendizagem contribui para o
desenvolvimento de habilidades no aluno para resolucao de forma ludica e dinamica

dos contelidos de ensino.

Este mesmo autor argumenta sobre o uso do ludico como ferramenta no ensino e
aprendizagem de Geografia. Para este autor na qual alinha-se nossa pratica

educativa uma das tendéncias atuais no ensino de geografia escolar tem sido por
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meio da ludicidade porque desperta nos alunos maior interesse pela aprendizagem

dos conteudos curriculares.

O jogo batalha naval objeto de estudo deste trabalho, na qual a proposta é o ensino
de coordenadas geogréficas de acordo com Machado (2014), este jogo foi criado
pela primeira vez pelos soldados da extinta Unido das Republicas Socialistas
Soviética na primeira Guerra Mundial. Em 1931 uma empresa americana de
brinquedos criou o0 jogo para comercializacdo. De acordo com o autor supracitado &
concebido o conceito para este jogo sendo um jogo de tabuleiro no qual dois
jogadores tém que adivinhar em que quadrados estéo os navios do oponente. Tendo

como finalidade a dominacdo territorial, por meio do uso de recursos cartograficos.

Neste estudo seguimos as orientacbes de Silva, Ramalho e Oliveira (2016) e
Machado (2014) para fundamentar acerca do jogo de batalha naval estes autores
concebem como uma metodologia excelente para o ensino de cartografia, em
particular de coordenadas geograficas, porque na explicacdo do autor é
desenvolvido no aluno as habilidades de longitude e latitude, sendo o principal
objetivo localizar e destruir os navios inimigos através do uso das coordenadas

geograficas.

Face ao exposto pelo autor, podemos compreender que o ensino de Geografia
contribui significativamente para o aluno aprender por meio da ludicidade um
conteddo de ensino abstrato e de dificil compreensdo dos alunos principalmente
acerca da longitude e de latitude e, por meio desta metodologia do jogo de batalha
naval possibilita apreender o conhecimento no processo de ensino e aprendizagem

da geografica escolar.

2.3 EDUCACAO GEOGRAFICA NO ENSINO MEDIO

De acordo com os PCN para o Ensino Médio e as respectivas Orientacbes
Curriculares para o Ensino Médio, documentos legais atuais de 2006 tém
estabelecido uma nova proposta para o ensino de geografia no ensino médio.
Nestes documentos tém apontado um ensino por meio das metodologias da

interdisciplinaridade e da contextualizacdo (BRASIL, 2006).
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Nas Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Basica de 2012 tem apontado
0 uso das tecnologias para cada uma das quatro areas de conhecimento entre elas
Ciéncias Humanas e suas Tecnologias, esta orientacdo parte da premissa que 0s
alunos atuais sao nativos digitais, e aprendem os contetudos de ensino com maior
facilidade por meio de recursos tecnoldgicos visto que no cotidiano estes estédo
inseridos em seus contextos, neste sentido compete a escola do século XXI e
principalmente ao professor fazer uso das tecnologias para auxiliar a aprendizagem
dos alunos (BRASIL,2012).

De acordo com Machado, Moura (2014) e Pinheiros (2013) pesquisadores na area
de Educacdo Geografica uma das tendéncias de ensino de Geografia tem sido pela
utilizacdo de metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem entre elas
destaca-se: o ludico e as tecnologias.

Ainda para estes autores um dos problemas e desafios atuais para atual educacéo
geografica tem sido seu enfoque para o exame de vestibular e ainda se encontra na
pratica educativa docente alinhada ao modelo de ensino tradicional, porém para
assegurar aprendizagens significativas estes supracitados autores entram em
consonancia ao uso de novas metodologias de ensino e aprendizagem na educacao

geografica nesta etapa da Educacéo Basica.

Entendemos que estes supracitados autores estdo respaldados teoricamente na
teoria da aprendizagem significativa de Ausubel (1963), que propde que o0s
conhecimentos prévios dos alunos sejam valorizados para que possam construir
estruturas mentais por meio de mapas conceituais que permitem descobrir e
redescobrir outros conhecimentos sendo assim o autor defende um ensino que
tenha significado para a vida do aluno, em relacéo a educacdo geografica no ensino
médio, um dos objetivos € que o aluno tenha compreensdo acerca do espaco
geografico e de suas atuais transformacgdes e ainda que este sujeito ao final desta
etapa da educacao basica adquira habilidades basicas para se localizar no espaco
geografico.

Na perspectiva tedrica de Pinheiros (2013) e Machado (2014) no ensino médio atual

uma das tendéncias atuais para a educacdo geografica tém sido a utilizacdo da
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ludicidade como estratégia metodoldgica para o ensino dos conteudos curriculares
de base nacional comum. No entendimento destes autores, na qual entramos em
consonancia, o ludico desperta maior interesse e participacéo efetiva dos alunos nas

aulas e ainda a motivacao.

Sobre esta questdo da incitacdo para aprender nos escritos de Bzuneck e
Boruchovitch (2016) afirmam que esta proporciona ao aluno direcdo e intensidade
dentro do contexto educativo. E, por meio de metodologias ativas na qual o aluno
assume o protagonismo no processo de ensino e aprendizagem, no jogo batalha
naval objeto deste estudo o aluno intrinsecamente assume o0 comportamento
positivo para a aprendizagem, principalmente quando a metodologia usada pelo

professor promove interacdo entre os alunos na sala de aula.

Na perspectiva teoria de Pinheiros (2013) da qual concordamos, a corrente
progressista de ensino e aprendizagem que visa a formacdo humana integral do
aluno, € importante para atingir um ensino de Geografia que promova a formacao

social do cidad@o sendo fundamental a compreenséo do seu espaco geografico.

Na vertente teoria de Oliveira (2013) na qual seguimos 0 mesmo pensamento, na
educacao geogréfica do ensino médio o aluno tem conforme explica Piaget (1995) e
Vygotsky (2010) capacidade intelectual de assimilacdo e compreensao de conceitos
hipotético dedutivo, sendo assim o ensino de coordenadas geogréaficas exige tal
dominio acerca dos conceitos de longitude e latitude. O autor explica que o aluno no
ensino médio tem condi¢cdes de analisar criticamente seu espaco geogréafico e 0s
propostos pelo curriculo prescrito, assim sendo uma educacao geografica critica
possibilita ao aluno melhor entendimento sobre cidadania e a percepcdo de que o
mesmo é um cidadao do atual mundo globalizado.

Sobre esta questao exposta Callai (2010, p.17) explica que “A educagao geografica
sendo uma ciéncia tem a funcdo de estudar, analisar e buscar explicacdes para o
espaco produzido pela humanidade”. Sendo assim o ensino desta disciplina contribui
para o aluno compreender-se como sujeito que participa do espaco do seu cotidiano

e em suma compreender as atuais transformag6es do mundo.
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Ainda conforme o pensamento deste autor acima mencionado o ensino da geografia
escolar no ensino médio desempenha um importante papel para apresentar aos
alunos que as dinamicas expostas pelo espaco geografico, estdo em entrelacadas
com seu cotidiano e ele como cidaddo ja possui conhecimentos tedricos para
compreender que acdes no espaco local afeta todo o planeta terra.

No posicionamento tedrico de Oliveira (2013) e Vieira (2015) sendo o ensino médio
a etapa final da educacdo basica, o aluno estd em processo final de sua
alfabetizacdo geogréafica, sendo assim o ensino de coordenadas geograficas por
meio de metodologias ativas, a saber, por meio do jogo batalha naval permite ao

aluno a apreenséo de conhecimentos tedricos sobre cartografia.

Nesta mesma dire¢cdo Cavalcanti (2012) discute que ainda na educacao geogréfica,
a pouca utilizacdo de mapas como recurso didatico para o ensino de cartografia e
para o autor os alunos apresentam dificuldade para a aprendizagem de coordenadas
geograficas devido a necessidade de aquisicdo de conceitos cientificos de longitude
e latitude, e a falta de metodologias ativas dificulta a aprendizagem da leitura
cartografica. Na visdo de Vieira (2015) exposta em sua tese de doutorado para
mudar tal paradigma depende da ag&o docente em propor um ensino de Geografia
visando a alfabetizacao geogréfica do aluno e, para viabilizar essa proposta atual de
uma educacao geografica critica e emancipadora requer a utilizacdo de inUmeras

metodologias de ensino para ampliar o ensino e a aprendizagem de todos alunos.

Concordando com Oliveira (2013) e Sampaio (2018) as pesquisas destes autores
sobre a educacdo geografica no ensino médio, apontam que na sala de aula o
ensino tem sido em descompasso com 0s Parametros Curriculares Nacionais para o
Ensino Médio (BRASIL, 1999).

Sobre este documento educacional legal citado no paragrafo anterior estabelece que
0 ensino de geografia tem como finalidade informar aos discentes sobre questdes
relacionadas aos fendbmenos sobre espaco, reconhecer as contradicdes e 0s
conflitos econdmicos, sociais e culturais e tornar-se sujeito do processo de ensino e

aprendizagem.
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Ainda na discussdo trazida sobre estes autores, o cumprimento das diretrizes
apresentadas pelo curriculo de geografia para o ensino enfatiza o uso de variados
recursos didaticos e metodoldgicos visando a superacdo do ensino tradicional que
ainda se faz presente em todas as areas de conhecimento, apontar que o ensino
dentro da corrente pedagodgica tradicional ainda se faz presente no cenario
educacional brasileiro, é amplamente apontado pela literatura, porém nédo é

apontado aqui neste estudo a 6tica da pesquisadora.

Especificamente nos escritos de Vieira (2015) e nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Formagéo de Professores (BRASIL, 2015) deve-se prevalecer o
paradigma de uma educacao geografica critica, nesta proposta os alunos nas aulas
de geografia discutem os problemas relacionados ao meio social, cultural e

geografico.

Sobre a questdo da educacdo geografica para o ensino meédio, Botelho (2016)
também respalda nos documentos legais ao concordar que a Geografia do Ensino
Médio tem como um dos principais objetivos de contribuir para a formacédo de
cidadaos e leitores criticos sobre as mudancas atuais da sociedade decorrentes do
modo de producdo econdmica. Ainda se objetiva a formagdo de competéncias e
habilidades, sendo assim, sobre o objeto de estudo deste texto, os alunos ao final da
etapa do ensino médio deve ter adquirido as competéncias e habilidades acerca da

cartografia.

Na perspectiva de Botelho (2016, p.76) uma das competéncias a serem adquiridas
pelos alunos ao final desta etapa da educacéao basica “ Consiste na representacao e
comunicacdo que dar-se-a pelo conjunto de habilidades gerais que tem no ensino-
aprendizagem da cartografia basica”. E a competéncia de investigacdo e
compreensao envolve 0s conceitos basicos de geografia entre eles de: latitude,
longitude e coordenadas geograficas, que contribuem para o aluno compreender 0s

fenbmenos geogréaficos.

Ainda seguindo o raciocinio e concordando com este citado autor, um dos
paradigmas atuais para educacdo geogréafica atual € na aquisicdo da competéncia

apresentacao e analise porque esta é especifica para a Geografia no Ensino Médio
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porque nesta esta inserida o ensino da cartografia e, em particular das coordenadas
geograficas, pois permite ao aluno a aquisicdo da competéncia sobre o espacgo
geografico. Para o autor, na educacéo geogréafica do ensino médio, o aluno deve ter
a competéncia de discutir em sala de aula acerca dos fenbmenos geograficos locais,

regionais e mundiais e suas implicacdes para todos 0s seres Vivos.

Nesta direcdo, Thiesen (2011), assevera que o ensino de coordenadas geograficas
no ensino somente tem significado para o aluno, se apresentado de forma
contextualizada como orienta os documentos legais atuais, uma das possibilidades
para viabilizar este ensino dentro da corrente progressista no entendimento do autor
na qual seguimos o mesmo pensamento é por meio de metodologias inovadoras na

gual os alunos sejam os protagonistas do processo de ensino e aprendizagem.

Na proposi¢do de Bonini (2009) ancorada nos documentos educacionais no atual
contexto mundial da sociedade globalizada e digitalizada a educacédo geografica,
deve contemplar a utilizacdo de recursos computacionais, tais como a internet e 0s
softwares educacionais sédo ferramentas do cotidiano dos alunos e por meio delas
estes sujeitos apresentam maior facilidade de aprendizagem dos conteldos de

ensino de geografia do ensino médio.

Na pesquisa de Filho (2014) uma das atuais possibilidades para o ensino de
geografia na Educacdo Basica e em particular no ensino médio é por meio dos
espacos nao formais de aprendizagem visando que o aluno possa vivenciar 0s

espacos geograficos locais e 0s regionais na construcao de conceitos geogréficos.

Para este teorico supracitado, na educacdo geografica no ensino médio, as acdes
pedagdgico-didaticas com os contetdos de ensino por meio da experimentacdo de
materiais didaticos possibilitam maior compreensdo do contelddo de ensino, assim
entendemos que o0 jogo batalha naval corrobora significativamente para a

aprendizagem sobre coordenadas geograficas.

Seguindo essa linha de discusséo, Castellar e Vilhena (2010), Filho (2014) e Vieira
(2015) nos alertam acerca da pratica educativa do docente de Geografia na qual

temos a mesma Otica, ha uma preocupacdo das autoras sobre a necessidade
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emergente de reestruturacdo dos conteudos curriculares, inovacdo em relacdo as
metodologias de ensino e a producdo de materiais didaticos, porque ainda nas
praxis ha importante descompasso entre as orientacdes legais com o curriculo real.
No ensino de Geografia, conforme a explicacdo destes autores, a acao poderia ser
mediada por meio de inUmeras estratégias adequadas conforme o ano letivo do

aluno.

Uma importante colocacdo vem dos escritos de Sacramento (2012) ele nos ensina

gue uma nova concepc¢ao de aula de geografia para ele:

“As aulas deve abordar as formas interativas dos contelidos de ensino,
tendo o professor a capacidade de ensinar os elementos relevantes para
construcdo do conhecimento do aluno. Para ele a pratica educativa docente
deve articular entre os conteldos e conceitos geograficos, organizando
processos pedagdgicos que fomentem situacdes de aprendizagem sobre o
mundo em diferentes contextos e dentro da sala de aula”. (SACRAMENTO,
2012, p.102).

Cabe destacar nesta citagdo que no ensino de geografia na atual o professor ocupa
o papel de mediador do processo de ensino e aprendizagem e ao aluno o construtor
de suas aprendizagens, esse atual paradigma para educacéo geografica de ambito
de toda Educacdo Basica orienta para um ensino de geografia alinhado a proposta
freiriana essa que visa a formacdo humana emancipadora do sujeito, a partir do
conhecimento critico e reflexivo e por meio do ensino de coordenadas geogréficas o
aluno desenvolve a capacidade intelectual para compreensao acerca do espaco

geografico local e o global.

Caminhando nessa mesma discussdo, 0 processo didatico, pedagdgico e
metodoldgico do docente em sala de aula constitui um dos fatores principais para o
sucesso da aprendizagem dos alunos em sala de aula, principalmente sobre o
entendimento dos alunos sobre o0s conteddos propostos pelo curriculo
prescrito.Dessa forma, em particular destaca-se a cartografia em que a
compreensao das coordenadas geograficas requer capacidade de raciocinio légico e
dedutivo dos alunos sobre os conceitos centrais de latitude e longitude, porque séo
conceitos abstratos e, para ampliar a aprendizagem dos alunos compete ao

professor propor aulas interessantes por meio de metodologias diferenciadas.
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Na analise tedrica de Pereira (2014) uma das novas vertentes para a geografia €
sua proposta dentro da vertente critica que tem sido defendida pelo documento do
PCNEM (BRASIL,1999), tem como proposicao além da inclusdo da metodologia da
contextualizacdo e da interdisciplinaridade, a centralidade do aluno no processo de
ensino e aprendizagem, quer dizer ele € o sujeito central que por meio das
metodologias apresentadas pelo professor o mesmo constroi seus conhecimentos
cientificos e o professor ocupa o papel de ampliar todas as possibilidades de
aprendizagens para o aluno construir seus proprios conhecimentos dentro do seu

ritmo de aprendizagem.

A linha de pensamento de Freire (2017) registrado na obra Pedagogia da Autonomia
esta estreitamente relacionada com a perspectiva da geografia critica dentro da sala
de aula, no qual o aluno em processo constante de construcdo da autonomia é
desafiado com situacdes problemas de geografia de abrangéncia local e mundial,
e deve ter tomada de decisGes alinhadas com a sua emancipacao por meio do
conhecimento critico e reflexivo, e o professor nesta proposta tem como uma das
suas atribuicbes proporcionar por meio de metodologias diferenciadas a
dialogicidade em sala de aula.

E destacado por Pereira (2014) e pelos documentos legais,que nesta proposta
critica de ensinar e aprender geografia o espaco geografico do mundo é levado para
dentro da sala de aula através das metodologias e situacdes de aprendizagens
propostas pelo professor e os alunos discutem o conhecimento geografico em sala

de aula por meio de interacdes discursivas.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para este estudo recorreu-se aos procedimentos da pesquisa dentro do método
qualitativo. Em relacdo a abordagem a pesquisa enquadra-se dentro do estudo da
pesquisa qualitativa, de acordo com Gil (2014) e Trivinds (2017) neste tipo de
pesquisa 0 pesquisador tem como proposicdo o estudo de um problema de uma
determinada realidade. Busca compreender a totalidade de um fenémeno. Nao
utiliza instrumentos formais e estruturados para a coleta de dados. Nao tenta
controlar o contexto da pesquisa e sim captar o contexto na sua totalidade. Enfatiza
0 subjetivo como meio de compreender e interpretar experiéncias analisa as
informacdes narradas de forma organizada. Tem carater descritivo; tem o ambiente
natural como fonte direta dos dados. Ainda para o autor Gil (2014), uma das
caracteristicas deste tipo de sdo: pesquisa qualitativa, que ndo € focalizacdo em
dados estatisticos. Para Gil (2014) na pesquisa proposta neste estudo de cunho
qualitativo o pesquisador ndo tem preocupacdo com a generalizacdo dos dados
obtidos e sim com os dados obtidos de uma determinada realidade que possa

acontecer em outros contextos escolares.

Em relacdo aos procedimentos no formato Pesquisa-acao seguindo as orientacdes
de Thiollent (2011, p.20) conceitua essa investigacdo sendo “Um tipo de pesquisa
com base empirica em associacdo com uma acdo ou com a resolucdo de um
problema coletivo em que o pesquisador e 0s participantes estdo envolvidos na

busca da resolugao do problema”.

Na definicdo de Barbier (2007, p.03) outro conceito atribuido a pesquisa-agao € “Um
tipo de pesquisa que procura unir a pesquisa acdo ou pratica, desenvolver o
conhecimento por meio de uma acao pratica, em que 0 pesquisador propde ao

grupo a resolugédo de um problema e juntos participam de todas as etapas’.

De acordo com estes teoricos citados acima, este tipo de pesquisa é composto por
vérias fases sendo elas: exploratoria, a busca pelo tema de pesquisa, colocagéo do

problema, selecdo da teoria para resolucdo do problema, hipoteses, observacéao,
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coleta de dados, plano de acéo, plano de intervengdo, acompanhamento, avaliagao
das atividades realizadas e divulgacéo dos participantes de novos conhecimentos.
Em relacédo aos sujeitos da pesquisa, foram 111 alunos da 12 série do Ensino Médio,
sendo estes distribuidos em trés salas de 37 alunos cada, matriculados no turno
matutino. Em relacdo ao ambiente da pesquisa foi realizada em uma escola estadual
localizada no municipio de Colatina pertencente ao Estado do Espirito Santo, no ano
letivo de 2018 na primeira quinzena do més de outubro. Foi aplicado um
questionario com 10 questfes abertas sobre o objeto de investigacdo. Para analise
dos dados qualitativos recorreu-se a metodologia da pesquisa qualitativa proposto
por Bardin (2011).

Na fase inicial da pesquisa foi explicado aos sujeitos envolvidos o desenvolvimento
de cada etapa de realizagdo do estudo, todos concordaram em participar
ativamente.Seguindo as orientacdes de Thiollent (2011) e Barbier (2007),
inicialmente foi explicado a todos os individuos da pesquisa que o objeto de estudo
seria 0 ensino de coordenadas geogréficas e planejou como atividade central o uso
do jogo batalha naval como metodologia para o ensino e aprendizagem do contetdo
proposto.

Apods a explanacao inicial, ainda foi elucidado em cada uma das turmas sobre a
utilizacdo da tecnologia digital do computador por meio do uso de um programa
especifico, em que seria realizada a pesquisa de campo no laboratdrio de
informatica da propria escola, a partir de uma seqiiéncia didatica para cada uma das
12 aulas (Quadro 01) executadas em cada uma das turmas tomadas para a

pesquisa de campo.

Posteriormente, acompanhou-se o desenvolvimento da pesquisa que foi realizada
em duplas. Foi proposto em cada uma das aulas da pesquisa, atividades avaliativas
individuais em forma de produgdes textuais com o objetivo de averiguar e divulgar os

novos conhecimentos adquiridos pelos alunos.

QUADRO 01- Sequéncia das aulas de coordenadas geogréficas.

Sequéncia didatica de atividades




19/09/18 | Aula 1 Introducdo ao contetdo de coordenadas geograficas
através de aula expositiva.

20/09/18 | Aula 2 | Atividades de fixacdo do contetudo coordenadas
geograficas.

26/09/18 | Aula 3 Correcao comentada e esclarecimento de duvidas
sobre as questdes da aula anterior.

27/09/18 | Aula 4 | Apresentacao e explicacdo do jogo batalha naval e sua
relacdo com o conteldo estudado.

03/10/18 | Aula 5 Realizac&o do jogo batalha naval no formato impresso
no modelo tradicional.

04/10/18 | Aula 6 Debate sobre a relacao do jogo batalha naval com o
conteudo de coordenadas geograficas e producéo de
relato sobre a experiéncia.

10/10/18 | Aula 7 Execucéo do jogo batalha naval no modelo virtual no
laboratério de informatica.

11/10/18 | Aula 8 Debate e reflexdo sobre as semelhancas do jogo com o
sistema de coordenadas presentes no globo terrestre.

17/10/18 | Aula 9 | Aplicacdo de questionario sobre o uso do jogo batalha
naval como ferramenta na aprendizagem do conteddo
coordenada geograficas.

18/10/18 | Aula 10 | Atividades de verificacdo da aprendizagem do contetdo
coordenadas geograficas através da localizacdo de
pontos no planisfério com auxilio do jogo batalha naval.

24/10/18 | Aula 11 | Correcédo da atividade da aula anterior e debate sobre
de que forma o jogo facilitou na resolucéo das
guestodes.

25/10/18 | Aula 12 | Interpretacao de representacdes cartograficas para

verificar a capacidade dos alunos para realizarem
leituras e associacbes com a realidade em que vivem e

debate sobre o que mudou em seus pontos de vista

35
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apos as atividades.

Fonte: Dados da pesquisadora, 2018.
A seguir (Fig. 01), é proposta a metodologia da execucao do jogo batalha naval no

contexto da sala de aula e no laboratério de informatica.

FIGURA 01- jogo batalha naval.
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Fonte: http://profalexandregangorra.blogspot.com/2012/07/batalha-naval.html, 2018.

MANUAL - BATALHA NAVAL

O jogo de batalha naval normalmente representa um oceano onde o jogador deve
informar pares ordenados (xy) para atirar, o objetivo € acertar um navio. O jogo pode

ser jogado sozinho ou com algum companheiro. Este em especifico é para dois

jogadores.

Do tabuleiro
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Os tabuleiros do jogo representam os dois hemisférios do globo terrestre. O tabuleiro
do jogador 1 (um) corresponde ao ocidente e o do jogador 2 (dois) ao oriente.
Ambos localizados no hemisfério norte e sul. Também estéo dispostas coordenadas
entre 0 e 180, as mesmas que tém referéncias no mundo real o meridiano de

Greenwich. Observe:

Do mesmo modo h& as coordenadas indicando as latitudes. O tabuleiro possui ao

todo 13 linhas e 8 colunas, ambos comecando a ser enumerado de 0 a 12/ 4.

Da vitéria

Vence o jogador que conseguir afundar o navio inimigo em seu territorio. Apés a

vitoria a seguinte mensagem ira aparecer na tela:

“JOGADOR 1 VENCEU!!! O NAVIO AFUNDOU”

Do inicio do jogo

O jogo inicia solicitando ao jogador 2 que posicione um navio no tabuleiro do jogador
1 digitando coordenadas da linha que varia de (0 a 12) e posteriormente que digite a
coordenada da coluna que varia de (0 a 9), este navio contém 4 reparticdes, para
afunda-la o jogador 2 devera acertar seus tiros em todas elas. Feito isso sera a
vez de jogador 1 posicionar o navio no tabuleiro inimigo. Simulando dessa forma

uma invasao de territdrios, observe:

O programa ja possui um método para que os jogadores ndo vejam as posicoes

escolhida pelos jogadores.
Apds esse momento os tiros irdo comecar a ser dados iniciando pelo jogador 1 e em
seguida pelo jogador 2. Apoés os tiros serem dados serdo exibidos os resultados, dos

quais podem ser:

“‘JOGADOR 1 ERROU!"” ou “JOGADOR 2 ACERTOU O NAVIO!”, veja o exemplo:
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O objetivo nesse momento € destruir todos 0s navios inimigos que estédo invadindo
seu territorio, € bem dificil acertar as coordenadas certas ja que as condi¢cbes
climaticas dificultam ainda mais essa tarefa. (Por conta disso as latitudes néao
ficam disponivel posterior ao posicionamento dos navios de cada jogador)

Das duvidas

[J Eu posso digitar as coordenadas exibidas para mim? Nao

Veja abaixo a relacdo das coordenadas:

Das linhas (Latitudes): DE AMBOS OS TABULEIROS

90 75 60 45 30 15 0 -5 -30 -45 -60 -75 -90

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Para analise dos dados coletados nas atividades realizadas, foi proposta a
metodologia da pesquisa qualitativa da analise de contetdo da Bardin (2011). Para o
registro dos dados coletados os mesmos seréo transcritos conforme a fala coloquial

dos alunos.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

As perguntas a seguir foram feitas aos alunos envolvidos no estudo acompanhadas

das respectivas respostas para analise e apropriacdo dos resultados.

1) vocé gostou do uso do jogo de batalha naval para o ensino de coordenadas
geograficas?

Verifica-se que um dos principais resultados obtidos com a utilizagdo do jogo batalha
naval em sala de aula foi a motivacdo e interesse efetivo dos alunos, para a
aprendizagem acerca do sistema de coordenadas geograficas. No discurso dos
alunos destaca-se “‘com o0 uso do jogo consegui compreender o significado de

latitude e longitude”.

Ainda se observou recorrentes pronunciamentos, a saber, “O ludico ajudou na

aprendizagem e me interessei para aprender”.

“Professora sinceramente foi muito legal as suas aulas usando
0 jogo batalha naval, tirei todas as minhas duvidas e aprendi a
matéria”.

Falas do aluno

Para discutir estes resultados coletados recorreu-se primeiramente aos apostes
tedricos originais de Ausubel (1963), segundo o autor um dos principios
fundamentais da aprendizagem significativa consiste no aluno mobilizar-se para a

aprendizagem querer aprender.

Os sujeitos da pesquisa mostraram-se motivados através do uso da metodologia
proposta na qual promoveu em 100% dos alunos pesquisados motivacdo para
aprender. Em, segundo recorremos aos trabalhos de Bzuneck e Boruchovitch(2016)
que advogam o aluno somente aprende quando ha motivacdo intrinseca para
aprendizagem e para endossar estes autores Mizukami (2011) nos ensina acerca da
mediacdo pedagogica assegurar metodologias ativas no processo de ensino e

aprendizagem conforme proposto nesta pesquisa.
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2) Qual foi a aprendizagem acerca da sistema de coordenada que vocé nao
compreendia e com as aulas por meio do jogo batalha naval facilitou a
aprendizagem?

Os resultados apontam para uma melhor compreenséo de 87% dos alunos, quando
estudam coordenadas geogréaficas e 13% apresentaram dificuldade para diferenciar
latitude e longitude por meio de metodologias ativas, na qual eles ocupam o papel
de protagonismo no processo de ensino e aprendizagem na afirmativa destes 87%

sujeitos entrevistados foi consensual o discurso que julgamos relevante anunciar.

O jogo batalha naval na aprendizagem:

A1 “Como as aulas somente no quadro e com o livro

eu néo entender bem sobre longitude e latitude”.

A2 “Eu nunca aprendi essa matéria, decorava para a

prova, e errava tudo’.

A3 “Sinceramente né&o via importancia em estudar

coordenadas geograficas”

A4 “As aulas eram olhar os mapas no livro, ndo
conseguia aprender, perguntei alguns colegas se
estavam aprendendo para me ensinar depois, eles
disseram também nao assimilar bem os conceitos de

latitude e longitude”.

A5 “Foi a primeira vez que tivemos aula de
Geografia com uso das tecnologias, foi muito

divertido e aprendi”.

A6 “Pude no meu celular aprender como jogo
batalha naval que foi adaptado pela professora, a

turma toda gostou”.

Relato dos alunos
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Para analisar os dados coletados referendamos as orientagbes Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio (BRASIL, 2006) e as Diretrizes Curriculares
Nacionais para formacdo de Professores (BRASIL, 2015) e Mizukami (2011). De
acordo comas citadas recomendacdes legais para o ensino médio, € uma atribuicao
do professor, atualizar variados recursos metodolégicos no processo educativo, a

fim de ampliar o ensino, visando facilitar a aprendizagem do aluno.

Os resultados sinalizam a figura do professor como o mediador e organizador das
praticas educativas. Estes documentos educacionais citados e os discursos dos
sujeitos pesquisados dialogam para uma pratica educativa docente critica e reflexiva
no sentido de promover um ensino significativo por meio de inUmeras estratégias
metodoldgicas, na analise de Mizukami (2011) a efetivacdo na sala de aula do jogo
batalha naval auxiliou os alunos para assimilacdo dos conceitos sobre latitude e
longitude, estes fundamentos para a apropriacéo do conceito de ensino tomado para

investigacdo que exige dos alunos capacidade de abstracéo.

Nas OCNEM (2006), em particular para ensino de Geografia, aponta como sendo
uma das suas finalidades o aluno adquiri competéncia basicas para conhecer o
espaco geografico, e no ensino médio etapa final da educacgéo basica o aluno deve
possuir a capacidade de abstracao e visando maximizar o desenvolvimento cognitivo
€ uma das atribuicdes do professor, propor estratégias metodolégicas de interesse
dos alunos e as tecnologias entdo recomendadas para essa area do conhecimento
foram propicias e mostrou-se conforme apresentado, excelente resultado qualitativo

e guantitativo.

3) Jogo batalha naval para o ensino de coordenadas geograficas contribui para
sua aprendizagem?

Os dados produzidos no depoimento de 100% dos sujeitos da pesquisa afirmam que
aprenderam o contetddo de ensino proposta aqui para investigacdo. Dentre 0s

discursos dos alunos pesquisados destacaram-se as seguintes frases:

Jogo batalha navais e coordenadas geograficas na aprendizagem:
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A1 “Eu nédo conseguia aprender, a professora
explica bem a matéria, por mais que ela explicasse
no quadro eu ndo entendia nada de coordenadas
geograficas, e nem olhando no livro didatico ou com

o colega me auxiliando”

A2 “Eu sempre gostei de computador, de internet, de
jogos de computador, aplicativos educativos e em
casa ou com meus amigos, nos comunicamos pelo
celular e adoro jogar usando computador, e quando
a professora adaptou o jogo batalha naval para
ensinar a turma sistema de coordenadas por meio
de tecnologia eu me interessei e muitos colegas
comentaram que gostaram da aula depois da
explicacdo e depois usando o computador entendi,
aprendi e consigo diferenciar latitude de longitude e
me interessei pela matéria de Geografia ensinada

pelo computador e internet”.

A3 “A turma toda gostou das aulas quando a
professora fez uso das tecnologias para essa 0

sistema de coordenadas’.

A4 “Quando a gente faz atividade manipulativa a
aprendizagem é mais facil e, com o computador

facilitou a aprendizagem”

A5 “Me chamou a participacdo da turma nas
atividades com internet a aula ficou diversidade e

todos querendo aprender’.

A6 “Sinceramente as aulas de Geografia com

leituras e o livro eram desinteressantes e monoétonas
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depois com uso das tecnologias eu me identifiquei
porque gostou de computador’.

Fala dos alunos

A motivacdo para aprender dos alunos ocorreu principalmente em decorréncia da
utilizacdo do jogo batalha naval permeado pela tecnologia de informacédo e
comunicacdo favoreceu o ensino e a aprendizagem dos conceitos basicos do

sistema de coordenadas.

Os dados produzidos e em seguida discutidos com base tedricas nas (DCNEM
2000); (OCNEM BRASIL, 2006); (MARTIN BARBERO 2014); Tardif (2014) e Castells
(2015) orienta para o ensino por meio das tecnologias, consta nos documentos
citados e nos trabalhos dos supracitados teéricos que as tecnologias na educacéo
contemporanea, através do uso dos atuais aparatos tecnoldégicos como o
computador com acesso a internet e os softwares livres, corroboram para
assimilacdo dos alunos dos componentes curriculares aqui evidenciou-se na

Geografia do ensino médio.

Ao analisar o discurso dos alunos pesquisados foi revelado que o uso das
tecnologias nas aulas com recurso metodolégico promoveu a participacdo critica e
reflexiva dos alunos que para estes autores mencionados em seus depoimentos a
favor e da permanéncia das TIC no ensino de Geografia e porque eles sédo cidadaos
considerados nativos digitais e apresentam maior facilidade para aprender por meio
de linguagem tecnoldgica, porque no seu cotidiano a tecnologia se faz presente,
bem como na atual sociedade globalizada e digitalizada.

Na perspectiva teorica de Tardif (2014) o uso de variadas tecnologias tem estreita
correlacdo com saberes docentes do professor adquiriu na formacgdo inicial ou
continua. Nota-se eu o0 aluno Al relatou que as aulas dentro da pratica educativa
tradicional em que prevaleceu as excessivas aulas expositivas do professor que
ocupa o papel de protagonista e o aluno desempenha o mero recepcionista da
aprendizagem para Mizukami (2011) essa metodologia passiva nao promove

interacdo entre os alunos, professor e conhecimento.



44

Assim, constata-se na afirmativa dos alunos (A2. A3. A4. A5 e A6) que em 100%
desses alunos a respaldo tedrico nos autores supracitados, que advogam para a
utilizacdo das tecnologias como ferramenta pedagdgica potencializa o processo de

ensino.

4) Ao serem perguntados por qual razdo a dificuldade para aprendizagem
sobre o contetdo de ensino de coordenadas geograficas.

A analise dos dados obtidos os alunos participantes expuseram as principais
dificuldades para aprender em particular o objeto de estudo desta pesquisa
internacional da questé@o foi em decorréncia dos alunos da 1° serie dos doéi Gltimos
anos letivos apresentarem resultados insatisfatorios nos descritores de coordenadas
geograficas, nas avaliacdes institucionais e na larga escala aplicada pelo governo
estadual (PAEBS).

Os resultados revelados pelos alunos foram:

GRAFICO-01: Dificuldade de aprendizagem sobre coordenadas geograficas.

Colunasl

B dificuldade em aplicar os
conceitos de mapas

H dificuldade para diferenciar
latitude de longitude

m formacgdo de conceito insuficiente
| falta de abstragdo
| dificuldade para entender a

linguagem cartografica

W visualizagdo espacial

Fonte: Dados da pesquisadora, 2018.

De acordo com Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) o ensino da
cartografia exige do aluno aquisicdo das competéncias basicas acerca da linguagem
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cartografica e conforme explica Francischett (2008), a dificuldade do aluno tem sido
a falta de dominio e conhecimento do espaco geografico apresentado através da
leitura das representacdes cartograficas, sendo assim o conhecimento precario
destes alunos pesquisados é o exposto na vertente desta autora.

Para a citada autora a apropriacdo das habilidades cartogréaficas requer do aluno o
dominio conceitual do sistema de coordenadas geogréficas, e no discurso dos

citados alunos dialoga com a perspectiva tedrica entdo colocada nas pesquisas de.

Na discussdo endossada por Vieira (2015) o processo de ensino de aprendizagem
da cartografia escolar o aluno tem se ocupado para memorizar descontextualizada
dos conceitos de latitude e longitude ndo adquirindo alfabetizacdo cartografica que

consiste em relacionar este conteudo com a espaco geografico do seu cotidiano.

Na Acepcédo de Martinelli (2010), Vieira (2015), j4 apresentada em suas pesquisas 0
aluno de forma geral devido as praticas educativas advindas da memorizacdo
excessiva por meio de aulas expositivas seguidas de interpretacdes trazidas nos
livros didaticos, trazendo como apontam esses tedricos a falta de desenvolvimento
do pensamento geografico, verificamos que 100% dos alunos afirmam que o ensino
de Geografia nos anos anteriores esta alinhado a preposicdo dos citados teoricos.

Em pesquisa de Ramos (2005) jA mencionava sendo fundamental no ensino da
cartografia escolar no ensino médio o raciocinio hipotético dedutivo para o aluno
compreender as conceitos fundamentais desta unidade de ensino e segundo o autor
aprender o conhecimento sobre visualizacdo cartografica e espacial o aluno ainda
tem apresentado importante dificuldade e as os alunos pesquisados de forma geral
demonstraram na atividade saberes insuficientes acerca da cartografia com lacunas
no conhecimento citados pelos autores e Correa (2009) pontua que a ciéncia
cartografica o aluno deve adquiri as competéncias basicas para expressar
graficamente por meio de mapas ou cartas e tais dificuldades foram listadas pecos
préprios alunos pesquisados. E, nas OCNEM (2006) e em particular para areas de
conhecimento Geografia produzidas por atores de referéncia.

5) Qual ou quais os pontos positivos na sua opinido sobre o jogo batalha naval

por meio de TIC?
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Como resultado constatou-se segundo o discurso dos 100% dos alunos que o jogo
batalha naval proporcionou dominio dos conhecimentos em coordenadas
geograficas. Verificou-se também como principais resultados anunciados pelos
alunos (Grafico 2) o saber.

GRAFIC0-020 uso da Tic no jogo batalha naval.

Colunasl

M interagdo da turma

W maior visualizagdo espacial

aumento da capacidade de
expressar graficamente

m aumento da compreensdo da
visdo cartografica

® maior facilidade de dedugdo do
sistema de coordenadas
geograficas

Fonte: Dados da pesquisadora, 2018.

Os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) j4 destacava e apontava o
trabalho por meio de recursos metodolégicos no processo educacional usando a
melhoria do ensino e aprendizagem e nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o
Ensino Médio (BRASIL, 2000) estabelece o uso das tecnologias nas quatro areas de
conhecimento em particular nas Ciéncias Humanas e suas Tecnologias e na

assertiva dos autores de referéncia do MEC.

No ensino de Geografia Martinelli (2010) baliza suas idéias para um ensino em
articulacdo com as recursos tecnoldgicos para estes tedricos de renome nacional, a
utilizacdo das tecnologias no processo educativo deve permear a pratica educativa
do professor de Geografia como recurso metodolégico objetivando ampliar a

aprendizagem de todos alunos. Notou-se nos discursos dos alunos apresentados no
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grafico revelam que os pontos positivos foram atingidos devido ao uso da adaptagéo
do jogo batalha naval pela docente que for apresentado par meio das TIC.

A inclusdo das TIC conforme defende Castells (2015) na educacdo basica como
metodologia para o0 ensino dos conceitos curriculares em particular Geografia
promoveu 0 ensino significativo sobre coordenadas geograficas e
consequentemente contribuiu para alfabetizacdo cartografica dos alunos
pesquisados; E nota-se em seus discursos a afirmativa de que possuem altas
habilidades no manuseio das ferramentas digitais e nos resultados obtidos indicam
melhoria na aprendizagem de sistema de coordenadas.

6) O jogo batalha naval como metodologia na sua opinido lhe despertou
interesse para aprender coordenadas geograficas ? Por qué?

Verificou-se no discurso de 100% dos alunos a afirmativa o para a questédo
colocada. E estes mesmo 100% nos dados coletados e analisados afirmam que
conseguiram aprender o contedudo proposto pela constante interacdo entre aluno-

aluno, professor e conhecimento em toda pesquisa dede campo.

Na perspectiva tedrica de Bzuneck e Boruchovitch (2016) o jogo batalha naval
primeiramente desperta a motivacado para aprender resultados alinhados aos aportes
tedricos dos autores foram verificados nas vozes dos alunos pesquisados
evidenciando as TIC como a principal ferramenta promotora para facilitar
aprendizagem. Na mesma direcdo Francischett (2008) aponta que as Tecnologias
de Informac&o e Comunicacao para os atuas alunos contemporaneos considerados
nativos digitais, o docente deve complementar deforma efetiva os recursos
metodologicos das ferramentas tecnoldgicas nas aulas porque as mesmas

despertam nos alunos o interesse para aprender.

E, foi o proprio Ausubel (1982) que afirmava na data citada que a aprendizagem
depende do interesse do aluno para aprender e por meio dos TIC como foram
demonstrados neste estudo, os alunos sujeitos da investigagdo aprendem os
conhecimentos geograficos de sistema de coordenadas geograficas com maior

facilidade.
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7) De que forma a uso do jogo batalha naval como metodologia de ensino
facilitou o sua compreensédo do referido conteddo de ensino?
Os resultados coletados e analisados revelam o seguinte.

GRAFICO 03 - O jogo batalha naval como metodologia de ensino.

Vendas

M Ajuda dos colegas nas atividades
H Uso das TIC
1 Apresenca da professora nas

carteiras para sanar duvidas

B Uso do ludico para aprender

Fonte: Dados da pesquisadora, 2018.

Na assertiva para discussao recorreu-se a perspectiva tedrica de Pinheiro (2013),
para o autor o ludico no ensino de Geografia corrobora para potencializar o ensino e
aprendizagem dos alunos, alem de fortalecer maior integracdo e interagcéo

discursivas entre os alunos.

Nos escritos de Vygotsky (2010) defende préaticas educativas sdcio integracionistas
conforme foi realizado nesta pesquisa, porque nos relatos de 44% dos alunos foi
mencionado a importancia das discussdes interativas entre aluno x aluno e aluno x

conhecimento x professor que favoreceu a construcdo da aprendizagem individual.

Para este tedrico os alunos em sala de aula encontram-se em Zona de
Desenvolvimento Real e Zona de Desenvolvimento Proximal diferentes e, mediante
as atividades propostas corroboram com o0s outros para formacdo dos conceitos

cientificos relacionados as coordenadas geograficas. O préprio Vygotsky (2010)
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defende a interac&o social propiciado no ambiente da sala de aula promove ao aluno
a argumentacdo, o levantamento de hipéteses, a discussdo de problemas
relacionados ao espaco geografico social e global, e para ele o perspectiva socio
interacionista assegurada no processo educativo corrobora para reconstrucdo do
conhecimento pelo proprio aluno e auxilia significativamente para um ensino de

Geografia que promova a alfabetizag&o cientifica cartografia.

8) O jogo batalha naval contribuiu para seu conhecimento geogréafico?
Constatou-se segundo o discurso dos 100% dos alunos que a utilizagdo do jogo
batalha naval proporcionou dominio a cerca do sistema de coordenadas geograficas,

facilitando a compreensédo das diferencas entra latitude e longitude.

No depoimento dos 100% dos alunos o motivo que estimulou o aprendizado foi
devido o processo de ensino e aprendizagem te sido assegurado por meio das

tecnologias, que tornou as aulas mais interessantes e ativas.

Verificou-se no discurso dos 100% dos alunos que o ensino de coordenadas
geograficas por meio de materiais manipulavel e em seguida com 0 recurso
tecnologico contribuiu para ampliar a aprendizagem dos alunos dos conceitos
fundamentais do sistema de coordenadas geograficas tais como: latitude, longitude,

visualizacao geogréfica e espacial.

Na perspectiva tedrica de Moura (2016) os alunos contemporaneos despertam maior
interesse para aprender através de aulas dinamicas e interativas. Estes autores
advogam a favor de praticas educativas no ensino de Geografia e de aprendizagem
do aluno. No posicionamento teérico de Pinheiros (2013) promover o ensino de
Geografia por meio lidico corrobora para despertar nos alunos maior motivacdo e

participacao efetiva nas aulas.

E nas OCNEM (BRASIL, 2006) orienta o trabalho docente com uso de metodologias

diferenciadas entre elas as tecnologias adequadas para essa area de conhecimento.

9) Na sua opinido como foi a mediacao da professora para o ensino deste

conteudo de ensino?
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Nas producdes escritas pelos sujeitos da pesquisa 100% dos alunos relataram que:

‘A professora fez a exposicdo do conteddo no

quadro e deslocou as carteiras para sanar duvidas”.

“Ela utilizou mapas para ensinar coordenadas”.

“Foi usado o computador para ensinar a matéria”.

“também foi usado materiais manipulaveis”.

“Ela relacionou o conteldo com 0O NOSSO espaco

geogréfico”.

“‘Gostei das aulas asseguradas no computador,
porque aprendi com a ajuda dos colegas”.
“Achei legal as atividades avaliativas por meio de

produgébes textuais’.

‘A professora nas aulas fez a turma participar com
varias perguntas e todos participaram porque as

eram desafiadoras”.

Nas recomendagbOes contidas nos documentos educacionais precisamente nas
OCNEM (BRASIL, 2006) e nas DCNEM (BRASIL, 2000) orienta para um ensino de
Geografia que favoreca a alfabetizacdo geografica e a formacao de alunos criticos e
reflexivos sobre o seu espaco geografico. Estes documentos orientam para o
trabalho docente por meio de variadas metodologias de aulas lidicas e dinamicas
pautadas em referéncias tedricas para estimular o debate, a interacao entre alunos-

alunos e alunos-professor.

Na analise dos discursos dos alunos que a indicam praticas educativa da professora
estava alinhada com os documentos legais citados, favorecendo o aprendizado dos
alunos. Para Tardif (2014) o professor é o ator educacional que tem como atribui¢cao

capacitar os alunos com os saberes cientifico escolares, em particular Geografia.
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10) Como o Jogo usado como recurso metodolégico vocé aprendeu o
conteudo sobre coordenadas geograficas ?

Os resultados coletados revelados neles sujeitos apontaram que a utilizacdo do jogo
batalha naval propiciou a aprendizagem principalmente porque a professora recorreu
as tecnologias digitais realizadas no laboratério de informatica (Lied) que colaborou
para despertar maior interesse para a aprendizagem deste conteudo de ensino

tomado para investigacao.

Outro resultado positivo alcancado indicou que o maior aprendizado foi em
decorréncia da professora assegurar interacdo entre 0s alunos no processo
educativo. Notou-se nos discursos dos 100% dos alunos pesquisados que a
aprendizagem tornou-se divertida a parti das interacdes uns com 0s outros e em

seguida com o suporte da professora para sanar as duvidas de todos os alunos.

Os dados coletados sinalizam que 81% dos alunos tiveram maior interesse nas

aulas de Geografia depois destas aulas realizadas nesta pesquisa.

Como sustentacdo tedrica foi utilizado como contribuicbes de Bzuneck e
Boruchovitch (2016) apontam que o interesse e motivacdo do aluno para aprender
tem estreita correlacdo com estratégias metodologicas asseguradas na pratica
educativa do docente, na perspectiva tedrica de Pinheiro (2013), a proposta do uso
do como recurso pedagdgico tal como proposto nesta pesquisa 0 aluno mostra

interesse para participar efetivamente das aulas.

Neste estudo os alunos obtiveram conforme indicado nas atividades proposta
melhoria no processo de aprendizagem nas pesquisas de Moura (2016), demonstra
a importancia da ludicidade, em particular do jogo batalha naval para ensino de
conceitos geograficos na explicacdo de Moura (2016) o jogo batalha naval é uma
forma diferente, dindmica e envolvente que facilita a assimilacdo acerca das
coordenadas geograficas e nos discursos dos alunos pesquisados o jogo batalha
naval favoreceu a socializacdo, atencdo e concentragdo alem das aulas serem

divertidas.
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A propria Campos (2016) em seus escritos verificaram-se resultados similares com
alunos do ensino fundamental e Oliveira (2009) afirma que o interesse de 100% dos
alunos para aprendizagem ha indicios que a utilizacdo das tecnologias favoreceu o

aprendizado.

Outro estudo que destaca o jogo Batalha Naval, também na matematica com
objetivo de revisar conteudos, conforme (Santos, Oliveira) O jogo Batalha Naval
Matematica possibilitou desenvolver a fixacdo de situacBes-problema, o raciocinio
l6gico, tomadas de decisdes, interagdo entre colegas/professor e, principalmente,

reconstruir o conhecimento matematico.

Nesse sentido, buscar jogos que permitam aos estudantes serem protagonistas na
construcdo de conhecimentos é um desafio para o professor e o0 jogo Batalha Naval
se torna uma opcao exitosa em varios estudos, a exemplo, segundo (Santos e
Oliveira) o Jogo Batalha Naval Matematica propés um elo entre problemas
matematicos, o brincar, interagir e aprender, enfim, relacionou com o0s
conhecimentos mateméticos de modo dindmico e desenvolvendo a acdo social,

respeitando o tempo do colega.

Neste contexto, o Jogo Batalha Naval € um instrumento de aprendizagem nao
apenas para geografia, mas também em outras disciplinas que envolvem o aluno e
contribui para construgcdo de conhecimento e aproximagdo com o0s colegas

despertando o interesse para participar das atividades.
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5 CONCLUSAO

Em meio a tantos desafios da pratica educativa, entre eles a centralidade consiste
em assegurar um ensino com alta qualidade de aprendizagem para todos os alunos
no processo de ensinar e aprender na disciplina de Geografia para alunos do Ensino
Médio, em particular do conteddo de coordenadas geograficas que na escola de
forma geral os alunos tém apresentado dificuldade para adquirir as competéncias

bésicas da alfabetizagdo cartogréfica.

Neste ano letivo de 2018 propusemos a utilizacdo do jogo batalha naval como
metodologia para auxiliar no processo educativo de sistema de coordenadas, 0s
alunos demonstraram interesse para aprendizagem quando foi anunciado que as
aulas seriam por meio do recurso das tecnologias, estas que séo orientadas pelos
documentos educacionais atuais para cada uma das quatro areas de ensino do

Ensino Médio.

A pesquisa confirmou os dados consolidados em pesquisas atuais que demonstram
0 potencial que os jogos pedagdgicos possuem para auxiliar o professor na sua
praxis educativa, além de despertar a motivacdo para aprender dos alunos além da
observacdo da participacdo efetiva e dos questionamentos em todas as aulas

propostas.

O estudo ainda sinalizou que o proposto jogo pedagdgico, promoveu 0 ensino por
meio da ludicidade, esta vem sendo uma das tendéncias atuais de pesquisa em

ensino de Geografia, por promover aulas mais dinamicas e interativas.

Sublinha-se que nesta pesquisa o uso do game batalha naval mesmo com alunos do
Ensino Médio despertou maior interesse em relacdo as aulas expositivas, um dos
motivos atribuidos pela maior interacdo entre os alunos foi a proposta de atividades
sécio interacionistas acerca do conteudo proposto, e ainda tivemos uma maior
interacdo da professora com os alunos no decorrer da exposicdo do conteudo e
das interacOes discursivas ao final de cada uma das doze aulas propostas no

desenvolvimento da pesquisa de campo.
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Percebemos com a proposta desta pesquisa que o aluno assumiu o papel de
protagonista no processo da sua propria aprendizagem porque eles tiveram
momentos para expor em grupo e, em seguida em producéo textual o aprendizado

adquirido acerca das coordenadas geograficas.

Uma das formas de avaliagdo ocorreu mediante a producédo textual individual para
acompanhar a aprendizagem qualitativa dos alunos e, podemos notar a
aprendizagem dos conceitos fundamentais em coordenadas geograficas, indicando
gue tal metodologia mostrou-se potencialidade para promover a aprendizagem dos

alunos.

O estudo possibilitou a professora-pesquisadora o processo de acdo, reflexdo e
acdo da sua pratica educativa, principalmente no que se refere ao uso das
tecnologias para o ensino, a mesma revela que o desafio de assegurar no curriculo
real aulas por meio das tecnologias de forma geral consolida como um dos desafios
para o0s professores, porque exige do mesmo o entendimento que o aluno
contemporaneo tem interesse para aprender uma questao central € como tem sido

ensinado aos alunos os contelidos curriculares.

No estudo foi mostrado que todos os alunos aprovaram o uso das TIC porque estes
sao considerados cidadaos nativos digitais e aprendem com maior facilidade quando
o conteudo é transmitido por meio das ferramentas digitais na qual eles apresentam

dominio.

O estudo apresentou indicios consistentes da potencialialidade que o jogo batalha
naval fornece para assegurar aprendizagens significativas dos alunos sobre o
conhecimento geogréafico social e global, estes fundamentais para a formacéo

integral do aluno da Educacao Basica.

De forma geral os resultados revelaram que os alunos tiveram uma maior
compreensao do ensino de Geografia e a sua finalidade e importancia para sua
formacdo cidada e principalmente da sua relevancia neste cenario mundial atual
marcado por constantes transformagfes no espaco geografico que exige do homem

tomada de deciséo que implica conhecimentos sobre esta ciéncia.
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Em relagéo ao problema de pesquisa, ao final do trabalho aponta-se que o mesmo
foi elucidado conforme os resultados citados no capitulo anterior, e a inda sinalizou
que tal metodologia deve fazer parte da pratica educativa do professor critico e
reflexivo que busca uma pratica educativa que desperta o interesse dos alunos para
aprendizagem e, mesmo diante de um contetdo de ensino que exige abstracio 0s
alunos tiveram éxito na aprendizagem com foi apontado nos textos individuais,
sendo o sucesso da aprendizagem devido a associagcao entre o game batalha naval

por meio das TIC.

Destaca-se que a hipétese levantada mostrou-se verdadeira, pois o jogo batalha
favoreceu a alta aprendizagem dos alunos principalmente porque o aluno do ensino
médio no seu cotidiano faz uso dos recursos tecnol6gicos e, o ensino por meio desta
metodologia como ja € consolidado por pesquisas recentes apresentadas em
periodicos do ensino de Geografia produzidas por pesquisadores brasileiros em

Educacao em Geografia.

Reafirmamos que os objetivos propostos foram alcancados no decorrer do estudo,
um dos mais significativos foi a constru¢cdo do produto um CD sobre o objeto de

estudo para utilizacdo dos pares na sua prética docente.

Uma das contribui¢cdes do trabalho foi fornecer subsidios te6ricos para os pares,
aplicarem em suas aulas sobre essa unidade de ensino discutida nesta pesquisa,
ainda destaca-se como contribuicdo a possibilidade de propor um jogo pedagdgico
para alunos do ensino médio, visto que tais acfes tém tido maior produces no
ensino fundamental. Assim, o trabalho mostrou que o desafio maior estda no
professor promover metodologias diferenciadas visando a aprendizagem de todos 0s

alunos.

A relevancia social do estudo foi em mostrar um ensino de Geografia que promova
no aluno a compreensdo do seu proprio espaco geografico e que a partir dos
conhecimentos assegurados sobre coordenadas geograficas o mesmo possa ter
melhor percepgcdo acerca do seu espago geogréafico e adotar tomada de decisédo

para melhoria da sua vida e da sua sociedade.
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Finaliza-se o estudo apresentando um ensino de Geografia que despertou néo
somente o interesse do aluno para aprender também para a professora ensinar, no
final da pesquisa se tem a certeza que o estudo de forma significativa promoveu
para toda a comunidade escolar a possibilidade que o ensino de Geografia por meio
de jogo pedagdgico mobilizou todos os alunos envolvidos para aprender e, deixamos
como sugestdo de futuras pesquisas a realizacdo de deste jogo com alunos de
outras modalidades e niveis de ensino, e acreditamos que enquanto educadora a
pesquisa me ensinou as palavras do mestre Paulo Freire ao dizer que quem ensina,
também aprende, e estes sujeitos da pesquisa contribuiram para melhorar minha

pratica educativa critica e transformadora.
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APENDICE - A
ROTEIRO DAS QUESTOES PROPOSTAS NO QUESTIONARIO:

1) Vocé gostou do uso do jogo de batalha naval para o ensino de coordenadas

geograficas ?

2) Qual foi a aprendizagem acerca da sistema de coordenada que vocé nao
compreendia e com as aulas por meio do jogo batalha naval facilitou a

aprendizagem ?

3) Jogo batalha naval para o ensino de coordenadas geogréficas contribui para sua

aprendizagem?

4) Ao serem perguntados por qual razdo a dificuldade para aprendizagem sobre o

conteudo de ensino de coordenadas geogréficas.

5) Qual ou quais os pontos positivos na sua opinido sobre o jogo batalha naval por

meio de TIC?

6) O jogo batalha naval como metodologia na sua opinido |he despertou interesse

para aprender coordenadas geograficas ? Por que ?

7) De que forma a uso do jogo batalha naval como metodologia de ensino facilitou o

sua compreenséao do referido contetdo de ensino?
8) O jogo batalha naval contribuiu para seu conhecimento geografico?

9) Na sua opinido como foi a mediacdo da professora para o ensino deste conteudo
de ensino?
10) Como o Jogo usado como recurso metodolégico vocé aprendeu o conteudo

sobre coordenadas geograficas ?
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APENDICE - B
ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NA SALA DE AULA E NO LABORATORIO DE
INFORMATICA




Fonte: Arquivo da pesquisadora, 2018.
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APENDICE C — TEXTOS PRODUZIDOS PELOS ALUNOS
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APENDICE D - PRODUTO DA PESQUISA — EM FORMATO DIGITAL.

BATALHA NAVAL

COORDENADAS GEOGRAFICAS '

 LORAN BULLERJHANN MARASSATTI &E’
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