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RESUMO

COSTA, L. C. O Programa Jogos Na Rede versus desempenho dos alunos das
Escolas Estaduais do Estado do Espirito Santo: relacdo entre participacao e
fluxo escolar. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Ciéncia, Tecnologia e
Educacao). Faculdade Vale do Cricaré, Sado Mateus, ES, 2018.

O presente trabalho tem como objeto de estudo os Jogos Escolares da Rede Estadual
de Ensino, intitulado Jogos Na Rede, e sua relacdo com o fluxo escolar. Os Jogos Na
Rede foram criados pela Secretaria de Estado da Educacdo do Espirito Santo em
2008 visando ampliar a atratividade da escola de forma a influenciar positivamente o
fluxo escolar e a formacao, sob uma perspectiva mais ampla contribuindo, assim, para
o trabalho em equipe, além da melhoria da cidadania e da disciplina. Com base nos
propositos didatico-pedagogicos da acdo, o objetivo central desta pesquisa foi
investigar se a participacdo na acdo Jogos Na Rede influencia na melhoria do fluxo
escolar dos alunos da Escola Estadual de Ensino Médio “Colégio Estadual”, localizada
no municipio de Vitéria/ES. A pesquisa foi realizada por meio de levantamento de
dados oficiais tais como taxa de reprovacao, de abandono e de aprovacéo, divulgados
em sites governamentais, mapeamento individual dos estudantes da escola escolhida
como locus de pesquisa, e questionarios online para averiguar as percepcdes dos
participantes da etapa final dos Jogos Na Rede. A partir da analise dos dados,
constatamos a progressdo nos indices médios de aprovacdo e de abandono das
instituicbes participantes, e, algumas evidéncias sobre como o esporte, quando
utilizado como uma ferramenta pedagogica, com objetivos bem definidos e alinhados,
pode impactar na vida pessoal, social e académica dos praticantes.

Palavras-chave: Educacao. Educacgédo Fisica. Esporte. Fluxo Escolar.



ABSTRACT

COSTA, L.C."Jogos Na Rede" program versus students' outcome in the Espirito
Santo schools: relation between participating and school flow. Master Thesis
(Professional Master in Science, Technology and Education). College of Cricaré
Valley, S&o Mateus, ES, 2018.

The present work has as object of study the School Games of the State Educational
System, entitled Jogos na Rede, and its relation with the school flow. Jogos Na Rede
were created by the state of Espirito Santo’s Education Office in 2008 to increase the
school attractiveness in order to influence positively the school flow and the school
education, from a broader perspective, thus contributing to teamwork, as well as
improving citizenship and discipline. Based on the didactic-pedagogical purposes of
the action, the central aim of this research was to investigate if the participation in the
action Jogos Na Rede influences in the improvement of the student’s school flow of
the public High School "Colégio Estadual”, situated in the city of Vitoria / ES.The
research was conducted by means of the survey of official data, such as failure, school
dropout and approval rate, published in governmental sites, mapping of the students,
of the chosen school as a locus of the research, and the online survey to verify the
participants' perceptions, who were at the final stage of Jogos Na Rede. From the data
analysis, we note the progression in the average approval and dropout rates of the
participating institutions, and, some evidences on how sport, when used as a
pedagogical tool, with well-defined and aligned goals, can impact in the personal,
social and academics participants’ life.

Keywords: Education. Physical Education. Sport. School Flow.
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1 INTRODUCAO

A autora da presente pesquisa € graduada em Educacao Fisica, professora
efetiva da rede estadual de ensino do Estado do Espirito Santo ha 10 anos. Iniciou
sua carreira em 2008, lecionando a disciplina de educacao fisica para o ensino médio
e em 2013 passou a compor a equipe da Assessoria de Esporte e Cultura na
administracéo central da Secretaria de Estado da Educacéo (Sedu). Deixou a sala de
aula e iniciou trabalho na equipe da coordenacdo geral da acdo pedagdgica
denominada Jogos Escolares da Rede Estadual de Ensino “Na Rede” (Jogos Na
Rede), que se trata de uma acao esportiva desenvolvida pelo Governo do Estado do
Espirito Santo destinada a estudantes, entre 15 e 17 anos de idade, matriculados e
com frequéncia regular no Ensino Médio (EM) nas unidades de ensino da rede publica
estadual do Espirito Santo.

Durante o periodo como regente de classe, atuou como treinadora de esportes
coletivos e foi destaque durante quatro anos consecutivos na funcdo de técnica,
camped estadual da modalidade basquetebol nos Jogos Na Rede, acdo esportiva
pedagogica, mencionada anteriormente, mas também deparou-se com alguns
desafios da educagdo em geral, como a realidade da escola e dos alunos e as
condi¢cdes de trabalho. Porém, apesar das adversidades e dificuldades que encontrou,
conseguiu se realizar como professora.

Em qualquer nivel educacional, existem situacées que se sobressaem como
obstaculos a serem superados para que seja proporcionado um ensino publico de
qualidade. E possivel destacar: infraestrutura e materiais didaticos disponiveis nas
unidades de ensino; motivacdo de professores e estudantes; métodos e critérios
avaliativos e a participacdo em eventos extraclasse. Estas e outras variaveis
influenciam diretamente o desempenho escolar dos alunos e consequentemente a
permanéncia dos mesmos nas instituicdes de ensino.

Muitas alternativas vém sendo criadas a fim de reduzir este quadro no estado
do Espirito Santo e, na busca por estratégias que minimizem ou revertam esta
situacdo, no ano de 2008, a Sedu criou os Jogos Na Rede visando ampliar a
atratividade da escola de forma a influenciar positivamente o fluxo escolar e a
formacéo, sob uma perspectiva mais ampla visando contribuir para o trabalho em

equipe, além da melhoria da cidadania e da disciplina.
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Este programa foi construido com um regulamento adaptado e exclusivo, que

preconiza a participacdo em detrimento do desempenho esportivo, e destaca:

. 0 carater pedagoégico dos esportes, que tém como finalidade a

formacdo integral do ser humano e ndo apenas revelar talentos e
formar atletas de alto nivel, ainda que esses sejam objetivos
importantes. Sendo assim, € necessario rever nossas propostas a
respeito das praticas esportivas que vém sendo desenvolvidas,
apresentando alternativas didatico-metodologicas que possibilitem
resgatar o carater lidico do movimento humano, tendo o esporte como
um meio de socializacdo, que contribui com o pleno exercicio da
cidadania.
Nesse sentido, torna-se necessario atrelar a proposta de jogos
escolares ao conhecimento, historicamente elaborado, na area da
cultura corporal de movimento, compreendendo a instituicdo esportiva
como um dos elementos que compdem o amplo leque de atividades
fisicas que, por seu carater historico, tem a capacidade de mobilizar e
de integrar a participacao de diferentes grupos sociais. (ANEXO | -
Regulamento dos Jogos na Rede).

Elaborado com a proposta de ampliar e sistematizar os conhecimentos dos
estudantes sobre as diversas linguagens artisticas e desportivas, além da formacgéao
para a cidadania, sua primeira edi¢do, realizada no ano de 2008, contou com a
participacdo de 7.000 (sete mil) alunos de 4 (quatro) Superintendéncias Regionais de
Educacdo (SRE)!, sendo elas Carapina, Vila Velha, Cariacica e Cachoeiro de
Itapemirim. A previsdo para 2018 é de aproximadamente 14.500 (quatorze mil e
guinhentos) alunos, envolvendo as 11 (onze) SREs de todos os 78 (setenta e oito)
municipios do estado.

O campeonato é dividido em duas etapas: a primeira envolve as escolas de EM
de cada SRE, que disputam entre si. Contemplando 4 (quatro) modalidades coletivas:
Basquete, Futsal, Handebol e Voleibol; além de 2 (duas) individuais: Atletismo e
Xadrez. Os campedes de cada modalidade se classificam para a fase final, que reune
representantes de todas as regionais.

Vale destacar que a agédo ‘Jogos Na Rede’, foi noticia internacional nos anos
de 2010 e 2011, ao ser apresentado no Férum Mundial de Esporte e Lazer, realizado
na Argentina, onde surpreendeu com a perspectiva de esporte pedagdgico, além

disso, concorreu ao Prémio Inoves? 2012. A acdo apresenta como um dos objetivos

1 A Secretaria de Estado da Educagéo do Espirito Santo divide os 78 (setenta e oito) municipios do estado em 11
(onze) regionais denominadas Superintendéncias Regionais de Educacao (SRE).

2 O Prémio Inoves é um Programa do Governo do Estado do Espirito Santo que estimula o desenvolvimento de
uma cultura de inovagéo e empreendedorismo no servi¢o publico capixaba. No contexto do programa, destaca e
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“Contribuir para o aumento da taxa de matricula e melhoria do desempenho escolar
(por meio da reducdo das taxas de evasado e repeténcia e ampliacdo da taxa de
promogéo) ” (ESPIRITO SANTO, 2015, p.1).
Diante do exposto, uma questéo foi responsavel pela delimitacdo da pesquisa:
De que forma a participacdo em eventos esportivos influencia
positivamente o fluxo escolar dos alunos de ensino médio da rede publica

estadual do Espirito Santo?

1.1 JUSTIFICATIVA

Desde a década de 1990, as chamadas avaliacdes externas em larga escala
foram incorporadas como experiéncias necessarias para monitorar o funcionamento
das redes de ensino, a aprendizagem dos estudantes e, consequentemente, 0
fomento de politicas publicas educacionais. Para além das avaliacbes de
aprendizagem, outro parametro utilizado € o Censo Escolar, aplicado anualmente, que
coleta informacdes sobre as matriculas, a infraestrutura, as taxas de rendimento e a
distorcéo idade-série em todos os niveis educacionais.

Ao analisarmos e compararmos dados do Censo Escolar de 2016,
disponibilizados no portal QEdu3, podemos perceber resultados insatisfatérios no que
se refere as taxas de aprovacéo, de reprovacao e de abandono no EM da rede publica
estadual do Espirito Santo e demais estados da Regido Sudeste, da média regional e

do Brasil, conforme monstra a Tabela 1.

premia trabalhos inovadores, desenvolvidos por equipes de profissionais do servico publico, que modernizam a
gestdo, melhoram a vida do cidaddo e transformam a realidade. Mais informacdes disponiveis em
<http://www.inoves.es.gov.br/>.

3 QEdu: portal publico que contém informagdes sobre a qualidade do aprendizado em cada escola, municipio e
estado do Brasil. O portal entrou para o “Banco de Propostas Inovadoras da Educagao Basica” do Inep/MEC em
outubro de 2013. Para mais informacg@es, acesse <http://www.qedu.org.br>.
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Tabela 1 — Taxas de aprovacéo, reprovacdo, abandono no EM para a regido sudeste, seus estados e

o0 Brasil (2016)

Espirito Minas Rio de Média _
_ ) Séo Paulo Brasil
Santo Gerais Janeiro Sudeste
Reprovacéo 17,30% 13,80% 17,30% 10,90% 14,83% 13,10%
Abandono 4,60% 7,00% 8,90% 4,40% 6,23% 7,60%
Aprovacgéo 78,10% 79,20% 73,80% 84,70% 78,95% 79,30%

Fonte: Tabela elaborada a partir dos dados do Censo/lnep, 2016, disponibilizados no portal QEdu.
Disponivel em <www.gedu.org.br>. Acessado em 06/11/2017.

Os dados apresentados na Tabela 1 indicam que os resultados relativos a

educacdo publica estadual do Espirito Santo, apesar de similares aos dos demais

estados da regidao sudeste, sédo relativamente melhores apenas quando comparados

ao Rio de Janeiro, mas ainda estdo aquém em relacdo a Minas Gerais e Sao Paulo,

a media da regido sudeste e a média brasileira.

O Gréfico 1 exibe a evolugcdo das taxas de aprovacao, de reprovagdo e de

abandono do EM no Espirito Santo dos anos de 2012 a 2016.

Gréfico 1 — Evolucao grafica das taxas de aprovacgéo, reprovacéo, abandono no ensino médio no

Espirito Santo (2011-2016)
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Fonte: Gréfico elaborado pela autora a partir de dados do Censo/lnep de 2012 a 2016, disponibilizados
no portal QEdu. Disponivel em: <www.qedu.org.br>. Acessado em 06/11/2017.

E notério que, apesar de oscilantes, os valores mostram melhorias

progressivas e consecutivas no fluxo escolar a partir de 2014.
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No que tange aos indicadores de desempenho, os valores observados do
indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (Ideb)*, e suas respectivas metas
projetadas pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira/Ministério da Educacédo (INEP/MEC)® para o EM da rede publica estadual do
Espirito Santo, no periodo de 2005 a 2021, podem ser visualizados na Tabela 2.

Tabela 2 — Ideb observado e meta projetada para o EM do estado do Espirito Santo até 2021

2005 | 2007 | 2009 | 2011 | 2013 | 2015 | 2017 | 2019 | 2021
Ideb

3,1 3,2 34 3.3 3,4 3,7 -- -- --
Observado
Metas
_ -- 3,1 3,2 3,4 3,6 40 4.4 47 49
Projetadas

Fonte: Tabela elaborada a partir dos dados INEP. Disponivel em: <http://ideb.inep.gov.br/>. Acessado
em 18/10/2017.

Os indices destacados na Tabela 2 mostram que apenas em 2007 e em 2009
o valor observado superou a meta projetada. O Ideb é principal indicador de qualidade
da educacéao basica no Brasil e, ao observar o exposto, nota-se que ele é insatisfatorio
para o estado do Espirito Santo. A evolucéo grafica destes dados, e dos dados do

pais, pode ser observada na Figura 1.

Figura 1: Evolucéo do Ideb na Rede Publica Estadual do Espirito Santo e no Brasil (2005-2015)

EVOLUGCAO DO IDEB =

ol ST @ Meta do

/!

Fonte: Dados do Ideb/Inep 2015 disponiveis no Portal QEdu. Disponivel em: <www.gedu.org.br>.
Acessado em 06/11/2017.

4 O Indice de Desenvolvimento da Educac&o Basica (Ideb) foi criado em 2007 e redne, em um s6 indicador, os
resultados de dois conceitos igualmente importantes para a qualidade da educacgéo: o fluxo escolar e as médias
de desempenho nas avaliagdes. Disponivel em <http://portal.inep.gov.br/ideb> Acesso em 06/11/2017.

5 Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep): autarquia federal vinculada ao
MEC com a missdo de promover estudos, pesquisas e avaliacdes sobre o Sistema Educacional Brasileiro.



17

Apesar da curva ascendente de crescimento e o fato de estar acima do indice
nacional (Figura 1), ao compararmos o ldeb observado com as metas projetadas,
podemos perceber que desde 2011 o estado tem se mantido abaixo da meta
estipulada pelo Inep (Tabela 2). Para o ano de 2015, a projecéo estadual era 4,0 e 0
valor alcancado foi 3,7, j& o pais alcancou 3,5. Apesar da evolugdo, o estado ainda
precisa crescer significativamente de forma que a meta projetada para o ano de 2021
seja alcancada (4,9). E importante destacar que o propésito para o Brasil é atingir a
média 6,0 até o ano de 2021, patamar educacional correspondente ao de paises da
Organizagcdo para a Cooperacao e Desenvolvimento Econdémico (OCDE), como
Estados Unidos, Canad4, Inglaterra e Suécia®.

Diante desse cenario, o0 Governo do Espirito Santo, a partir da analise dos
indicadores educacionais do estado, elaborou o documento “Orientagdes Estratégicas
2015-2018"7, que menciona “a existéncia de gargalos, em especial nos anos finais do
ensino fundamental (EF Il), com impactos no desempenho do EM capixaba” (2015, p.

49) e ainda afirmam

No caso do ensino médio, a situacdo da rede publica no Estado é
ainda mais preocupante e acompanha a tendéncia nacional de
estagnacédo. Desde 2009, o IDEB do EM praticamente estagnou com
nota 3,4 em uma escala de 10 pontos, estando significativamente
abaixo do resultado da rede privada do Estado, que apresentou nota
5,7 em 2013. Esse cenario revela o desafio de elevar a qualidade do
ensino e da aprendizagem na rede publica do Estado (ESPIRITO
SANTO, 2015, p.50).

Dessa forma, podemos dizer que a reversdo de resultados insatisfatorios de
aprendizagem em avaliagcdes nacionais, além da reducéo dos indices de reprovacao
e abandono, faz parte dos desafios do EM na educagédo publica estadual.

Visando a reversao desta situacdo, o Plano de Desenvolvimento Espirito Santo

20258 prevé como prioridades estaduais o aumento da taxa de permanéncia de jovens

6 Informacgbes extraidas do Portal QEdu. Disponivel em <http://academia.qedu.org.br/ideb/>. Acesso em
07/11/2017.

7 Plano Estratégico 2015-2018 do Governo do estado do Espirito Santo: Disponivel em
<https://planejamento.es.gov.br/planejamento-estrategico>. Acesso em 07/11/2017.

8 O Plano de Desenvolvimento Espirito Santo é construido participativamente, numa parceria Governo-Sociedade
e pode ser considerado, basicamente, uma agenda para a constru¢cdo de uma realidade com democratizacao das
oportunidades de crescimento individual e coletivo no Espirito Santo. Os quatro grandes pilares de sustentagdo do
ciclo 2025 sdo a erradicacdo da pobreza e a reducdo das desigualdades para ampla inclusdo social; o
desenvolvimento do capital humano capixaba segundo padr8es internacionais de exceléncia; a diversificacao
econdmica, agregacao de valor a producéo e adensamento das cadeias produtivas; e o desenvolvimento do capital
social e a devogédo absoluta a ética republicana por parte das instituicdes publicas.
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no EM e a ampliacdo do niumero de anos de estudo da populacédo local. Destaca-se
gue as acdes dos Jogos Na Rede estdo contempladas no eixo Il “Desenvolvimento da
Educacéo, da Cultura, do Esporte e do Lazer”, no qual um dos desafios € melhorar a
gualidade de aprendizagem da educacdo basica nos programas prioritarios do
governo.

Para além do exposto, considerando os quatro pilares da educacéo® previstos
pela Unesco (aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e
aprender a ser), percebemos que a educacéao precisa ser concebida como um todo,
vislumbrando novos panoramas para a educacao que contemplem estratégias mais
significativas para o aluno.

A educacéo fisica escolar, numa perspectiva da cultura corporal de movimento,
“‘exprime subjetividade e relaciona as significagbes objetivas com a realidade da
propria vida, do seu mundo e das suas motivagdes” (Coletivo de Autores, 1992, p. 62).
Para Guimardes (2013, p. 16), “no aspecto social, tornar mais atrativo um maior
namero possivel de escolas e do seu em torno [sic] na busca de estratégias de luta
contra 0 abandono escolar no ensino médio passa a ser um objetivo da sociedade
como um todo”, fundamentando, assim, o relacionamento da educacéo fisica com a
escola em geral, estabelecendo uma relagao direta com aspectos que influenciam na
evasao escolar.

Desta forma, conhecer, por meio da investigacdo cientifica, a influéncia da

participacdo na competicdo no fluxo escolar dos alunos justifica essa pesquisa.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo Geral

Determinar de que forma a participacdo na acdo Jogos Escolares da Rede

Estadual de Ensino “Na Rede” influenciou na melhoria do fluxo escolarl® dos alunos

9 Os 4 Pilares da Educacgao constam no relatorio “Educagao — Um Tesouro a Descobrir”, elaborado pela Comisséo
Internacional sobre Educagéo para o Século XXI, sob a coordenacgdo de Jaques Delors, para a Organizacéo das
Nacdes Unidas para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura (United Nations Educational, Scientific and Cultural
Organization — Unesco). Disponivel em <http://unesdoc.unesco.org/images/0010/001095/109590por.pdf>.

10 Fluxo escolar indica a progressao de alunos de uma coorte, em determinado nivel de ensino, em relagéo a sua
condicdo de promovido, repetente ou evadido. Disponivel em: <http://www.gestrado.net.br/?pg=dicionario-
verbetes&id=7>.
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da Escola Estadual de Ensino Médio “Colégio Estadual’, localizada no municipio de
Vitoria/ES.

1.2.2 Objetivos Especificos

° Comparar o fluxo escolar de escolas participantes dos Jogos na Rede com
escolas nao participantes da mesma acao.

° Comparar o fluxo escolar dos participantes dos Jogos na Rede do Colégio
Estadual com o da escola, da SRE e da Rede Estadual.

° Analisar a percepcéao de professores e estudantes, participantes da etapa final
dos Jogos na Rede, acerca do impacto da agdo com o fluxo escolar.

° Delinear propostas a serem apresentadas a Sedu, a fim de fortalecer a
participagdo dos estudantes em eventos esportivos de forma alinhada aos

objetivos didatico-pedagdgicos propostos.

Para alcancar os objetivos propostos, o presente trabalho esta organizado em
cinco capitulos, descritos a seguir:

O primeiro capitulo, “Introdugdo”, apresentou, de forma breve, pontos
relevantes como a formulacdo do problema, sua justificativa e os objetivos geral e
especificos do trabalho.

O segundo capitulo, destinado a “Revisdo de Literatura”, buscara
fundamentacdo teorica por meio da revisdo de literatura e bibliografica, revisando
textos que relacionam a prética esportiva escolar com aspectos biopsicossociais,
como motivacdo e disciplina, além de aspectos como fluxo escolar e alguns
programas governamentais destinados aos jovens. Em seguida tratamos das
mudancas e da evolugdo ocorridas na Educacéo Béasica, nas politicas curriculares do
EM e na educacdo fisica escolar nos ultimos anos.

O terceiro capitulo, “Percurso Metodoldégico”, apresentara o esboco
metodoldgico, com o desenho, o tipo de pesquisa, 0S recursos e procedimentos
utilizados, além do delineamento do campo de estudo, do objeto de pesquisa e 0s
sujeitos e amostra utilizados.

O quarto capitulo, fara a apresentacéo e analise dos resultados encontrados.

Por fim, o quinto capitulo apresentara conclusfes, juntamente com as

consideragdes finais, buscando revelar nossos pensamentos sobre a realidade
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encontrada durante a analise e discusséo dos resultados e a literatura em que este

trabalho é pautado.



21

2 REVISAO DE LITERATURA

Para dar suporte e fundamentar a pesquisa, além da discussédo de leis,
documentos oficiais, teorias educacionais e literatura sobre esporte escolar,
avaliacdes em larga escala e fluxo escolar, apresentaremos um breve levantamento
de dissertacOes e teses que abordam os aspectos motivacionais e formativos do

esporte e questdes relacionadas ao desempenho escolar.

2.1 FLUXO E DESEMPENHO ESCOLAR

Discutir os indicadores de fluxo escolar é importante, uma vez que para garantir
o direito a educacao é necessario, além de oferecer acesso as escolas, que 0s alunos
permanecam, progridam e finalizem todas as etapas de ensino previstas na educacéao
bésica.

A palavra “fluxo” apresenta origem no latim e, segundo o dicionario Michaelis,
na lingua portuguesa seu significado € “escoamento ou movimento continuo que
segue um curso, uma corrente”. No ambito da educagao, o fluxo escolar avalia “a
transicado do aluno entre dois anos consecutivos considerando os seguintes cenarios
possiveis: promocdo, repeténcia, migracdo para EJA!! e evasdo de escola” (INEP,
PORTAL, 2017).

Os indices de analfabetismo, de ofertas de vagas e da qualidade escolar no
Brasil ha muito vem sendo alvo da preocupacédo nacional e internacional, estimulando
a criacdo de politicas publicas que objetivam ndo somente a ampliagdo do nimero de
egressos, do tempo de permanéncia do estudante na escola e da padronizacdo da
gualidade de ensino, mas também o controle do abandono e evasado escolar e a
correcdo de distor¢des idade-série de alunos.

Estudos realizados pelo Instituto Unibanco mostram que os nameros sao

alarmantes.

No Brasil, ha atualmente cerca de 10 milhdes de jovens entre 15 e 17
anos que, segundo a Constituicdo Brasileira, deveriam
obrigatoriamente estar frequentando a escola. No entanto, 1,5 milh&o

11 Educacao de Jovens e Adultos (EJA): trata-se de uma modalidade de ensino, que perpassa todos os niveis da
Educacao Basica. O art. 37° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (LDB, lei n® 9394/96) diz “A educacéo de
jovens e adultos sera destinada aqueles que nao tiveram acesso ou continuidade de estudos no ensino
fundamental e médio na idade propria”.
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de jovens sequer se matricula no inicio do ano letivo. Apenas 8,8
milhdes de jovens matriculam-se e desse total, outros 0,7 milh&o
abandonam a escola antes do final do ano letivo. Como resultado
dessa elevada evasdo e abandono, apenas 6,1 milhdes de jovens
entre 15 e 17 anos (59% do total) concluem a educac¢ao média com no
maximo um ano de atraso (INSTITUTO UNIBANCO et al, 2017, p. 3).

As informacdes expostas pelo estudo “Politicas Publicas para a redugédo do
abandono e evasdo escolar de Jovens”, realizado pelo Instituto Unibanco, séo
baseadas em dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) e da
Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD) e mostram a urgente
necessidade de reverter este cenario uma vez que podemos presumir que a escola
parece ndo estar conseguindo cumprir sua atividade fim que é ensinar e manter seu
aluno na escola.

O estudo “Alcancgar os excluidos da Educagao Basica: criancas e jovens fora
da escola no Brasil”’, realizado pela Unesco, apresentou as taxas de excluséo
educacional referentes ao ano de 2009 para o Brasil, para as regides e para o0s
estados da federagdo. Partes das informacdes estdo demonstradas na Tabela 3.

Tabela 3 — Percentuais e total de excluidos do sistema educacional do Brasil, da Regido Sudeste e
seus estados, na faixa etéria de 15 a 17 anos

Percentual de excluidos | Total de excluidos
Brasil 14,8 1.539.811
Regido Sudeste 12,2 471.827
Minas Gerais 15,2 158.722
Espirito Santo 15,3 26.265
Rio de Janeiro 9,0 66.862
S&o Paulo 11,5 219.978

Fonte: Tabela elaborada a partir dos dados do estudo da Unesco (2012). Disponivel em
<http://unesdoc.unesco.org/images/0021/002163/216306por.pdf>. Acesso em 01/05/2018.

As informacdes disponibilizadas na Tabela 3 indicam que, o percentual de

by

excluidos da educacédo na Regido Sudeste no ano de 2009 foi inferior & média
nacional, contudo o resultado para o estado do Espirito Santo mostrou-se
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insatisfatorio, uma vez que apresentou-se superior tanto em relagdo ao Sudeste
guanto a nivel nacional.

Ao mesmo tempo, 0 numero expressivo de jovens que sequer iniciam o0 ano
letivo matriculados nao tem relacdo direta com a oferta de vagas, tendo em vista que
‘o numero agregado de vagas em cada nivel educacional j& é compativel com o
nuamero agregado de jovens” (INSTITUTO UNIBANCO et al, 2017, p. 9).

Esta realidade se reproduz no Espirito Santo e o quantitativo de estudantes
matriculados no periodo de 2011 a 2018 esta aquém da oferta de vagas na rede
estadual de educacao dentro do mesmo periodo, como demonstrado na Tabela 4.

Tabela 4 — Relacao entre o total de vagas ofertadas e de matriculas efetivadas na rede publica
estadual do Espirito Santo (2011-2018)

Ano Vagas ofertadas Total de matriculas
2011 330.750 285.887
2012 358.239 284.211
2013 360.697 281.342
2014 363.108 276.587
2015 352.861 263.582
2016 276.751 261.033
2017 302.007 265.865
2018 279.116 252.331

Fonte: Tabela elaborada pela autora a partir do cruzamento de dados disponibilizados pelo Sistema de
Gestdo/Sedu e pelo Portal QEdu.

A Tabela 4 confirma que, apesar do aumento da oferta de vagas na rede publica
estadual de ensino do Espirito Santo, acompanhado desde 2011, as informacgdes
referentes as matriculas efetivadas apresentaram reducéo dentro do mesmo periodo.

De forma complementar, o Gréfico 2 traz as informacdes referentes ao EM da
rede publica estadual (2011-2017) e mostra, graficamente, o total de matriculas

efetivadas nesta etapa de ensino.
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Grafico 2 — Matriculas do EM da rede publica estadual do Espirito Santo (2011 — 2017)
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Fonte: Grafico elaborado pela autora a partir de dados levantados do Portal Qedu, referentes ao nimero
de matriculas do EM. Disponivel em <http://www.gedu.org.br/>. Acessado em 31/05/2018.
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Apoés apreciar a Tabela 4 e o Grafico 2, confirma-se que o niumero de vagas
ofertadas na rede estadual de educacdo do Espirito Santo ultrapassa o total de
matriculas efetivadas. Além disso, nota-se que o total de matriculas efetivadas vem
reduzindo progressivamente ao longo dos anos.

Nesse sentido, o acesso a escola parece ndo ser mais problema no Brasil,
tampouco no Espirito Santo, uma vez que sobram vagas no sistema educacional.
Porém, a proporcdo de adolescentes que abandonam a escola, antes mesmo de
concluirem a educacéo basica, e as taxas de repeténcia dos estudantes sao bastante
elevadas.

De maneira geral, a reprovacdo e o abandono escolar no EM nao sdo um

problema recente.

De acordo com uma pesquisa da Fundacgédo Getulio Vargas do Rio de
Janeiro, realizada em 2009, o principal motivo de abandono da escola
entre jovens de 15 anos a 17 anos ndo é a dificuldade de acesso
(10,9%) ou a necessidade de trabalhar (27%), mas a falta de interesse
dos alunos em relacdo ao que é ensinado (40%) (Neri'?, 2010 apud
GUIMARAES, 2013, p. 36).

12 NERI, M. Motivos da evaséo escolar. 2010.
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Este cenario refor¢ca que a escola ndo se mostra atrativa para os adolescentes
do século XXI, comprovando a necessidade de empenhar-se em processos
pedagogicos capazes de criar novas oportunidades para os estudantes.

Faz-se necessério, entdo, que todas as instancias educacionais observem as
variacdes do fluxo escolar, de maneira a refletir sobre como as ac¢des pedagogicas
podem reverter resultados insatisfatorios de reprovacdo, de abandono e de
aprovacao. Estes dados do fluxo escolar relativos ao estado do Espirito Santo,

disponibilizados no portal QEdu pelo Censo , podem ser visualizados na Tabela 5.

Tabela 5 — Taxas de reprovacéo, abandono e aprovagédo no EM para a rede publica estadual do
Espirito Santo (2011 — 2016)

Reprovacao (%) Abandono (%) Aprovacao (%)
2011 20,8 9,1 70,2
2012 19,7 8,6 71,7
2013 16,7 8,7 74,6
2014 18,9 8,1 72,9
2015 17,9 5,7 76,3
2016 17,3 4.6 78,1

Fonte: Tabela elaborada pela autora a partir de dados extraidos do Portal Qedu. Disponivel em
<http://www.qedu.org.br/>. Acessado em 29/04/2018.

E possivel perceber que, a partir de 2011, apesar dos resultados ainda
insatisfatérios, houve expressiva reducdo do abandono escolar no EM, além da
melhoria nas taxas de reprovacgéo e de aprovacgdo, sinalizando provavel eficacia nas
acoes implantadas como projetos/programas governamentais.

O abandono escolar € um tema recorrente nos debates sobre a educacao
publica brasileira e ocupa espaco de relevancia no cenario das politicas publicas e,
em especial, da educacéo, revelando realidades que atingem a escola e sua relagao

com a sociedade.

Um sistema de ensino ideal seria aquele em que todas as criancas e
adolescentes tivessem acesso a escola, ndo desperdigassem tempo
com repeténcias, ndo abandonassem a escola precocemente e ao
final de tudo, aprendessem (INEP)*3,

13 [ndice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (Ideb): Metas intermediarias para a sua trajetéria no Brasil,
estados, municipios e escolas. N&o disponibilizado o ano de publicacdo Disponivel em:
<http://download.inep.gov.br/educacao_basica/portal_ideb/o_que_sao_as_metas/Artigo_projecoes.pdf>.
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Com o intuito de garantir uma educacdo publica de qualidade, politicas

curriculares educacionais vém sendo criadas, visando aprimorar o padrdo de ensino.

2.2 O ENSINO MEDIO E A EDUCACAO FISICA

A Constituicdo Federal de 1988, com um capitulo proprio da educacéo, embora
estabelecesse que a Unido, os estados, o Distrito Federal e os municipios devessem
organizar seus sistemas de ensino em regime de colaborac¢éo, considerava, até 1996,
apenas o ensino fundamental como componente da educacao basica. Essa, por sua
vez, foi alvo da reforma educacional nos anos 90, iniciada ap0s a realizacdo da
“Conferéncia Mundial de Educacdo para Todos’'4, onde o Brasil foi incentivado a
desenvolver politicas educacionais voltadas para a reducdo das taxas de
analfabetismo e a universalizacdo da educac¢do basica para os anos seguintes.

A partir do compromisso assumido nesta Conferéncia, e em resposta ao art.
212 da Constituicdo, de “eliminar o analfabetismo e universalizar o ensino
fundamental”, foi langado no Brasil, em 1993, o Plano Nacional Decenal de Educagéao
para Todos®® que, visando uma reconstrucdo da educacdo basica, concentrava
recursos e esforcos em busca da democratizagdo da educacgao, construindo um
sistema com responsabilidades compartilhadas, tendo em vista garantir nAo somente
vaga para todos, como também um ensino de boa qualidade.

Diante disso, conforme inciso | do art. 21 da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB) n°® 9.394/96, o EM passou a compor a educacao basica
junto com o ensino fundamental e a educacéo infantil e, de acordo com o art. 22 da
referida Lei, tem por finalidades “desenvolver o educando, assegurar-lhe a formacgéao
comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para
progredir no trabalho e em estudos posteriores”.

Nesse sentido, em seu artigo 26, a LDB prevé que

Os curriculos da educacéo infantil, do ensino fundamental e do ensino
médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em
cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma

14 Conferéncia Mundial de Educagdo Para Todos: realizada em Jomtien, na Tailandia, em 1990, pela Unesco,
Unicef, PNUD e Banco Mundial.

15 Documento elaborado pelo MEC, destinado a cumprir, no periodo de uma década, as resolugdes da Conferéncia
Mundial de Educacéo Para Todos. E considerado “um conjunto de diretrizes politicas voltado para a recuperagéo
da escola fundamental no pais”.

16 Redacgédo dada pela Lei n°® 12.796, de 2013.
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parte diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da
sociedade, da cultura, da economia e dos educandos (BRASIL, LDB,
1996).

Assim, visando o atendimento ao artigo supracitado, politicas publicas foram

criadas nas quais se definiu a necessidade de uma base comum curricular para o EM
tais como:

° O Parecer CNE/CEB n° 15/98 e a resolu¢cdo CNE/CEB n° 03/98 que instituiram
as Diretrizes Curriculares Nacionais para o EM, tendo como estruturadores
‘principios pedagogicos da Identidade, Diversidade e Autonomia, da
Interdisciplinaridade e da Contextualizagdo” (CNE/CEB n° 03/98 art. 6°);

° Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), que dividem o conhecimento
escolar em trés areas viabilizando uma leitura critica do mundo, assim
distribuidas: Linguagens, Cédigos e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza,
Matematica e suas Tecnologias; e Ciéncias Humanas e suas Tecnologias.

No que diz respeito a educacdo fisica, ela foi reconhecida como um
componente curricular da educacao basica pela LDB, entretanto, a inclusdo do termo
“obrigatorio” apds a expressao “curricular” sé aconteceu com a publicacéo da Lei n°
10.328/2001 que alterava o texto original no art. 26 da LDB. Sua legalizac&o se deu

no decorrer de varias décadas como mostrado na Figura 2.

Figura 2 — Legalizacéo das aulas de Educacéo Fisica a partir da década de 70

Legislacao Texto
Decreto n. | Capitulo 22. Compensacao e controle
69.450 Art. 6: em qualquer
1 de Nivel de todos os sistemas de ensino, & facultativa a participacao nas
novembro | atividades fisicas programadas
de 1971
Lein. 6.503 | Art. 1°.
13 de E facultativa a pratica da Educacao Fisica, em todos os graus e ramos do
dezembro | ensino
1977
Lein. 7.692 | Art. 1°. da lei 6.503 de 1977, passa a vigorar com a seguinte redacao: “Art.
20 de 12." E facultativa a pratica da Educacao Fisica em todos os graus e ramos do
dezembro | ensino, para o aluno que comprove exercer atividade profissional em jornada
1988 igual ou superior a 6 horas.
Lein. 9.394 | Art. 26, § 32 — A educacao fisica, integrada a proposta pedagogica da escola,
20 de & componente curicular da Educacao Basica, ajustando as faixas etarias e as
dezembro | condigcoes da populagao escolar, sendo facultativa nos cursos noturnos
1996 (alterado em 2003)
Lei n. Nova redacao ao art. 26, §3 da Lei 9.394/96
10.793 A educacao fisica, integrada a proposta pedagégica da escola, € componente
12. de curricular obrigatério da educacao basica, sendo sua pratica facultativa ao
dezembro | aluno:
2003 | — que cumpra jornada de trabalho igual ou superior a seis horas;
Il = maior de trinta anos
Il = que estiver prestando servico militar inicial, ou que, em situacao similar,
estiver obrigado a pratica da educacao fisica;
IV — (vetado)
V = que tenha prole

Fonte: FIORANTE (2008, p. 49).
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Dentro da proposta fragmentada e interdisciplinar dos PCN, a educacéo fisica
encontra-se na area de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias, o0 seu objetivo como
disciplina € “Aproximar o aluno do Ensino Médio novamente a Educacgao Fisica de
forma ludica, educativa e contributiva para o processo de aprofundamento dos
conhecimentos” (BRASIL, PCN, 1999, p.33). Ao mesmo tempo, trata a educacao fisica
como um ‘caso especial’ com a possibilidade de reunir os alunos por grupos de
interesse e necessidades e assim o desenvolvimento de projetos de atividades fisicas
especiais.

Embora reforce o aspecto facultativo da disciplina, os PCNs destacam que “o
professor de educacédo fisica deve buscar, a todo custo, uma integracdo com o
trabalho desenvolvido na escola, colocando seu componente curricular no mesmo
patamar de seriedade e compromisso com a formagao do educando” (BRASIL, PCN,
1999, p. 36).

A partir do modelo de competéncias e habilidades, a educacéo fisica deve
desenvolver a compreensdo das diferentes manifestacdes da cultura corporal,
reconhecendo e valorizando as diferencas de desempenho, linguagem e expressao,
ou seja, os conteudos da educacéo fisica ndo devem ser resumidos aos aspectos
técnicos e fisioldgicos e sim integrados ao contexto escolar, imprimindo um enfoque
sociocultural na disciplina.

De maneira complementar ao exposto, uma nova reforma do ensino médio vem
sendo debatida ha anos e em 2014 foi instituido o Plano Nacional de Educacédo
(PNE)Y’, que estabelece 20 (vinte) metas para a educacdo, desdobradas em
estratégias, a serem cumpridas pelo Brasil, até o0 ano de 2024.

Destinada ao ensino médio, a meta 3 do PNE contextualiza

No Brasil, cerca de 2,5 milhdes de criangas e jovens de 4 a 17 anos
estdo fora da escola. Desses, aproximadamente 1,5 milhdo sdo jovens
de 15 a 17 anos que deveriam estar cursando o Ensino Médio. O
desafio da universalizacdo até 2016, imposto pela Emenda
Constitucional n°® 59, € monumental.

A recente melhora das taxas de fluxo escolar no Ensino Fundamental
faz aumentar o nimero de matriculas do Ensino Médio, mas o Pais
ainda esta longe de alcancar patamares ideais. Altas taxas de evaséo
persistem no Ensino Médio. O modelo curricular ultrapassado,
baseado em um numero excessivo de disciplinas torna a etapa

17 O Plano Nacional de Educacdo (PNE) é uma lei ordinaria, com vigéncia de dez anos contados a partir de
26/06/2014, prevista no artigo 214 da Constituicdo Federal. Ele estabelece diretrizes, metas e estratégias de
concretizagdo no campo da educacéo basica.
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desinteressante para o jovem do século XXI (OBSERVATORIO PNE,
PORTAL, 2013).

E importante considerar que a educacéo fisica escolar esta contemplada no
PNE, tendo em vista que a prética de atividades esportivas foi inserida nas estratégias

da meta 3, que se refere ao EM.

Meta 3 - Ensino Médio: Universalizar, até 2016, o atendimento
escolar para toda a populacdo de 15 a 17 anos e elevar, até o final do
periodo de vigéncia deste PNE, a taxa liquida de matriculas no Ensino
Médio para 85%.

Estratégia 3.1 - Renovacdo do Ensino Médio: Institucionalizar
programa nacional de renovacgao do ensino médio, a fim de incentivar
praticas pedagogicas com abordagens interdisciplinares estruturadas
pela relagdo entre teoria e pratica, por meio de curriculos escolares
que organizem, de maneira flexivel e diversificada, conteldos
obrigatérios e eletivos articulados em dimensdes como ciéncia,
trabalho, linguagens, tecnologia, cultura e esporte, garantindo-se a
aquisicdo de equipamentos e laboratérios, a producdo de material
didatico especifico, a formacédo continuada de professores e a
articulacdo com instituicbes académicas, esportivas e culturais.
Estratégia 3.4 - Esportes e Cultura: Garantir a fruicdo de bens e
espacos culturais, de forma regular, bem como a ampliacéo da pratica
desportiva, integrada ao curriculo escolar (OBSERVATORIO PNE,
2013).

Nesse sentido, € importante que seja estabelecida uma relacdo entre educacao
e cultura, de maneira a incentivar a pratica de esporte na educacao.

Essa reforma do EM que vem sendo discutida foi sancionada pela Lei n°
13.415, de 16 de fevereiro de 2017, que estabelece as diretrizes e bases da educacéao
nacional, além de outras previdéncias no ambito da educacdo. A lei propde a
flexibilizacdo da grade curricular, permitindo que o estudante escolha a area de
conhecimento que deseja aprofundar os seus estudos. Sua estrutura terd uma parte
flexivel e outra obrigatoria e comum a todas as unidades de ensino, norteada pela

Base Nacional Comum Curricular (BNCC)?8, que

Definirh as competéncias e conhecimentos essenciais que deverdo
ser oferecidos a todos os estudantes na parte comum (1.800 horas),
abrangendo as quatro areas do conhecimento e todos o0s

18 A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da educacao basica, de
modo que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que
preceitua. o Plano Nacional de  Educagdo (PNE). Para mais informagBes, acesse
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/>.
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componentes curriculares do ensino médio definidos na LDB e nas
diretrizes curriculares nacionais de educagdo bésica. [...]. As
disciplinas obrigatérias nos trés anos de ensino médio serdo lingua
portuguesa e matemdtica. O restante do tempo sera dedicado ao
aprofundamento académico nas areas eletivas ou a cursos técnicos
(BRASIL, NOVO ENSINO MEDIOY).

Documento de carater normativo, a BNCC visa a formac¢ao humana integral em
todas as etapas e modalidades da educacdo basica por meio de aprendizagens
essenciais definidas de forma a assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez
competéncias gerais, que unificam, no &ambito pedagodgico, os direitos de
aprendizagem e de desenvolvimento (BRASIL, 2017, p. 8).

Antes da homologagédo da BNCC para o ensino fundamental, que aconteceu
em dezembro de 2017, foram realizadas audiéncias publicas em todas as regides do
Brasil visando fomentar o debate sobre o tema. Sua implementacao serd iniciada no
segundo ano letivo apés essa etapa.

A proposta da BNCC para o EM foi encaminhada ao Conselho Nacional de
Educacado (CNE) em marco de 2018 para discussdo. Estudos e praticas de educacgéo
fisica estdo contemplados na BNCC do EM, embora ndo seja um componente

curricular obrigatorio nas trés séries.

2.30J0OGO

A palavra “jogo” esta presente em nosso vocabulario e no inconsciente desde
0s primeiros anos de vida e se mantém presente de forma ativa durante praticamente
sua totalidade. Mas o que esta palavra realmente representa? E possivel defini-la?

Ao buscarmos seu significado em dicionarios nao filoso6ficos, encontramos
aplicacbes em atividades, objetos, acdes e situacdes diversas. Etimologicamente
falando, verificamos que sua origem vem do latim jocus, que significa gracejo, mofa,
zombaria, porém se tornou mais empregada no sentido de ludus: recreacao,
brinquedo, jogo.

Aprofundando a busca, encontramos em Brougére (1998, p.15), que o termo
pode ser considerado uma estrutura que existe de maneira abstrata e sua

compreensao se da na propria auséncia de uma definicado rigorosa. A diversidade de

19 Novo Ensino Médio - Duvidas. N&o disponibilizado ano de publicagdo. Disponivel em
<http://portal.mec.gov.br/component/content/article?id=40361#nem_04>. Acesso em 06/09/2017.
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significados é considerada pelo autor “fonte tanto de riqueza e de flexibilidade quanto
de dificuldades”.

Ou seja, o0 uso do termo permite uma designacdo em situacdes bastantes
diversas. Ao ser utilizado com o mesmo significado de brinquedo ou brincadeira,
assume um contexto ludico, porém ao mesmo tempo, permite a utilizagcdo de maneira
metafdrica, evoluindo em direcdes distintas, como, por exemplo, ao ser empregado
em termos como jogos politicos, jogos de guerra, jogo de cartas ou jogo de chaves.

Desta forma, Brougére (1998, p.16) sugere

A nocdo de jogo como o conjunto de linguagem funciona em um
contexto social; a utilizagdo do termo jogo deve, pois, ser considerada
como um fato social: tal designacdo remete a imagem do jogo
encontrada no seio da sociedade que ele é utilizado.

Ja para Huizinga (2000, p.5) a preocupacéo em saber o0 que é 0 jogo e 0 que
ele significa para os jogadores ndo € realmente decisiva, contudo “é nessa
intensidade, nessa fascinacdo, nessa capacidade de excitar que reside a propria
esséncia e a caracteristica primordial do jogo”.

E ainda sugere que

Devemos, portanto, limitar-nos ao seguinte: o jogo € uma funcao da
vida, mas ndo é passivel de definicdo exata em termos logicos,
biolégicos ou estéticos. O conceito de jogo deve permanecer distinto
de todas as outras formas de pensamento através das quais
exprimimos a estrutura da vida espiritual e social (HUIZINGA, 2000,

p.8).

As concepcbes apresentadas pelos autores sinalizam que buscar limites ou
regras para o emprego da palavra “jogo” néo pode ser mais relevante que desfrutar
das experiéncias que 0 mesmo proporciona. Desta forma, evidenciamos
caracteristicas que possam conferir sentido e entendimento sobre o jogo.

Ao aproximar a abordagem entre 0 jogo, sua expressdo na linguagem e a

cultura corporal, Huizinga (2000, p. 23) apresenta

O jogo é uma atividade ou ocupacao voluntaria, exercida dentro de
certos e determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de
um fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento de tenséo e de
alegria e de uma consciéncia de ser diferente da ‘vida cotidiana’.



32

Com essa definicdo, o autor considera que 0 jogo, ao apresentar-se cComo uma
atividade voluntaria, siga regras que sejam consentidas livremente. A partir do
momento que o praticante vivencia momentos de tensdo, de alegria ou outros
sentimentos, o elemento ladico vai gradualmente passando para segundo plano.

Ao aprofundarmos o estudo na caracterizagdo dos jogos, estamos focando sua
manifestacdo humana, uma vez que elementos essenciais do jogo também sé&o

realizados por animais, onde Huizinga (2000, p.4) demonstra um aspecto importante

[...] mesmo em suas formas mais simples, ao nivel animal, o jogo é
mais do que um fenébmeno fisiologico ou um aspecto psicologico.
Ultrapassa os limites da atividade puramente fisica ou biologica. E
uma funcao significante, isto €, encerra um determinado sentido. No
jogo existe alguma coisa “em jogo” que transcende as necessidades
imediatas da vida e confere um sentido a acdo. Todo jogo significa
alguma coisa. (italico do autor).

A demonstracéo de aspectos comuns entre 0s jogos praticados por humanos e
0s praticados por animais também é demonstrada por Brougére (1998, p.87), porém

este salienta o elo bioldgico do jogo

O jogo remete ao instinto (ele é natural, universal, biolégico); permite
o treinamento do instinto (pré-exercicio) e resulta da sele¢cao natural.
Encontramo-nos frente a uma explicacdo estritamente darwiniana do
jogo. Este existe porque é necessario a espécie: “é a mao da selecao
natural que faz com que, desde a juventude, se manifeste no animal o
impulso indomavel a exercitar-se sem causa se€ria em atos que devera
executar mais tarde. Nenhuma necessidade de forca excedente aqui:
por mais tempo que lhe reste de energia ndo-gasta, o animal obedece
as leis que a hereditariedade lhe impés. ” [...] A fonte do jogo é, pois,
o instinto. O jogo também pode servir de recreacdo (do ponto de vista
do adulto), porém nao foi o desejo de recreagao que criou o jogo. “A
razdo de ser da juventude é talvez, em parte, 0 jogo; 0s animais nao
jogam porque sdo jovens, mas sao jovens porque devem jogar. ” A
finalidade da juventude é o jogo (BROUGER, 1998, p.87).

E possivel perceber entdo que o jogo é fundamental para a aprendizagem e o
desenvolvimento, tornando os praticantes aptos. Para além disso, ao evidenciarmos
aspectos que agreguem sentidos as acdes dos seres humanos enquanto o jogo é
praticado, a vida social e os fenbmenos culturais podem ser percebidos, mesmo que
nao em primeiro plano. Huizinga (2000, p. 36) afirma que “como € natural, a relacao

entre cultura e jogo torna-se especialmente evidente nas formas mais elevadas dos
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jogos sociais, onde estes consistem na atividade ordenada de um grupo um de dois
grupos opostos”.

Nos jogos entre grupos, exibicdes e competicoes se fazem presentes, logo o
jogo exige conhecimentos, habilidade, dedicacdo, coragem e forca, capazes de atrair
e fascinar ndo s6 os jogadores como também os espectadores, tornando-se um
espetaculo onde a busca pelo éxito, pela vitdria, evidencia a busca pela superioridade,
em ser o primeiro e ser festejado por isso. Huizinga (2000, p.39) relaciona a ideia de

ganhar com o jogo da seguinte forma

Jogamos ou competimos “por” alguma coisa. O objetivo pelo qual
jogamos e competimos é antes de mais nada e principalmente a
vitéria, mas a vitéria é acompanhada de diversas maneiras de
aproveita-la como por exemplo a celebragdo do triunfo por algum
grupo, com grande pompa, aplausos e ovacdes. Os frutos da vitoria
podem ser a honra, a estima e o prestigio. Via de regra, contudo, esta
ligada a vitdria alguma coisa mais do que a honra: uma coisa que esta
em jogo, um prémio, o qual pode ter valor simbdlico ou material, ou
puramente abstrato (HUIZINGA, 2000, p.39).

Assim podemos afirmar que ao jogarmos, arriscamos, ousamaos, Corremos
riscos, nos colocamos em uma situacao de incerteza e de tensdo que, a0 mesmo
tempo, € capaz de proporcionar sabedoria e conhecimento. Desta maneira, é possivel
dar ao jogo um aspecto pedagdgico, educativo, unindo aspectos fisicos aos aspectos
sociais, intelectuais, psicolégicos e emocionais. Nas ideias apresentadas por
Brougére (1998) a relacdo entre o jogo e a educacdo é orientada na direcdo da
recreacdo e dos artificios didaticos, utilizando, por exemplo, jogos coletivos
tradicionais para lembrar da educacgé&o do corpo.

No que se refere a classificacdo dos jogos, € possivel encontrar conceitos que
se aproximam e também que se distanciam entre varios autores, para este estudo
destacamos a classificacdo de Rodrigues (1993) que divide os jogos em motores e
nao motores, onde 0s primeiros sao caracterizados por atividades de movimentagao
intensa, envolvendo grandes grupos musculares, realizadas por movimentos naturais
como correr, saltar, arremessar, entre outros, e ainda cita uma subdivisdo: recreativos
e desportivos. Ja os segundos, ndo motores, se caracterizam pelas caracteristicas
opostas, calmos e com pouca movimentacao.

Os Jogos Desportivos, individuais e coletivos, citados pela autora e objetos do

presente estudo de mestrado, sdo conteudos de destaque em ambientes de ensino e
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de esporte no Brasil, sejam eles formais ou n&do formais (PAES, 2001). No ambiente
escolar, a compreenséo de aspectos cognitivos, afetivos, sociais e expressivos possuli
a mesma relevancia que as caracteristicas técnicas do esporte.

Como um dos contetudos da Educacdo Fisica Escolar, Paes (2001, p.77)
considera que “O jogo tem uma fungdo magica, pois ao mesmo tempo em que acentua
a ludicidade de uma pratica que visa ao aprendizado de fundamentos, pode também
acentuar exigéncias técnicas, proporcionando melhor execucdo de movimentos”. Ou
seja, 0 jogo representa uma possibilidade pedagogica indiscutivel para o esporte,
além da representatividade do jogo como um fenémeno cultural.

Kroger e Roth (2002) direcionam o jogo para uma sequéncia no esporte em trés
pilares basicos: a) “Jogos situacionais” — objetivam a experimentacdo e a
compreensao do ponto de vista tatico e das regras; b) “Orientacéo para capacidades”
— trabalham fatores direcionados para as técnicas desportivas e capacidades motoras
e coordenativas; c¢) “Orientacéo para as habilidades” — desenvolvimento de conceitos
e estruturas comuns aos esportes em geral, necessarios para a construcdo do
movimento ou contexto situacional necessarios para qualquer tipo de técnica que
possa ser objetivada a longo prazo.

Diante da multiplicidade de sentidos e tipos de jogos, faz-se necessario definir
com clareza qual jogo estamos abordando. Para isso, recorremos a Orlick que nos

apresenta um pensamento cooperativo do jogo ampliando-o ao esporte

Os jogos e os esportes sao reflexos da sociedade em que vivemos,

mas também servem para criar o0 que é refletido. Muitos valores
importantes e modos de comportamento sdo aprendidos por meio das
brincadeiras, dos jogos e dos esportes (ORLICK, 1978, p. 182).

Os jogos cooperativos representam uma possibilidade de desenvolvimento de
aspectos relativos aos jogos desportivos coletivos, uma vez que as ac¢des individuais
impactam diretamente no resultado coletivo que, no ambiente escolar devem ser
considerados como parte do conteudo da disciplina de educacdo fisica.

O impacto da pratica dos jogos coletivos tradicionais na educacéo dos jovens

sera aprofundado na sessao seguinte, ao abordarmos o esporte na educacao.
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2.4 O ESPORTE ESCOLAR

O esporte atualmente destaca-se como um grande fenbmeno social e, sua
evolucao assume multiplas possibilidades, interessando a setores como, por exemplo,
econdmico, politico, social, cultural, educacional, entre outros.

Encontramos, na literatura, relatos de pratica de atividades fisicas ou esportivas
desde as antigas civilizacbes, porém os Jogos Gregos, realizados a partir de 480 a.C.
aproximadamente, sao considerados “os primeiros fatos esportivos, ja que o que
aconteceram antes foram préticas pré-esportivas” (TUBINO, 2010, p.22).

A restauracdo dos Jogos Olimpicos, por Pierre de Coubertin, no século XIX,
consolidou o Esporte Moderno, com uma perspectiva unica de alto rendimento, e
agregou o conceito de Fair-play, ou jogo limpo, unindo um suporte ético ao esporte.
Outro momento de destaque no esporte mundial foi 0 uso politico do mesmo, por
Hitler, durante os Jogos Olimpicos de Helsinque, realizados em 1952, que
caracterizou um novo cenario da Guerra Fria entre o capitalismo e o socialismo.

Este uso politico do esporte tem destaque no Brasil com a cria¢cdo do Decreto-
Lei n° 3.199/1941 - que instituiu no Ministério da Educagédo e Saude, o Conselho
Nacional do Desporto, destinado a orientar, fiscalizar e incentivar a pratica esportiva -
e a Lei substituta n® 6.251/1975 (revogada em 1993) que instituia normas gerais sobre
desportos.

O esporte contemporaneo, com a perspectiva de que é um direito de todos, foi
consolidado na década de 70, com a publicacédo da Carta Internacional de Educacéo
Fisica e Esporte?® (Unesco/1978), com abrangéncia social, uma vez que preconizava
a participacao de todos, independentemente de idade, condicéo fisica ou habilidade.

No Brasil, o conceito de esporte foi expandido para além do rendimento, com a
Constituicao Federal de 1988, que estabeleceu como dever do Estado o fomento as
praticas esportivas formais e ndo formais, priorizando recursos publicos para o esporte
educacional. Desde entdo, Leis que instituiam normas gerais sobre desportos foram
criadas, das quais destacamos a Lei n° 8.672/93 (conhecida como Lei Zico), revogada

pela Lei n® 9.615 de 1998, que, no art. 3°, reconhece o desporto educacional como

20 A carta lancada originalmente em 21 de novembro de 1978 estd disponivel em
<http://unesdoc.unesco.org/images/0021/002164/216489por.pdf>.
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Praticado nos sistemas de ensino e em formas assisteméticas de
educacao, evitando-se a seletividade, a hipercompetitividade de seus
praticantes, com a finalidade de alcancar o desenvolvimento integral
do individuo e a sua formacéo para o exercicio da cidadania e a préatica
do lazer (LEI N° 9.615/98).

Regulamentada pelo Decreto n° 7.984/2013, constituindo o desporto
educacional como Esporte Educacional e Esporte Escolar, o primeiro com principios
socioeducativos como inclusdo, cooperacdo e participagdo e 0 segundo com
principios de desenvolvimento esportivo, praticado por estudantes com talento
esportivo em ambiente escolar.

De acordo com Simbes, Bohme e Lucato (1999), no ambiente escolar, o
esporte esta presente tanto nas aulas de educacdo fisica, tanto como um dos
conteudos da educacéo fisica escolar, quanto em momentos extracurriculares, sejam
em turmas de treinamento esportivo ou na representacdo em eventos competitivos ou
ndo. Seguindo essa perspectiva, 0 adolescente em seu periodo escolar pode
participar de diferentes manifestacbes esportivas, indo desde as orientacdes
educativas das praticas escolares, passando pelas praticas esportivas escolares até
a institucionalizag&o dos jogos estudantis.

A funcdo socializadora do esporte escolar é favorecida pelas orientacées
educacionais e esportivas, pois, segundo Svoboda & Patricksson?! (1996, apud
SIMOES; BOHME; LUCATO, 1999, p.38) “é dificil falar do esporte sem referir-se ao
desenvolvimento da personalidade, especialmente dos valores educacionais e
esportivos envolvidos com as influéncias ao longo dos caminhos a percorrer’. Em
consonancia, a Sedu afirma que o esporte articulado ao contexto educacional,
considerando o Curriculo Basico da Escola Estadual (CBEE), e indo além de seus
aspectos biofisiolégicos, possui o potencial de contribuir com a formacao integral dos
alunos, que frequentam as escolas, a fim de atrair os jovens e adolescentes que se
encontram fora dela.

Quanto ao sucesso académico, a Unesco (2015, p. 14) afirma que “as
evidéncias mostram a pressuposicdo de que se 0s jovens conseguem atingir pelo
menos a quantidade diaria de atividade fisica, ha ganhos sociais e académicos

potencialmente amplos”.

21 SVOBODA, B.; PATRIKSSON, G. Socializacién. In:VUORI, I. et al. La funcién del deporte en la sociedad: salud,
socializacion. Madrid, Ministerio de Educacion y Cultura/Consejo de Europa, 1996. p.99-121.



37

Brach e Almeida (2003) questionam a significagdo da educacéo fisica como
componente curricular e a pratica esportiva escolar influenciada pelo sistema
esportivo intermediado pelo Estado, uma vez que, historicamente, a educacéo fisica
€ objeto de atencao e intervencao tanto de politicas educacionais quanto esportivas,
evidenciando a relacao entre a educacao fisica e o fenbmeno esportivo ao salientarem
que as politicas educacionais brasileiras possuem “[...] a intencao velada de atender
aos interesses do desporto de alto nivel do que propriamente se inserir no processo
de garantir ao meio escolar um instrumento de socializagédo” (Castellani Filho??, 1985
apud BRACH e ALMEIDA, 2003, p. 91-92). E, defendem um trato pedagégico do
esporte, para que esse se torne educativo e se constitua efetivamente como um
conteudo da educacéo fisica.

Numa perspectiva da cultura corporal de movimento?3, o esporte, segundo o
Coletivo de autores (1992, p. 70-71)

[...] subordina-se aos cddigos e significados que lhe imprime a
sociedade capitalista e, por isso, ndo pode ser afastado das condi¢cbes
a ela inerentes, especialmente no momento em que se lhe atribuem
valores educativos para justifica-lo no curriculo escolar. No entanto, as
caracteristicas com que se reveste — exigéncia de um maximo
rendimento atlético, norma de comparacao do rendimento que idealiza
o principio de sobrepujar, regulamentacao rigida (aceita no nivel da
competicdo maxima, as olimpiadas) e racionalizacdo dos meios e
técnicas — revelam que o processo por ele provocado reproduz,
inevitavelmente, as desigualdades sociais. Por essa razéo, pode ser
considerado uma forma de controle social, pela adaptagdo do
praticante aos valores e normas dominantes defendidos para a
‘funcionalidade’ e desenvolvimento da sociedade.

Desta forma, sugere que o esporte escolar resgate valores que priorizem o
coletivo sobre o individual com solidariedade e respeito e, ao mesmo tempo, criando

condi¢des de adaptacao a realidade sociocultural do grupo que o pratica e o recria.

22 CASTELLANI FILHO, L. O esporte na Nova Republica. Corpo e Movimento, n. 4, p. 7-10, abril,1985.

23 Cultura corporal de movimento é o objeto de estudo de uma abordagem da educagéo fisica denominada Critico
Superadora. Relatada no livro Metodologia de Ensino da Educacéo Fisica, publicado em 1992 e com uma das
maiores repercussdes na década de 1990 e até nos dias de hoje, foi escrito por um Coletivo de Autores composto
por: Carmem Lucia Soares, Celi Nelza Zulke Taffarel, Elizabeth Varjal, Lino Castellani Filho, Micheli Ortega
Escobar e Valter Brach. Destaca a funcéo social da educacéo fisica dentro de uma sociedade capitalista marcada
pelas diferencas de classes e dominagéo.
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2.5 CONTRIBUICAO ACADEMICA

A pratica de atividades fisicas e esportivas esta presente desde as antigas
civilizagbes humanas, assim como posto por Betti (1991, p.33) “Ao longo da historia
do homem, formas de atividade fisica — considerada esta forma ampla — e mesmo de
educacao fisica, surgiram em todos 0s momentos, em maior ou menor grau, com ou
menor institucionalizacdo”. A importancia da pratica esportiva, da educacao fisica
como um todo e da educacéo fisica escolar € alvo de iniUmeros estudos e publicacdes,
gue apontam uma relacdo direta destes com aspectos biopsicossociais dos
praticantes.

Para contribuir com a realizacdo do presente estudo, selecionamos cinco
Dissertacdes que abordam nao s6 a educacao fisica escolar enquanto componente
curricular e suas conexdes com os fatores emocionais e disciplinares, bem como
programas governamentais e suas influéncias sobre o fluxo escolar. Além disso,
elegemos uma Tese concernente a Educacao Fisica e estratégias motivacionais.

Ferreira (2010) em sua dissertacdo de mestrado em educacéo, na Faculdade
de Juiz de Fora/MG “A educacgéo fisica escolar e sua relagdo com a aprendizagem e
as emocgdes dos alunos no ensino fundamental”’, procurou, por meio de
fundamentacédo teorica e metodoldgica da teoria da eficacia escolar, evidenciar as
relacdes existentes entre a pratica da educacdao fisica escolar com variaveis afetivas
e com as habilidades cognitivas dos alunos de 5° ano do Ensino Fundamental da Rede
Publica de Minas Gerais analisando os resultados de 2009 do Programa de Avaliacéo
da rede publica de Educacédo Basica (PROEB).

A sustentacdo tedrica do trabalho apontou a relacdo entre emocdes,
aprendizado e outras concepc¢des que consideram que os fatores emocionais sao
relevantes para o contexto escolar. Além da contextualizacdo da educacéo fisica
escolar, das emocgdes e a influéncia desta disciplina nas varidveis emocionais dos
alunos, o0 autor apresentou conceitos para as principais caracteristicas emocionais dos
alunos que tém se mostrado relevantes na explicacdo de proficiéncias cognitivas em
estudos empiricos, a saber: atitudes, valores, autoestima, locus of control?*, auto

eficacia, interesses, aspiracfes educacionais e ansiedade.

24 Locus of control, ou Locus de controle: tendéncia de um individuo atribuir a responsabilidade pelo seu
comportamento (ou pelos seus resultados ou por ambos) a fatores externos (outras pessoas, sorte, chance etc.)
ou a si préprio (esfor¢o pessoal, competéncia etc.).
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Em sua conclusédo, o autor afirmou que h& evidéncias empiricas de que a
pratica, ministrada pelo menos uma vez por semana, da educacéo fisica escolar, esta
associada a uma maior proficiéncia dos alunos tanto em lingua portuguesa, quanto
em matemética. Além de uma associacao da pratica da educacéo fisica escolar com
dois dos cinco construtos emocionais medidos, que s&o o interesse e a atitude.

Sant’/Ana (2012) apresentou, por meio do Programa de Pds-Graduacdo em
Educacdo Fisica na Area de Teoria e Préatica Pedagdgica em Educacéo Fisica do
Centro de Desportos na Universidade Federal de Santa Catarina, sua dissertagcéo de
mestrado “A indisciplina na Educacdo Fisica Escolar’. Trata-se de uma pesquisa
descritiva orientada pelo Professor Doutor Edson Souza de Azevedo, com foco nos
professores de Educacéo Fisica. Considerando esta disciplina com uma dinamica
diferenciada na escola, em virtude do local de realizagcédo das aulas e por seu objeto
de estudo — a cultura corporal de movimento, objetivou investigar ndo so6 os problemas
de indisciplina nas aulas, bem como as estratégias adotadas pelos professores para
minimizar os possiveis prejuizos pedagogicos tanto no ensino fundamental quanto no
ensino médio das escolas do Recdncavo Baiano.

O embasamento tedrico que sustentou a investigacado sobre a problematica da
indisciplina foi realizado a partir de estudos publicados em periédicos nacionais e
internacionais entre os anos 2000 e 2011, que permitiram a classificacdo da
indisciplina em virtude da dimenséao e repercussao que ela alcanca: fatores educativos
centrados na escola; fatores educativos centrados no estudante; fatores educativos
centrados no professor; fatores educativos centrados na relacédo professor-aluno e
fatores sociofamiliares. Citando Yahaya et al.?® (2009, apud SANTANA, 2012, p.35),
o autor afirmou que “a indisciplina na escola € um problema de escala mundial, o qual
interfere no processo ensino-aprendizagem e € o precursor da evasao escolar e de
baixas realiza¢des sociais”.

Como conclusdo, esse estudo apontou que os professores entrevistados
creditam como principal fator associado a indisciplina os fatores sociofamiliares e,
reconhecem a influéncia exercida pela escola no comportamento dos estudantes e
destacou: “Quando as aulas praticas de Educacdo Fisica ndao acontecem ou
acontecem de maneira improvisada, a revolta dos estudantes pela falta de estrutura

da escola transforma-se em indisciplina” (SANT'ANA, 2012, p.84).

25 YAHAYA, Azizi et al. Discipline problems among secondary school students in Johor Bahru, Malaysia. European
Journal of Social Sciences, v. 11, n. 4, p. 659-675, 2009.
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A terceira dissertagao foi “Educacdo Fisica Escolar: jogar é preciso”, de autoria
de Fabio Baccin Fiorante, defendida em 2008, por meio do Programa de POs-
Graduacdo em Educacédo Fisica da Universidade Metodista de Piracicaba/SP, sob
orientacao do Professor Doutor Wagner Wey Moreira, tratou sobre a concepcgéo que
os professores de Educacéo Fisica, do 2° Ciclo do Ensino Fundamental (32 e 42 séries
do Ensino Fundamental I) possuem sobre o jogo. A pesquisa de Fiorante objetivou
pesquisar 0 jogo como um instrumento pedagodgico importante que se manifesta
dentro dos demais conteudos da Educacédo Fisica escolar, a forma que € encontrado
nas atuais tendéncias pedagogicas da Educacdo Fisica além de verificar se os
discursos dos discentes convergem ou divergem em relacdo ao referencial teérico
proposto neste estudo. Caracterizada como uma pesquisa bibliografica, utilizando
como recurso metodoldgico a pesquisa de campo com uma abordagem qualitativa,
Fiorante (2008, p.15) justificou que “Na atualidade com as pesquisas e contribuicbes
existentes para o ambito escolar, o jogo apesar de ser confundido com o esporte é um
importante instrumento pedagogico sendo constantemente difundido na sociedade
contemporanea’.

A sustentacao tedrica sobre o tema jogo, abordou sua natureza, sua origem,
caracteristicas e classificagbes utilizadas pelos autores Freire, Morin, Brougére,
Kishimoto, Huizinga, Darido, Caillois, Piaget, Friedmann, Brotto, Paes e Gallardo. Os
momentos histéricos, a legislacdo, as tendéncias ou abordagens da Educacéao Fisica
escolar também foram explorados buscando analisar como os autores refletem acerca
do jogo no ambiente escolar.

O autor concluiu que a maioria dos professores entrevistados considera que “o
jogo € uma atividade que trabalha a organizacao, disciplina e regras. ” (FIORANTE,
2008, p.115) e ainda

[...] sobre a conceituacdo dos jogos, os professores foram unéanimes
em afirmar a utilizagdo dos mesmos em suas aulas e apresentaram
uma grande diversidade de tipos de jogos. Entre os apresentados,
destacaram-se 0s jogos pré-desportivos com 0 maior percentual,
seguido dos jogos recreativos, jogos tradicionais e jogos cooperativos.
Isso demonstra que os professores comecam a fazer a ligacdo dos
jogos com os esportes tradicionais (futebol, voleibol, basquetebol e
handebol), possivelmente para direcionar suas aulas de Educacédo
Fisica nos ciclos posteriores a uma pratica das modalidades
esportivas (FIORANTE, 2008, p.116).
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A quarta dissertacao elencada para dar suporte ao presente estudo € intitulada
“Esporte de competicdo escolar: uma analise do estresse situacional associado ao
grau de coesao grupal’, defendida por Luiz Carlos Delphino de Azevedo Junior, na
Escola de Educacédo Fisica e Esporte da Universidade de S&o Paulo (USP), no ano
de 2008.

Azevedo Junior argumentou que o esporte é utilizado como uma ferramenta
educacional, uma vez que seus atributos e valores morais séo utilizados vislumbrando
a formacdo e o desenvolvimento humano em todas as fases da historia da
humanidade. Apesar da propor¢cdo que 0 esporte escolar ocupa na sociedade
moderna, pouco se sabe sobre os beneficios psicossociais da pratica esportiva para
o individuo. O autor afirmou que o esporte escolar € similar ao esporte de alto
rendimento uma vez que tanto as escolas quanto o0s professores estao
constantemente dispostos a selecionar, treinar e ganhar, ndo estabelecendo
programas condizentes com as necessidades dos grupos envolvidos.

Segundo Jones e Hardy?® (1990, apud AZEVEDO JUNIOR, 2008, p. 2)

Apontam que o desempenho competitivo depende da combinagéo de
trés fatores: fisioldgico, técnico e psicolégico. Entre os fatores
psicolégicos, o0 estresse € um dos mais importantes e, as vezes, €
aguele que determina o sucesso do desempenho.

Com o objetivo de avaliar o estresse comportamental associado ao grau de
coesdo grupal de equipes de diferentes modalidades esportivas participantes das
competicbes organizadas e administradas pela Federacdo Paulista do Desporto
Escolar do Estado de S&o Paulo (FEDEESP) no ano de 2007, o autor justificou que a
investigacao dos fenbmenos interativos e psiquicos do esporte escolar, especialmente
com jovens com idade entre 15 e 17 anos, nos proporciona inimeras indagacoes,
tanto na compreensédo adequada do comportamento individual quanto em grupo,

concluindo que

As varidveis psico-sociais, a dinamica grupal e o Padrdo de
Comportamento  individual sdo responsaveis pelo bom
desenvolvimento da harmonia do grupo esportivo. Mas no ambiente
educacional, a utilizacdo dessas variaveis para o confronto esportivo,
na competicao interescolares, deve ser utilizado para o seu objetivo
principal, a formacao e o desenvolvimento do ser humano, perder esse

26 JONES, Graham; HARDY, Lew. Stress in sport: Experiences of some elite performers. Stress and performance
in sport, p. 247-277, 1990.
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foco é perder a esséncia do trabalho, utilizar essas ferramentas
somente com vistas a vitéria é diminuir o valor do esporte, minimizar a
sua funcdo a um mero coadjuvante na meritéria pessoal e egoista. O
valor do esporte ndo deve ser esquecido ou relegado ao segundo
plano (AZEVEDO JUNIOR, 2008, p. 83).

Apresentando, desta forma, o valor educacional do esporte em prol do exercicio
da cidadania.

No que tange o abandono, a reprovacdo e o fluxo escolar, foi elegida a
dissertacdo de Vivian Isleb, intitulada “O Programa Ensino Médio Inovador e sua
relacdo com dados do fluxo escolar”, defendida no ano de 2014, pelo Programa de
P6s-Graduagdo em Educacédo, do Setor de Educacado, da Universidade Federal do
Parand, sob orientacdo da Professora Doutora Ménica Ribeiro da Silva. Objetivando
“‘monitorar a taxa de abandono e reprovagao escolar e averiguar em que medida o
ProEMI pode contribuir para o0 movimento dessas taxas bem como se este movimento
sinaliza algum movimento para o cenario nacional” (ISLEB, 2014, p.22).

O Programa Ensino Médio Inovador (PROEMI) foi criado pela Secretaria de
Educacao Basica do Ministério da Educacao no ano de 2009, tendo como publico alvo
as escolas publicas de ensino médio, e busca a introducdo de mudancas curriculares,
a ampliacdo da carga horaria e a contribuicdo para o enfrentamento da reprovacgéo e
abandono escolar, com um curriculo mais significativo, diversificado e integrado.

Além de contextualizar e descrever o processo de criacdo do PROEMI, Isleb
(2014) apresentou o cendrio histérico da educacao béasica no periodo compreendido
entre os anos 1990 até a primeira década de 2000, trazendo as principais mudancas
ocorridas no ensino médio. A autora ainda tratou dos dados do fluxo escolar
(abandono e reprovacao), e sua relacdo com a qualidade social almejada e afirmou

que

De maneira geral, os dados mostram que a reprovacao e o abandono
escolar no Ensino Médio ndo sdo um problema recente. No caso do
abandono, as redes estaduais e municipais tém conseguido diminuir
0s seus indices nos ultimos anos. Em relagéo a reprovacgéo, € possivel
perceber que esta problemética tem se mantido e agravado,
principalmente nas esferas federal, estadual e privada. Ou seja, 0s
dados do fluxo escolar revelam que muitos jovens podem né&o
demonstrar sucesso na sua trajetoria escolar, passando por
reprovacao, sucessivas repeténcias ou por abandono dos seus
estudos (ISLEB, 2014, p.38).
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Diante da andlise dos dados levantados em escolas estaduais de 17
(dezessete) estados e no distrito federal, quatro tendéncias diferentes foram
identificadas no movimento do fluxo escolar de cada estado participante e de seu
conjunto de escolas com e sem o PROEMI. Isleb comprovou a hipétese de que o
programa analisado ndo influencia da mesma maneira no fluxo escolar nas escolas

analisadas e ainda afirmou que

0 problema da qualidade da educagdo ndo pode ser solucionado
apenas pelo viés das politicas curriculares, tal como, por meio do
PROEMI. Uma politica curricular sozinha ndo é capaz de enfrentar
todas as dificuldades que estao postas no Ensino Médio (ISLEB, 2014,
p.154).

Por fim, a Tese “Programa Esporte na Escola: estratégias motivacionais da
disciplina Educacgdo Fisica”, apresentada no ano de 2013 por Danilo Abdalla
Guimardes ao Programa de Doutorado em Ciéncias da Educacédo da Faculdad del
Estudios de Postgrado da Universidad del Norte (UNINORTE), de Asuncion,

Paraguay, teve como objetivo

Avaliar a aplicagdo de um programa de atividades fisicas nas escolas
de ensino médio da rede estadual de ensino de quatro municipios da
Grande Vitéria/ES, denominado “Esporte na Escola”, como estratégia
motivacional ao ambiente escolar (GUIMARAES, 2013, p.13).

O programa “Esporte na Escola”, desenvolvido pela Sedu teve como finalidade
estabelecer diretrizes para o desenvolvimento da disciplina Educacdo Fisica e
fomentar a préatica pedagdgica de atividades fisicas e esportivas. E constituido por
véarias acoes, dentre elas: reforma e recuperacdo de espacos fisicos destinados ao
esporte e lazer; fornecimento de materiais didaticos para as escolas da rede estadual,
atualizacdo e formacdo continuada de professores de educacdo fisica; além da
criacdo de uma competicdo exclusiva para alunos de ensino médio entre as escolas
da rede estadual de ensino, denominada “JOGOS NA REDE”, objeto do presente
estudo.

Guimaraes construiu 0 marco teérico de seu estudo sobre eixos tematicos
apresentando o desafio de educar no século XXI, a relacdo entre a educacao, a
educacédo fisica, projetos e programas governamentais direcionados aos jovens,

motivacdo educacional e formagao continuada.
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Ao final de seu estudo, Guimarées concluiu que os investimentos, por parte da
Sedu, na melhoria da infraestrutura e nos materiais didaticos destinados a pratica de
atividades esportivas nas escolas, tornaram o ambiente escolar mais atrativo e
fomentou maior envolvimento de todos os sujeitos do espago escolar. Por meio da
coleta de dados realizada com os alunos, foi possivel perceber a satisfacdo destes
em participar dos Jogos Na Rede, em virtude do seu regulamento adaptado, que
permitia a participacdo de todos os inscritos, e também apresentaram indicativos de
melhoria na participacdo nas atividades académicas em geral, fato que foi
comprovado pela equipe pedagdgica de cada escola pesquisada. Por fim, Guimaraes
(2013, p.176) afirmou que

Através do método indutivo relacionado aos resultados apresentados
e com os indicativos de menor evasdo escolar, tal estratégia, aqui
representada pela realizagao do “Programa Esporte na Escola/Jogos
Na Rede”, conseguiu em toda sua amostra atingir indices
motivacionais intrinsecos e extrinsecos, fortalecendo a ideia de que
em qualquer esfera educacional é necessério o envolvimento de todos
0S sujeitos da escola, bem como o desenvolvimento de novas
estratégias de ensino/aprendizagem para que se tenha um caminho
para a permanéncia dos alunos na escola para a sua formacao geral.

Nesse sentido, 0 autor acredita que a participacdo em acdes esportivas como
0s Jogos na Rede pode tornar o processo educacional mais atrativo e ajudar no
envolvimento e interesse dos estudantes.

Embora a Tese em questédo discorra sobre o objeto de estudo da presente
dissertacéo, a acdo Jogos Na Rede, cabe destacar que as perspectivas sdo distintas,
tendo em vista que enquanto Abdala trata, exclusivamente, de aspectos
motivacionais, nosso estudo analisa os impactos da acéo sobre o fluxo escolar.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

O proposito deste capitulo € apresentar os caminhos percorridos para alcancar
0s objetivos deste estudo, ou seja, tracar o percurso metodoldgico que o norteia.

A metodologia de pesquisa busca encontrar fundamento no pensamento
cientifico. De acordo com Minayo (2002, p.16), o conceito de metodologia pode ser

entendido como “o caminho e a pratica exercida na abordagem da realidade. ” E inclui

As concepcOes tedricas de abordagem, o conjunto de técnicas que
possibilitam a construcdo da realidade e o sopro divino do potencial
criativo do investigador. [...]. Enquanto conjunto de técnicas, a
metodologia deve dispor de um instrumental claro, coerente,
elaborado, capaz de encaminhar os impasses tedricos para o desafio
da prética.

Sua natureza € aplicada, uma vez que aspira gerar conhecimentos para
aplicacdo préatica direcionada a solugcdo de problemas especificos, envolvendo
verdades e interesses sociais. Localizando a classificacdo dentro da pesquisa,
podemos citar a aplicacdo pratica da acdo educacional governamental denominada
Jogos Na Rede direcionada para melhoria do fluxo escolar (por meio da reducéo das
taxas de abandono e reprovacéo e a ampliacdo da taxa de aprovacao).

E possivel encontrarmos na literatura, classificacdes e subclassificacdes de
ciéncias ou pesquisas de acordo com 0s objetos a serem pesquisados. Em um
primeiro momento, divididas em formais e empiricas, sendo que as primeiras tratam
basicamente da matematica e da légica formal e, as segundas destinadas ao
aprofundamento de fatos e de processos, podendo ainda ser subdividida em naturais
e sociais.

Para Gil (2008, p.28)

Pode-se definir pesquisa como o processo formal e sisteméatico de
desenvolvimento do método cientifico. O objetivo fundamental da
pesquisa é descobrir respostas para problemas mediante 0 emprego
de procedimentos cientificos. A partir dessa conceituacao, pode-se,
portanto, definir pesquisa social como o processo que, utilizando a
metodologia cientifica, permite a obtencdo de novos conhecimentos
no campo da realidade social.

Como o objeto do presente estudo € a Educacdo, consideramos este um

Estudo Social. Vemos em Bricefio-Le6n (2003, p.158) a reflexé@o
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A ideia singular das ciéncias sociais talvez se apoie na tese de Dilthey,
que, no final do século XIX, afirmou que as ciéncias sociais (que ele
chamava de moral) deviam ter um método cientifico distinto, pois ndo
procuravam, como nas ciéncias da natureza, explicar o fenémeno,
mas compreendé-lo (Dilthey, 1970). A compreensédo, como forma de
aproximacdo ao objeto do estudo, é o que diferencia as ciéncias
sociais. Assim, os fenbmenos sociais ndo sdo dados objetivos, mas
sim repletos de significado, uma vez que o mundo social € construido
sobre significacdes que outorgam os individuos num contexto social e
cultural, historicamente determinado. As ciéncias sociais pretendem
compreender essas significacbes, elaborar, como disse Garfinkel
(1967), uma significagdo a partir dos significados da gente. Essa
perspectiva compreensiva da vida social levou muitas pessoas a
considerar que as ciéncias sociais devem adotar as técnicas
qualitativas, que muitos chamam de métodos qualitativos, como
préprios dessas disciplinas. Parece-nos que ndo é necessariamente
assim, pois é possivel pretender a compreensdo de um processo
social utilizando um ou outro tipo de técnica de coleta ou analise de
dados.

Utilizando uma abordagem quantitativa, uma vez que apresentamos e
analisamos dados quantificados, por meio de técnicas estatisticas para compreender
e enfatizar a logica entre as informagc6es mensuradas. A pesquisa foi realizada por
meio de levantamento de dados oficiais divulgados em sites governamentais, tais
como taxa de reprovacao, de abandono e de aprovacdo, além do mapeamento
individual dos alunos participantes da acdo dentro populacdo delimitada e o
levantamento das percepc¢des dos participantes da etapa final dos Jogos Na Rede
extraidas de questionarios online.

Com base nos objetivos, o presente trabalho classifica-se com uma pesquisa
descritiva uma vez que estudamos as caracteristicas e as variaveis do fluxo escolar
entre grupo de estudantes participantes dos Jogos Na Rede, estabelecendo relacdes
com os néo participantes.

Outro critério de classificacdo das pesquisas, de um ponto de vista empirico, €

o delineamento, que se refere

Ao planejamento da pesquisa em sua dimensdo mais ampla, que
envolve tanto a diagramacdo quanto a previsdo de analise e
interpretacdo de coleta de dados. Entre outros aspectos, o
delineamento considera o ambiente em que s&o coletados os dados e
as formas de controle das variaveis envolvidas.

Como o delineamento expressa em linhas gerais o desenvolvimento
da pesquisa, com énfase nos procedimentos técnicos de coleta e
analise de dados, torna-se possivel, na pratica, classificar as
pesquisas de acordo com o seu delineamento (GIL, 2006, p.43).
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by

Desse modo, no que se refere a classificagdo da pesquisa em relagcdo ao
delineamento, ou seja, quanto aos procedimentos técnicos, este estudo pode ser
classificado como Quase-Experimental.

Ao caracterizar a pesquisa experimental Gil (2006, p.47) afirma que

Quando, porém, se trata de experimentar com objetos sociais, ou seja,
com pessoas, grupos ou instituicdes, as limitacdes tornam-se bastante
evidentes. Consideracdes éticas e humanas impedem que a
experimentagéo se faca eficientemente nas ciéncias humanas, razao
pela qual os procedimentos experimentais se mostraram adequados
apenas a um reduzido niumero de situagdes.

Cano se reporta a Campbell e Cook??, no momento em que

[...] reformula a sua descricdo da pesquisa experimental com fins de
avaliacdo de programas sociais. Na verdade, ndo se trata de uma
mudanca de orienta¢do, mas de um complemento do esquema inicial
acrescido de algumas énfases novas. Esse livro se converteu, como o
primeiro, no texto basico dos estudantes e praticantes de avaliacao
quantitativa (Campbell e Cook, 1979, apud CANO, 2006, p.42).

Desta forma, a caracteristica quase-experimental deste estudo, deve-se ao
descumprimento de algumas condicdes basicas para ser considerada um
experimento, tais como a aleatorizagcdo aos grupos experimentais e de controle,
embora procuremos a maxima similaridade entre os dois grupos citados.

Faz-se necessario, entéo, a apresentacéo de forma mais aprofundada do nosso

objeto de estudo, no topico a seguir.

3.1 OBJETO DA PESQUISA

A acédo Jogos Na Rede foi desenvolvida e implementada pela Sedu no ano de
2008, com a participacdo de 7.000 (sete mil) alunos/atletas do EM de 4 (quatro)
superintendéncias (Carapina, Cariacica, Vila Velha e Cachoeiro de Itapemirim).
Atualmente atende aproximadamente 17.000 (dezessete mil) alunos/atletas, de 262
(duzentas e sessenta e duas) escolas, de todas as 11 (onze) SREs, com

representantes dos 78 (setenta e oito) municipios do estado do Espirito Santo.

27 Cook, T. D. & Campbell, D. T. Quasi-experimentation. Design and analysis issues for field settings. Houghton
Mifflin, 1979.
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Os jogos, destinados exclusivamente para estudantes do EM da rede publica
estadual do Espirito Santo, com até 17 anos de idade, é dividido em duas etapas: a
primeira envolve as escolas de cada SRE, que disputam entre si. Contemplando 4
(quatro) modalidades coletivas: Basquete, Futsal, Handebol e Voleibol além de 2
(duas) individuais: Atletismo e Xadrez. Os campebes de cada modalidade se
classificam para a fase final, que reune representantes de escolas de todo o estado.

Com um regulamento adaptado, conforme Anexo I, construido por técnicos
educacionais da Sedu juntamente com professores coordenadores das SRES,
revisado e atualizado anualmente, é articulado ao contexto educacional considerando
0 Curriculo Béasico da Escola Estadual (CBEE), e indo além de seus aspectos
biofisiologicos, busca contribuir com a formacéao integral dos alunos que frequentam
as escolas, a fim de atrair os jovens e adolescentes que se encontram fora dela.

Sabendo que no ambito da educacao fisica escolar, é fundamental destacar o
carater pedagogico dos esportes, que tém como finalidade a formacéo integral do ser
humano e ndo apenas revelar talentos e formar atletas de alto nivel, ainda que esses
sejam objetivos importantes. Sendo assim, € necessario rever as propostas a respeito
das praticas esportivas que vém sendo desenvolvidas, apresentando alternativas
didatico-metodoldgicas que possibilitem resgatar o carater ludico do movimento
humano, tendo o esporte como um meio de socializacdo, que contribui com o pleno
exercicio da cidadania.

Nesse sentido, torna-se necessario atrelar a proposta de jogos escolares ao
conhecimento, historicamente elaborado, na &rea da cultura corporal de movimento,
compreendendo a instituicdo esportiva como um dos elementos que compdem o
amplo leque de atividades fisicas que, por seu carater histérico, tem a capacidade de
mobilizar e de integrar a participacdo de diferentes grupos sociais. Como ressalta
Nascimento e Melo (2007), os jogos devem ser articulados ao processo ensino-
aprendizagem de forma a permitir ao aluno a percepcao da natureza histérica dos
conteudos (...), a fim de despertar-lhe o entendimento de suas possibilidades de
intervencdo nos rumos da sua vida individual e social, contrapondo-se a uma

abordagem unicamente vinculada ao desenvolvimento da aptid&o fisica.

28 Os Objetivos Educacionais dos Jogos Na Rede foram extraidos do “Relatério — Jogos Na Rede — 2015”,
documento interno da Assessoria Especial de Esporte e Cultura da Sedu. Nao disponivel no formato online.
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3.1.1 Objetivos Educacionais dos Jogos Na Rede

° Desenvolver praticas de atividades esportivas e culturais, criando alternativas
para que 0S jovens permane¢am mais tempo em contato com conteudos
sécio-educacionais capazes de influenciar de forma positiva e ativa na sua
percepcao da vida, criando neles expectativas de formacéo, desenvolvimento
pessoal e profissional.

e  Contribuir para 0 aumento da taxa de matricula e melhoria do desempenho
escolar (por meio da reducéo das taxas de abandono e de reprovacao e da
ampliacdo da taxa de promocao).

° Realizar os jogos escolares entre estudantes do ensino médio, das escolas
da rede publica estadual de educacao visando a participacdo da comunidade
escolar nos jogos esportivos e nas atividades culturais como fator de
socializacdo e de integracdo das praticas curriculares desenvolvidas no
cotidiano escolar.

° Qualificar os professores com o0s conhecimentos necessarios para
desenvolverem sua pratica pedagdgica de forma mais eficiente e atrativa, por

meio de formagao continuada.

3.2 SUJEITOS, POPULACAO E AMOSTRA
3.2.1 Sujeitos

Os sujeitos da pesquisa sdo compostos por alunos, regularmente matriculados
no ensino médio da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Colégio
Estadual do Espirito Santo (Colégio Estadual), localizada no municipio de Vitéria/ES
e pertencente a SRE Carapina.
3.2.2 Populacéao

A populacao relativa a este estudo se constitui de alunos na faixa etéria de até

17 anos, regularmente matriculados no EM da Escola Estadual de Ensino

Fundamental e Médio Colégio Estadual do Espirito Santo, pertencente a SRE
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Carapina, no municipio de Vitdria, envolvendo informacdes tanto de alunos/atletas

participantes dos Jogos Na Rede, quanto de alunos néo participantes da acao.

3.2.3 Amostra

A amostra deste estudo foi composta por 100% dos alunos do Colégio Estadual
do Espirito Santo, no periodo de 2015 a 2017, com participagao regular nos “Jogos
Na Rede”.

3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

A pesquisa foi realizada por meio do levantamento de dados oficiais divulgados
em sites governamentais, tais como numero de matriculas, taxas de reprovacéo e de
abandono geral e relativo das escolas participantes do projeto.

Estabelecemos um comparativo entre as escolas da rede estadual que ofertam
0 EM e a quantidade de escolas participantes/investigadas.

Os indices globais de fluxo escolar foram comparados aos resultados do grupo
de participantes da 32 série do ensino médio nos Jogos Na Rede nos ultimos 3 (trés)
anos.

Além disso, também extraimos dados de questionarios online, elaborados pela
equipe da Assessoria de Esporte e Cultura, da Sedu, utilizando a ferramenta
“Formularios Google”?°. Os formularios foram disponibilizados, por meio eletronico,
aos participantes da etapa final dos Jogos Na Rede nos anos de 2016 e 2017.

Este modelo de formulario permite levantar dados de grande numero de
pessoas de forma rapida, dindmica e confiavel durante o espaco de tempo desejado.

Ademais, a tabulacdo das respostas é realizada de forma automatica.

29 Formuléarios Google: saiba mais detalhes sobre a ferramenta em <https://www.google.com/intl/pt-
BR/forms/about/>.
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4 OS RESULTADOS ENCONTRADOS

Apreciaremos agora a analise dos resultados encontrados sobre a relacéo
estabelecida entre a acdo “Jogos na Rede”, e o fluxo escolar dos estudantes
matriculados nas instituic6es de ensino do estado do Espirito Santo.

Além dos dados constantes nos portais educacionais validados pelo MEC,
utilizamos informacdes disponibilizadas pela Secretaria de Educacdo do Espirito

Santo, fidedignas e atualizadas, que permitiram uma analise aprofundada.

4.1 PANORAMA DE ADESOES AOS “JOGOS NA REDE”

A acdo Jogos Na Rede teve inicio no ano de 2008 com a pretensdo de cumprir
sua tarefa de integrar a proposta curricular de todas as instituicdes de ensino da rede
estadual, tornando-as mais atrativas, contribuindo, assim, com a formacéo integral dos
estudantes. Para incentivar e facilitar a participacéo, a Sedu disponibiliza apoio técnico
e financeiro as escolas publicas estaduais de EM do Espirito Santo, além de uniformes
e premiagao.

A organizacéo institucional da Sedu divide as instituicbes de ensino localizadas
nos 78 (setenta e oito) municipios do Espirito Santo em 11 (onze) SREs, a saber:
Afonso Claudio (AC), Barra de Sao Francisco (BSF), Cachoeiro de Itapemirim (Cl),
Carapina (Cp), Cariacica (Cr), Colatina (Co), Guacui (Gg), Linhares (Li), Nova Venécia
(NV), Sao Mateus (SM) e, Vila Velha (VV).

Como Técnica Pedagdgica da Secretaria de Educacao, foi-me disponibilizado
acesso ao historico do movimento de adesédo das unidades escolares, contudo, no
presente estudo, analisaremos as informacdes referentes ao periodo de 2014 a 2017.
A Tabela 6 mostra, entdo, o quantitativo de escolas adesas a acao no recorte de tempo

mencionado.
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Tabela 6 — Evolucéo do quantitativo de escolas adesas nos Jogos na Rede por SRE (2014-2017)

Total de
SRE escolas de 2014 2015 2016 2017
EM (2017)
Afonso Claudio 27 24 24 24 25
e | 1 | w | om 1 s
Cﬁ;ggﬁ:ﬁmde 34 34 35 34 30
Carapina 41 36 36 37 41
Cariacica 33 27 28 26 27
Colatina 28 26 26 25 25
Guacui 29 26 24 21 23
Linhares 22 21 22 20 19
Nova Venécia 22 21 22 22 19
Séo Mateus 16 13 11 14 13
Vila Velha 30 28 26 26 25
TOTAL 295 269 265 262 261

Fonte: Tabela elaborada pela autora a partir de dados internos da Assessoria Especial de Esporte e
Cultura (Sedu, 2017).

A Tabela 6 mostra que a rede estadual de educacgao conta com 295 (duzentas
e noventa e cinco) instituicées de ensino que ofertam o EM. Percebe-se que houve,
ano a ano, uma reducao no numero de adesdes para os Jogos Na Rede. Na edicéo
realizada em 2014, por exemplo, a acéo teve a participacdo de 269 (duzentas e
sessenta e nove) escolas, o que corresponde a 91,19% delas, contra 261 (duzentas
e sessenta e uma) escolas no ano de 2017 (ou 88,47% delas). Contudo, apesar desta
reducdo, é notorio que, em todas as SRES, quase a totalidade de escolas de EM da
rede estadual de educacéao participa da acdo, demonstrando o reconhecimento de sua
relevancia por parte da comunidade escolar.

Importante ressaltar que o numero total de escolas de EM considerado refere-
se ao ano de 2017, entretanto, dentro do periodo destacado na Tabela 6, houve o
encerramento das atividades pedagogicas de algumas unidades da rede publica
estadual de ensino, além da inaugurac&o de novas instituicdes, o que pode aparentar

divergéncias de informacfes ao longo da analise dos resultados referentes aos anos
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de 2014, 2015 e 2016. O quantitativo total de escolas, ano a ano, ndo consta na Tabela

em referéncia uma vez que os dados ndo nos foram disponibilizados de forma oficial.

4.2 O FLUXO ESCOLAR DAS ESCOLAS ESTADUAIS DE ENSINO MEDIO DO
ESPIRITO SANTO

O primeiro objetivo especifico proposto para este estudo foi “comparar o fluxo
escolar de escolas participantes dos Jogos na Rede com escolas ndo participantes da
mesma acgao”. Para explorarmos esse objetivo, utilizamos dados do Censo Escolar
disponibilizados no portal QEdu. Os graficos que apresentaremos exibem a
comparacao das taxas meédias de reprovacdo, de abandono e de aprovacdo no EM
da rede publica estadual de ensino do Espirito Santo no periodo de 2014 a 20163

As informagbes das escolas foram agrupadas conforme a organizacao
institucional da Sedu, dentro das 11 (onze) SREs. Os graficos fardo a comparacao do
grupo de escolas participantes dos Jogos Na Rede com o grupo de escolas que ndo
participa da acdo, mostrando, assim, diferentes tendéncias com o fluxo escolar
conforme apresentaremos.

Os Graficos 3 (a-b) mostra o cenéario da SRE Afonso Claudio em relacdo a
médias das taxas de reprovacao, de abandono e de aprovacdo no EM para as escolas

participantes e as néo participantes da acado Jogos Na Rede.

Grafico 3 (a-b) — Comparativo do fluxo escolar entre escolas participantes e nédo participantes dos
Jogos Na Rede - SRE Afonso Claudio (2014-2016)
3a 3b

-, - A —-— — i\

Fonte: Gréaficos elaborados pela autora a partir de dados do Censo Escolar extraidos do portal QEdu.
Disponivel em <www.gedu.org.br>.

30 As taxas de reprovagdo, de abandono e de aprovacgdo referentes ao ano de 2017 ainda ndo foram
disponibilizadas pelo Inep/MEC.
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O comparativo dos Graficos 3 (a-b) indica que as taxas de aprovacgédo e de
reprovacao nas escolas participantes dos Jogos Na Rede apresentam resultados
melhores e com movimento continuo de progresso, especialmente em relacdo aos
indices de aprovacgdo, ao contrario das escolas nao participantes, cuja taxa de
aprovacao esta em queda e a taxa de reprovacdo aumentou abruptamente. Nota-se,
também, que, embora a média da taxa de reprovacao das escolas participantes tenha
sofrido um discreto aumento no periodo de 2015 para 2016, o resultado ainda possui
oscilagcbes menos expressivas quando comparado com os dados das escolas nao
participantes. No que tange ao abandono, as escolas participantes da acgéo
apresentaram reducao linear (6,59% em 2014; 5,05% em 2015 e 4,19% em 2016),
entretanto os valores encontram-se aquém em relacdo a melhoria apresentada pelo
grupo das nao participantes que, mesmo com o aumento de 8,43% no periodo de
2014 para 2015, registrou-se uma queda expressiva de 2015 para 2016, saindo de
16,4% para 0,4% na taxa de abandono.

Cabe registrar que a curva mostrada no Grafico 3b, traz resultados de trés
escolas nos anos de 2014 e 2015 e de uma escola no ano de 2016, que compdem o
grupo das nao participantes dentro do periodo analisado (Tabela 6).

Emrelacdo a SRE Barra de S&o Francisco, os Graficos 4 (a-b) também revelam
bons resultados de fluxo escolar para as unidades escolares participantes da acéo

Jogos Na Rede.

Grafico 4 (a-b) — Comparativo do fluxo escolar entre escolas participantes e nédo participantes dos
Jogos Na Rede - SRE Barra de S&o Francisco (2014-2016)
4a 4b

el —— e [y ——

Fonte: Gréficos elaborados pela autora a partir de dados do Censo Escolar extraidos do portal QEdu.
Disponivel em <www.gedu.org.br>.

Para a regional de Barra de Séo Francisco, o Gréfico 4a, que retrata o fluxo

escolar médio das escolas participantes dos Jogos na Rede, expde, ano a ano entre
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2014 e 2016, resultados positivos e consecutivos, com um crescimento de dez pontos
percentuais na taxa de aprovacao, além de decréscimos superiores a 6% na taxa de
reprovacao e 4% na taxa de abandono.

O Gréfico 4b, que se refere as instituicdes de ensino ndo participantes da acéo,
ndo gerou uma curva de resultados para o fluxo escolar médio em virtude da
participacdo de todas as escolas da microrregidao nas edi¢des realizadas nos anos de
2014 e 2016.

As taxas relativas ao fluxo escolar desta SRE (Graficos 4 a-b) para o ano de
2015, quando € possivel comparar os valores alcangados, demonstram que 0s
resultados das escolas participantes da acdo estdo melhores que os das nao
participantes. Tais resultados sugerem éxito, especialmente em relacdo as taxas
médias de aprovacdo e de abandono, embora fagcam referéncia a somente uma
unidade escolar, umavez que, de acordo com o exposto na Tabela 6, duas instituicées
nao fizeram parte da acdo no ano de 2015, porém, uma delas néo ofertava EM no
referido ano.

Para a SRE Cachoeiro de Itapemirim, os Graficos 5 (a-b) explicitam um
panorama divergente das Superintendéncias anteriores, entretanto, as informagdes

também mostram-se favoraveis.

Gréfico 5 (a-b) — Comparativo do fluxo escolar entre escolas participantes e nao participantes dos
Jogos Na Rede - SRE Cachoeiro de Itapemirim (2014-2016)
ba 5b

g g -e- ——

Fonte: Gréficos elaborados pela autora a partir de dados do Censo Escolar extraidos do portal QEdu.
Disponivel em <gedu.org.br>.

Assim como para a SRE BSF, todas as escolas da microrregido da SRE de
Cachoeiro de Itapemirim participaram das edi¢cbes dos Jogos Na Rede nos anos de
2015 e 2016, ndo sendo possivel, entdo, gerar uma curva de resultados para o fluxo

escolar médio (Grafico 5b).
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Observamos, também, que os resultados relativos ao ano de 2014 das escolas
nao participantes (Grafico 5b) estdo relativamente melhores que os valores
encontrados no Gréfico 5a, para as escolas participantes, contudo, cabe destacar que
reflete a realidade de uma Unica escola que néo participou da acao no referido ano
(Tabela 6), assim como aconteceu na SRE BSF. A diferenca das informacdes
constantes na Tabela 6 indica o encerramento das atividades de uma escola no ano
de 2016.

A analise do Gréfico 5a, referente as unidades participantes da acao, mostra
gue, apesar de nao apresentar melhorias continuas, ao compararmos as taxas médias
do ano de 2014 com as do ano de 2016, € possivel notar que existe um saldo positivo
(3,75% na aprovacao; 2,14% na reprovacao e 1,6% no abandono). Em relacdo as
variacdes desfavoraveis dos indices de aprovacdo e de reprovacado, de 2015 para
2016, salientamos que tratam-se de valores pouco expressivos (0,41% e 0,67%,
respectivamente). Fato esse que ndo compromete os ganhos acumulados no periodo
analisado pelo presente estudo.

O contexto da SRE Carapina é apresentado nos Gréficos 6 (a-b).

Graéfico 6 (a-b) — Comparativo do fluxo escolar entre escolas participantes e ndo participantes dos
Jogos Na Rede - SRE Carapina (2014-2016)
6a 6b

Fonte: Graficos elaborados pela autora a partir de dados do Censo Escolar extraidos do portal QEdu.
Disponivel em <gedu.org.br>.

A apreciacdo dos Gréficos 6 (a-b), referentes a SRE Carapina, nos traz
cenarios divergentes das demais SREs analisadas até aqui, uma vez que 0S
resultados de fluxo escolar das unidades participantes da acao estdo pouco abaixo
das taxas das instituicbes de ensino néo participantes (72,44% contra 77,72% de
aprovacao; 22,93% contra 17,5% de reprovacao; 4,64% contra 4,78% de abandono,

para o ano de 2016).
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Entretanto, nota-se que, enquanto os resultados das escolas participantes
apresentaram uma curva suave de melhoria, o fluxo escolar referente as instituicées
nao participantes dos Jogos Na Rede oscilou de um ano para o outro, como se pode
notar nos dados de aprovacdo e de abandono dos anos de 2015 e de 2016, que
decresceram 0,85% e 4,35%, respectivamente.

Apesar do resultados de fluxo para as escolas participante estarem aquém do
almejado, o Grafico 6a revela que a SRE apresenta melhorias ano a ano, ndo sendo
percebidas discrepancias significativas, tendo em conta o crescimento de 7,61% na
aprovacao, reducéo de 2,34% na reprovacao e reducéo de 5,26% no abandono.

Em relacdo as adesdes, registramos que mais de 87% das escolas desta SRE
participaram dos Jogos Na Rede dentro do periodo analisado. Assim, destaca-se que
0 grupo das néo participantes € composto por duas escolas em 2014, trés em 2015 e
cinco em 2016. A diferenca entre os quantitativos citados aqui e os dados constantes
na Tabela 6, se devem a abertura de duas novas unidades de ensino.

Os Graficos 7 (a-b) trazem os dados de fluxo escolar da SRE Cariacica.

Gréfico 7 (a-b) — Comparativo do fluxo escolar entre escolas participantes e nao participantes dos
Jogos Na Rede - SRE Cariacica (2014-2016)
7a 7b
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Fonte: Graficos elaborados pela autora a partir de dados do Censo Escolar extraidos do portal QEdu.
Disponivel em <qedu.org.br>.

Os dados das escolas participantes da SRE Cariacica (Gréfico 7a) mostraram
uma discreta melhoria dentro do periodo analisado, com aumento das taxas de
aprovacao e queda nas taxas de abandono, apesar da pequena elevacao nos indices
de reprovagao nos anos de 2014 para 2015 (subiu de 14,71% para 16,81%, o que
significa um aumento de 2,1%).

Em contrapartida, os valores referentes as escolas nao participantes (Grafico

7b) apresentaram comportamento bastante instavel, além de serem menos
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satisfatérios, com melhorias bastantes relevantes no periodo de 2014 para 2015 e
guedas significativas de 2015 para 2016. As informacdes referentes a aprovacao e ao
abandono em 2016, por exemplo, mostram resultados melhores nas escolas
participantes (77,11% e 7,77%, respectivamente) que nas escolas nao participantes
(74,23% e 12,84%, respectivamente). Contudo, apesar da melhoria no fluxo registrada
de 2014 para 2015, os dados de aprovacéao das instituicdes nao participantes (Grafico
7-b) reduziram, assim como as taxas de reprovacéo e de abandono aumentaram de
2015 para 2016 (79,9% para 74,23% na aprovacgao; 10,32% para 12,84% na
reprovacao; 9,82% para 12,9% no abandono). Variagcdo esta ndo observada nas
escolas participantes.

Em relacdo as adesbes da SRE Cariacica, ao observarmos a Tabela 6,
percebemos que o cenario exposto no Grafico 7a exprime a realidade de mais de 78%
das instituicdes de ensino da regional. Por sua vez, o Gréafico 7b se refere a cinco
escolas em 2014, seis em 2015 e sete em 2016. Importante considerar, ainda, que,
dentro do grupo das escolas participantes, temos uma que encerrou suas atividades
em 2016 e, dentro do grupo das néo participantes, temos uma que iniciou a oferta do
EM no ano de 2015.

No que se refere a SRE Colatina, os Gréficos 8 (a-b) exibem o seguinte

panorama.

Gréfico 8 (a-b) — Comparativo do fluxo escolar entre escolas participantes e nao participantes dos
Jogos Na Rede - SRE Colatina (2014-2016)
8a 8b

Fonte: Gréaficos elaborados pela autora a partir de dados do Censo Escolar extraidos do portal QEdu.
Disponivel em <gedu.org.br>.

Os resultados de fluxo escolar das escolas nao participantes da acéo (Grafico
8b) apresentam valores melhores que as escolas participantes (Gréfico 8a). Todavia,

percebe-se que os resultados de aprovacgao, de reprovacdo e de abandono de 2016
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das escolas participantes, quando comparados a 2014, mostram avancos ligeiramente
acima em relacao as escolas nao participantes.

A taxa de aprovacéo, por exemplo, evoluiu 2,66% nas unidades escolares que
participaram da acdo (Gréfico 8a), contra 1,05% de evolugdo das que néo participaram
(Gréafico 8b). No que tange ao abandono, houve uma reducéo de 2,65% na taxa das
instituicdes participantes, enquanto as ndo participantes reduziram somente 1,4%. Em
relacdo aos dados de reprovacédo, é possivel considerar a variacdo dos indices se
manteve praticamente estatica para ambos os casos (0,08% para as participantes e
0,35% para as néo participantes).

Além do exposto, assim como registrado nas SRE Carapina e Cariacica,
percebeu-se resultados negativos de aprovacao e de abandono (de 2015 para 2016)
das escolas que ndo participaram dos Jogos Na Rede. Tal movimento n&o foi
observado nas escolas participantes.

Dentro do periodo avaliado, o grupo das escolas ndo participantes é composto
constantemente por duas unidades de ensino. A diferenca percebida em relacédo a
Tabela 6 se deu em decorréncia do encerramento das atividades de uma instituicdo
com participacéo frequente nos jogos.

Para a SRE Guacui, o fluxo escolar médio pode ser observado a partir da

apreciacdo dos Graficos 9 (a-b).

Gréfico 9 (a-b) — Comparativo do fluxo escolar entre escolas participantes e nao participantes dos
Jogos Na Rede - SRE Guagui (2014-2016)
9a 9%

Fonte: Gréficos elaborados pela autora a partir de dados do Censo Escolar extraidos do portal QEdu.
Disponivel em <gedu.org.br>.

Com a apreciacao dos resultados da SRE Guacui, Graficos 9 (a-b), € possivel
perceber oscilacbes de fluxo tanto nas escolas participantes, quanto nas néao

participantes, entretanto essas se mostram mais acentuadas no grupo de nao
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participantes. Além disso, notamos melhorias, mesmo que discretas, com destaque
para as taxas de abandono, que reduziram 3,12% nas escolas participantes contra
2,01% nas ndo participantes, e os indices de reprovacao, que aumentaram em ambas
as situacdes, porém nas escolas participantes o acréscimo foi de 2,14% enquanto nas
nao participantes foi de 6,89% dentro do periodo analisado.

Contudo, assim como a SRE Carapina, as meédias de fluxo escolar das
unidades que participam dos Jogos na Rede se mostram inferiores as médias das
instituicdes que nao participam (79,83% contra 91,66% de aprovacao; 14,16% contra
6,89% de reprovacéo; 6,01% contra 1,46% de abandono, para o ano de 2016).

De forma complementar, nas escolas nao participantes, observamos que as
taxas de aprovacado reduziram 4,87% de 2014 para 2016 (Grafico 9b) e, nas
participantes, mesmo com 0 crescimento da reprovagdo, a aprovacao se manteve
crescente no mesmo periodo (0,98%), o que pode ser reflexo da reducéo do abandono
supracitada (Grafico 9a).

No que se refere as adesdes aos Jogos Na Rede, ao observarmos a Tabela 6,
foi possivel notar que a SRE Guagui € regional que possui 0 maior nimero absoluto
de escolas nao participantes (oito), representando 27,59% do total de escolas de EM.

Na SRE Linhares, o quadro relativo as informagdes de aprovacéo, reprovacao

e abandono pode ser observado nos Graficos 10 (a-b).

Gréfico 10 (a-b) — Comparativo do fluxo escolar entre escolas participantes e ndo participantes dos
Jogos Na Rede - SRE Linhares (2014-2016)
10a 10b

Fonte: Gréficos elaborados pela autora a partir de dados do Censo Escolar extraidos do portal QEdu.
Disponivel em <gedu.org.br>.

No ano de 2014, a totalidade das escolas da Regional Linhares participou dos
Jogos Na Rede. Esta SRE conduz a um contexto bem divergente, uma vez que o fluxo

escolar se comportou de maneira destoante das demais.
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O Graéfico 10a, que se refere as escolas participantes, mostra uma oscilagéo do
fluxo, entretanto, apesar da variacdo desagradavel de 2015 para 2016 (reducédo de
1,7% na aprovacdo; aumento de 0,98% na reprovacéo e de 0,71% no abandono),
nota-se um saldo positivo ao longo de todo o periodo considerado (aumento de 4,25%
na aprovacao; reducao de 1,65% na reprovacgao e de 2,59% de abandono).

Para as instituicdes de ensino ndo participantes, o Gréafico 10b exibe resultados
abruptamente melhores, com um salto de 37,8% na aprovacao e reducéo de 13,8%
na reprovacao e de 24% no abandono. Todavia cabe salientar que, de acordo com a
Tabela 6, este resultado retrata a realidade de somente uma escola em 2015, cuja
oferta de EM teve inicio neste mesmo ano, e de duas escolas no ano de 2016.

A SRE Nova Venécia tem o fluxo escolar de suas instituicbes de ensino médio

demonstrado nos Graficos 11 (a-b).

Grafico 11 (a-b) — Comparativo do fluxo escolar entre escolas participantes e ndo participantes dos
Jogos Na Rede - SRE Nova Venécia (2014-2016)
1lla 11b
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Fonte: Graficos elaborados pela autora a partir de dados do Censo Escolar extraidos do portal QEdu.
Disponivel em <qedu.org.br>.

A Regional Nova Venécia, assim como as SRE BSF e Cachoeiro de Itapemirim,
teve participacao de todas as escolas de sua microrregido nos anos de 2015 e 2016,
isso justifica a auséncia de uma curva de resultados para o fluxo escolar médio
(Grafico 11b). Tal fato sugere o empenho das instituicdes dessas SRE na participacéo
de suas escolas em atividades pedagogicas propostas pela Secretaria de Educacao.

No que tange as escolas participantes (Grafico 11a), percebemos melhorias
anuais para os resultados de aprovacdo, somando um crescimento de 4,48% no
periodo acumulado. Em relacdo as taxas médias de reprovacdo, embora ndo sigam a

linearidade, também observa-se um saldo positivo de 0,49%. Para os dados
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referentes ao abandono escolar, apesar de ter alcancado o indice de 9,3% no 2015,
no periodo seguinte (2015-2016) houve um decréscimo de 4,36%.

Os resultados relativos as instituicdes nao participantes, exibidos no Gréfico
11b, apresentaram valores significativamente melhores (96,3% de aprovacéo; 2,4%
de reprovacao e 1,2% de abandono), porém, é importante destacar que tais resultados
aceitaveis de fluxo escolar retratam o cenario de uma Unica instituicdo de ensino em
2014, assim como mostrado na Tabela 6.

O cenério da SRE Sao Mateus mostra resultados favoraveis, como se pode

verificar a partir da analise dos Graficos 12 (a-b).

Grafico 12 (a-b) — Comparativo do fluxo escolar entre escolas participantes e ndo participantes dos
Jogos Na Rede - SRE Sao Mateus (2014-2016)
12a 12b

Fonte: Graficos elaborados pela autora a partir de dados do Censo Escolar extraidos do portal QEdu.
Disponivel em <gedu.org.br>.

As escolas participantes dos Jogos Na Rede da SRE Sao Mateus obtiveram
éxito ndo s6 nos dados de aprovacao, mas também nos de reprovacao e de abandono
escolar, totalizando melhorias de 4,98%, 1,09% e 3,91%, respectivamente no periodo
de 2014 & 2016 (Grafico 12a).

As escolas nao participantes (Gréafico 12b) também apresentaram melhorias
dentro do periodo analisado (aumento de 5,18% na aprovacéao; reducao de 3,55% na
reprovacado e de 1,63% no abandono), entretanto, os valores encontrados estao
aquém do desejado, considerando os elevados indices de reprovacéo (30,7% em
2014; 17,12% em 2015 e 27,15% em 2016).

Um ponto que merece reflexdo, € que, a apreciacdo da Tabela 6, nos mostra
gue a regional S&o Mateus possui grande numero de escolas que néo participam dos
Jogos Na Rede, chegando a alcancar 31,25% de abstencdes no ano de 2015 (cinco

escolas de EM), superando o percentual apresentado pela SRE Guagcui.
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Por fim, os Graficos 13 (a-b) apresentam as informacdes do fluxo referentes as

unidades escolares da SRE Vila Velha.

Grafico 13 (a-b) — Comparativo do fluxo escolar entre escolas participantes e ndo participantes dos
Jogos Na Rede - SRE Vila Velha (2014-2016)
13a 13b

Fonte: Gréficos elaborados pela autora a partir de dados do Censo Escolar extraidos do portal QEdu.
Disponivel em <gedu.org.br>.

As informacdes de fluxo escolar médio da SRE Vila Velha se comportam de
forma similar ao cenério da regional Carapina, tendo em vista que as escolas nao
participantes da agdo apresentam resultados melhores que as instituicoes
participantes, com excecdao das taxas de abandono escolar, que reduziram 2,17% nas
escolas participantes, contra um aumento de 4,7% nas nao participantes, dentro do
periodo acumulado.

Além disso, apesar dos melhores resultados nas escolas ndo participantes,
percebe-se que as taxas médias de fluxo sofreram um agravamento, com reducéo
dos dados de aprovacédo e aumento dos dados de reprovacdo e abandono (Grafico
13b), movimento este que ndo se observa no Gréfico 13a, referente as instituicbes
participantes, que conseguiram manter um cenario favoravel, de forma relativamente
linear, ainda que bastante discreto, tanto com o aprimoramento das taxas de
aprovacao quanto com a reducéo das taxas de reprovacéo e de abandono escolar.

Ao completar a andlise deste primeiro objetivo, identificamos que a grande
maioria das unidades escolares que ofertam o EM na rede publica estadual de ensino
do Espirito Santo, independente da regional de ensino, participa da a¢do Jogos Na
Rede (91,19% das escolas em 2014; 89,83% em 2015; 88,81% em 2016 e 88,47%
em 2017).

Para as escolas participantes da acéo, todas as SRE analisadas exibiram

progresso nos indices médios de aprovacdo e de abandono. Dentro das onze
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regionais, apenas trés delas (Cariacica, Guacui e Vila Velha) ndo apresentaram
melhorias nas taxas médias de reprovacao (27,27% delas). Em contrapartida, para as
escolas nao participantes, os graficos analisados mostraram resultados insatisfatérios
nos trés quesitos que compdem o fluxo escolar a saber: reducéo da taxa de aprovagao
em trés regionais (Afonso Claudio, Guacui e Vila Velha), aumento da taxa de
reprovacao em quatro regionais (Afonso Claudio, Colatina, Guacui e Vila Velha) além
do aumento do abandono escolar na SRE Vila Velha. Outro ponto que merece
destaque é que para trés SRE (BSF, Cachoeiro de Itapemirim e Nova Venécia) nao
foi possivel tracar uma curva de resultados para o fluxo escolar das instituicdes nao
participantes, tendo em conta que todas elas aderiram a acdo, o que sugere o

reconhecimento e a relevancia da proposta pedagdgica para o cenario escolar.

4.3 O FLUXO ESCOLAR DOS PARTICIPANTES DOS JOGOS NA REDE

Trazemos como segundo objetivo especifico para esta dissertacdo “comparar
o fluxo escolar dos participantes dos Jogos na Rede do Colégio Estadual com o da
escola, da SRE e da Rede Estadual” e, para alcanca-lo, faremos uso de dados
disponibilizados pela Subgeréncia de Estatisticas Educacionais, da Sedu.

Nesse sentido, consideraremos como sujeitos da amostra, tdo-somente, 115
(cento e quinze) alunos participantes dos Jogos Na Rede, no periodo de 2015 a 2017,
devidamente matriculados no ensino médio do Colégio Estadual do Espirito Santo,
localizado na cidade de Vitoria/ES, no qual pertence a SRE Carapina.

Os graficos que apresentaremos para embasar a analise deste objetivo exibem
0 comparativo dos percentuais de reprovacao, de abandono e de aprovacdo no EM
entre a amostra delimitada (alunos participantes dos Jogos Na Rede), a populacéo
relativa a este estudo (todos os alunos regularmente matriculados no EM do Colégio
Estadual do Espirito Santo), a SRE Carapina e a rede publica estadual de ensino, no
periodo de 2015 a 2016.

O Gréfico 14 mostra o comparativo dos resultados de reprovacdo no periodo

considerado.
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Grafico 14 — Comparativo dos resultados de reprovacéo dos alunos participantes com a escola, a
SRE e arede estadual de ensino do ES (2015-2017)
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Fonte: Gréfico elaborado pela autora a partir de dados levantados do Censo Escolar — 2015 -
SEDU/GEIA/SEE, referentes as taxas de reprovacao.

A apreciacao deste Gréfico nos mostra que, para o ano de 2015, o percentual
de reprovacdo dos alunos participantes dos Jogos Na Rede foi melhor que os
resultados da escola e os da SRE e somente 2,93% acima dos resultados da rede
estadual de ensino. Para o0 segundo ano analisado (2016), o indice evoluiu
positivamente, ou seja, o percentual de reprovacédo da amostra foi inferior tanto em
relacao aos percentuais apresentados pela escola quanto aos apresentados pela SRE
e pela rede estadual de ensino, além disso os resultados desses dois ultimos se
mantiveram praticamente estagnados (reducao de 1,38% na SRE e de 0,6% na rede).
Contudo, para o ultimo ano analisado (2017), o percentual de reprovagédo dos alunos
participantes (24,14%) oscilou de forma contraria as demais esferas analisadas,
apresentando crescimento inesperado ndo sé quando comparado aos anos
anteriores, mas também quando comparado a escola (20%), a SRE (18%) e a rede
(14,1%).

O fato dos resultados vislumbrados em 2017 ndo apresentarem a
movimentacdo esperada com a pratica esportiva escolar sinaliza a importancia do
acompanhamento por parte da equipe pedagdgica, de forma a averiguar quais
mudancas no contexto escolar podem estar impactando no desempenho académico

dos alunos participantes dos jogos, como a rotatividade dos envolvidos nas agdes
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esportivas ou ainda a alteragdo no quadro docente, e fazer as intervengdes
necessarias.
Em relacdo ao comparativo dos dados de abandono escolar, o Grafico 15 exibe

0 seguinte cendrio.

Gréfico 15 — Comparativo dos resultados de abandono dos alunos participantes com a escola, a SRE
e a rede estadual de ensino do ES (2015-2017)
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Fonte: Gréfico elaborado pela autora a partir de dados levantados do Censo Escolar — 2015 -
SEDU/GEIA/SEE, referentes as taxas de abandono.

O cenario exibido pelo Grafico 15, acerca do abandono, retrata a influéncia
positiva da participacado nos Jogos Na Rede sobre a permanéncia dos estudantes na
escola. Nos dois primeiros anos estudados percebemos melhorias das taxas de
abandono em todas as esferas analisadas, porém o resultado relativo a amostra
merece destague, uma vez que, além da significativa reducdo nas taxas de 2015 para
2016, nao foi registrado nenhum caso de abandono entre os alunos participantes da
acao no ano de 2016. Para o Colégio Estadual, as taxas cairam de 6,8% para 2,6%,
ja a SRE e a rede estadual registraram melhorias com reducéo de 1,14% e 1,1%
respectivamente no periodo supracitado.

Ao compararmos os resultados de 2016 e de 2017, € possivel perceber que
apenas a SRE permaneceu com movimento de reduc¢éo do indice, alcancando 3,6%
de abandono no ano de 2017, o que representa uma diminuicdo de 0,92% nesse
recorte de tempo. Em relacdo as demais esferas, percebemos aumento nas taxas de

abandono tanto para os alunos participantes quanto para o Colégio Estadual e para a
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rede estadual (elevagao de 1,72%, de 5,08% e de 0,2% respectivamente). No entanto,
guando comparamos os resultados de 2015 com os de 2017, a melhoria das taxas de
abandono na amostra, na SRE e na rede estadual é notéria, com uma queda de
6,61%, de 2,06% e de 0,9% respectivamente. Em contrapartida, houve expressivo
aumento nas taxas relativas ao Colégio Estadual, que passou de 6,8% em 2015 para
9,6% em 2017, representando um aumento de 2,8%.

Ainda que as taxas de abandono no ano de 2017 do Colégio Estadual e de
seus alunos participantes dos Jogos Na Rede manifestem agravamento, mesmo que
numa proporcéo inferior aos indices de reprovacgéo apresentados no Gréafico 14, nota-
se a existéncia de um movimento contrario as demais esferas analisadas, reforcando
a suposicao de alteracdes no cotidiano escolar, como falhas no acompanhamento
pedagdgico dos alunos ou até mesmo alteracdes motivacionais, tanto para 0s
discentes quanto para a equipe escolar como um todo.

Por fim, trazemos o comparativo dos resultados de aprovacéo no Grafico 16.

Gréfico 16 — Comparativo dos resultados de aprovacao dos alunos participantes com a escola, a SRE
e a rede estadual de ensino do ES (2015-2017)
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Fonte: Grafico elaborado pela autora a partir de dados levantados do Censo Escolar — 2015 -
SEDU/GEIA/SEE, referentes as taxas de aprovacao.

A apreciacao dos resultados apresentados no Gréfico 16 indica melhorias nas
taxas de aprovacédo nos quatro ambitos estudados no periodo de 2015 a 2017. No ano
de 2016, a amostra alcangcou um resultado de aprovacao superior a todas as demais
esferas (85%) e, mesmo com a reduc¢do no ano de 2017 (74,14%), os indices de
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aprovacao dos alunos participantes dos Jogos Na Rede foram melhores quando
comparados aos do Colégio Estadual do Espirito Santo nos trés anos eleitos para este
estudo.

Os valores encontrados para os alunos participantes e para a escola se
comportaram de maneira similar, tendo em conta as oscilagées desfavoraveis dos
indices de aprovacdo de 2016 para 2017. Porém, apesar disso, 0s ganhos
acumulados no periodo analisado garantiram um saldo positivo de 3,31% para a
amostra e de 5,6% para a escola. Da mesma maneira, 0s cenérios da SRE e da rede
estadual de ensino também se comportaram de forma semelhante, com ganhos
anuais, passando de 69,7% em 2015 para 78,4% em 2017 e de 76,3% em 2015 para
81,1% em 2017, respectivamente.

O comportamento analogo da amostra e da escola em comparacao ao da SRE
e da rede ratifica a possibilidade de alguma alteracéo pedagdgica no contexto escolar
capaz de proporcionar resultados insatisfatérios de aprovacdo no periodo de 2016
para 2017.

Ao findar a analise deste segundo objetivo especifico, percebemos que o
esporte pode ser um dos estimulos para a reducao do abandono escolar e a melhoria
dos indices de aprovagdo. Entretanto € importante que o acompanhamento
pedagdgico seja norteado de forma a alinhar aos objetivos didaticos propostos pelos
Jogos, averiguando se o esporte € efetivamente utilizado como ferramenta
pedagdgica.

Os dados de reprovacao, de abandono e de aprovacéo podem indicar que a
influéncia do esporte na vida académica dos estudantes esta atrelada a premissas
gue sugerem alteracdes no cotidiano escolar e que néo séo sinalizadas pelo fluxo, tais
como: rotatividade de alunos participantes; alteracdo do quadro de professores;
mudanca na rotina de treinamentos ou falhas no acompanhamento pedagdgico dos
participantes ou até mesmo alteracbes motivacionais, tanto para os discentes quanto

para a equipe escolar como um todo.

4.4 A PERCEPCAO DE PROFESSORES E ESTUDANTES PARTICIPANTES DOS
JOGOS NA REDE

O terceiro objetivo especifico desta dissertacédo foi “analisar a percepgao de

professores e estudantes, participantes da etapa final dos Jogos na Rede, acerca do
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impacto da agdo com o fluxo escolar” e para alcanga-lo utilizamos informacdes
extraidas de questionarios online, denominados “Enquete Jogos Na Rede’,
direcionados aos professores e estudantes participantes da etapa final da acdo nos
anos de 2016 e 2017. Os formularios ficaram disponiveis para receber respostas
durante o periodo de realizacéo da referida etapa nos anos supracitados e podem ser
apreciados, na integra, no Anexo 2.

Conforme posto no item 1 desta dissertacédo, o0 campeonato é dividido em duas
etapas, sendo que a primeira envolve as escolas de EM de cada regional, que
disputam entre si, e a segunda que envolve os campefes das modalidade na fase
final, reunindo, anualmente, 1.030 (mil e trinta) representantes de todas as SREs.

O proposito do questionario foi conhecer as opinibes, as demandas, as
dificuldades e as expectativas de professores e estudantes envolvidos na acdo Jogos
Na Rede, diante disso, foram disponibilizados espacos abertos, de preenchimento
facultativo aos respondentes, para comentarios que julgassem pertinentes.

No ano de 2016, dos 1.030 (mil e trinta) participantes da etapa final do Jogos
Na Rede, 276 (duzentos e setenta e seis) deles responderam a “Enquete Jogos Na
Rede - 20167, sendo 137 (cento e trinta e sete) estudantes, 126 (cento e vinte e seis)
professores, além de 13 (treze) técnicos das SREs, porém as respostas destes
técnicos foram desconsideradas para este estudo, uma vez que eles ndo atuam
diretamente em sala de aula. Diante disso, 263 (duzentos e sessenta e trés)
respondentes do formulario foram considerados para 0 ano em questdo. Para o ano
de 2017, o questionério foi reformulado e direcionado exclusivamente aos estudantes
e professores patrticipantes da etapa final e totalizou 316 (trezentas e dezesseis)
respostas, sendo 251 (duzentos e cinquenta e uma) delas provenientes de discentes
e 65 (sessenta e cinco) de docentes. Além disso, para algumas perguntas foram
acrescentadas novas opc¢oes de respostas.

Selecionamos, entdo, algumas questdes em comum aos dois anos de
aplicacao da enquete, com o intuito de conhecer a opinido de professores e de alunos
sobre a relacdo estabelecida entre a participacdo nos jogos e algumas questdes do
fluxo escolar. A partir do comparativo das respostas coletadas nas edi¢cOes de 2016 e
de 2017, o seguinte panorama foi encontrado.

A primeira pergunta feita aos alunos foi “Vocé considera que os Jogos Na Rede

aumentam a atratividade e contribuem para a permanéncia dos alunos na escola?”.
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Os Gréficos 17 (a-b) apresentam as respostas encontradas para os anos de 2016 e

2017, respectivamente.

Gréfico 17 (a-b) — Percepcao dos estudantes sobre a relagéo entre a participacéo nos Jogos Na Rede
e sua permanéncia na escola (2016/2017)
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Fonte: Graficos elaborados pela autora a partir de dados extraidos dos formularios “Enquete Jogos Na
Rede” (Sedu/2016/2017).

A andlise das respostas levantadas por meio dos Graficos 17 (a-b) mostra que
a maioria absoluta dos alunos respondentes (91,6% em 2016 e 96,4% em 2017)
considera a participagdo nos Jogos Na Rede como algo positivo e capaz de tornar o
espaco escolar mais atrativo, refletindo, consequentemente, no seu desejo de
permanecer na escola. Percebe-se, ainda, que, de 2016 para 2017, houve um
aumento do percentual de estudantes que relaciona sua permanéncia na escola com
a participacdo na acdo. No ano de 2016, o formulario continha um espaco, de
preenchimento facultativo, destinado a comentarios, onde muitos alunos expressaram
sua opinido de forma aprofundada, dos quais destacamos fragmentos mais frequentes
nas respostas: “motivacao”, “incentiva a tirar boas notas”, “inspiragao”, “uniao”,

“sensacgao de pertencimento a um grupo”, “inclusao socia

I”, “valorizagao”, entre outros.
Tais fragmentos nos permitiram perceber que, quando bem orientada, os alunos
estabelecem uma relagéo afetiva com a pratica esportiva escolar.

Em relac&o ao quantitativo de estudantes que respondeu negativamente a esta
guestao (8,4% em 2016 e 3,6% em 2017), nao foi registrado nenhum comentario que
embasasse 0s motivos pelos quais estes alunos ndo consideraram que a participacao
nos Jogos Na Rede influencia positivamente no envolvimento escolar, diante disso
cabe a equipe pedagogica conhecer os motivos pelas quais estes alunos se

manifestaram dessa maneira, de forma a incentiva-los a participar integralmente das
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atividades pedagdgicas desenvolvidas no ambiente escolar, visando sanar possiveis
resultados insatisfatorios no movimento e rendimento escolar.

Quando questionados sobre sua percep¢ao quanto ao rendimento escolar apos
o0 inicio da participagdo nos Jogos Na Rede, encontramos 0 cenario exposto nos
Gréficos 18 (a-b).

Graéfico 18 (a-b) — Percepcao dos estudantes sobre a relacdo entre a participagédo nos Jogos Na Rede
e seu rendimento escolar (2016/2017)
18a 18b

Rendimento Escolar - 2016 Rendimento Escolar - 2017
51%

* Melhorou
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* Plorou
* Plorou
Continiia ey a44.0% Continua o masmo
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|
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Fonte: Gréficos elaborados pela autora a partir de dados extraidos dos formularios “Enquete Jogos Na
Rede” (Sedu/2016/2017).

As informac6es contidas no Gréafico 18a mostram que, na opinido de 60,4% dos
alunos que responderam ao questionario online, a participacdo nos jogos influencia
positivamente o rendimento escolar, para 35,7% dos respondentes o0 seu rendimento
permaneceu inalterado, ou seja, ndo piorou nem melhorou e para apenas 3,9% dos
estudantes o impacto dos jogos em sua vida académica néo foi positivo.

No ano seguinte, a alternativa “n&o sei opinar” foi acrescentada e o Grafico 18b
ficou assim distribuido: 50,2% dos alunos consideram a participagdo nos jogos como
uma influéncia positiva para o rendimento escolar, para 44% deles o seu rendimento
permaneceu inalterado, 5,1% dos estudantes ndo souberam opinar e o percentual de
alunos gque nao consideram o impacto dos jogos positivo caiu para somente 0,8% dos
alunos.

O elevado percentual de alunos que respondeu positivamente a essa questao,
em ambos 0s anos, reforca a opinido manifestada na pergunta anterior, na qual muitos
alunos afirmaram que a participagdo nos jogos 0s motiva e os incentiva a tirar boas
notas.

Para além das questdes relativas ao fluxo escolar, os estudantes também foram

guestionados sobre como sua participacdo nos Jogos Na Rede refletiu no
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relacionamento com amigos/familiares. O percentual de respostas para cada um dos

itens pode ser apreciado nos Graficos 19 (a-b).

Gréfico 19(a-b) — Percepcao dos estudantes sobre a relagdo entre a participagdo nos Jogos Na Rede
e suas relagfes interpessoais (2016/2017)
19a 19b
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Fonte: Graficos elaborados pela autora a partir de dados extraidos dos formularios “Enquete Jogos Na
Rede” (Sedu/2016/2017).

O Grafico 19a mostra o panorama de respostas referente ao ano de 2016 e dos
137 (cento e trinta e sete) respondentes, 72,1% deles informaram que foi possivel
notar melhorias nas suas relacfes interpessoais e somente 1,3% consideraram 0s
jogos como influéncia negativa em suas interacdes, o equivalente a 2 respostas. Para
26,6% dos alunos a participagdo dos jogos né&o apresentou influéncia no
relacionamento com familiares e/ou amigos.

No ano de 2017, o quantitativo de respostas ao formulario aumentou para 251
(duzentos e cinquenta e uma) e a alternativa “nao sei opinar’ foi acrescida a esta
pergunta. O Grafico 19b demonstra o resultado para cada um dos itens. Para 59%
dos respondentes houve melhorias no relacionamento com familiares e/ou amigos e
para 38,2% nao foi possivel notar influéncia da participacdo nos jogos sobre esses
relacionamentos. Além disso, 2,8% nado soube opinar e ndo houve registro de
respostas que considerassem que suas interacdes pioraram com a participacao nos
Jogos Na Rede.

Apesar da redugcdo de 13,1% no quantitativo de estudantes que relatou
melhorias em seu relacionamento interpessoal e do aumento de 11,6% dos que
afirmaram que as relac6es continuam as mesmas, de 2016 para 2017, novamente &
possivel perceber os Jogos Na Rede como uma acao positiva na opinido para a

maioria dos alunos respondentes da pesquisa.
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E possivel notar que o que esporte, quando utilizado como ferramenta
pedagogica, ndo limita-se exclusivamente ao desempenho escolar, influenciando
também em questdes afetivas e sociais que podem ser constatadas a partir da analise
dos Graficos 19 (a-b). Ao retomarmos as opinides manifestadas na primeira questéo,
destacamos 0s aspectos emocionais expressados pelos alunos, no ano de 2016, ao
relacionarem a participacdo a vontade de permanecer na escola utilizando termos
como “motivagao”, “inspiragao” e “valorizagcao”, por exemplo.

Em relagcdo aos questionamentos feitos aos professores, buscamos conhecer
sua percepcao sobre tdpicos que abordam o contexto similar ao apresentado aos
alunos, porém com enfoque da pratica docente.

A primeira pergunta buscou saber se o professor realiza acompanhamento do
desempenho escolar dos integrantes de sua equipe ao longo do ano. Os Gréficos 20

(a-b) apresentam as respostas encontradas.

Graéfico 20 (a-b) — Acompanhamento do desempenho escolar dos alunos participantes dos Jogos Na
Rede por parte dos professores (2016/2017)
20a 20b
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Fonte: Graficos elaborados pela autora a partir de dados extraidos dos formularios “Enquete Jogos Na
Rede” (Sedu/2016/2017).

Os Gréficos 20 (a-b) mostram que o acompanhamento escolar dos estudantes
envolvidos nos Jogos Na Rede é realizado pela grande maioria dos professores.

No ano de 2016 o acompanhamento do desempenho escolar foi realizado por
81,7% dos professores respondentes, contra 18,3% que afirmaram nao o fazerem.
Em 2017, percebemos um aumento expressivo na dedicacdo dos docentes em
acompanhar o rendimento escolar de seus alunos, tendo em conta que o percentual
de educadores respondentes que relatou realizar tal acompanhamento atingiu 95,4%,

0 que equivale a um crescimento de 13,7% de 2016 para 2017.
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Também foi questionado aos professores se eles consideram que os Jogos Na
Rede aumentam a atratividade e contribuem para a reducdo do abandono escolar.

Suas percepcdes constam no Gréfico 21 (a-b).

Gréfico 21 (a-b) — Percepcao dos professores sobre a relacéo entre a participagcdo nos Jogos Na
Rede e permanéncia dos alunos na escola (2016/2017)
2la 21b
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Fonte: Graficos elaborados pela autora a partir de dados extraidos dos formularios “Enquete Jogos Na
Rede” (Sedu/2016/2017).

Para 84,9% dos docentes que participaram da pesquisa no ano de 2016, os
Jogos Na Rede contribuem para aumentar a atratividade da escola e para diminuir o
abandono escolar, contra 15,1% que responderam negativamente. Em 2017, o
percentual de professores que respondeu positivamente a este topico aumentou para
87,5%, conforme se pode observar nos Graficos 21 (a-b).

Assim como posto para os estudantes, apds esta pergunta, no formulario de
2016 havia um espaco destinado aos comentarios dos professores, cujo
preenchimento também era de carater facultativo, dos quais destacamos: “E um
incentivo para a assiduidade”; “O esporte é responsavel pela transformacgao social’;
“[...] responsabilidades e compromisso com as coisas”; “O aluno passa a ser
protagonista, o que é fundamental para seu crescimento como cidad&o e na formagéo
de valores que apenas o esporte pode transmitir’; “O aluno se sente valorizado e
ganha mais vinculo com a escola”. Os comentarios apontados e o alto percentual de
respostas favoraveis a essa questéao sinaliza o reconhecimento da relevancia da acéao
por parte dos professores.

Em relag&o ao rendimento escolar, os professores foram questionados sobre o
reflexo da participacédo de seus alunos nos Jogos Na Rede e o cenario encontrado

esta apresentado nos Graficos 22 (a-b).
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Gréfico 22 (a-b) — Percepcao dos professores quanto a influéncia da participacdo nos Jogos Na Rede
sobre rendimento escolar dos alunos (2016/2017)
22a 22b
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Fonte: Graficos elaborados pela autora a partir de dados extraidos dos formularios “Enquete Jogos Na
Rede” (Sedu/2016/2017).

A partir da analise do Grafico 22a, percebemos que, na opinido de 66,7% dos
professores, a participacdo nos jogos tem influéncia positiva no que se refere ao
desempenho escolar dos alunos participantes, para 31,7% deles o rendimento dos
discentes néo foi influenciado pela acdo e para apenas 1,6% dos respondentes o0s
jogos ndo impactaram de forma positiva na vida académica dos estudantes.

Em 2017, a alternativa “ndo sei opinar” foi acrescentada como opg¢ao de
resposta a esta questao e o Gréfico 22b mostrou que: 64,1% dos docentes consideram
a participacao nos jogos como uma influéncia positiva para o rendimento escolar, para
31,3% o rendimento permaneceu inalterado, 4,7% nao souberam opinar e nao foi
registrada nenhuma resposta que considerasse como negativa a influéncia dos jogos.

Por fim, o ponto de vista dos professores sobre as relacdes interpessoais dos

alunos participantes dos Jogos Na Rede esté exposto nos Graficos 23 (a-b).

Grafico 23 (a-b) — Percepc¢éo dos professores sobre a participacdo nos Jogos Na Rede e as relacdes
interpessoais dos alunos (2016/2017)
23a 23b
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Fonte: Graficos elaborados pela autora a partir de dados extraidos dos formularios “Enquete Jogos Na
Rede” (Sedu/2016/2017).
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As informacg6es contidas no Gréafico 23a mostram que, na opinido de 92,1% dos
professores que responderam ao questionario online, a participacdo nos jogos
influencia positivamente os relacionamentos interpessoais dos alunos; para 7,1% dos
respondentes as relacées dos alunos com familiares e/ou amigos permaneceu da
mesma maneira, ndo sofrendo nenhum tipo de impacto; e para apenas 0,8% dos
professores o impacto dos jogos na vida social dos jovens néo foi positivo.

O Grafico 23b mostra o panorama referente ao ano de 2017 e, mesmo com
mais uma alternativa, o percentual de respostas positivas cresceu para 95,2%, o de
neutras reduziu para 3,2% e nao foi registrada nenhuma opinido negativa a esta
indagacao. Somente 1,6% dos professores respondentes ndo souberam opinar.

Em suma, a apreciacdo dos resultados das enquetes elaboradas para a etapa
final os Jogos Na Rede nos mostrou que, ao compararmos as respostas dadas pelos
alunos com as que foram dadas pelos professores, em todas as questdes e nos dois
anos de aplicacdo dos questionarios, é possivel observar o grande percentual de
respostas que sinalizam os Jogos Na Rede como uma acéo de impacto positivo em
guesitos relativos ao fluxo escolar, evidenciando que o esporte pode ser uma

ferramenta pedagogica em prol do engajamento dos estudantes.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao finalizar este estudo, como ultimas palavras, trazemos, entdo, reflexdes
acerca do jogo, do esporte escolar e do fluxo escolar.

E importante a compreensdo de que ao jogarmos nos colocamos em uma
situacdo de incerteza e tensdo que, simultaneamente, é capaz de proporcionar
sabedoria e conhecimento, conferindo ao jogo uma abordagem pedagdgica,
educativa, unindo os aspectos fisicos aos sociais, intelectuais, psicolégicos e
emocionais. Da mesma maneira, 0 esporte escolar possui fungcdo socializadora que
pode ser vinculada a valores educacionais e psicolégicos. A Unesco relaciona o
sucesso académico ao esporte quando afirma que ha ganhos sociais e académicos
potencialmente amplos quando a pratica de atividade fisica regular é garantida aos
jovens. Em consonancia, a Sedu reitera que o esporte articulado ao contexto
educacional possui potencial ndo sé de contribuir com a formacéo integral dos alunos,
bem como de atrair os adolescentes e jovens e que se encontram fora da escola. De
maneira complementar, é importante refletir sobre os indicadores de fluxo escolar
(reprovacao, abandono e aprovacao), uma vez que, para garantir o direito a educacgao
de qualidade é necessario ndo somente oferecer acesso as escolas, como também
garantir que os alunos permanecam, progridam e finalizem todas as etapas de ensino
previstas na educacéao basica.

Em relacdo ao nosso objetivo geral — determinar se a participacdo na acao
Jogos Escolares Na Rede influencia na melhoria do fluxo escolar dos alunos do
Colégio Estadual, localizado no municipio de Vitéria/ES — apresentamos uma sintese
de modo a favorecer os aspectos pedagdgicos preconizados na acao.

Os Jogos Na Rede, objeto do presente estudo, sdo destinados exclusivamente
a estudantes, com até 17 anos de idade, matriculados no EM da rede publica estadual
do Espirito Santo. A acéo € dividida em duas etapas, a primeira regional e a segunda
estadual, e contempla 4 (quatro) modalidades coletivas: Basquete, Futsal, Handebol
e Voleibol além de 2 (duas) individuais: Atletismo e Xadrez. Com um regulamento
adaptado, € articulado ao contexto educacional considerando o Curriculo Basico da
Escola Estadual (CBEE).
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A acéo foi elaborada visando a formacgao integral para a cidadania, por meio
das diversas linguagens artisticas e desportivas, possui 0s seguintes objetivos
educacionais:

o Desenvolver préticas de atividades esportivas e culturais, criando alternativas
para que 0S jovens permane¢am mais tempo em contato com conteldos
sécio-educacionais capazes de influenciar de forma positiva e ativa na sua
percepcéao da vida, criando neles expectativas de formagéo, desenvolvimento
pessoal e profissional.

o Contribuir para o aumento da taxa de matricula e melhoria do desempenho
escolar (por meio da reducéo das taxas de abandono e de reprovacéao e da
ampliacdo da taxa de promocao).

o Realizar os jogos escolares entre estudantes do ensino médio, das escolas
da rede publica estadual de educacao visando a participacdo da comunidade
escolar nos jogos esportivos e nas atividades culturais como fator de
socializacdo e de integracdo das praticas curriculares desenvolvidas no
cotidiano escolar.

o Qualificar os professores com o0s conhecimentos necessarios para
desenvolverem sua pratica pedagdgica de forma mais eficiente e atrativa, por
meio de formagao continuada.

Em nosso primeiro objetivo especifico, comparamos o fluxo escolar de escolas
participantes dos Jogos na Rede com escolas nao participantes da mesma acao em
todas as SREs e percebemos que as instituicbes participantes progrediram nos
indices médios de aprovacao e de abandono. Somente trés das onze regionais nao
apresentaram melhorias nas taxas médias de reprovacdo (Cariacica, Guacui e Vila
Velha). Por outro lado, verificamos resultados desfavoraveis nos quesitos analisados
(taxas de aprovacao, de reprovacao e de abandono) das escolas néo participantes de
guatro regionais. Além disso, verificamos que menos de 15% das unidades escolares
de EM né&o aderiram a acao no periodo analisado, o que sugere o reconhecimento e
a relevancia da proposta pedagdgica para o cenario escolar.

Dando continuidade a analise do fluxo escolar de maneira mais aprofundada,
no segundo objetivo especifico elencado para este estudo comparamos o fluxo dos
alunos participantes dos Jogos na Rede do Colégio Estadual com o da escola, com o
da SRE e com o da Rede Estadual e concluimos que ha um caminho repleto de

desafios e oportunidades a ser seguido, tendo em vista o0 movimento insatisfatorio
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observado nos indices de reprovacdo dos alunos participantes dos jogos, além de
oscilacfes desfavoraveis nos indices de aprovacédo de 2016 para 2017, tanto para 0os
estudantes quanto para a unidade escolar.

Ainda em resposta ao segundo objetivo especifico, os dados de reprovacao, de
abandono e de aprovacdo podem sugerir que a influéncia do esporte na vida
académica dos estudantes esta atrelada a alteragdes no cotidiano escolar, mas que
nao sao sinalizadas pelo fluxo, tais como a alteracdo do quadro docente, da
regularidade dos treinamentos e da rotatividade de alunos participantes; além de
caréncias no acompanhamento pedagdgico ou até mesmo alteracées motivacionais.
Desse modo, é essencial alinhar aos objetivos didaticos propostos pelos Jogos com o
acompanhamento pedagdgico, para que o esporte seja, efetivamente, utilizado como
ferramenta de apoio a aprendizagem.

No terceiro objetivo especifico, buscamos conhecer a percepcdo dos
professores e estudantes, participantes da etapa final dos Jogos na Rede, acerca do
impacto da acdo com o fluxo escolar, por meio de uma enquete aplicada nos anos de
2016 e 2017, e, ao compararmos as respostas dos alunos com as dos professores,
em todas as questdes analisadas, notamos que a grande maioria dos respondentes
considera os Jogos Na Rede como uma ac¢éo de impacto positivo no fluxo escolar,
evidenciando que o esporte pode ser uma ferramenta pedagogica em prol do
engajamento dos estudantes.

Por fim, visando atender ao solicitado no quarto objetivo especifico,
salientamos algumas propostas a Secretaria de Educacédo a fim de fortalecer a
participacdo dos estudantes em eventos esportivos de forma alinhada aos objetivos
didatico-pedagdgicos propostos, a saber:

o Fomentar a participacdo dos pais/familiares/responsaveis na acdo como um
fator de socializacao e de integracéo, de forma efetiva, no processo de ensino-
aprendizagem.

o Elaborar plano de mobilizacao, de forma a flexibilizar a participacao de atletas
nas modalidades, sejam individuais ou coletivas, visando tornar os jogos mais
acessiveis ao maior numero de alunos.

o Criar mecanismos de acompanhamento da frequéncia, assiduidade,
regularidade da participacdo assim como a sistematizacéo e periodizacdo dos

treinamentos esportivos e do desempenho académico dos participantes.
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o Promover formacao continuada de professores de educacao fisica com os
conhecimentos necessarios para o0 desenvolvimento de sua prética
pedagogica de forma alinhada aos objetivos pedagdgicos dos Jogos Na Rede,
visando torna-la mais eficiente e atrativa, impactando, assim, na
aprendizagem e no fluxo escolar.

o Oportunizar espacos e tempos para troca e para a socializacdo de
experiéncias pedagdgicas exitosas.

o Reformular a Portaria 171-R, de 22/11/2005, que estabelece diretrizes para a
oferta de Educacao Fisica nas escolas publicas estaduais do Espirito Santo
(Anexo 3), visando ampliar a carga horéria do profissional de Educacéao Fisica,
de forma a viabilizar a realizacdo de projetos esportivos pedagogicos na
escola em horarios extraclasse, além de criar procedimentos para
monitoramento da participacao.

Realizar este estudo nos trouxe evidéncias sobre como o esporte, quando
utilizado como uma ferramenta pedagaogica, com objetivos bem definidos e alinhados,
pode impactar tanto na vida pessoal e social, quanto na académica dos praticantes.
A escola publica oportuniza a pratica esportiva, a um grande numero de alunos,
garantindo a todos 0 acesso a essa pratica social e cultural, proporcionando, assim,
aos adolescentes e jovens a capacidade de desenvolver o protagonismo e a
responsabilidade sobre sua aprendizagem.

Os dados expostos nesta dissertacdo sao reais e se mantiveram fieis tanto ao
Censo Escolar (via portal QEdu), quanto aos disponibilizados pela Geréncia de
Informacéo e Avaliacdo Educacional (GEIA/Sedu), além das informacdes extraidas do
formulario online Enquete Jogos Na Rede (2016/2017), contudo, é importante
salientar que o0 sucesso ou o fracasso encontrados nos fluxos escolares aqui
apresentados, ndo podem ser vinculados, unicamente, ao Jogos Na Rede, objeto do
presente estudo, uma vez que o Governo do Estado do Espirito Santo, por meio da
Sedu, possui inGmeros outros projetos, programas e politicas publicas educacionais
gue buscam a equidade e a qualidade da educacao publica.

Esperamos que as reflexbes acerca da importancia de articular a prética
esportiva com sua capacidade de exercer influéncias sobre o fluxo escolar colaborem
para o aperfeicoamento de a¢cdes esportivas pedagdgicas como os Jogos Na Rede,

servindo como ponto de partida para estudos posteriores.
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Apresentacao

Os JOGOS NA REDE tém como objetivo possibilitar aos estudantes das escolas de
Ensino Médio da rede estadual de educagdo uma pratica de jogos e atividades
esportivas e culturais, numa perspectiva da cultura corporal do movimento, visando a
formacéao para a cidadania, tendo em vista ampliar e sistematizar seus conhecimentos
sobre 0s esportes para além dos seus aspectos técnicos e taticos.

Sabendo que no @mbito da Educacao Fisica Escolar, € fundamental destacar o carater
pedagogico dos esportes, que tém como finalidade a formacéo integral do ser humano
e nao apenas revelar talentos e formar atletas de alto nivel, ainda que esses sejam
objetivos importantes. Sendo assim, € necessario rever nossas propostas a respeito
das préticas esportivas que vém sendo desenvolvidas, apresentando alternativas
didatico-metodologicas que possibilitem resgatar o carater ludico do movimento
humano, tendo o esporte como um meio de socializagédo, que contribui com o pleno
exercicio da cidadania.
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Nesse sentido, torna-se necessério atrelar a proposta de jogos escolares ao
conhecimento, historicamente elaborado, na area da cultura corporal de movimento,
compreendendo a instituicdo esportiva como um dos elementos que compdem o
amplo leque de atividades fisicas que, por seu carater historico, tem a capacidade de
mobilizar e de integrar a participacdo de diferentes grupos sociais. Como ressalta
Nascimento (2007), os jogos devem ser articulados ao processo ensino-aprendizagem
de forma a permitir ao aluno a percepc¢do da natureza histérica dos conteudos (...), a
fim de despertar-lhe o entendimento de suas possibilidades de intervencdo nos rumos
da sua vida individual e social, contrapondo-se a uma abordagem unicamente
vinculada ao desenvolvimento da aptidao fisica.

Na perspectiva da cultura corporal do movimento, 0s jogos sdo concebidos como
elemento integrador das mdultiplas dimensdes da vida humana, a intelectual, a
biofisiol6gica e a sociocultural, contribuindo para constru¢do da cidadania de todos os
envolvidos, durante a realizacdo dos jogos. Os jogos trabalhados com esses objetivos
estardo, de fato, contribuindo para o desenvolvimento do ideal olimpico cujo objetivo
€ a construcao de um mundo melhor, livre de qualquer tipo de discriminacéo, fraterno,
solidério e mais harmonico.

REGULAMENTO
TITULO |
QUEM ORGANIZA

Art.1°. A estrutura organizacional dos Jogos Na Rede 2017 ser& constituida de:
a) Comissao de Honra

b) Comissédo Organizadora

c) Coordenacéao Central

d) Coordenacao Regional

e) Coordenacao Técnica do Regulamento

f) Comisséo Disciplinar

Paragrafo Primeiro - A Comissao de Honra é composta pelo Governador do Estado,
Secretério da Educacao, Secretario de Esportes e Superintendentes Regionais;

Paragrafo Segundo - A Comissdo Organizadora € composta pelos membros da
Coordenacéo Central e pelos membros da Coordenagéao Regional;

Paragrafo Terceiro - A Coordenacado Central é composta pelo Coordenador Geral
dos jogos NA REDE e os técnicos que a compdem (AE010 — SEDU CENTRAL);

Pardgrafo Quarto - A Coordenacdo Regional € composta pelos coordenadores-
técnicos de esporte e cultura de cada SRE;

Paragrafo Quinto - A Coordenacao Técnica da Comissédo Regional é composta por
1 (um) técnico da Comissao Central (quando presente) e por, no minimo, 2 (dois)
membros da Comisséo Regional;
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Paragrafo Sexto — Para as etapas regionais, a Comissao Disciplinar sera constituida
pelo Superintendente, pelo técnico de esporte da SRE, 1 (um) supervisor escolar da
SRE e técnico de esporte e cultura da AE010 — SEDU Central. Para a etapa final, a
Comisséao disciplinar sera constituida por 3 (trés) técnicos da AE010 e até 2(dois)
supervisores escolares convidados.

Art. 2°. Os membros dessas comissdes terdo funcdes legislativas e executivas, e as
decisfes, qguando necessérias, serdo tomadas com maioria simples, observando-se o
regime democratico no qual cada representante tera direito a voto unitério.

Paragrafo Unico — Os membros das comissbes deverdo se apropriar deste
regulamento.

Art. 3°. Antecedendo as competi¢cOes, serdo realizadas reunides (Palestras Técnicas
e Congresso Técnico) com os Diretores, Pedagogos, Professores/Técnicos das
escolas patrticipantes sob a orientacdo do Coordenador Técnico da respectiva SRE,
com a finalidade de apresentar o calendario das acdes, dirimir dlvidas sobre o
regulamento, acertar detalhes e procedimentos técnicos e administrativos durante a
competicdo e realizar sorteio das chaves, a fim de adequar 0s jogos as suas reais
finalidades, bem como, as peculiaridades da regiao.

Art. 4°. A Coordenacdo Regional deverd prever na tabela dos jogos de sua SRE, um
horario para que sejam desenvolvidas as atividades culturais durante todo o evento.

Art. 5°. A Coordenacdo Regional atuarad nas Fases Regionais e na Etapa Final, em
consonancia com a comissao disciplinar de acordo com o disposto no regulamento
dos jogos.

Paragrafo Primeiro — Em caso de sancdes, as Coordenacbes Regionais
encaminhardo seus relatorios para a Coordenacao Central, devendo constar também
fotos/elementos comprobatérios em até 5 (cinco) dias Uteis apds o término da etapa.

Paragrafo Segundo - Serdo considerados, para apoio das decisdes da Comissao
Disciplinar, o Regulamento Geral e o Especifico de cada modalidade em questéo, o
Cadigo Brasileiro da Justica Desportiva (CBJD) e a LC 46/94, pois se trata de apurar
responsabilidades de todos envolvidos no contexto dos Jogos na Rede.

TITULO Il
DAS RESPONSABILIDADES E COMPETENCIAS

Art.6°. Para todos os fins os participantes dos JOGOS NA REDE 2017, deverédo ser
conhecedores deste Regulamento, ficando sujeitos a todas as suas disposicfes e as
penalidades que dele possam emanar.

Paragrafo Unico - Complementara este Regulamento as normas especificas
baixadas pela Coordenacdo Central dos JOGOS NA REDE 2017, bem como o0s
Regulamentos Especificos das modalidades, podendo haver alteragcbes nas Regras
Oficiais de cada modalidade.

Art. 7°. Competéncias:
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Paragrafo Primeiro — A comiss&o de Honra cabera:

1. Comparecer a reunides quando convidada;

2. Contribuir para a realizacdo da competicdo, bem como sua divulgacao;
3. Participar das solenidades da competicao, abertura e encerramento.

Paragrafo Segundo — A Coordenac&o Central cabera:

1. Ordenar e supervisionar a execucao do evento;

2. Estimular a participacao das escolas publicas, fazendo uso dos meios de divulgacao
ao seu alcance;

3. Viabilizar, por meio do Projeto Basico, recursos financeiros para a execugado dos
jogos;

4. Nomear tantas comissdes e subcomissfes quantas forem necessérias para a
realizacao dos Jogos;

5. Fiscalizar o cumprimento deste regulamento e as demais normas que venham a ser
estabelecidas;

6. Aprovar o Calendario Geral, tabelas, horarios e locais das competicdes;

7 - Disponibilizar nova data, em caso de néo realizacdo de uma partida, ou de uma
prova desportiva por motivos superiores;

8. Elaborar o relatorio final do evento;

9. Promover e organizar reunides técnicas com os coordenadores-técnicos;

10. Redigir convites, oficios, cartas e demais documentos;

11. Encaminhar via oficio aos 6rgaos competentes solicitacfes de interdicdo de vias
publicas, de seguranca para cerimoénias de abertura e encerramento oficial;

12. Determinar as Coordenacfes o0s prazos e datas de apresentacdo de qualquer
relatério e outras atividades pertinentes ao evento;

13. Confeccionar os materiais promocionais dos eventos (impressos, camisetas,
banners, backdrops e outros).

Paragrafo Terceiro — A Coordenacio Regional cabera:

1. Apropriar-se, cumprir e fazer cumprir o Regulamento Geral dos Jogos Na Rede.

2. Elaborar a programacédo (tabela dos jogos e apresentacdes culturais) da
competicdo na respectiva SRE;

3. Fazer inspecdes na infraestrutura do evento juntamente com a contratada,

4. Definir as instalacdes desportivas a serem utilizadas durante os jogos de sua etapa;
5. Requerer, por meio de oficio, as instala¢cdes desportivas a serem utilizadas durante
0S jogos;

6. Encaminhar via oficio aos 6rgdos competentes solicitacdes de interdicdo de vias
publicas, de seguranca para cerimonias de abertura e entregas de premiacdo em
todos os locais de realizacdo dos jogos;

4. Elaborar convites, oficios, cartas e demais documentos que forem necessarios;

5. Acompanhar o andamento das ac¢6es do Titulo IV;

6. Promover e coordenar as Palestras Técnicas e o Congresso Técnico para seus
professores dando plena consciéncia das responsabilidades que estdo assumindo
perante sua equipe;

7. Encaminhar a Comissdo Disciplinar as transgressdes relativas as indisciplinas
cometidas no decorrer dos jogos por alunos/atletas, técnicos e torcida ou qualquer
pessoa ligada direta ou indiretamente aos jogos, registradas em sumulas pelos
arbitros ou documentos similares;

8. Assessorar e acompanhar a Coordenacao técnica dos jogos;
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9. Acompanhar a entrega da documentacao dos alunos/atletas inscritos, de acordo
com o previsto nos artigos desse Regulamento;

10. Encaminhamento de alunos/atletas para atendimentos de urgéncia médica
guando necessario;

11. Decidir quanto as consequéncias técnicas das interrup¢des de partidas ou provas,
determinadas pelos arbitros;

12. Prestar esclarecimentos a Organizacdo em assuntos referentes a questdes
técnicas;

13. Enviar um relatério (digitalizado e com fotos) de sua etapa e outro da etapa final,
em até 5 (cinco) dias Uteis apds o término do evento;

Paragrafo Quarto — A Coordenac&o Técnica do Regulamento cabera:

1. Orientar e esclarecer, quando solicitado, pela Coordena¢cao Regional e/ou Central
acerca do conteudo desse regulamento;

2. Avaliar anualmente o conteudo desse regulamento;

3. Patrticipar, quando solicitado, dos Congressos Técnicos e Palestras Técnicas com
autorizacdo da Coordenacao Central.

Paragrafo Quinto — A Comiss&o Disciplinar cabera:

1. Analisar e aplicar san¢des imediatas decorrentes de infragcdes cometidas, contra as
Regras Oficiais, o0 Regulamento, as Normas de Conduta e Regimento Escolar pelos
participantes nos jogos;

2. Aplicar penas educativas e disciplinares as pessoas de responsabilidade definidas
ou alunos/atletas pertencentes as delegacdes inscritas que tenham incorrido em
infracdes;

3. Analisar e deferir ou ndo os recursos apresentados pelas escolas.

TITULO 1l
QUEM PARTICIPA

Art. 8°. Alunos do Ensino Médio, com até 17 anos completados em 2017 ou que
completardo 18 anos apés a etapa Final Estadual-2017, devidamente matriculados
nas unidades escolares da Rede Estadual do Espirito Santo, de ambos os sexos, que
estejam frequentando REGULARMENTE as aulas e atendendo o percentual minimo
de frequéncia estabelecido no Regimento Escolar, Art. N°. 109, Capitulo n°. Il Titulo
VII, além de estarem matriculados no minimo de 04 meses na respectiva unidade
escolar até o dia da competicéo.

Paragrafo primeiro - Ha excecdo para alunos que venham transferidos de outros
municipios, mesmo que dentro da mesma SRE, por motivo de mudanca,
acompanhado da familia, até 30 dias antes do inicio da competicao e que ndo tenham
participado dos Jogos na Rede pela escola de origem no mesmo ano.

Paragrafo segundo - Alunos residentes no municipio mantidos por projetos
esportivos desenvolvidos e/ou patrocinados por 6rgdo publicos ou privados, so
participardo dos Jogos Na Rede se comprovarem que estdo matriculados ha 2 (dois)
anos no minimo, na Unidade de Ensino para a qual competirdo, completados até a
data do inicio dos Jogos de sua SRE.
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Paragrafo terceiro - Considera-se o inicio dos Jogos, o 1° dia de competicdo das
modalidades coletivas e individuais de cada SRE, de acordo com o calendario e a
tabela de jogos.

Paragrafo quarto - Para o atletismo e o xadrez serdo consideradas as datas de
realizacao das provas em seus Polos.

TITULO IV
DAS ETAPASM QUE PARTICIPAR

Art. 9°. Os Jogos NA REDE acontecerdo em duas etapas:

12 Etapa Regional:

Os jogos acontecerdo no periodo de julho a setembro de 2017 nas SREs com as
modalidades de futsal, handebol e voleibol onde os campedes em cada modalidade e
naipe passardo para a Etapa Final, jA as modalidades de atletismo, basquetebol e
xadrez serdo disputadas em Polos formados por mais de uma SRE e somente o
campedo de cada modalidade e naipe de cada polo passara para a etapa final.

Paragrafo Unico: A definicdo de Polo esta condicionada ao numero de escolas
inscritas por modalidade. Sendo avaliado e reorganizado anualmente a critério da
Comisséo central.

22 Etapa Final:

Sera realizada no més de outubro. Nesta etapa participardo os campedes das SREs
e dos Polos Regionais, dos quais sairdo os campedes estaduais.

Na etapa final os professores deverdo estar devidamente trajados conforme
Regimento Comum das Escolas da Rede Estadual de Ensino do Estado do Espirito
Santo em seu Art. 71 inciso XIV.

Art. 10. Os Jogos NA REDE aconteceréo nas seguintes modalidades:
a)Atletismo masculino e feminino, contendo:
* Corridas:

100 metros;

200 metros;

400 metros;

800 metros;

1.500 metros;

Revezamento 4 x 100 metros.

* Arremesso de peso

* Langamento de disco

* Salto em distancia

* Salto em altura

b) Basquetebol masculino e feminino;
¢) Futsal masculino e feminino;

d) Handebol masculino e feminino;

e) Voleibol masculino e feminino;

f) Xadrez masculino e feminino.
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Paragrafo Primeiro - Cada aluno/atleta podera participar de apenas uma modalidade
devendo optar por uma modalidade coletiva (voleibol, basquetebol, futsal ou
handebol) ou 3 (trés) provas de atletismo, sendo 2 (duas) individuais e 1(um)
revezamento ou na modalidade do xadrez.

Paragrafo Segundo — O aluno atleta que participar de uma modalidade coletiva ou
individual na etapa regional ndo podera fazer uma nova opcéo e participar da etapa
final em outra modalidade.

Paragrafo Terceiro - Atividades Socioculturais — Cada Regional podera programar
durante os Jogos NA REDE em sua SRE atividades que envolvam as diferentes
manifestacdes da cultura corporal integrando as diversas areas de conhecimento do
curriculo escolar. Essas atividades poderdo ser organizadas em forma de festivais,
oficinas, apresentacdo de musicas, dancas, teatros, exposicdo de artes visuais entre
outras atividades culturais, sem cunho competitivo e devera compor o quadro das
modalidades inscritas.

TITULO V
DAS INSCRICOES

Art. 11. As inscriges das unidades escolares acontecerdo da seguinte forma:

1° Passo: Adeséao das escolas aos Jogos na Rede até o dia 17 de fevereiro de 2017,
indicando nimero e nomes das modalidades em que se pretende participar.

2° Passo: Confirmacdo mediante oficio assinado pelo Diretor e ou pelo secretéario da
escola, em papel timbrado e carimbado, contendo as modalidades/naipes em que vai
participar, podendo substituir até duas em relacdo ao indicado na adesao, dirigido a
Comissdo Organizadora Regional e entregue no Congresso Técnico de sua etapa
regional.

Paragrafo Primeiro: A ndo participacdo da escola nas modalidades em que fez a
adesao nos Jogos Na Rede acarretar4 em sua suspenséo, nos jogos do ano seguinte.

Paragrafo Segundo - A Relacdo Nominal dos alunos sera entregue 15 dias antes do
inicio da fase Regional para conferéncia de matricula on-line, contendo os
seguintes dados:

a) Carimbo da Escola;

b) Nome completo do aluno e assinatura;

c) Data de matricula do aluno;

d) Numero do RA (Registro Académico)

e) Data de Nascimento;

f) Nome da Unidade Escolar;

g) Nome da modalidade;

h) Numero da Carteira de Identidade;

i) Assinatura do Diretor ou secretario e do professor da Escola responsavel pela
equipe.

Paragrafo Terceiro — O professor/técnico devera portar os seguintes documentos
durante todas as etapas dos Jogos Na Rede:

a) Ficha de inscricéo individual do aluno/atleta devidamente preenchida, carimbada e
assinada pelo Diretor, PAI, Mae e/ou responsavel legal pelo Aluno(a)/atleta (caso o
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responséavel legal ndo seja pai ou mae, o professor deverd portar o documento de
responsabilidade legal devidamente registrado em cartoério).

b) Documento oficial com fotografia e com data de nascimento do aluno/atleta
(Carteira de Identidade, Passaporte ou Carteira de Trabalho), que permanecerdo na
mesa até o final da partida. Desses documentos mencionados ndo serdo aceitos
fotocopias, protocolos e outros tipos de documentos, mesmo que autenticado.

c¢) Ficha de matricula on-line impressa.

d) Documento que comprove a transferéncia do aluno vindo de outro municipio dentro
do prazo dos 30 dias, conforme art. n°® 8, paragrafo 1°.

e) Somente podera exercer a funcéo de Técnico, o Professor de Educacéo Fisica ou
um Servidor da Rede Estadual que esteja em exercicio na Escola, que tera de
apresentar um documento oficial com fotografia (Carteira de Identidade, Passaporte,
Carteira de Motorista, CREF ou Carteira de Trabalho juntamente com o contracheque
atualizado). Caso a escola tenha um “amigo da escola”, este ndo podera se manifestar
exercendo influéncia durante o jogo. Caso isso aconteca, sera solicitada sua retirada
do local onde esta sendo realizado 0 mesmo.

f) Os alunos que apresentarem documentagcéo com data de validade vencida poderéo
participar desde que estejam com o comprovante de renovacdo do mesmo, cujo prazo
de retirada do documento original seja durante ou ap0s a realizacdo de sua etapa
regional.

g) Alunos que no decorrer da competicdo perderem ou tiverem seus documentos
roubados poderdo continuar participando na mesma desde que apresentem um
Boletim de Ocorréncia Policial juntamente com o protocolo para retirada de um novo
documento.

Art. 12. N&o podera haver substituicdes na Ficha Nominal apds sua entrega, visto que
serdo inscritos até 15 atletas por modalidade.

Paragrafo Primeiro: Para a etapa final fica determinado que podera haver
substituicdo na ficha nominal autorizada pelo Coordenador Regional, de até 03 atletas
por modalidade nos casos de:

a) Impossibilidade de participagdo por motivo de trabalho justificado por declaracéo
assinada e carimbada pela empresa;

b) Impossibilidade de participagdo por ndo autorizacdo dos responsaveis pelo
aluno/atleta, justificado pela declaracéo dos pais ou responsavel legal;

c) Impossibilidade de participacdo por motivo de concurso oficial devidamente
comprovado.

Paragrafo Segundo: Um aluno que participou de determinada modalidade na etapa
regional, ndo podera, em hipodtese alguma, substituir um aluno impossibilitado de
participar da etapa final numa modalidade diferente.

Art. 13. Nenhum aluno podera participar dos JOGOS NA REDE 2017 sem que seu
nome esteja incluido na ficha de inscrigéo.

Art. 14. Na etapa regional sera permitido no banco de reserva 1 (um) professor(a) de
Educacao Fisica (prioritariamente) e um auxiliar técnico(a) que sejam servidores da
Rede Estadual e que estejam em exercicio na Escola, maiores de idade, ambos com
documento de identidade e contracheque, devendo constar na Ficha de Inscricdo da
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modalidade, vestidos com cal¢ca comprida ou bermuda (de cor Unica), camisa (com
manga) e ténis ou sapato com solado liso.

Paragrafo Primeiro — Na auséncia do professor de educacéo fisica, a escola podera
indicar através de documento assinado pela Direcédo, um (1) servidor (a) da escola
para ser o responsavel em todas as modalidades em que o referido estabelecimento
de ensino se inscrever.

Paragrafo Segundo - Para a etapa final sera permitido no banco de reserva somente
o professor de educacéo fisica ou um servidor publico da unidade escolar que estiver
nas finais dos jogos na rede.

TITULO VI
DA COMPOSICAO DAS DELEGACOES PARA A ETAPA FINAL

Art. 15. Cada delegacéao participante sera composta por alunos/atletas, dirigentes e
professores/técnicos.

Paragrafo Unico - O dirigente de cada delegagdo sera o professor-coordenador de
cada SRE.

Art. 16. Ao dirigente de delegacéo (SRE) caberé:

a) Representar oficialmente os integrantes de sua delegacéo perante a Coordenacéo
Central dos Jogos Na Rede;

b) Supervisionar a conduta dos componentes de sua delegacdo no local de
hospedagem;

¢) Encaminhar para a Coordenacéo Central dentro do prazo estabelecido, o nimero
e 0s nomes de participantes de sua delegacéo;

Art. 17. Ao técnico de cada equipe, além de suas fungdes especificas, cabera:

a) Preservar juntamente com sua equipe os locais de competicbes, hospedagem,
alimentacéao, transporte e demais ambientes onde comparecerem;

b) Responsabilizar-se pelas avarias causadas pelos integrantes de sua equipe nos
bens patrimoniais de que se utilizarem (locais de competicdo, hotéis, refeitério,
transporte e outros);

c) Encaminhar para a Coordenacdo Regional, dentro do prazo estabelecido, a
confirmacédo da participacéo de sua equipe nesta etapa;

d) Portar toda a documentacao exigida na Etapa Regional, conforme regulamento
acrescido de autorizagcdo de viagem para o0 aluno/atleta assinada pelo seu
responséavel (conforme Titulo V, art. 11);

e) Responsabilizar-se, quando solicitado, pela comprovacdo de toda e qualquer
informacé&o sobre os alunos/atletas pertencentes a sua equipe;

f) Acompanhar sua equipe em todos 0s jogos ou provas programados, atividades
culturais e também fora das areas de competicéo;

g) Garantir e certificar que sua equipe se recolha aos quartos respeitando o horario
de siléncio determinado neste regulamento.
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Paradgrafo Primeiro — Todo professor registrado como técnico em qualquer
modalidade por uma Escola podera atuar como auxiliar técnico em outra equipe da
mesma escola.

Pardgrafo Segundo — Na auséncia do professor-técnico, a escola podera indicar
através de documento assinado pela Direcdo, 1 (um) servidor da Rede Estadual,
maior de idade e que esteja em exercicio na Escola, para ser o responsavel pela
equipe em que o referido estabelecimento de ensino se inscrever.

Paragrafo Terceiro — Caso no decorrer da competicao ficar o professor de educacéo
fisica (técnico) impossibilitado de assumir o banco de reserva, o Diretor da Unidade
de Ensino ou Coordenador Regional poderéo substitui-lo.

Paragrafo Quarto — Nao sera permitida a ida do assistente técnico para as finais com
recursos proprios.

Caso a escola tenha um “amigo da escola” presente nos locais de jogos, este nao
podera se manifestar exercendo influéncia durante a partida. Caso isso aconteca, sera
solicitada sua retirada do local onde esta sendo realizado o mesmo.

Art. 18. Cada delegacdo podera ser composta pelo quantitativo de alunos/atletas,
técnicos e dirigente, conforme tabela abaixo:

MODALIDADE ALUNOS/ATLETAS | ALUNAS/ATLETAS TECNICOS
Futsal 10 10 02
Handebol 12 12 02
Voleibol 10 10 02
Sub-total 32 32 06
Dirigente 01
Total 71
Ganhador de cada (Polo) Regional

MODALIDADES ALUNOS/ATLETAS | ALUNAS/ATLETAS TECNICOS
Basquetebol 10 10 02
Total 22

Ganhador de cada (Polo) Regional

MODALIDADES ALUNOS/ATLETAS ALUNAS/ATLETAS
Atletismo 13 13
Xadrez/Campedo e 02 02
Vice
Subtotal 15 15
Total 30
Observacao 02 TECNICOS por SRE (sendo 01 de cada género)

Basquetebol
POLOS SRE

Norte Sao Mateus, Linhares, B S Francisco, N Venécia, Colatina

Sul Guacui, Afonso Claudio, Vila Velha

Cariacica Cariacica

Carapina Carapina

Cachoeiro Cachoeiro de Itapemirim




Atletismo

POLOS SRE
Norte 1 Barra de Sao Francisco, Nova Venécia e Sdo Mateus
Norte 2 Colatina e Linhares
Central 1 Carapina e Vila Velha
Central 2 Cariacica e Afonso Claudio
Sul Guacui e Cachoeiro de Itapemirim
Xadrez
POLOS SRE
Norte 1 Barra de Sao Francisco, Nova Venécia e Sao Mateus
Norte 2 Colatina e Linhares
Central 1 Carapina e Vila Velha
Central 2 Cariacica e Afonso Claudio
Sul Guacgui e Cachoeiro de Itapemirim

Modalidades Alunos/atletas Alunas/atletas Técnicos

Paragrafo Primeiro — A delegacdo nas modalidades handebol, voleibol e futsal
deverédo ser compostos por até 71 (setenta e um) integrantes, conforme tabela.

Pardgrafo Segundo: Caso a SRE tenha campedes nas modalidades de basquetebol,
xadrez e atletismo estes serdo acrescentados na delegacédo conforme previsto no
paragrafo primeiro.

Paragrafo Terceiro: A Comissao Regional fara indicacdo dos professores/técnicos
(sendo 01 de cada género) que acompanharao a equipe (por regiao) nas modalidades
atletismo e xadrez na etapa final, conforme tabela;

Paragrafo Quarto — A Comissao Organizadora Regional terd 10 (dez) dias Uteis ap6s
o término da etapa regional para encaminhar a Comissdo Organizadora Central a
relacdo e a quantidade completa das equipes que compdem a delegacédo de sua SRE
gue participara da Etapa Final.

Paragrafo Quinto — Se na Etapa Final uma equipe Campea Regional ou dos Polos
figue impossibilitada de participar, fica classificada a outra equipe seguindo a ordem
de classificagdo da respectiva modalidade/género e no caso do atletismo o
aluno/atleta, na ordem de classificacéo.

Art. 19. N&o sera permitida a saida de alunos/atletas durante a hospedagem na etapa
final dos Jogos Na Rede.

Paragrafo Primeiro — Em caso de necessidade, como recomendacdo meédica, 0
aluno/atleta podera se ausentar das dependéncias desde que acompanhado pelo
professor e em outros casos, terd que apresentar ao professor responsavel e este a
comissao central um documento assinado pelos pais ou pelo responsavel legal.

Paradgrafo Segundo — O professor ou responséavel pelos alunos na Etapa Final dos
Jogos na Rede que se ausentar da hospedagem, em caso de necessidade, tera que
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se apresentar a coordenacao central com um documento de identidade e assinar um
termo de responsabilidade.

TiTULO VI
DA ABERTURA E ENCERRAMENTO DOS JOGOS NA REDE

Art. 20. Serao realizadas cerimbnias de abertura e de encerramento, definidas pela
Organizacdo, que devera comunicar, com antecedéncia, as escolas a forma e as
datas de sua realizagao.

Art. 21. O nimero de alunos de cada escola que devera participar da ceriménia de
abertura e de encerramento sera definido pela Coordenacdo Central. Os alunos
deverao estar UNIFORMIZADOS.

TITULO VIII
DA PREMIACAO

Art. 22. Encerrados os Jogos nas fases Regionais e na Etapa Final serdo premiadas
as equipes e os atletas de acordo com as seguintes disposicoes:

a) Com medalhas, os atletas e técnicos classificados em 1°s, 2°s e 3° lugares nas
diversas modalidades e géneros e provas na fase Regional e na Etapa Final.

b) Com Troféus, as equipes classificadas em 1°s, 2°s lugares nas diversas
modalidades e naipes, na fase Regional e na Etapa Final.

TITULO IX
DOS PROCEDIMENTOS DISCIPLINARES

Art. 23. Todos os participantes dos Jogos Na Rede/Cultura em Rede poderao sofrer
as seguintes sancodes disciplinares:

Adverténcia;

Censura escrita;

Suspensao;

Excluséo dos jogos.

Art. 24. Em caso de representacfes ou denuncias, durante a realizacdo das etapas
regionais, estas deverdo ser encaminhadas a Coordenacdo Regional, que
encaminhara a Comisséo Disciplinar, que providenciara a sua apuracao imediata,
mediante averiguacao dos fatos.

Art. 25. As sancdes disciplinares ser@o aplicadas a critério exclusivo da Comissao
Disciplinar, nos termos das disposi¢cdes deste Regulamento e codificacdo desportiva,
as quais serao definidas.

Art. 26. As sanc0es disciplinares estardo automaticamente em vigor de acordo com o
Regimento Comum das Escolas da Rede Estadual de Ensino do Estado do Espirito
Santo, o Regulamento da competicdo em consonancia com o Coédigo Brasileiro de
Justica Desportiva - CBJD, pelo jurisdicionado, por escrito, das san¢des da Comisséo
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Disciplinar as quais deverdo ser imediatamente comunicadas ao chefe de delegacédo
e publicadas em boletim oficial dos Jogos Na Rede para ciéncia e cumprimento.

Art. 27. As sancdes disciplinares terdo vigéncia de acordo com a codificacdo
disciplinar.

TITULO X
DAS RESPONSABILIDADES

Art. 28. O Professor/técnico ou responsavel pelas equipes assim como a Dire¢cédo da
escola serdo responsaveis por todos os atos que transgridam a préatica sadia da
atividade escolar esportiva e qualquer dano causado ao patriménio publico, a terceiros
ou aos locais de disputa dos jogos por membros de sua delegacgao ou torcida, a partir
do ato de inscricdo de sua escola nos jogos.

Paragrafo Unico — Durante a Etapa Final Estadual, os chefes de delegacéo das SREs
serdo responsaveis por responder perante a Coordenacao Central por situacfes que
transgridam a pratica sadia da atividade escolar esportiva as quais poderiam ser
evitadas.

Art. 29. Se no decorrer da competicdo identificar a inscricdo de equipe e/ou
aluno/atleta de forma irregular, isto acarretara na imediata eliminacdo da equipe e
todos os resultados por ela obtidos serdo anulados, além da suspencdo da
participacdo da escola no préximo ano na mesma modalidade e género. Independente
das demais sanc¢des que poderéo ser aplicadas pela Comissao Disciplinar.

Art. 30. E de responsabilidade do diretor de cada escola manter seus alunos/atletas
e torcida dentro dos padrdes de respeito, de disciplina e de boa convivéncia.

Paragrafo Primeiro - A escola que levar alunos para torcer durante os seus jogos
devera disponibilizar um professor responsavel para acompanha-los durante a
permanéncia deles no local dos jogos, e esses alunos deverdo estar com o uniforme
da escola.

Paragrafo Segundo — E de responsabilidade de cada SRE estabelecer critérios de
acesso aos locais de jogos nas etapas regionais.

Art. 31. Durante a etapa final, as escolas terdo que respeitar os seguintes horarios:

Paragrafo Primeiro - Horario de recolhimento aos quartos: 22 horas;
Horério de siléncio nos quartos: 23 horas;

Paragrafo Segundo - Apds o horario de siléncio, ndo sera permitido que os alunos
transitem nos corredores, saiam para beber agua, solicitem e recebam alimentos,
entre outros.

Art. 32. Em caso de indisciplina, a Comissao Disciplinar tomara as medidas cabiveis
para assegurar o bom andamento dos jogos.



102

Paragrafo Primeiro - Atitudes antidesportivas relatadas verbalmente ou em simula
tais como: agressdes fisicas, verbais ou gestos obscenos durante as partidas a
gualquer integrante dos Jogos NA REDE, bem como, arbitros e organizacdo, ou nas
areas de convivéncia, terdo de ser encaminhadas a Comissdo Disciplinar, que
mediante a analise e apuracgdo dos fatos e também de acordo com a gravidade destes,
podera aplicar penalidades individuais, as equipes e/ou as escolas envolvidas.

Paragrafo Segundo - Aplica-se esta disposi¢cdo também a dirigentes e técnicos.

TITULO XI
DOS RECURSOS

Art. 33. A escola que se sentir prejudicada por irregularidades, acontecidas durante o
desenvolvimento dos jogos ou atividades recreativo-culturais, salvo nas modalidades
individuais, podera interpor recurso no prazo maximo de trinta minutos, apés o término
do mesmo.

Paragrafo Unico - Para as modalidades individuais, os recursos terdo de ser
apresentados sempre por escrito, imediatamente apds a ocorréncia ou, mais tardar,
15 (quinze) minutos apds o anuncio oficial do resultado na prova.

Art. 34. Os recursos terdo de ser encaminhados ao Coordenador dos Jogos da
respectiva regido, através do representante da instituicdo protestante, sempre por
escrito, em papel timbrado e com carimbo da escola, destinado a este fim e assinado
pelo diretor ou professor/técnico da equipe.

Paragrafo Primeiro — Para fim de que dispde este artigo, os organizadores terdo de
assegurar que a hora do anuncio de todos os resultados seja registrada na
sumula/boletim.

Paradgrafo Segundo — No que diz respeito ao julgamento, a Comissao Disciplinar
devera analisar as sumulas, ouvir as partes envolvidas (arbitros, professores e outros),
utilizar videos/imagens, etc. a fim de tomar as devidas providéncias disciplinares.

TITULO XII
DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 35. Os jogos e atividades recreativo-culturais somente poderdo ser adiados ou
antecipados, quando se tratar de interesse do proprio certame, a juizo exclusivo da
Comissao Organizadora prevista neste regulamento.

Art. 36. A organizacdo ndo se responsabilizara pela continuidade do tratamento
médico de acidentes de qualquer natureza, ocorrido com 0s participantes antes,
durante e ap0s 0s Jogos.

a) Todos os locais onde estiverem acontecendo os jogos deverdo ter um (a)
fisioterapeuta ou enfermeiro ou técnico em enfermagem para prestar os primeiros
socorros e, se necessario, encaminhar o aluno a um pronto atendimento mais préximo
previamente informado sobre a realizacdo da competicao.
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Art. 37. A organizacdo podera, anualmente, estabelecer novos critérios de
identificacao de atletas, através de instrucdes.

Art. 38. Serdo expedidas normas complementares, sempre que houver necessidade
de maiores esclarecimentos para a execucdo dos jogos.

Art. 39. Cabe aos poderes constituidos neste Regulamento, interpretar e zelar pela
execucao dos artigos e itens do mesmo.

Art. 40. Uma equipe s6 podera participar com o numero de atletas inferior ao minimo
estabelecido no regulamento especifico das modalidades em caso de doenca ou
contusGes comprovadas por atestado médico, entregue antes do inicio da partida, em
ambos o0s casos, ocorridos durante o periodo da competicdo ou ainda em caso de
suspensao automatica de um dos componentes da equipe;

Art. 41. A relacdo nominal dos alunos/atletas tera de ser entregue ao coordenador-
técnico de cada SRE em até 15 dias antes do inicio da competicdo na respectiva
regional. Quinze minutos antes do horario previsto na tabela para inicio de cada
partida, o (a) professor (a) técnico terd que entregar a pré-sumula juntamente com
documentacéo original do aluno/atleta exigida de acordo com regulamento geral. Nao
serdo permitidos fotocépias ou protocolos de documentos.

Art. 42. A Coordenacdo Regional podera pedir 15 (quinze) minutos de tolerancia,
guando necessario, para o inicio do primeiro jogo do dia na modalidade previsto na
tabela. Quando uma das equipes ou ambas n&o se apresentarem em condi¢cdes para
a realizacao da partida sera considerado W x O. A(s) equipe(s) ausente(s) sera (&80)
automaticamente suspensa(s) dos Jogos NA REDE no ano seguinte caso nao
apresente(m) uma justificativa plausivel de acordo com analise da Comissao Central.

Paragrafo unico - O W x O somente ser& autorizado pelo coordenador da SRE ou
técnico da Coordenacédo Central.

Art. 43. O atleta podera jogar de OCULOS, porém a responsabilidade do mesmo por
gualquer acidente deve constar em sumula.

Art. 44. O professor ou responsavel pelos alunos ndo podera levar para as
dependéncias da hospedagem bebidas alcodlicas ou qualquer tipo de substancia que
possa causar danos aos alunos ou ao local da hospedagem, podendo responder pelos
seus atos de acordo com a LC 46/94.

Art. 45. Os casos omissos serao resolvidos pela Comissédo Organizadora dos Jogos
na Rede.

TITULO Xl

DO REGULAMENTO ESPECIFICO DE CADA MODALIDADE

ATLETISMO

Art. 46. Cada escola podera inscrever no maximo 22 alunos/atletas para cada género.
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Art. 47. Durante a competicdo serdo obedecidas as regras oficiais vigentes das CBAt
(Confederacao Brasileira de Atletismo), exceto nos casos previstos nos demais
artigos, desse regulamento especifico, do regulamento geral, submetendo-se assim,
sem reserva alguma, a todas as consequéncias advindas das normas estabelecidas
nesse documento legal.

Art. 48. Os professores das equipes terdo de entregar ao coordenador técnico
responséavel a listagem dos alunos/atletas por prova, pista e campo.

Paragrafo unico - A relacdo nominal dos alunos/atletas tera de ser entregue ao
coordenador-técnico de cada SRE em até 15 dias antes do inicio da competicdo na
respectiva regional. O aluno/atleta ter4 de se apresentar para a prova, de posse de
um documento oficial de identidade, de acordo com art. 11, paragrafo terceiro.

Art. 49. Cada escola poderd inscrever até no maximo 2 (dois) alunos em cada prova
e cada aluno podera participar de até 3(trés) provas, sendo 2(duas) individuais e
1(uma) de revezamento de acordo com art. 10, paragrafo primeiro.

Art. 50 - Os alunos terdo de se apresentar devidamente uniformizados no local da
prova, com 30(trinta) minutos do inicio da prova, sob a pena de desclassificacdo, para
a confirmacéao.

Pardgrafo primeiro — entende-se por devidamente uniformizados, a utilizacdo por
todos da equipe de camisa/camisetas padronizadas com identificacdo dos Jogos na
Rede ou da Escola e cal¢céo ou shorts apropriados para a modalidade.

Pardgrafo segundo — Para receber a premiacdo, os alunos/atletas ganhadores
deverdo estar com camisa/camisetas padronizadas com identificacdo dos Jogos na
Rede e calcao ou shorts apropriados para a modalidade.

Art. 51. As Provas de atletismo oferecidas serao:

Provas Género
100 metros rasos Masc./Fem.
200 metros rasos Masc./Fem.
400 metros rasos Masc./Fem.
4x100 metros rasos Masc./Fem.
800 metros rasos Masc./Fem.
1.500 metros Masc./Fem.
Salto em Distancia Masc./Fem.
Salto em Altura Masc./Fem.
Lancamento de Disco Masc./Fem.
Arremesso de Peso Masc./Fem.

Paragrafo unico — No lancamento de disco feminino, o disco sera de 1000g e no
langamento de disco masculino, o disco sera de 1500g. No arremesso de peso
feminino, o peso sera de 3000g e no arremesso de peso masculino, o peso sera
de 5000g.
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Art. 52. Os implementos da competicdo serdo fornecidos pela Organizacdo através
da instituicdo contratada, sempre que possivel.

Art. 53. Da pontuacao:

Paragrafo Primeiro — A(S)s equipe(s) que apresentar (em) o maior percentual de
alunos/atletas inscritos sera (ao) bonificada(s) com 5(cinco) pontos no computo geral
da competicao;

Paragrafo Segundo - Sera considerado campedo geral da categoria masculino e
feminino, a somatdria dos pontos obtidos com o bénus e o0s pontos obtidos nas provas
individuais e nos revezamentos, conforme a pontuacdo abaixo:

Classificacao Pontos Revezamento
1° |lugar 10 pontos 20 pontos
2° lugar 06 pontos 12 pontos
3° lugar 04 pontos 08 pontos
4° lugar 03 pontos 06 pontos
5° lugar 02 pontos 04 pontos
6° lugar 01 ponto 02 pontos
7° lugar - -
8° lugar - -

Art. 54. As provas individuais seréo realizadas, quando houver a participacao de pelo
menos de 2 (dois) alunos/atletas e na prova de revezamento com 2(duas) equipes
completas.

Paragrafo Primeiro — Caso tenha apenas 1 (um) aluno inscrito, este estara
automaticamente classificado para a final e ndo havera pontuagéo.

Paragrafo Segundo - O aluno que ndo completar sua prova, a equipe nao tera direito
a pontuacao geral.

Art. 55. Critério de desempate entre duas ou mais escolas.

1° - O maior numero de primeiros lugares.

2° - O maior numero de segundos lugares.

3°- O maior numero de terceiros lugares.

4° - O maior numero de quarto lugares e assim sucessivamente.

Art. 56. Premiacado — A Comisséao Central oferecera troféus para os 1° e 2° (masculino
e feminino) advindos da maior soma de pontos obtidos por prova, e medalhas para os
atletas (masculino e feminino) que se classificarem em 1°, 2° e 3° lugares.

Art. 57. O Campedo Regional de cada prova estara classificado para a Etapa Final.

Paragrafo Unico: Caso ndo haja o equipamento necessario para a realizagdo da
prova de Salto em Altura em um Polo, cabe aos técnicos das SREs envolvidas, realizar
o levantamento das marcas dos atletas inscritos em eventos oficiais realizados pela
SESPORT, FECADE ou FECAt a fim de indicar o representante do polo para a etapa
final.
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Art. 58. Da decisdo do diretor da competicdo, caberdo recursos ao juri de apelagéo,
composto pelos arbitros que participaram da referida prova e dos representantes das
instituicdes.

Paragrafo Unico — A Comisséo Disciplinar podera no julgamento, além de anélise
nas sumulas, ouvir as partes envolvidas, arbitros, utilizacdo de fitas de video, fotos,
etc. para melhor deciséo, tomar as devidas providéncias e punic¢des.

Art. 59. Os casos omissos serdo analisados e resolvidos pela Comisséo Disciplinar,
dos Jogos NA REDE.

BASQUETEBOL

Art. 60. Cada escola podera inscrever até 15 atletas nas equipes nos géneros
masculino e feminino.

Paragrafo Primeiro - Nas Regionais considerando os 15, terdo de ser inscritos em
stimula no minimo 10 e no maximo 12 atletas em condi¢fes de jogo, que poderdo ser
alternados a cada partida.

Paragrafo Segundo - Na Etapa Final considerando os 15, ja inscritos na fase
Regional, somente poderdo ser inscritos 10 alunos/atletas. Sé podera haver
substituicbes, na ficha nominal de inscricdo, em casos de doencas ou acidentes
graves devidamente comprovados através de atestado médico e com a autorizacao
do coordenador-técnico de sua SRE, até a data prevista para a confirmacdo dos
participantes da delegacao.

Paragrafo Terceiro - Uma equipe s6 podera participar com o numero inferior a dez
atletas em caso de doenca ou contusfes comprovadas por atestado médico, em
ambos 0s casos, ocorridas durante a competicdo ou ainda em caso de suspensao
automatica em componente de equipe com somente 10 inscritos;
Paragrafo Quarto - A relacdo nominal dos alunos/atletas tera de ser entregue ao
coordenador-técnico de cada SRE, conforme previsto no Art. 11.

Paragrafo Quinto — E de responsabilidade do professor/técnico a entrega da relagio
nominal (pré-sumula) dos alunos escalados para cada partida, juntamente com 0s
documentos originais a mesa com até 15 minutos de antecedéncia do horério previsto
na tabela.

Art. 61. Duracao das partidas:

Paragrafo Primeiro — O jogo consiste em 2 (dois) periodos de 20 minutos cada, com
intervalo de 5 (cinco) minutos entre eles. Cada periodo € dividido em 2 (dois)
periodos(quarto de tempo) de 10 (dez) minutos, com intervalo de 1(um) minuto entre
eles.

Paragrafo Segundo - A forma de disputa sera dentro dos seguintes critérios:

a) Durante os jogos, em momentos de lances livres o cronémetro devera estar parado.
b) Ao final do 4° periodo (quarto de tempo) do jogo, os ultimos 3 (trés) minutos serao
cronometrados (cronémetro parado).
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Art. 62. Das substituicdes:

Paragrafo Primeiro — Todos os atletas inscritos em sumula deverao jogar no minimo
um periodo (quarto de tempo) sem ser substituido e o maximo de trés periodos (quarto
de tempo), em cada partida, salvo em caso de contusdo ou doenca atestada pela
equipe médica do evento. O atleta contundido n&o poderé retornar ao jogo.

Paragrafo Segundo — Quando um atleta estiver impossibilitado de continuar jogando,
devido lesé@o ou doenca, deve ser legalmente substituido. Se isto ndo for possivel, a
equipe tera direito de fazer uma substituicdo excepcional, ou seja, além dos limites do
Regulamento.

Paragrafo Terceiro - Uma substituicdo excepcional significa que qualquer atleta que
ndo esteja na quadra na hora da lesao, podera substituir o atleta lesionado no jogo.
Neste caso a equipe adversaria, a partir deste momento poderd fazer uso da
proporcionalidade de substituicoes.

Art. 63. Pedidos de Tempos:

Paragrafo Primeiro - Cada equipe podera ter 1 (um) pedido de tempo de 1 (um)
minuto por quarto de tempo.

Pardgrafo Segundo — O limite de faltas sera de 4 (quatro) faltas coletivas para cada
guarto de jogo.

Nota: As substituicbes obrigatorias levardo em consideracéo a proporcionalidade de
atletas em condi¢cao de jogo em ambas as equipes.

Art. 64. Durante 0s jogos serdo obedecidas as regras oficiais vigentes da CBB
(Confederacao Brasileira de Basquetebol), ressalvando-se o dispositivo dos demais
artigos desse regulamento especifico do regulamento geral, submetendo-se assim,
sem reserva alguma, a todas as consequéncias advindas das normas estabelecidas
nesse documento legal.

Art. 65. Em caso de empate, durante o tempo regulamentar dos jogos, a decisdo sera
realizada através de prorrogacdo de um tempo extra de 5 (cinco) minutos, sendo os
dois minutos finais cronometrados. Permanecendo empate serdo realizados tempos
extras, até que se conheca o vencedor.

Paragrafo Unico - Cada equipe tera um pedido técnico extra de 30 (trinta) segundos,
com crondmetro parado, durante a prorrogacao.

Art. 66. A Coordenacdo Regional poderd pedir 15 (quinze) minutos de tolerancia,
guando necessario, para o inicio do primeiro jogo da modalidade previsto na tabela.
Quando uma das equipes ou ambas ndo se apresentarem em condi¢cbes para a
realizacdo da partida serd considerado W x O. A(s) equipe(s) ausente(s) sera(&o)
automaticamente suspensa(s) dos Jogos NA REDE no ano seguinte caso nao
apresente(m) uma justificativa plausivel de acordo com anélise da Comisséo Central.
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Art. 67. As equipes terdo de se apresentar devidamente uniformizadas (camisas com
namero, calcbes, meias ou meides de tamanho e cor padronizados) sendo que a
numeracao das camisas pode ser de 00 a 99.

Paragrafo Primeiro — A equipe devera optar por usar meides ou meias trés/quartos
sendo que todos os alunos/atletas estardo com as mesmas de cor e tamanhos
padronizados

Paradgrafo Segundo - Se houver igualdade de cores de uniformes, a equipe que
estiver a esquerda na tabela tera de providenciar a troca dos mesmos.

Paragrafo Terceiro — Caso a escola necessite de usar o colete, como uniforme
principal, devera usar por baixo uma camisa padronizada.

Paragrafo Quarto - Nas disputas de 3° lugar e finais tanto nas fases Regional quanto
na Final Geral as equipes terdo de usar uniformes exclusivos dos Jogos NA REDE e
calcados apropriados, para realizarem as partidas e receberem a premiacao.

| — Para o género feminino, € permitida a substituicdo do cal¢cao do KIT Esportivo por
bermudas ou shorts de coton, lycra ou similares desde que de cor e tamanho
padronizado para todas as alunas/atletas.

Il — Estara automaticamente desclassificada a Escola que ndo cumprir o previsto no
paragrafo anterior, neste caso sera convidada a equipe seguinte na ordem de
classificagao para receber a premiagéo.

Art. 68. Na Etapa Regional poderao permanecer no banco de reservas durante o jogo:
o técnico, seu auxiliar, os alunos suplentes uniformizados e um médico previamente
autorizado pela direcdo da escola.

Art. 69. Os critérios de disputa para os polos serdo de acordo com o numero de
escolas participantes, e € de responsabilidade da coordenacdo da SRE Sede ou da
Coordenacéo Geral o sorteio de chaves e elaboracéo da tabela de jogos.

Paragrafo Primeiro - A classificacdo sera estabelecida pelo maior nimero de pontos
conquistados, considerando:

Vitéria — (3) trés pontos.

Derrota — (1) um ponto.

Auséncia (WO) - (-1) menos um ponto, considerando o melhor placar da chave,
na fase.

Obs.: Como critério de desempate, nos casos de WO, sera considerado o melhor
resultado da chave, na fase, em favor da equipe vencedora.

Paragrafo Segundo - Critério de desempate:
1° - Confronto direto.

2° - NUmero de vitorias.

3° - Maior saldo de pontos.

4° - Maior numero de pontos marcados.

5° - Menor namero de pontos sofridos.

6° - Pontos average.

7° - Sorteio.
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Paragrafo Terceiro - Caso o0 empate se estabeleca entre trés ou mais equipes, serdo
adotados os critérios acima, excetuando-se o confronto direto.

Art. 70. Estardo automaticamente suspensos da préxima partida de suas respectivas
equipes, independentes de outras penalidades, os jogadores, comissao técnica e
dirigentes inscritos que tiverem sido expulsos.

Paragrafo Primeiro - O cumprimento da suspenséo automatica é de responsabilidade
exclusiva da escola, independente de comunicacgao oficial, e a indevida participagao
do aluno/atleta suspenso implicara na perda dos pontos deste jogo.

Paragrafo Segundo - O representante de cada escola, apos o término de seu jogo,
ter4 de comparecer a mesa para retirar a copia da sumula, bem como os documentos
originais dos atletas. O ndo comparecimento apoés iniciado o proximo jogo da rodada,
isenta o mesario de responsabilidade sobre 0s mesmos.

Art. 71. Recursos — conforme Titulo XI e seus artigos.

Art. 70. O aluno/atleta que estiver cumprindo penas disciplinares estara impedido de
participar dos JOGOS até o total cumprimento de sua pena.

Art. 71. Os casos omissos serdo analisados e resolvidos pela Comissdo Organizadora
dos Jogos NA REDE.

FUTSAL

Art. 72. Cada escola poderd inscrever até 15 atletas nas equipes nos géneros
masculino e feminino.

Paragrafo Primeiro - Terdo de ser inscritos em sumula no minimo 10 e no maximo
12 atletas em condi¢cOes de jogo, que poderéo ser alternados a cada partida.

Paragrafo Segundo - Na Etapa Final considerando os 15 alunos/atletas, ja inscritos
na fase Regional, somente poderdo ser inscritos 10 alunos/atletas. S6 podera haver
substituicbes, na ficha nominal de inscricdo, em casos de doencas ou acidentes
graves devidamente comprovados por atestado médico e com a autorizacdo do
coordenador-técnico de sua SRE, até a data prevista para a confirmacdo dos
participantes da delegacéo.

Paragrafo Terceiro - Uma equipe sO podera participar com o numero inferior a dez
atletas em caso de doenca ou contusGes comprovadas por atestado médico, em
ambos 0s casos, ocorridas durante a competicdo ou ainda em caso de suspensao
automéatica em componente de equipe com somente 10 inscritos;

Paragrafo Quarto - A relacdo nominal dos alunos/atletas tera de ser entregue ao
coordenador-técnico de cada SRE, conforme previsto no Art. 12.

Paragrafo Quinto — € de responsabilidade do professor/técnico a entrega da relagcéo
nominal (pré-sumula) dos alunos escalados para cada partida, juntamente com 0s
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documentos originais a mesa com até 15 minutos de antecedéncia do horério previsto
na tabela.

Art. 73. Duracdo das partidas - O jogo consiste em 2 (dois) tempos de 15 (quinze)
minutos cada, com intervalos de 05 (cinco) minutos entre eles.

Naipe Tempo Intervalo Tempo Técnico | Obs.
Masc. 02 x 15 min | 05 minutos | 1 pedido a cada | Tempo corrido,
Fem. 02 x 15 min | 05 minutos | periodo, exceto nos dois
cronébmetro altimos minutos de
parado. jogo das finais, os
quais seréo
cronometrados.

Art. 74. Das substituicdes:

Paragrafo Primeiro - Nos 08 (oito) minutos iniciais do primeiro tempo da partida, nao
podera haver substituicdo, salvo em caso de contusado de atleta. O atleta contundido
ndo podera retornar a partida

Paragrafo Segundo - No oitavo minuto teremos uma parada obrigatoria no
cronémetro, de 30 (trinta) segundos a 01 (um) minuto, onde os atletas “reservas”, em
condigdes de jogo, terdo de substituir os atletas “titulares”, inclusive o goleiro, e ndo
poderd haver substitutos até o final do 1° tempo, salvo em caso de contuséo ou doenca
atestada pela equipe médica do evento. O atleta contundido ndo podera retornar ao
jogo. Os alunos-atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo poderdo ser
substituidos pelos alunos-atletas que sairam do jogo.

Paragrafo Terceiro - No 2° tempo as substituicbes estardo liberadas, seguindo a
regra oficial da CBFS.

Pardgrafo Quarto - As substituicbes obrigatérias estabelecidas nos paragrafos
Primeiro, segundo e terceiro poderéo levar em consideracdo a proporcionalidade de
atletas em condicao de jogo em ambas as equipes.

Art. 75. Durante os jogos serdo obedecidas as regras oficiais da CBFS (Confederacéo
Brasileira de Futsal), ressaltando-se os dispositivos nos demais artigos deste
Regulamento, submetendo-se assim, sem reserva alguma, a todas as consequéncias
advindas das normas estabelecidas neste documento legal.

Art. 76. A Coordenacdo Regional poderd pedir 15 (quinze) minutos de tolerancia,
guando necessario, para o inicio do primeiro jogo da modalidade previsto na tabela.
Quando uma das equipes ou ambas ndo se apresentarem em condi¢cdes para a
realizacdo da partida sera considerado W x O. A(s) equipe(s) ausente(s) sera (ao)
automaticamente suspensa(s) dos Jogos NA REDE no ano seguinte caso nao
apresente(m) uma justificativa plausivel de acordo com andlise da Comisséo Central.

Art. 77. As equipes terédo de se apresentar devidamente uniformizadas (camisas com
nameros, calcées e meides padronizados). O aluno que estiver em jogo,
obrigatoriamente, ter4 de usar caneleiras.
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Paragrafo Primeiro - Se houver igualdade de cores de uniformes, a equipe que
estiver a esquerda na tabela tera de providenciar a troca dos mesmos.

Paradgrafo Segundo - Caso a escola necessite de usar o colete, como uniforme
principal, devera usar por baixo uma camisa de cor padrao.

Paragrafo Terceiro - Nas disputas de 3° lugar e finais tanto nas fases Regional quanto
na Final Geral as equipes terdo de usar uniformes exclusivos dos Jogos NA REDE e
calcados adequados, para realizarem as partidas e receberem a premiacao.

| — Para o género feminino, € permitida a substituicdo do cal¢cao do KIT Esportivo por
bermudas ou shorts de coton, lycra ou similares desde que de cor e tamanho
padronizados para todas as alunas/atletas.

Il — Estara automaticamente desclassificada a Escola que ndo cumprir 0 previsto no
paragrafo anterior, neste caso sera convidada a equipe seguinte na ordem de
classificacdo para receber a premiacgao.

Paragrafo Quarto — O uso de ataduras e/ou tornozeleiras apenas sera permitido
guando usadas sob o meido. Quanto a utilizacdo de fitas, esparadrapos ou qualquer
tipo de material para segurar 0 meido, este devera ser da mesma cor, nao
descaracterizando o uniforme padréo da equipe.

Paragrafo Quinto — O jogador que se apresentar na quadra de jogo utilizando sob
seu calgcdo, o short térmico, somente poderd utiliza-lo se for da mesma cor
predominante no calgéo. Caso seja de cor diferente, devera estar totalmente coberto
pelo calgéo.

Art. 78. Na Etapa Regional poderao permanecer no banco de reservas durante o jogo:
o técnico, seu auxiliar, os alunos suplentes uniformizados e um médico previamente
autorizado pela direcdo da escola.

Art. 79. As normas de disputa para as etapas serdo adotadas de acordo com o nimero
de escolas participantes, observando que cada equipe jogue pelo menos 2 (duas)
vezes, tanto na etapa Regional quanto na Etapa Final.

Art. 80. A partir da segunda fase, em caso de empate no tempo regulamentar, as
partidas serdo decididas por meio de 3 (trés) tiros livres, cobrados da marca do pénalti,
iniciadas pela equipe que estiver & esquerda da tabela. As cobrancas terdo de ser
alternadas, cobradas por atletas distintos, presentes em quadra e relacionados na
sumula do jogo, exceto os expulsos.

Paragrafo Primeiro - Se ainda assim persistir o empate, a decisédo sera feita por meio
de cobranca de 1 (um) tiro livre da marca do pénalti, alternadamente pelos
alunos/atletas até que se conheca o vencedor.

Paragrafo Segundo - A classificacdo sera estabelecida pelo maior nimero de pontos
conquistados, considerando:

Vitoria — (3) trés pontos.

Empate — (1) um ponto.

Derrota — (0) zero ponto.
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Auséncia (WO) - (-1) menos um ponto, considerando o melhor placar da chave,
na fase.

Paragrafo Terceiro - Em caso de empate pelo nimero de pontos conquistados terdo
de ser observados os seguintes critérios abaixo, pela ordem, para o desempate:
1° - Confronto direto.

2° - Maior saldo de gols.

3° - Maior niumero de gols marcados.

4° - Menor numero de gols sofridos.

5° - Gols average.

6° - Menor numero de cart8es vermelhos.

7° - Menor numero de cartdes amarelos.

8° - Menor numero de faltas na partida.

9° - Sorteio.

Pardgrafo Quarto - Caso 0 empate se estabeleca entre trés ou mais equipes, serdo
adotados os critérios acima, excetuando-se o confronto direto.

Art. 81. Dos cartdes disciplinares:

2 (dois) cartbes amarelos — suspensao por uma partida;

1 (um) cartdo vermelho — suspenséo por uma partida;

Reincidéncia do cartdo vermelho - eliminacdo da competicao;

Cartdo vermelho — por agressdo fisica a qualquer quem seja — eliminagdo da
competicao.

Paragrafo Primeiro - A contagem de cartdes, para fins de suspensao automatica,
sera feita de forma cumulativa. Os cartdes recebidos na Fase Classificatoria seréo
anulados para as fases seguintes, exceto caso 0 aluno/atleta receba o 2° cartdo
amarelo ou o cartdo vermelho no seu ultimo jogo da Fase Classificatdria. Assim esse
aluno/atleta devera, obrigatoriamente, cumprir a suspensédo automatica no proximo
jogo.

Paradgrafo Segundo - Os alunos punidos com o cartdo vermelho terdo de cumprir
suspensao automatica, no seu proximo jogo, independente da fase, quando
necessario, e o relatorio da arbitragem encaminhado a Comisséao Disciplinar, para os
demais enquadramentos, se for o caso.

a) O cumprimento da suspensdo automatica é de responsabilidade exclusiva da
escola, independente de comunicacdo oficial. A indevida participacdo do atleta
suspenso implicar4 na perda dos pontos deste jogo.

b) O representante de cada escola, apds o término de seu jogo, terd de comparecer a
mesa para retirar a copia da sumula, bem como os documentos originais dos atletas.
O ndo comparecimento apos iniciado o préximo jogo da rodada, isenta 0 mesario de
responsabilidade sobre a mesma.

Art. 82. Recursos — conforme Titulo XI, e seus artigos.

Art. 83. O aluno/atleta que estiver cumprindo penas disciplinares estara impedido de
participar dos jogos até o total cumprimento de sua pena.
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Art. 84. Os casos omissos serdo analisados e resolvidos pela Organiza¢éo dos Jogos
NA REDE.

HANDEBOL

Art. 85. Cada escola poderd inscrever até 15 atletas nas equipes nos géneros
masculino e feminino.

Paragrafo Primeiro — Nas regionais, considerando os 15 alunos/atletas, terdo de ser
inscritos em sumula no minimo 12 e no maximo 14 atletas em condi¢des de jogo, que
poderdo ser alternados a cada partida. Cada equipe s6 podera inscrever o maximo de
02 (dois) alunos-atletas como goleiro.

Paradgrafo Segundo - Na Etapa Final considerando os 15, ja inscritos na fase
Regional, somente poderdo ser inscritos 12 alunos/atletas. S6 podera haver
substituicbes, na ficha nominal de inscricdo, em casos de doencas ou acidentes
graves devidamente comprovados através de atestado médico e com a autorizacao
do coordenador-técnico de sua SRE, até a data prevista para a confirmacao dos
participantes da delegacéo.

Paragrafo Terceiro - Uma equipe s6 poderda participar com o numero inferior a doze
atletas em caso de doenca ou contusGes comprovadas por atestado médico, entregue
antes do inicio da partida, em ambos o0s casos, ocorridos durante o certame ou ainda
em caso de suspensdo automatica a componente de equipe com somente 12
inscritos.

Paradgrafo Quarto — A relacdo nominal dos alunos/atletas tera de ser entregue ao
coordenador-técnico de cada SRE, conforme previsto no Art. 11.

Paragrafo Quinto — € de responsabilidade do professor/técnico a entrega da relacéo
nominal (pré-sumula) dos alunos escalados para cada partida, juntamente com 0s
documentos originais a mesa com até 15 minutos de antecedéncia do horario previsto
na tabela.

Art. 86 — Duracéo das partidas - O jogo consiste em 2 (dois) tempos de 15 (quinze)
minutos cada, com intervalos de 05 (cinco) minutos entre eles.

Naipe Tempo Intervalo Tempo Técnico Obs.
Masculino | 02 x 15 min. | 05 minutos | 1 pedido a cada periodo. | Tempo
Feminino | 02 x 15 min. | 05 minutos | Crondbmetro parado. corrido

Art. 87 — Das Substituicdes:

Paragrafo Primeiro - Nos 08 (oito) minutos iniciais do primeiro tempo da partida, nao
podera haver substituicdo, salvo em caso de contusado de atleta. O atleta contundido
nao podera retornar a partida.

Paragrafo Segundo - No oitavo minuto teremos uma parada obrigatoria no
crondmetro, de 30 (trinta) segundos a 01 (um) minuto, onde todos os atletas
‘reservas”, em condi¢do de jogo, terdo de substituir os atletas “titulares”, e ndo podera
haver mais substituicdes até o final do 1° tempo, salvo em caso de contusdo ou doenca
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atestada pela equipe médica do evento. O atleta contundido ndo podera retornar ao
jogo. Os alunos-atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo poderdo ser
substituidos pelos alunos-atletas que sairam do jogo.

Pardgrafo Terceiro - No 2° tempo as substituicdes estardo liberadas, seguindo a
regra oficial da CBHb.

Paragrafo Quarto — As substituicbes obrigatorias estabelecidas nos paragrafos
primeiro, segundo e terceiro poderdo levar em consideragao a proporcionalidade de
atletas em condicdo de jogo em ambas as equipes.

Art. 88. Durante os jogos serdo obedecidas as regras oficiais da CBHb (Confederacéo
Brasileira de Handebol), ressalvando-se o disposto nos demais artigos deste
Regulamento, submetendo-se assim, sem reserva alguma, a todas as consequéncias
advindas das normas estabelecidas neste documento legal.

Art. 89. A Coordenacdo Regional podera pedir 15 (quinze) minutos de tolerancia,
guando necessario, para o inicio do primeiro jogo da modalidade previsto na tabela.
Quando uma das equipes ou ambas nao se apresentarem em condi¢cdes para a
realizacdo da partida sera considerado W x O. A(S) equipe(s) ausente(s) sera (ao)
automaticamente suspensa(s) dos Jogos NA REDE no ano seguinte caso nao
apresente(m) uma justificativa plausivel de acordo com anélise da Comisséao Central.

Art. 90. As equipes terdo de se apresentar devidamente uniformizadas (camisas com
namero, cal¢des, meias ou meides de tamanho e cor padronizados).

Paragrafo Primeiro — A equipe devera optar por usar meiées ou meias trés/quartos,
sendo que todos os alunos/atletas estardo com meias/meides de cor e tamanhos
padronizados.

Paradgrafo Segundo - Se houver igualdade de cores de uniformes, a equipe que
estiver a esquerda na tabela tera de providenciar a troca dos mesmos.

Paragrafo Terceiro — Caso a escola necessite de usar o colete, como uniforme
principal, devera usar por baixo uma camisa padronizada.

Paragrafo Quarto - Nas disputas de 3° lugar e finais tanto nas fases Regional quanto
na Final Geral as equipes terdo de usar uniformes exclusivos dos Jogos NA REDE e
calcados apropriados, para realizarem as partidas e receberem a premiacao.

| — Para o género feminino, € permitida a substituicdo do cal¢cao do KIT Esportivo por
bermudas ou shorts de coton, Lycra ou similares desde que de cor e tamanho
padronizado para todas as alunas/atletas.

Il — Estara automaticamente desclassificada a Escola que ndo cumprir o previsto no
paragrafo anterior, neste caso sera convidada a equipe seguinte na ordem de
classificacdo para receber a premiacéao.

Paragrafo Quinto — O jogador que se apresentar na quadra de jogo utilizando sob
seu calcdo, o short térmico, somente podera utiliza-lo se for da mesma cor
predominante no calcdo. Caso seja de cor diferente, devera estar totalmente coberto
pelo calcao.
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Art. 91. Na etapa regional, poderdo permanecer no banco de reservas, durante o jogo,
0 técnico, seu auxiliar, os alunos suplentes uniformizados e um médico previamente
autorizado pela dire¢do da escola.

Art. 92. As normas de disputa para as etapas serdo adotadas de acordo com o nimero
de escolas participantes, observando que cada equipe jogue pelo menos 2 (duas)
vezes, tanto na etapa Regional quanto na Etapa Final.

Art. 93. A partir da segunda fase, em caso de empate no tempo regulamentar, as
partidas serdo decididas por meio de 3 (trés) tiros de 7 metros, iniciados pela equipe
gue estiver a esquerda da tabela. As cobrancas terao de ser alternadas, cobradas por
atletas distintos, presentes em quadra e relacionados na sumula do jogo, exceto 0s
desqualificados.

Paragrafo Primeiro - Se ainda assim persistir o empate, a decisao sera feita por meio
de cobranca de 1 (um) tiro de 7 metros, alternadamente pelos alunos/atletas até que
se conheca o vencedor.

Paragrafo Segundo - A classificacdo sera estabelecida pelo maior nimero de pontos
conquistados, considerando:

Vitoria — (3) trés pontos.

Empate — (1) um ponto.

Derrota — (0) zero ponto.

Auséncia (WO) - (-1) menos um ponto, considerando o melhor placar da chave,
na fase.

Paragrafo Terceiro - Em caso de empate pelo o nimero de pontos conquistados
terdo de ser observados os critérios abaixo, pela ordem para desempate.

1° - Confronto Direto.

2° - Maior Saldo de gols.

3° - Maior niumero de gols marcados.

4° - Menor numero de gols sofridos.

5° - Gols average.

6° - Sorteio.

Paragrafo Quarto - Caso o empate se estabeleca entre trés ou mais equipes, serao
adotados os critérios acima, excetuando-se o confronto direto.

Art. 94. O jogador ou inscrito que tiver sido: Expulso estara automaticamente
suspenso da préxima partida de sua equipe, independente de outras penalidades.

Paragrafo Primeiro - O cumprimento da suspenséo automatica é de responsabilidade
exclusiva da escola, independente de comunicacéo oficial a indevida participagéo do
atleta suspenso implicara na perda dos pontos desse jogo.

Paragrafo Segundo - O representante de cada escola, apos o término de seu jogo,
ter4 de comparecer a mesa para retirar a cépia da sumula, bem como os documentos
originais dos atletas. O ndo comparecimento apos iniciado o proximo jogo da rodada,
isenta o mesario de responsabilidade sobre a mesma.

Art. 95. Recursos, conforme Titulo XI e seus artigos.



116

Art. 96. O aluno/atleta que estiver cumprindo penas disciplinares estara impedido de
participar dos Jogos NA REDE até o total cumprimento de sua pena.

Art. 97. Os casos omissos serdo analisados e resolvidos pela Organiza¢éo dos Jogos
NA REDE.

VOLEIBOL

Art. 98. Cada escola podera inscrever até 15 atletas nas equipes nos géneros
masculino e feminino.

Paragrafo Primeiro - Nas Regionais considerando os 15, terdo de ser inscritos em
stmula no minimo 10 e no maximo 12 atletas em condi¢fes de jogo, que poderdo ser
alternados a cada partida.

Paragrafo Segundo — Para a etapa regional, se uma equipe optar por utilizar o libero
seré necessério 12 alunos/atletas inscritos em siumula e em quadra.
| — SO sera permitida a inscricdo de um libero.

Paragrafo Terceiro - Na Etapa Final considerando os 15 alunos/atletas, ja inscritos
na fase Regional, somente poderéo ser inscritos 10 alunos/atletas, podendo ser 1(um)
deles o libero. S6 podera haver substituigdes, na ficha nominal de inscricdo, em casos
de doencas ou acidentes graves devidamente comprovados por atestado médico e
com a autorizagdo do coordenador-técnico de sua SRE, até a data prevista para a
confirmacédo dos participantes da delegacéo.

Paragrafo Quarto - Uma equipe s6 podera participar com o numero inferior a dez
atletas em caso de doenca ou contusfes comprovadas por atestado médico, em
ambos 0s casos, ocorridas durante a competicdo ou ainda em caso de suspensao
automatica em componente de equipe com somente 10 inscritos;

Paradgrafo Quinto - A relacdo nominal dos alunos/atletas tera de ser entregue ao
coordenador-técnico de cada SRE, conforme previsto no Art. 11.

Pardgrafo Sexto — € de responsabilidade do professor/técnico a entrega da relacédo
nominal (pré-sumula) dos alunos escalados para cada partida, juntamente com 0s
documentos originais a mesa com até 15 minutos de antecedéncia do horério previsto
na tabela.

Art. 99. Forma de disputa: As partidas serdo realizadas em 2 (dois) sets vencedores
de 25 (vinte e cinco) pontos em sistema de rally (ponto corrido) com 2 pedidos de
tempo de 30 (trinta) segundos em cada set para cada equipe.

Art. 100. Das substituicdes:

Paragrafo Primeiro - No primeiro set, ndo podera haver substituicdo até o 16° ponto
de uma das equipes. Havera nesse momento uma parada técnica, onde os jogadores
reservas, de ambas as equipes, deverdao entrar em quadra e ndo poderdo ser
substituidos até o final deste set, salvo em caso de contusdo ou doenca atestada pela
equipe médica do evento. Neste caso ocorrerd uma substituicdo excepcional sendo
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gue o atleta contundido ndo podera retornar ao jogo e a equipe adversaria podera
respeitar a proporcionalidade de atletas nas suas substituicbes. Os alunos-atletas
“titulares” remanescentes na quadra de jogo poderdo ser substituidos pelos alunos-
atletas que sairam do jogo, respeitando as regras oficiais de voleibol, referentes as
substituicoes.

Paradgrafo Segundo - No segundo set e no set decisivo, as substituicdes estardo
liberadas, seguindo a regra oficial da CBV.

Paragrafo Terceiro - Se houver a necessidade da disputa do set decisivo, esse sera
disputado em sistema de tie-break, sendo permitida utilizacdo de quaisquer jogadores
inscritos em sumula.

Nota: As substituicdes obrigatorias estabelecidas no paragrafo primeiro do art. 100
levardo em consideracdo a proporcionalidade de atletas em condicdo de jogo em
ambas as equipes e a ocorréncia de libero em uma das equipes.

Art. 101. Durante os jogos serdo obedecidos as regras oficiais vigentes da CBV
(Confederacao Brasileira de Voleibol) ressalvando-se o dispositivo dos demais artigos
deste Regulamento, submetendo-se assim, sem reserva alguma, a todas as
consequéncias advindas das normas estabelecidas neste documento legal.

Art. 102. A Coordenacéo Regional podera pedir 15 (quinze) minutos de tolerancia,
guando necessario, para o inicio do primeiro jogo da modalidade previsto na tabela.
Quando uma das equipes ou ambas ndo se apresentarem em condi¢cdes para a
realizacdo da partida sera considerado W x O. A(s) equipe(s) ausente(s) sera (ao)
automaticamente suspensa(s) dos Jogos NA REDE no ano seguinte caso nao
apresente(m) uma justificativa plausivel de acordo com analise da Comissao Central.

Art. 103. As equipes teréo de se apresentar devidamente uniformizadas (camisas com
namero, cal¢des, meias ou meides de tamanho e cor padronizados).

Paragrafo Primeiro — A equipe devera optar por usar meides ou meias trés/quartos
sendo que todos os alunos/atletas estardo com meias/meides de cor e tamanhos
padronizados.

Paragrafo Segundo - Se houver igualdade de cores de uniformes, a equipe que
estiver & esquerda na tabela tera de providenciar a troca dos mesmos.

Paradgrafo Terceiro — Caso a escola necessite de usar o colete, como uniforme
principal, devera usar por baixo uma camisa padronizada.

Paragrafo Quarto - Nas disputas de 3° lugar e finais tanto nas fases Regional quanto
na Final Geral as equipes terdo de usar uniformes exclusivos dos Jogos NA REDE (kit
esportivo) e calcados apropriados, deste regulamento, para realizarem as partidas e
receberem a premiagao.

| — Para o género feminino, € permitida a substituicdo do cal¢cdo do KIT Esportivo por
bermudas ou shorts de coton, lycra ou similares desde que de cor e tamanho
padronizado para todas as alunas/atletas.
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Il — Estara automaticamente desclassificada a Escola que ndo cumprir 0 previsto no
paragrafo anterior, neste caso sera convidada equipe seguinte na ordem de
classificacdo para receber a premiacéao.

Art. 104. Poderdao permanecer no banco de reservas durante o jogo, o técnico, seu
auxiliar e os alunos suplentes uniformizados e um médico previamente autorizado pela
direcédo da escola.

Art. 105. As normas de disputa para as etapas serdo adotadas de acordo com o
ndamero de escolas participantes, observando que cada equipe jogue pelo menos 2
(duas) vezes, tanto na etapa Regional quanto na Etapa Final.

Paragrafo Primeiro - A classificacdo ser& estabelecida pelo maior nimero de pontos
conquistados, considerando:

Vitoria — 3 (trés) pontos.

Derrota — 1 (um) ponto.

Auséncia (WO) -0 (zero) ponto, considerando o melhor placar da chave, nafase.

Paragrafo Segundo - Critério de desempate.
1° - Confronto direto.

2° - Saldo de sets.

3° - Saldo de pontos.

4° - Sets average.

5° - Ponto average.

6° - Menor numero de cartdes vermelhos.
7° - Menor nimero de cartdes amarelos.
8° - Sorteio.

Paragrafo Terceiro - Caso o empate se estabeleca entre trés ou mais equipes, serdo
adotadas os critérios acima, excetuando-se o confronto direto.

Art. 106. Estardo automaticamente suspensos da proxima partida, de seus
respectivos times, independentes de outras penalidades, os jogadores ou inscritos
que tiverem sido desqualificados de uma partida.

Paragrafo Unico — Os alunos punidos com desqualificacdo terdo de cumprir
suspensao automatica, no seu proximo jogo, independente da fase, quando
necessario, e o relatorio da arbitragem encaminhado a Comissao Disciplinar, para os
demais enquadramentos, se for o caso.

a) O cumprimento da suspensdo automatica € de responsabilidade exclusiva da
escola, independente de comunicacdo oficial, a indevida participacdo do atleta
suspenso implicar4 na perda dos pontos deste jogo.

b) O representante de cada escola, apds o término de seu jogo, tera de comparecer a
mesa para retirar a copia da sumula, bem como os documentos originais dos atletas.
O ndo comparecimento apos iniciado o préximo jogo da rodada, isenta 0 mesario de
responsabilidade sobre a mesma.

Art. 107. Recursos - conforme Titulo XI e seus artigos.
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Art. 108. O aluno/atleta que estiver cumprindo penas disciplinares estara impedido de
participar dos Jogos NA REDE até o total cumprimento de sua pena.

Art. 109. Os casos omissos serdo analisados e resolvidos pela Organizacdo dos
Jogos NA REDE.

XADREZ

Art. 110. A Competicdo de Xadrez seré realizada de acordo com as regras oficiais da
Federacéo Internacional de Xadrez (FIDE), adotadas pela Confederacao Brasileira de
Xadrez (CBX), salvo o estabelecido neste Regulamento.

Art. 111. Para a fase regional cada escola podera inscrever 01 (um) técnico e
4(quatro) alunos-atletas, sendo obrigatoriamente 2 (dois) para cada género.

Paragrafo unico — Participardo da fase final os primeiros e segundos colocados de
cada género, da etapa regional.

Art. 112. O aluno-atleta deverd comparecer ao local de competicdo com antecedéncia
e devidamente uniformizado. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio de
cada rodada, devera apresentar sua credencial a equipe de arbitragem.

Paragrafo primeiro - Os alunos/atletas deverao estar uniformizados com camisas do
KIT Esportivo ou uniforme escolar, bermuda ou calca (de cor Unica), meia e ténis ou
sapato fechado. Nao serdo permitidas participacdes de chinelos ou sandalias.

Paragrafo segundo — Para receber a premiacdo da etapa regional e final, os
alunos/atletas ganhadores deverao estar com camisa padronizada com a identificacao
dos Jogos Na Rede, bermuda ou calga (de cor Unica), meia e ténis ou sapato fechado.

Art. 113. Permanece vigente a regra que determina “pecga tocada é pecga jogada”.
Art. 114. O jogador deve acionar o rel6gio com a mesma mao que moveu a peca.
Paragrafo Primeiro - E proibido acionar o relégio usando peca ou pe&o capturado.

Paragrafo Segundo - E proibido manter a méo sobre o pino do relégio, bater com
forca, segurar ou derruba-lo.

Art. 115. A seta é considerada caida somente se um dos jogadores acusar.
Art. 116. Se as duas setas estiverem caidas, a partida terminou empatada.

Art. 117. E expressamente proibido trazer celulares ou outros meios de comunicag&o
no saldo de jogos. Se o celular de um jogador emitir qualquer sinal ou som ou receber
gualgquer mensagem durante alguma partida, este jogador sera declarado perdedor
da partida.

Art. 118. As normas de disputa para as etapas serdo adotadas de acordo com o
namero de participantes, sempre observadas as normas de disputa do regulamento
geral.
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Paragrafo Primeiro — Todos os atletas e técnicos devem conhecer as penalidades
dos artigos, 101 e 102 deste regulamento bem como os demais artigos dispostos nas
Leis de Xadrez da FIDE. Segue o link para ter acesso as leis atualizadas e em
vigéncia.

Link:
<http://www.cbx.org.br/files/downloads/LEI%20d0%20XADREZ%20DA%20FIDE%20
para%20competi%C3%A7%C3%B5es%20a%20partir%20de%20julho%202014.pdf>

Paragrafo Segundo- Torneio Rapido:
Paragrafo Terceiro - O tempo de jogo sera de 15 (quinze) minutos para cada jogador.

Paragrafo Quarto - O torneio sera jogado pelo sistema SUICO de emparceiramento
em 06 (seis) rodadas.

Paragrafo Quinto - A classificacdo sera estabelecida pelo maior nimero de pontos
conquistados, considerando:

a) Vitoria: 1,0 (um) ponto.

b) Empate: 0,5 (meio) ponto.

c) Derrota: O (zero) ponto.

Auséncia (WxO) — O aluno/Atleta que ndo comparecer no momento da partida
sera considerado perdedor por WxO. Sendo observados o0s critérios
estabelecidos pela CBX para efeito de classificagao.

Art. 119. Serdo adotados, pela ordem, os seguintes critérios de desempate:
Sistema Suico —

A) — Resultado individual (codigo 11);

B) - Buchholz com corte do pior resultado (cédigo 37)(01...);

C) - Buchholz sem corte (cddigo 37) (00...);

D) — Greater number of victories(variablee) (sem incluir pontos por WO[68];
E) — Sonnebon-Berger(variaveis com parametro)(O,0,N,S,O,N,N)[52];

F) — Persistindo empate, sorteio.

Paragrafo Unico - No caso, onde o nimero for de até 7 alunos/atletas participantes
por género, serdo adotados o sistema abaixo com 0s seguintes critérios.

Sistema Round Robin —

A) - Confronto Direto (codigo 11)

B) - Maior n° de vitérias (codigo 12)

C) - Sonneborn-Berger (codigo 52)

D) - Maior n° de partidas com pecgas pretas (cddigo 53)
E) - Sistema Koya (c6digo 45)

Art. 120. O Comité Organizador oferecera os materiais abaixo relacionados para a
competicao.

a) Tabuleiros;

b) Jogo de pecas padrao oficial;
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c¢) Relogio de xadrez.

Art. 121. A Reunido Técnica da modalidade com os representantes das equipes
participantes tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como:
normas gerais, ratificacdo de inscri¢cdes, além de outros assuntos correlatos.

Art. 122. O jogador deve estar sentado na mesa para o inicio da partida na hora do
inicio da competicdo pelo reldgio oficial da competicdo. A tolerancia sera zero para um
jogador atrasado e ele perdera o ponto. Segue a recomendacdo da Federacdo
Internacional para estes casos.

Art. 123. Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenacdo Geral da Modalidade,
com a anuéncia da Geréncia de Competicdo, ndo podendo essas resolucbes
contrariar as regras oficiais e o Regulamento Geral.

TITULO XIV
DA REALIZACAO

Art. 124. Os Jogos NA REDE seréao realizados pela Secretaria de Estado da Educacéo
com apoio da Secretaria de Esportes juntamente com as Escolas Estaduais de Ensino
Médio.

Art. 125. Equipe de Professores Envolvidos: Professores de Educacéo Fisica da rede

estadual de ensino, sendo esses articuladores das atividades com a comunidade
escolar e com as demais comunidades vizinhas.

TITULO XV
CALENDARIO DOS JOGOS

Art. 126. Os Jogos NA REDE estéo previstos para os meses de Julho a Dezembro de
2017.

TITULO XVI
DA AVALIACAO

Art. 127. A participagdo da regional e polos terdo de ser avaliadas, em forma de um
relatorio, pelos coordenadores técnicos das regionais e enviado para a equipe central,
em até 10 (dez) dias uteis apos a realizacdo das mesmas.

Art. 128. Apés a etapa final, a equipe central e a equipe regional fardo uma avaliacao
final, em forma de um relatério, dos jogos realiza.
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ANEXO 2 - Enquete Jogos Na Rede

Enquete Jogos Na Rede - Versao 2016
<https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScBtjK6dncqlv01CfsgkcdqcH83WnuLlc
oighxBqvGXHQyH6A/formResponse>

060372013 ENQUETE JOGOS NA REDE - 2016

SOLICITAR ACESSO PARA EDIGAO

ENQUETE JOGOS NA REDE - 2016

Prezado(a) slunolz)/ professor {a) e técnico({a) SRE,
Sua participagio nas atividades de Esporte e Cultura promovidas pela SEDU foi muito importante

para o alcance dos objstivos do Programal Agradecemos pela dedicag2o e parsbenizames 1odos
pelos resuhizdos slcangadoa.

Dentre 8= agtes desenvolvidas destacamos oz Jogos Na Rede (stapa regional = final) & o interesse
de aperfeigoarmos e reorientarmos auas a¢oes no futuro.

Parz izs0, contamos com 2ua oolsborag3o e disponibilidade para o preanchimanto deste
questionanc. Queremos ouvi-lo! Sua contribuigo € de suma importancial

Vocé é:

(O Aluno{a) / Atieta

(O Professor(a)

(O Técnico(a) da SRE

hEps. 0005 000gle COMTDMME/S  MEQmMNOME LE 1X0HNDSTIGIPLADYK I NVDKPOVXS2CEBE awioam?edit_requasted=true "3



DE0E2013

ENQUETE JOE0E MA REDE - 2016

MNas questdes a seqguir, assinale a resposta de acordo com a

escala

Tranaporte
(Regionzl)

Tranaporte {Final)

Acomodagies

Alimentagdo
(Regional)
Alimemagio

(Final}

Uniformes
Jogos
Cuadraz
Premiagéo

Arbitragem

Atendimento
Medico

Atividades
Culturais

Duragdo
Crganizacao Geral
(Fhaginm

Org=nizagic Geral
(Finzl)

PROXIMA

Nunce erviz senhas pelo Formularios Google.

ﬂjﬁmD

O 00O O o0 0O 0O o0 0O 0O 0O o o0 o0 0

i

O OO0 o0 O O OO0 0 0O 0O 00 00 0 O0

Regular

O

O OO0 OO0 O O 0O 0 0O O OO0 O O

Méo aatiafatdrio

O

O O 0O O O O 0O O O O O O O O

heips:/B0es. poogle. comAormE 6 mEQmnOmLLE 1 xgHR DS TIE I Pun\ioyk IMVEkp OV BQEBE vizwlom Tedlt_requasted=irue
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ENQUETE JOGOS NAREDE - 2016

ENQUETE JOGOS NA REDE - 2016
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Vocé considera que apods o inicio de sua participagcdo nos Jogos
Na Rede, o seu rendimento escolar:

(O Melhorou
(O Piorou

(O Continua o mesmo

Vocé considera que apos o inicio de sua participacao nos Jogos
Na Rede, o seu relacionamento com amigos/familiares

(O Melhorou
(O Piorou

(O Continua 0 mesmo

Vocé considera que os Jogos Na Rede aumentam a atratividade
e contribuem para a permanéncia dos alunos na Escola?

O sm
O Nio

Comente:

hitps://002E. go0glE. COmTorma die/ 1FAIpQL SCEYKEAnCyIvD1 CosgkeogcHESVINLL 1 cOghXBqVEXHOYHEATMResponse
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06032018 ENQUETE JOGOS NAREDE - 2016

ENQUETE JOGOS NA REDE - 2016

Vocé participou de quantas edigdes dos Jogos Na Rede?

Vocé acompanha o desempenho escolar dos integrantes de
sua(s) equipe(s) ao longo do ano?

O sim
(O Nao

Se sim, como?

Vocé considera que os Jogos Na Rede aumentam a atratividade
e contribuem para reducéo da evasao escolar?

O sim
O Nzo

Comente:

hiipe:£00CE. GO0GIE COMIDME/Aie/ 1FAIPQL SCEKEANCIvT 1 C15gkogCHESINMIL 1 COgNXEqVEXHOYHEASDMmResponse )
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OE0E2015 ENQUETE JOZOE NA REDE - 2078

Vocé considera que o rendimento escolar dos integrantes de
sual(s) equipe(s) apds a participagdo nos Jogos Na Rede:

() Melhorou

() Piorou

(O Continua o mesmo

Vocé considera que as relages interpessoais dos alunos de
sual(s) equipe(s) ap6s a participacdo nos Jogos Na Rede:

(O Melhorou
(O Piorou

(O Continua o mesmo

VOLTAR PROXIMA

Munca envie senhas pebo Formularios Google

Eate conteddo ndo foi criado nem aprovade pelo Google. Denunciar abuso - Termos de Sendgo - Termos Adicionais

hefps:/B0cs. pongle. comAomms/dle/ FAIp QL ScENEdneg vl ClsgkeoqeHES UL T colghxSquE X HOYHEASImAEs ponse: 22
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06082013 ENQUETE JOGOS NA REDE - 2015

ENQUETE JOGOS NA REDE - 2016

CASO SEJA TECNICO DA SUPERINTENDENCIA, RESPONDA AS

QUESTOES

(
CoifULr o

o, D
A SEGUIR

1A

Qual a sua formagao?
(O Educacdo Fisica

O Arte

(O outro:

No que diz respeito a Palestra Técnica e o Encontro de
Professores de Educacéo Fisica e Arte, vocé os considera
importantes para o desenvolvimento do seu trabalho e também
do professor?

O sim
O Nao

Quanto ao Congresso Técnico, além das presengas do professor
e técnico da superintendéncia, vocé considera importante a
presenca de diretores e a representagdo de 01 aluno por escola
participante?

O sim
O Nao

ipe:/00CE . 000gle COMDIM e/ {FAIPQL SCEYKEUNCYIVE 1 CI5gkeogcHES L 1 COIgNXEqVEXHQYHEATormResponse 172



DE/ME2015 EWQUETE JCOEDS NA REDE - 2016

Em quais atividades abaixo vocé considera importante a
presenca dos técnicos da Assessoria de Esporte e Cultura?

[ ] Palestra Técnica
() Congresso Técnico

] Jogos Na Rede (Etapa Regional)

VOLTAR

Munca envie senhzs pebo Formulérics Google

Este contedde ndo foi crizdo nem eprovado pelo Google. Denunciar abuse - Termos de Servigo - Termos Adicionais

hetpe-VB0CE od e COMADIME IVe 1 FAIDGL S cEYHEdncg vl CisgkeoqeHEZWNUL 1 colgheBqu B HOyHEA SIMmRes0onse

128
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Enquete Jogos Na Rede - Versao 2017
<https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSef 3-
bbf1Y3jwnIG6V_ATGD4idUODEcW 7L5H8W9PIG X0Eojg/viewform>

DSNE2018 https:idocs. google. comformsidie/1 FAIpQLSef_3-bbf1Y 3jwnlGEV_ATGO4id U0 DECWTLSHEWIFIG XDEcjgviewform

Ola!
Queremos conhecer sua opiniaoc sobre a Etapa Final dos Jogos Na Rede 2017

Sua avaliacao € essencial para o aprimoramento das proximas edigoes.

Vocé é
Estudante [ Atleta

Professor / Técnico

|
33% concluido

Continuar »

Powered by Este conteddo n3o foi criado nem aprovado pelo Google.

Denunciar abuso - Termos de Servigo - Termos Adicionais



05082018 s Sdocs googie comiumeiie FAPOLSe 320N YHWniCEY ATCOSSUODECWTILEHSWSPIOX 0SS onReorse

*Corgatério

Alunos

Qual a suaidade? *
) 14 ance
© 15ancs
O 16ancs
) 17 ancae

Nas opcoes a seguir, assinale a resposta de acordo com a escala *

Beimo Bom Reguler Nao Sstisfatério
| Acomodagtes 0 © o o
Alimentagso 2 @ o o
Arbitragem (o Q o (®]
S o o o )
Duracdo e o o o
Jogos o @ o o
OrgenizagioGeral () Q o o
Premiaio e o o o
Quadras / Gindsio o o o o
Seguranca Q Q O (&)
Transporte Q Q@ @ o
Unitcrmes o o e o

Vocé considera que apos o inicio de sua participagao nos Jogos Na Rede, o seu rendimento
escolar:

] Melhorou
e Sdocs google comfomai@ e FALOLSet 32U TYIWnICAY ATGOSHUODECWTLEHEWSPIGXDE SO MnrR eniorie w2
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OS082018 Mg Ndoos google comMomeid'e S FAPQLSe S-008YIwCEY AT COSIUCDEIWTLEHEVSPO IS0 o R esporse
] Porou

.| Continus o mesmo
. N3o sel opinar

Vocé considera que apos o micio de sua participagao nos Jogos Na Rede, 0 seu
relacionamento com amigos/familiares —

O Med
) Piorou

) Continuz c meamo
) Nio sel opinar

Vocé considera que os Jogos Na Rede aumentam a atratividade e contribuem para a
permanéncia dos alunos na Escola?

o Sim
) Nio

Caso tenha alguma observacao, comentario ou sugestoes, sinta-se a vontade para registrar
abaixo:

= | |

Nunca enve sennas palo Fomuidros Google. YO conokidG,

Fowered by Exte conteddo rlo oi oBd0 nem aprovadc peio Google.
Deruncar abuso - Termos de Sarvico - Termoz Adcionys

10 Ndeos googie confonveide EAPILEE! 3ot TY IWHGEY_ATCOSIUODE WTLSHEWSPGXDE G omResporae 2
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osoANs higm Sdocs googe corfarmaidielt FAIGCLSe! S-E001 Y LeniOSV_ATQDAS UCTENWTLSHEWIHIGK DE oMol nporme

Professores

Pertence a qual SRE?
) Afonso Cldudio

) Barrade S8o Francisco
) Cachoeito de tapemitim
) Camapina

() Caracica

) Colating

) Guagul

{) Unhares

) Nova Vendcin

O 530 Mateus

O Vila Voha

Vocé participou de quantas edigoes dos Jogos Na Rede?
o2

3

o4

o8

(# X

o7

o8

o8]

o 10

) € aminha 1* participacso

Nas opcoes a seguir, assinale a resposta de acordo com a escala

Gtimo Bom Regulsr Nio Satisfatério
Acomodactes () o o} ©
Alimentagio o Q o Q
Arbitragem (o} o o e

It idocy geogie comformaidie/TFAIDOLSel S0i1Y HemiCEV_ATCOLS) CUEWILSHEA MGXDE sigformf mpcme ws
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osvvanoa hipe docs googe comormaldn/TFADCL Sl S-baf1Y SeroGEY AT GOSN UODESWTLSHEWIMOGXDE sighorm i enporme
Otimo Bom Reqular Nio Satisfaténio
e o o o 0
Cuitarais @ < o o
D-t.liclh' (&) o o O
Jogoa Q@ Q Q Qo
Organizaco Geral Q Q@ Q@ Q@
Pramiaglo (&) a O &
Quadras / Gindgio (8] Q o o
w (o] o o o
Transporte Q Q Q o
Undormes o) (@] 6 o

Voc?mnhodesenpenmmdoshm&sdemw”lmgodo
ano?

O Sim
o Ngo

Vocé acompanha a frequéncia dos integrantes de suals) equipe(s) ao longo do ano?

) SIm
) Nio

Vocé considera que os Jogos Na Rede aumentam a atratividade e contribuem para reducao

da evasao escolar?
O Sim
O Nio

Quanto ao rendimento escolar dos integrantes de suals) equipe(s):
() Malhoeou

o Procou

() Continua o mesmo

) Nio sel opinar

Quanto as £ #s dos alunos de suals) equi , 05 Na Rede
{ as relagoes interpessoais equipe(s), os Jogos

) Pogithyamente
) Negathamente
1) Nio infigencam
2 Nio sel opinar

Cap@hdgmnobsuvachoan«ﬁiownmsﬁe&sih-seamﬂademmg’h

o idocs googe comvormmddiel! FAIDOLSa! S-LalTy SamiCaV_ATODAE ODENVTLSHSAG MOGKDE sigforrl exporae
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050anina hitge fidocs googe conviormmddielt FAIRCLSe!_ S-LafTY JpamiGsY_ATGOAG UOUEANTLSHEAMMGKE sipformit exporne

b} conclu

Powesed by Eala corteids nlo Mo ctwio nem aproivesc peo Cosgn
Deruncw abysu - Tamos de Servigo - Temes Adkdones

frifpa Adoos googin comformmaidie’t FAIDOLSe! S-5e1Y SemiCaV AT GO ODEWTLEHIWG MCXDE sicformil sporms s
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ANEXO 3 - Portaria 171-R, de 22 de novembro de 2005

PORTARIA n®171-R, de 22 de novembro de 2005.
Estabelece diretrizes para a oferta de Educagéo Fisica nas escolas publicas estaduais.

O SECRETARIO DE ESTADO DA EDUCACAO, no uso de suas atribuicbes conferidas pela Lei n°
3.043/ 75 e considerando:

- dispositivos da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB, Lei n° 9.394/96 e
regulamentacao decorrentes;

- aLein®9.696. de 1 de setembro de 1998;

- a Lein®10.793, de 1 de dezembro de 2003.

RESOLVE:
Art. 1° A Educacdo Fisica, componente curricular da Educacao Basica, integra a proposta pedagégica
das escolas publicas estaduais, ajustando-se as faixas etarias e as condi¢cdes da populagéo escolar.

Paragrafo Unico — Em observancia a Lei n° 10.793, de 1 de dezembro de 2003, a Educac&o Fisica
serd facultativa ao aluno:

| — que cumpra jornada de trabalho igual ou superior a seis horas;

Il — maior de trinta anos de idade;

lIl — que estiver prestando servigo militar inicial ou que, em situacgao similar, estiver obrigado a prética
de Educacéo Fisica;

IV — considerado merecedor de tratamento excepcional, portador de afec¢des congénitas ou
adquiridas,

infeccdes, traumatismos ou outras condi¢cdes morbidas, nos termos do Decreto-Lei n® 1.044/69;

V — que tenha prole.

Art. 2° - Compete ao profissional portador de diploma de curso superior completo de Educagéo Fisica,
oficialmente autorizado e reconhecido, o exercicio da docéncia e das atividades desportivas da unidade
escolar onde esté atuando;

§ 1° - O professor de Educacéo Fisica destinara 20% de sua carga horéria de trabalho de horas-aulas
para as atividades desportivas, envolvendo até quatro modalidades.

§ 2° - Cabe ao professor de Educacéo Fisica participar com os alunos dos jogos escolares.

Art. 3° - A Educacgédo Fisica nas quatro séries iniciais do ensino fundamental sera ministrada por
profissional legalmente habilitado, devendo ser oferecida para além das vinte horas de aula, de acordo
com a organizacao prépria de cada estabelecimento de ensino.

Paragrafo Unico — A oferta de Educacéo Fisica nos termos do “Caput” deste artigo sera desenvolvida
preferencialmente no mesmo turno.

Art. 4° - Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicagéo.
Art. 5° - Revogam-se as disposi¢cdes em contrario especialmente o Artigo 3° da Portaria 033-R em

razdo da determinacdo com decisdao n° 12/ 2005 do Ministério Publico Federal, por solicitagdo do
Conselho Regional de Educacéo Fisica.

Vitéria, 22 de novembro de 2005.



