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RESUMO

SANTOS, RAFAEL PERIM DOS. TECNOLOGIA NA EDUCA(;AO: UM ESTUDO
COM PROFESSORES DE MATEMATICA EM ITAPEMIRIM-ES. 2020. 87 f.
Dissertacao (Mestrado Profissional em Ciéncia, Tecnologia e Educacéo) — Faculdade
Vale do Cricaré, Sdo Mateus-ES.

Esta pesquisa buscou verificar como os professores da disciplina Matematica do
Ensino Fundamental Il do municipio de Itapemirim-ES vém incorporando a tecnologia
como metodologia de ensino, levando em conta a realidade de cada Instituicdo que
oferta esse segmento de ensino, no que diz respeito a infraestrutura, aos
equipamentos tecnoldgicos e também investimentos do sistema de ensino na
formacao do professor para o fomento de novas préaticas metodoldgicas que vao ao
encontro do interesse e realidade dos alunos. Sabe-se quanto € desafiador para o
professor e também para escola propiciar um bom ensino aos alunos de uma geragao
na era digital e do mundo moderno, que cada vez mais sé cresce e instiga os
profissionais de educacédo a buscar algo que prenda a atencéo e desperte a vontade
do aluno na realizacdo de atividades pedagodgicas. A pesquisa de cunho qualitativo
busca ainda identificar o perfil desses alunos matriculados no sistema de ensino e a
maneira como os professores estdo trabalhando a tecnologia dentro do curriculo da
disciplina Matematica no dia a dia desses alunos. Assim, a pesquisa vem trazendo o
ensino hibrido como mais uma alternativa de metodologia de ensino que contemple o
envolvimento de toda escola na busca de trabalhar no aluno o estimulo, o raciocinio
l6gico, o seu envolvimento no meio em que vive e também motivar o professor a
buscar um conhecimento dentro realidade de seus alunos. Discorre-se também sobre
a importancia da formacgéo continuada, os desafios do professor, a cibercultura nesse
processo de ensino. Nas consideracdes finais do trabalho, rednem-se narrativas dos
professores que demonstraram motivos pelos quais a tecnologia ainda € desafiadora,
guando tentam inseri-las em seu planejamento devido a varios fatores que ainda
precisam ser melhorados, trabalhados e discutidos tanto pelos professores quanto
pela equipe gestora e pedagdgica, e a um olhar mais sensivel do sistema de ensino
em fomentar o uso da tecnologia no dia a dia do fazer docente.

Palavras-chave: Tecnologias. Ensino hibrido. Matemética. Formagé&o continuada.



ABSTRACT

SANTOS, RAFAEL PERIM DOS. Technology in Education: a study with
mathematics teachers in Itapemirim-ES. 2020. 87 f. Dissertation (Professional
master in Science, Technology and Education) Faculdade Vale do Cricaré, Séo
Mateus-ES.

This research sought to verify how teachers of mathematics in elementary school in
the city of Itapemirim-ES have been incorporating technology as a teaching
methodology, taking into account the reality of each institution that offers this segment
of education, with regard to infrastructure, technological equipment and also
investments of the education system in the training of teachers to promote new
methodological practices that meet the interest and reality of students. It is known how
challenging it is for the teacher and also for the school to provide good teaching to
students of a generation in the digital age and the modern world, which increasingly
only grows and instigates education professionals to seek something that holds the
attention and awakens the student’s willingness to perform pedagogical activities. The
qualitative research also seeks to identify the profile of these students enrolied in the
teaching system and the way in which teachers are working the technology within the
curriculum of the subject mathematics in their daily lives. then the research has brought
hybrid teaching as one more alternative teaching methodology that contemplates the
involvement of the entire school in seeking to work in the student the stimulus, the
logical reasoning, their involvement in the environment in which they live and also
motivate the teacher to seek knowledge with the reality of their students. We also
discuss the importance of continuing education, the challenges of the teacher,
cyberculture in this process. In the final considerations of the work, there are narratives
of teachers who demonstrated reasons why technology is still challenging when they
try to insert it in their planning due to several factors that still need to be improved,
worked on and discussed by both teachers and the management and pedagogical
team, and a more sensitive view of the teaching system in fomenting the use of
technology in the daily routine of making teachers.

Keywords: technologies. Hybrid Education. Mathematics, Connected Education.



LISTA DE SIGLAS

APNP — Atividades pedagbgicas ndo presenciais

AVA - Ambientes virtuais de aprendizagem

CONAE - Confederacao Nacional de Educacéo

EJA — Educacao de Jovens e Adultos

OBA — Olimpiada Brasileira de Matematica

OBMEP —  Olimpiadas Brasileiras de Matematica das Escolas Publicas
PEE — Planos Estaduais de Educacéo

PNE — Plano Nacional de Educacéo

Prolnfo — Programa Nacional de Informética na Educacéo

TIC — Tecnologia da informag&o e comunicacao



SUMARIO

RS0 ] 510070 T 10
1L JUSTIFICATIVA ..o n s e st 11
1.2 PROBLEMA DA PESQUISA ..ottt en e e, 14
1.3 OBIETIVO GERAL......coouiiviveeeeeeeeeeeeeeeee ettt s et n et een e annen e, 14
1.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS ......ovveeeeceeeceeeeeeee et en e s, 14
2 REFERENCIAL TEORICO.......ooiiiiiieieieieeeeeeeeie e et seeenesnnen s s s e s s 18

.................................................................................................................................. 20
2.2 OS PROFESSORES E SEUS SABERES ...t 23
2.3 APROXIMACAO DO PROFESSOR COM A FORMACAO CONTINUADA.......... 27
2.4 A CIBERCULTURA NO PROCESSO DE FORMACAO DO DOCENTE.............. 31
2.5 PROCESSOS DE ENSINO QUE PODEM SER MUDADOS COM O USO DA

TECNOLOGIA . ... e 35

2.6 OS DESAFIOS DO PROFESSOR NA IMPLEMENTACAO DA TECNOLOGIAE O
PAPEL DA ESCOLA NO PROCESSO DE PLANEJAMENTO ......cccovvviiiiiiiiieeeeeeeeens 39

2.7 O ENSINO HIBRIDO: CONCEITO E METODOLOGIA DA PESQUISA.............. 46
2.7.1 O perfil do professor no ensino hibrido: sujeitos e espac¢o da pesquisa...49
2.7.2 O ensino hibrido na disciplina Matematica..............ccceevevvvvciiiieeceeeeeiinn, 55

2.8 PRERROGATIVAS DO MUNICIPIO DE ITAPEMIRIM-ES QUE INCORPORAM A
TECNOLOGIA COMO ALIADA AO PROCESSO DE ENSINO DE SEUS
ESTUDANTES ...t e e et e e e bbb a e e e e e eennnes 61

2.9 A FORMACAO INICIAL E CONTINUADA PARA PROFESSORES DE
MATEMATICA E O USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO MUNICIPIO
DE ITAPEMIRIM-ES ... ettt e e e e eeeenes 62

S METODOLOGIA .. e e e e e e e e 64

4 RESULTADOS . ... 67



4.1 PRODUTO FINAL ..ottt e e 74

5 CONSIDERACOES FINAIS ......ovvieieeeeeteeeee ettt ee e s s en s 76
REFERENCIAS.......oooititet ettt ettt ettt ettt ettt ettt st neanis 79
APENDICE A — QUESTIONARIO ........coiiiieiecieeeteetee ettt 83
APENDICE B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO............ 85

APENDICE C - FORMACAO CONTINUADA: TECNOLOGIA E INOVACOES NA
=01 U107-Y 07X J TP 86



10

1 INTRODUCAO

Os avancos tecnolégicos acontecem a todo momento e, para diversos publico
e na escola, essa evolugéo ndo é diferente. O municipio de Itapemirim, localizado no
sul do estado do Espirito Santo, no qual a pesquisa foi desenvolvida, também tem o
compromisso, mediante a aprovacao do Plano Nacional de Educacédo (PNE), com a
elaboracao de seus planos por meio de equipes, cuja funcédo é produzir democratica
e coerentemente com o PNE, alinhado aos Planos Estaduais de Educacéo (PEEs). A
construcéo desse documento traz a importancia de traduzir e conciliar os desejos das
capacidades educacionais no municipio, levando ainda em conta a trajetéria histérica,

caracteristicas socioculturais e ambientais.

E inegavel que, com os avancos tecnolégicos que permeiam todo tipo de
publico, a escola se torna obrigada a rever sua postura e os métodos de ensino e
novas metodologias de ensino, integrando o conhecimento de seus professores com
as novas tecnologias que surgem a todo o momento. Segundo Silveira (2009), a
escola deve perceber que o valor instrumental ndo estd nos meios, mas na maneira
como eles sao inseridos na acdo didatica e como sao Uteis no desenvolvimento dessa
acdo. Nessa esteira, o professor torna-se um aliado importante em aplicar na pratica
conhecimentos adquiridos em sua formacdo e experiéncias durante sua atuacao

docente.

Nessa ideia de contexto educacional, Martins (2017) destacam que, na
tecnologia dentro do espaco educacional, o professor esta exposto, em varios
momentos, a tecnologia e de diversas formas de conteldos explorados através do
audio e imagem em diversas situacfes do seu cotidiano, dentro ou fora da escola.
Assim, é dificil pensar em um espaco de aprendizagem para os alunos, sem que 0s
professores integrem em sua metodologia algo que esteja tdo proximo da realidade

dos alunos.

Vale aqui demarcar que, desde um livro, giz e quadro até um software de ponta,
a tecnologia sempre esteve presente em espacos escolares e, no dia a dia, € um forte
aliado as praticas pedagogicas e o professor € fundamental nesse processo de
aprendizagem. Dessa forma, a pesquisa se inicia demarcando a importancia da

utilizacao da tecnologia interagindo entre o aluno e o professor em prol da qualidade
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do conhecimento. Nessa esteira, destaca-se a forma como o curriculo pode contribuir
nesse processo de aprendizagem e se apresenta ao professor, em seus primeiros
contatos com a tecnologia em sua formacéo, seja inicial, seja continuada. A pesquisa
ainda discorre sobre os saberes docentes essenciais para a construcao da aprendizagem de
seu publico e o exercicio da fungdo docente, fazendo-nos refletir sobre o real papel de
um professor, quando ele estd em plena atividade, apresentando algumas

caracteristicas essenciais.

A pesquisa traz um pouco da cibercultura® no processo de formacgéo docente,
reforcando a ideia do realinhamento das culturas de um publico de alunos que estao
conectados com a era digital, definidos como nativos digitais de uma geracéo Y, que
nasceu conectada ao mundo virtual, comparados com os profissionais de outras

geracoes.

Durante a pesquisa, demarcarmos a importancia da incorporacao da tecnologia
como metodologia de ensino do professor e apresentamos, dentro da nossa pesquisa,
um tipo de ensino voltado para a autonomia de estudo do aluno e do professor como
o mediador dessa construcdo do conhecimento de modo diferenciado, atrelando esse
ensino a disciplina Matematica, sobre cujo grupo de professores a pesquisa se
debrucou.

Por fim, apresentamos dados que justificam a real intencdo da pesquisa que
esta focada em conhecer como a tecnologia esta inserida nos planejamentos do dia a
dia do professor e se, no municipio de Itapemirim, ha prerrogativas e incentivos da
insercao do acesso a internet, como também se existem equipamentos tecnoldgicos

disponiveis para o fazer docente com os estudantes matriculados no sistema.

1.1 JUSTIFICATIVA

Nos dultimos anos, a sociedade vivencia constantes transformacdes
tecnoldgicas, sendo um marco a década de 1990, pelo surgimento da internet como
uma das grandes descobertas da era digital. Atualmente, no século XXI, a internet é

essencial no cotidiano da maioria, e 0 investimento de grandes empresas na area

! “Cibercultura” especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes,
de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem com o crescimento do ciberespaco (LEVY,
1999, p. 17).
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tecnologica tem mobilizado o mercado a extrair todo tipo de publico. Nesse contexto,
a escola também é impactada e torna-se uma grande aliada nas préticas pedagogicas
desenvolvidas no ambiente escolar, pois 0 professor apropria-se desse recurso para
aprimorar sua pratica pedagogica, fluindo nesse exercicio uma nova didatica e
métodos de ensino que atendem a realidade dos estudantes. Sendo assim, surge a
intencdo desta pesquisa diante da necessidade de o0 espaco escolar acompanhar as

constantes mudancas contemporaneas e, em especial, a mudanca da era digital.

Os autores Azevedo, Araujo e Dias (2017), ao pesquisarem, com um grupo de
professores, a finalidade com que eles utilizam o cinema em sala de aula, obtiveram
como dados que, muitas das vezes, eles utilizam essa ferramenta para ilustrar os
conteudos das disciplinas, pois, desse modo, o conteludo esta sendo explorado de
maneira totalmente contemporénea, o que atende as realidades e anseios dos
estudantes, pois a pratica permite reflexdo, criticidade ao processo que ali se
desenvolve. No entanto, essa ferramenta, segundo o grupo de professores, consiste

em um complemento ou ilustracéo da prelecdo dos docentes sobre os temas escolares.

Os resultados obtidos pela pesquisa dos autores e descritos anteriormente so
foram eficazes, pois os professores que deram vozes a pesquisa introduziam no
curriculo a tecnologia como uma ferramenta pedagdgica, fato esse hoje distante de
muitos profissionais da educacao que ainda ndo tém muita préatica e familiaridade com
tecnologias, principalmente quando estas sdo incorporadas no contexto escolar, mais

precisamente em sala de aula.

O interesse pela pesquisa surgiu em 2018, quando atuei como técnico da
secretaria de educacéo responsavel e pude acompanhar a formacgéo dos professores
de diferentes areas do conhecimento. A partir dai, identifiquei, ao final da formacao,
gue, entre todas as tematicas abordadas durante os encontros, quando o assunto
discutido foi a tecnologia dentro da sala de aula, houve um grande impasse quanto ao
uso dela. Nos momentos de diadlogos, muitos professores, em especial aqueles da
disciplina Matematica, relataram um desconhecimento sobre as tecnologias, enquanto
outros se mostraram interessados no assunto, mas todos com relutancia em inserir
metodologias tecnoldgicas no ambiente escolar. O que se torna imperativo € que 0s
professores de matematica enfrentam grandes desafios, quando determinados
contetdos programaticos exigem dos estudantes concentracdo, atencéo e raciocinio

l6gico, que poderiam ser minimizados com a utilizacdo de tecnologias.
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Diante disso, 0 problema sobre o qual esta pesquisa se debruga consiste na
falta de metodologias que utilizem as tecnologias como recurso no cotidiano escolar.
Em busca de compreender um pouco mais acerca do ensino da matematica e quéo
desafiador € 0 ensino desse componente curricular, esta pesquisa busca narrar 0s
desafios docentes e principalmente estudantis, seja na responsabilidade docente em
aplicar os conteudos da grade curricular atrelada a necessidade de observar as
particularidades de cada estudante na sua aprendizagem, seja por parte dos
estudantes, por terem de se dedicar as diversas areas do conhecimento que compdem
sua grade curricular, além de disporem de horas de estudos e praticas constantes para
aresolucao de atividades numéricas e raciocinio légico que demandam muita atencéo

e dedicacéo.

Atualmente o material didatico da disciplina Matematica tem recebido atencéo
significativa e identifica-se a inclusdo de recursos pedagogicos que resultam em
algumas mudancas das préaticas pedagodgicas para o ensino. Assim, é possivel
destacar a utilizacdo de videoaulas, midias digitais, materiais concretos, recursos
pedagogicos que proporcionam ao estudante experimentar novas formas de
aprendizagem dos contetdos propostos em suas aulas e revelam a utilizacdo de
novas praticas pedagogicas pelos professores; portanto, o desenvolvimento de novas

metodologias para auxiliar professor e aluno.

Uma iniciativa que reforca a ideia e ilustra bem a exploracdo de novas formas
de ensinamentos e incentivo pela difusdo do ensino da matematica estd nas
Olimpiadas, que ocorrem todos 0s anos para escolas publicas, federais e particulares
de todo o Brasil. Trata-se da OBMEP, criada em 2005, que € dirigida aos estudantes
do 6° ao 9° ano do ensino Fundamental e aos do ensino médio que concorrem a
prémios de acordo com a sua classificacdo nas provas. Entre os principais objetivos,
a identificagcdo de estudantes no ingresso em universidades, nas areas cientifica e
tecnoldgica, e a promocao da inclusdo social por meio da difusdo do conhecimento
ganham destaques. O portal do saber da OBMEP relne gratuitamente diversos
materiais relacionados aos ensinos fundamental e médio, cujos estudantes, por meio
do acesso a internet, ttm a oportunidade de assistir a videoaulas e acompanhar

exercicios resolvidos, caderno de exercicios, material tedrico e aplicativos interativos.
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1.2 PROBLEMA DA PESQUISA

Como esta sendo inserida a tecnologia no ensino de matematica nas

Instituices do Ensino Fundamental Il do Sistema Municipal de Itapemirim?

1.3 OBJETIVO GERAL

Estudar o uso de tecnologia nas préaticas pedagdgicas dos professores de
matematica atuantes no Ensino Fundamental IlI, observando se ha caminhos

metodoldgicos em sua didatica com foco no ensino hibrido.

1.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Conhecer a pratica pedagogica desenvolvida com os professores da disciplina
Matematica com os alunos do Ensino Fundamental Il do sistema de ensino de

Itapemirim-ES.

e Analisar se o nivel do conhecimento tecnologico do professor de matematica
esta equiparado ao nivel de conhecimento do aluno.

e Elaborar como produto final uma formacao continuada que explore a tecnologia
dentro do espaco escolar, propiciando ao professor experimentar uma nova

metodologia de ensino.

E importante destacar que a utilizacdo da tecnologia esté inserida tanto nos
momentos de lazer quanto na realizacdo dos planos de aulas, de modo que explore o
conhecimento a ser adquirido pelo aluno, contribuindo para uma autonomia de
estudos, além de provocar no professor reflexdes sobre sua pratica, sua maneira de
abordar determinados contetdos e a forma como os estudantes recebem essa

aprendizagem.

A pesquisa é desafiadora e tende a quebrar as barreiras existentes dos
meétodos tradicionais, que sao aqueles em que aluno se encontra em situagao passiva,
além de estar recebendo do professor atividades repetitivas e descontextualizadas de

situacdes-problema.
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Para melhor organizacéo, este trabalho esta estruturado da seguinte forma:

No capitulo 1, a pesquisa traz a introdu¢do na qual pontua as prerrogativas
existentes no ambito nacional e estadual sobre o fomento da utilizacdo da tecnologia
como ferramenta didatica do professor em sala de aula. Apresenta a importancia de o
professor experimentar uma nova metodologia de ensino que utilize a tecnologia como
aliada ao seu trabalho. Oportuniza uma nova forma de ensinar aos seus estudantes,
uma breve caracterizacado dos tipos de geracdes existentes definitvasem Y, X e Z e
verificar se os profissionais da disciplina Matematica, em algum momento, estao
realizando uma interacdo diferenciada que contemple a tecnologia da informacgao
como forma de inovacdo de seus métodos de ensino para estudantes do Ensino
Fundamental Il. Na sequéncia, aborda a justificava e razdes pelas quais a pesquisa
foi realizada, e, em didlogo com esse contexto, estdo os programas de destaque
nacional em que estudantes do Ensino Fundamental Il sdo oportunizados durante a
sua formacgdo na educacgédo béasica, entre os quais citamos as Olimpiadas Brasileiras
de Matematica das Escolas Publicas (OBMEP), citando ainda o cenario tecnolégico e
as investidas das empresas em realizar cada vez mais metodologias de ensino que
abarquem a tecnologia como aliada. Em seguida, o problema de pesquisa esta
pautado em saber como estdo sendo inseridas as tecnologias na disciplina
Matemética para os estudantes do Ensino Fundamental Il no sistema de ensino de
Itapemirim-ES: no objetivo geral, o foco principal da pesquisa é estudar como 0s
professores da disciplina Matematica atuantes no Ensino Fundamental Il estéo
inserindo a tecnologia no contexto educacional e verificar se conhecem a didatica e
metodologia do ensino hibrido; ao final deste capitulo, os objetivos especificos
desenvolvidos durante a pesquisa buscam conhecer, no municipio de Itapemirim, o
perfil profissional dos professores da disciplina Matematica e a maneira como eles
introduzem, no dia a dia, a tecnologia em suas praticas pedagdgicas e a proposta de
um produto final que atenda as necessidades dos profissionais que fazem parte desse

sistema de ensino.

No capitulo 2, nossa pesquisa abarca o referencial teGrico em que se discute a
necessidade de mudanca no curriculo das escolas e considera a metodologia
tecnoldgica nessa proposta de ensino. Articulado a pesquisa, ha um dialogo sobre o
perfil e saber docente, para conhecer o que os docentes que estdo em sala de aula

necessitam para cativar seus estudantes e ser um profissional de exceléncia.
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Demarca a importancia da integracdo da formagao continuada como caminho de
investimento ao professor, sendo esses momentos oportunos ao encontro de novas
metodologias que utilizam a tecnologia como uma das ferramentas no
desenvolvimento da interacdo aluno/professor. Aborda a cibercultura nesse processo
de formacao do professor, atrelado ao processo de ensino-aprendizagem, que pode
ser mudado com o uso da tecnologia na sala de aula, sendo o professor um mediador
gue se desafia em implementar essa tecnologia na escola, para que os estudantes
sejam contemplados ao acesso a informacdo mediante a mobilizacdo e integracéo
deles na escola, propiciando o conhecimento do ensino hibrido que se transforma a
todo o momento. Nessa perspectiva, o estudante é provocado a utilizar a tecnologia
com autonomia, integrando dois modelos de aprendizagem: online e presencial.
Nesse tipo de ensino, o professor passa por uma mudanca metodolégica que
contempla a realidade de seus estudantes e oportuniza novas formas de aprender,
determinando o programa curricular e, em especial, a matematica, componente
curricular da Base Nacional Comum e objeto desta pesquisa, que adota como campo
as escolas de Ensino Fundamental Il do sistema de ensino de Itapemirim-ES. Dessa
forma, a pesquisa busca saber o que esta sendo utilizado nessas escolas e sugere uma
abordagem que amplie as possibilidades de aprendizagem da matematica, tendo por
foco o ensino hibrido, pelo qual nos aproximamos teoricamente a posteriori, e
propondo ao grupo pesquisado uma construcao de saber por meio de um dialogo que
agrega diferentes metodologias de ensino, sendo a tecnologia a grande aliada nessa
construcdo, fugindo das aulas tradicionais e visando valorizar o conhecimento

construido em conjunto.

No capitulo 3, a pesquisa apresenta a metodologia qualitativa e reline aspectos
gue buscam compreender como o professor esta aplicando a tecnologia em pleno
século XXI. A pesquisa foi realizada no municipio de Itapemirim, localizado no sul do
estado do Espirito Santo, em instituicbes de ensino publico que ofertam o Ensino
Fundamental Il e contam professores da disciplina Matemética, buscando tracgar o tipo
de perfil de cada professor e conhecendo, por meio de suas narrativas, como tem sido
realizado o trabalho dos contetdos programaticos dentro das escolas onde estao

assumindo o papel docente.

O capitulo 4 reune os resultados da pesquisa e busca compreender como esta

a real situagdo do municipio de Itapemirim diante das investidas do governo federal e
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se os professores, em algum momento do seu trabalho pedagdgico, utilizam a
tecnologia da informacé&o e inovagdo como uma de suas ferramentas. Ademais,
apresenta os problemas enfrentados por esses profissionais quando tentam utilizar
essas ferramentas digitais dentro da sala aula, bem como verifica se esses
profissionais estdo sendo capacitados mediante a formacao continuada do processo
pelo qual eles buscam fortalecer sua prética e aprimora-la, interagindo e observando,
por meio de outros colegas, praticas inovadoras que contribuam para o

desenvolvimento de suas aulas que vao ao encontro de seu publico de estudantes.

No capitulo 5, a pesquisa trata as consideracfes finais, com andlises que
respondem aos objetivos especificos de nossa pesquisa. Assim, a analise apresenta
o profissional que esta atuando no municipio de Itapemirim, caracterizando-o entre as
geracdes X, Y e Z, como também mostra qual o tipo de publico com que os professores
de matematica estdo em interacdo, para entdo responder quais as praticas
desenvolvidas pelo professor dentro da sala de aula. A pesquisa aborda quéo
importante é o processo de formacdo continuada, pois, hesse momento, o professor
pode experimentar novas formas de aplicar os contetdos condizentes com a realidade
dos seus estudantes. Durante a busca dos resultados da pesquisa, foram identificados
varios problemas que permeiam o cenério educacional de Itapemirim — situacdes que
precisam de um olhar especial, principalmente quanto a continuidade do processo

formativo do professor.

A pesquisa realizada produziu um produto educacional em detrimento da
necessidade de uma formacdo continuada que contemple a tecnologia como
ferramenta de trabalho do professor durante as aulas de matematica. O produto foi
proposto e organizado apos a devolutiva (APENDICE A) da pesquisa, em que se
observou a vontade dos profissionais em mudar, realizando préticas significativas para

seus estudantes.
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2 REFERENCIAL TEORICO

A tecnologia esta presente no dia a dia da maioria dos seres humanos e, ndo
muito diferente, ela se encontra dentro das escolas. Pierre Lévy (1999), ao realizar um

paralelo entre a educagéao e o ciberespaco, afirma:

O termo [ciberespaco] especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicagéao digital, mas também o universo oceénico de informagdo que ela
abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse
universo. Quanto ao neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento
do ciberespaco (LEVY, 1999, p. 17).

Imerso nessas novas relagbes de comunicacao e producédo do conhecimento,
0 autor nos d& a ideia de que estamos incidindo em um processo deuniversalizacdo

da cibercultura.

A universalizacdo da cibercultura a qual o autor se refere perpassa pela
maneira de como nos comportamos no dia a dia, seja na vida pessoal, seja na
profissional, e, @ medida que novas tecnologias véo surgindo, ha uma propagacéao e

copresenca na interacdo de pontos fisico, social e informacional.

Sendo assim, esta pesquisa apropria-se da concepcao de Lévi (1999) no intuito
de entender que os sujeitos observados nesta pesquisa (um grupo de professores de
matematica que atuam no ensino fundamental) estdo imersos em um ciberespaco
composto ndo sé na escola, mas também em toda a sua trajetdria de vida, desde a
formacdo como sujeito (familia, sociedade, religido, entre outros), passando pela sua
iniciacdo docente na carreira do magistério, até a sua formacao posterior, quer por
meio de cursos, capacitacdes, quer de forma autodidata. Essa formacé&o do sujeito vai
além de um mundo material, como afirma Lévy (1999), mas esta presente em um
processo que se liqguefaz num percurso histérico de vida e de vivéncias que, de certa
forma, o formaram como sujeito tecnolégico. Dai se extrai a concepcao de

cibercultura.

Pierre Léyi (1999) tem apresentado constatacfes ligadas a natureza do
trabalho. Segundo ele, as competéncias profissionais adquiridas no passado tornar-

se-80 obsoletas no fim de sua carreira. Essa ideia faz-nos refletir quao importante é
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o professor participar integralmente dos processos de formacdes continuadas, a fim

de que desperte interesse por aquilo que é novo.

Em 2020, os professores da disciplina Matematica, que atuam nas escolas
municipais de Itapemirim, foram motivados e capacitados, durante a formacéao
continuada, a incorporar em suas aulas o uso de tecnologias como forma de garantir e
ampliar as possibilidades de aprendizagem dos alunos, letrando-os para o0 mundo
moderno. A pesquisa a que nos propomos buscou investigar como esses profissionais
tém aplicado as tecnologias durante as suas aulas, abordando as novas formas de

trabalho que também utilizam a tecnologia como suporte pedagdgico.

Ainda trazendo constatacdes de Pierre Léyi (1999), para alicercar esta
pesquisa, reportamo-nos a consideracdo de que a transacdo do conhecimento ndo
para, ou seja, a todo o momento, novos conhecimentos sdo produzidos e essa
transacdao esta fortemente ligada aquela citada anteriormente, ja que, para o autor, “[...]
trabalhar quer dizer, cada vez mais, aprender, transmitir saberes e produzir
conhecimentos” (LEVY, 1999, p. 159).

Nessa ideia, esta pesquisa também objetiva entender os saberes docentes
guanto ao uso da tecnologia em sala de aula, pois, quando ele aprende em suporte
tecnologico, também transmite saberes e produz conhecimento nas pessoas que 0

cercam.

Em outra concepcéo, Pierre Léyi (1999) aborda o conceito de ciberespaco que
modifica numerosas funcfes cognitivas humanas, a saber: memoria (banco de dados,
hiperdocumentos, arquivos digitais de todos os tipos), imaginacao (simulacdes),
percepcdo (sensores digitais, telepresenca, realidades virtuais), raciocinio

(inteligéncia artificial, modelizacdo de fenbmenos complexos).

A propésito dessa concepg¢do, a nossa pesquisa visa entender como 0S
estudantes tém sido provocados ao raciocinio durante as aulas de matematica e o seu
processo e buscamos saber como tém sido as modificagdes cognitivas humanas
percebidas pelo professor no momento de interagdo com seus alunos, propondo-lhes a
reflexdo de que esse ciberespaco se solidifica ndo sé na escola, mas ainda em todas

areas que o autor cita: memoaria, imaginagao, percepgao e raciocinio.
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2.1 A TECNOLOGIA DA INFORMACAO E COMUNICACAO (TIC) E A LITERACIA

Os desafios na area educacional, além de passarem por transformacdes no
momento da expanséo da tecnologia em sala de aula e modificarem profundamente
as praticas pedagogicas, ganharam grandes possibilidades, ao integrarem a

tecnologia no curriculo.

A heranca educacional estd baseada em uma aprendizagem em que a figura
do professor é um transmissor do conhecimento e os livros, escritas e leitura fazem
parte do ensino-aprendizagem. Assim, olhando para o século XXI, é inegavel dizer, no
gue concerne ao processo de aprendizagem, que a contribuicdo da tecnologia da

informac&o e comunicacao € um grande impulso para a educacéao.

No entanto, incluir essa ferramenta atrelada ao curriculo torna-se desafiador
para a escola. Segundo Jacinski e Faraco (2002) os debates sobre as TICs e o
curriculo se organizam através dos enfoques "aprender sobre tecnologia” e “aprender
com tecnologias”. Desta maneira, e cada vez, mais 0s estudantes tém assumidos
papéis de protagonistas, ativos e empoderados na construcdo do conhecimento, o
que se percebe é que aquela velha organizacédo curricular pautada no modo classico,
com repeticdes, memorizacdo e sequencias ndo € mais uma producéo privilegiada na

construcdo do conhecimento.

Moraes (1996, p. 64) por sua vez, vem reforcar ainda mais quando afirma:

Reconhecemos a importancia de focalizar o processo de aprendizagem, mais
até do que ainstrucéo e a transmissao de contelidos, lembrando que hoje € mais
relevante 0 como do que o que e o quanto vocé sabe. E necessério levar o individuo a
aprender a aprender, gue se manifesta pela capacidade de refletir, analisar e tomar
consciéncia do que sabe, dispor-se a mudar 0s proprios conceitos, buscar novas
informacdes, substituir velhas ‘verdades’ por teorias transitérias, adquirir os novos
conhecimentos que vém sendo requeridos pelas alteracdes existentes no
mundo, resultantes da rapida evolugéo das tecnologias da informacao.

Ao corroborar tal ideia, o conceito de literacia digital, expressao que “[...] diz
respeito a competéncias e habilidades para o uso das tecnologias digitais de
informagao e comunicagéao [...]" (ALVES, 2014, p. 1), ajuda-nos a entender quanto é
importante pensar em politicas publicas que se voltam em acdes efetivas de formacgéo
para o professor na integracdo de tecnologia dentro do curriculo escolar. Ademais,

Santos (2014) considera que o “fenébmeno da cibercultura” pode potencializar praticas
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comunicacionais hipertextuais, a modalidade e a interacdo mediada por interfaces

digitais. Petrella (2012, p. 208) por sua vez acredita que a literacia digital deve ser um

[...] caminho que passe pela aprendizagem das competéncias culturais e das
habilidades sociais e cognitivas que permitam as novas geracdes agir critica
e criativamente no panorama dos novos media e de participar como
protagonistas na cultura contemporanea.

Com a invasao da era moderna, os aparelhos digitais mais presentes no meio
dos jovens sao celulares, tablets, Ipod, Ipad, notebook e outros dispositivos com
acesso a internet. Essas tecnologias tém mudado as relacdes sociais e vém fazendo
do professor um profissional que precisa capacitar-se, ser criativo, critico,
multiplicador de novas praticas para que vivencie a realidade de seus estudantes no
mundo contemporaneo. Aquele conceito de professor como transmissor do
conhecimento, narrado anteriormente, ndo mais atende aos anseios da geracao Y.
Belloni (1998, p. 16) destaca que toda melhoria e toda inovagédo requerem do
professor formacdo de formadores: “Qualquer melhoria ou inovagcdo em educacao
passa necessariamente pela melhoria e inovacéo na formacao de formadores [...] Os
professores formam um grupo prioritario e estratégico para qualquer melhoria dos

sistemas educacionais”.

Lajes e Dias (2011, p. 4 apud TAPSCOTT,; WILIAMS, 2007) versam sobre
modificacdes que ele julga emergentes no curriculo das escolas e nas atitudes das

pessoas:

a) do ensino linear a aprendizagem hipermidia, interativa e ndo sequencial;
b) do ensino guiado pela pedagogia do professor para a aprendizagem

experimental; ¢) do ensino cinzento & aprendizagem e entretenimento
apelativo e criativo; d) de uma geracdo que absorvia e analisava para uma
geracdo jovem que navega e sintetiza; e) do ensino como um periodo
exclusivo para a vida jovem para a aprendizagem para toda vida.

Essas mudancas elencadas por Lajes e Dias (2011) definem o perfil dos jovens
do século XXI que, no dia a dia, estdo conectados com a internet.

Ainda sobre literacia, Petrella (2012) provoca-nos a compreender uma
abordagem de amplitude mediatica. Segundo o autor, essa concepcao abarca o

desenvolvimento do pensamento critico, a fim de que o individuo melhore sua vida por
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meio de atividades sociais, culturais ou politicas. O autor ainda define oito
competéncias e habilidades que podem ser desenvolvidas pelos professores por meio

da literacia mediatica:

o Expressédo criativa — utilizar as midias para expressar suas ideias e
representa-las em formas de sons, imagens e textos;

e Experimentacdo — fazer experiéncias através do jogo e da simulacao,
construcdo, manipulacéo e representacdo de dados e informagdes;

e Exploragdo — capacidade de explorar com seguranc¢a o universo mediatico
escolhendo informacfes fidedignas e gerir os riscos que esta exploracao
produz;

e Multiculturalismo — ser sensivel para compreender e respeitar
perspectivas diferentes dotados de competéncias necessarias para negociar
os significados culturais;

e Colaboragédo e criacdo de redes — capacidade de procurar, escolher,
partilhar e confrontar opini6es e informacgBes dentro das proprias redes
aprendendo a trabalhar em equipe;

o Reflexibilidade — utilizar as tecnologias como chave de leitura da
sociedade contemporanea, dos processos econdémicos e da producgdo
cultural;

e Pensamento critico — capacidade de avaliar cada fragmento de
informacdo, a credibilidade da fonte buscando compreender o contexto em
gue os conteldos foram gerados e com que objetivo;

o Responsabilidade e participagdo social — competéncias culturais e
habilidades sociais para a participagdo na vida social com livre cidadania
(PETRELLA, 2012, p. 213).

Pode-se perceber, portanto, que a literacia mediatica induz o individuo ao
desenvolvimento de amplas habilidades do seu saber, que alargam suas
possibilidades de expressao critica e fortalecem o seu posicionamento na sociedade
como sujeito critico. Nessa mesma direcéo, Laje e Dias (2011, p. 3) relacionam trés
objetivos fundamentais da literacia mediatica nos processos formativos para o uso das

midias:

1. Promover o acesso as TIC — A literacia mediatica parte da premissa de
gue todos tenham acesso as midias com fins de reduzir os obstaculos a
mobilidade profissional e as dificuldades da vida cotidiana. Cabe ao governo
garantir o acesso de todos as TIC diminuindo a exclusdo digital e a
desigualdade social.

2. Capacitar o cidadao a avaliar criticamente em que medida o teor e a forma
dos conteudos difundidos séo influenciados por interesses dos produtores
mediaticos. Ou seja, a capacidade de selecao critica para ler nas entrelinhas
e decodificar imagens e sons avaliando assim os contetdos.

3. Habilitar o cidaddo a produzir seus proprios textos informativos e
mediaticos utilizando de forma segura as TIC. A producdo mediatica deve
estar associada a uma reflexdo critica sobre o processo de producdo e
atender os principios relativos a direitos autorais e seguranca dos dados.
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De tal modo, desenvolver o cidaddo para a literacia digital denota torna-lo apto

para acessar, avaliar, compreender inteiramente e ainda criar midias.

Do mesmo modo, a literacia digital € uma politica publica fundamental na
inclusdo desse individuo na sociedade em rede e o botdo de ignicdo para que se

ascendam modificagbes na escola.

Contudo, encontra-se no professor uma figura de extrema importancia na
construcdo desse saber que potencializa as discussfes dos autores, até aqui
abordados, sobre tecnologia, aquisicio e modernizacdo do ensino. Ele,
corresponsavel pelo processo de ensino, precisa estar afincado em uma politica de
constante formacao, seja inicial, profissional, seja mesmo adquirida em sua vivéncia
como sujeito. Para isso, esta pesquisa inaugura uma discussao acerca da formacao do
saber para, dessa maneira, propor um ensino de constante de atualizacédo, formacéo

e atividade.

2.2 OS PROFESSORES E SEUS SABERES

O mote “toda profissdo de sucesso passou pelas maos de profissionais da area
da educacgao” torna-se presente em nossa analise, mais precisamente na ideia de que
o professor, por meio dos seus conhecimentos, pode contribuir na formagéo
académica, seja inicial, seja continuada. De maneira ou de outra, o papel do docente
€ primordial para qualquer profissional chegar aonde esta. Assim, a funcdo do
professor vai muito além do que simplesmente transmissor de conhecimentos, pais,

durante sua pratica pedagdgica, varios fatores contribuem para esse processo.

Nessa ideia, Saiz e Parra (1996, p. 11) colaboram trazendo-nos a reflexao de
que os educadores tém a grande missdo de preparar as novas gerac¢des para o mundo.
Essa reflexado quer dizer que € necessario proporcionar o ensino necessario, para que
os estudantes adquiram as destrezas e habilidades de que vao necessitar para seu
desempenho, com comodidade e eficiéncia, no seio da sociedade que vao enfrentar,

ao concluirem sua escolaridade.

Cada professor traz para a sala de aula uma forma diferente para despertar no
estudante o papel de sujeitos ativos na sociedade e na constru¢céo do conhecimento.

Tal pratica em sala de aula busca preparar o estudante para o mercado de trabalho e
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também entregar a sociedade sujeitos autbnomos que pensem criticamente e
contribuam para 0 meio em que vivem. Para que, de fato, a aprendizagem aconteca,
o professor deve possibilitar ao estudante a pensar e refletir criticamente sobre os
conteudos. Labaree (apud VEIGA, 2012, p. 34), de maneira significativa, tem

apresentado um dos diferenciais do professor em relagéo ao dos demais profissionais.

A maior parte dos profissionais mobiliza o conhecimento sem desvendar seus
mistérios. [...] os professores sao diferentes. [...] um bom professor é aquele
gue se torna dispensavel, que consegue que os alunos aprendam sem a sua
ajuda. Deste modo, os professores desmistificam o seu préprio conhecimento
e entregam a fonte de poder sobre o cliente que outras profissées guardam
tdo zelosamente.

Um dos desafios de grande parte dos professores € despertar no aluno a
autonomia de estudo, sendo ele protagonista no seu processo de construcdo do
conhecimento. Esse grupo de profissionais, a todo o momento, tem buscado meios
para potencializar mecanismo, para que, de fato, esse protagonismo aconteca. A
sociedade hoje tem exigido dos seres humanos autonomia e pertencimento, cuja
postura é cobrada e também vivenciada na pratica da profissdo docente e na escola.
A autonomia da qual estamos falando acontece, muitas das vezes, em sala de aula,

por meio da mediacéao e interacao professor/aluno.

Bock (2008), por seu turno, relembra que outra cobranga muito comum a ser
transferida ao docente é tornar as aulas significativas. Ele reforca a ideia de que as
aulas significativas contribuem muito para que os alunos se interessem pelos
conceitos e conteudos e os aprendam, porém ninguém reflete em saber qual é a
vivéncia desse professor, ninguém busca conhecer se esse profissional ja teve aulas
desse modo e se, em determinado tempo da sua vida, teve algum professor que o

tenha guiado e orientado com aulas dessa maneira.

No exercicio da funcdo docente, € imprescindivel que haja motivacdo desse
profissional, a qual também deve ser repassada aos alunos, para que aprendam os
conteudos propostos pelo docente e este esteja aberto a novos recursos e
ferramentas que despertem a motivacdo no estudante. Essa motivacdo da qual

estamos falando exige amadurecimento e zelo pela profisséo, conforme ressalta Bock:
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A consciéncia de que a motivacdo é um processo interno pessoal do
estudante € premissa bdasica para os professores que desejam alunos
interessados em suas aulas. No entanto, ter conhecimento deste fato ndo
basta, pois a elaboracdo e execucado de aulas a partir das necessidades de
outro requer [sic] amadurecimento emocional por parte do professor, e nem
sempre esta é uma tarefa tdo simples e 6bvia (BOCK, 2008, p. 94).

A motivacdo professor/aluno parte inicialmente da figura do professor. Neste
momento, esse profissional deve estar atento e autoavaliar-se constantemente,
observando se as aulas estdo sendo produtivas e contribuindo no ensino
aprendizagem dos estudantes. Com base nessas reflexdes, o professor passar a
planejar e replanejar suas acdes como docente, atuando nas necessidades e
potencialidades do aluno. Faiguelernt (1999) reforca aideia de que o aluno é capaz
de formular as préprias resolu¢cées mediante situacdes-problema, e, nesse momento,

o docente deve estar aberto a pensar e repensar seus métodos de ensino.

No campo educativo, faz-se necessaria uma mudanca de perspectiva de
métodos de ensino que sejam essencialmente expositivos, onde o professor
€ o transmissor e 0 aluno é o receptor de conhecimentos, para métodos que
levem o aluno a selecionar, assimilar, processar, interpretar e conferir
significacdes aos estimulos e configurages (FAIGUELERNT, 1999, p. 140).

Compreende-se que o professor, quando necessario, deve estar flexivel e
disposto para mudancas. Nesse enfoque, o principal objetivo do professor é estar
atento em adotar metodologias que reflitam nos seus alunos, de modo a assimilar
melhor os conteldos programaticos. Neste momento, € preciso considerar que nem
todos os alunos aprendem da mesma forma e, em toda sala de aula, ha
heterogeneidade e diversas formas de constru¢cao do conhecimento. Nesse processo,
a percepcao do docente € primordial para que ele identifique a maneira como os alunos

individualmente aprendem e, mediante esse olhar atento, produza aulas produtivas.

Nessa percepcao de identificar o perfil do aluno e, dai em diante, trabalhar com
as potencialidades, a tecnologia da informacédo e inovacdo ganha destaque, e o
docente deve estar atento a essa integracao, pois inserir essa tecnologia no contexto
educacional requer dele uma atualizag@o de sua pratica, emrazao das diversas fontes
de conhecimentos. Essa tecnologia cada vez mais convida o aluno e esta presente no
seu dia a dia, momento em que a figura do professor se vé provocada a buscar meios

que trabalhem o estimulo e a concentragéo. Béck (2008, p. 83) salienta a necessidade
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de atualizacao do professor diante desse cenario:

O conhecimento, que em geracBes anteriores provinha quase que
exclusivamente através da escola, hoje é propagado por diferentes meios de
comunicacdo. E um mundo de informacgdes globalizadas e instantaneas
chegando este conhecimento aos alunos de forma muito atrativa, com
imagens e sons de alta qualidade e quase sempre sob forma ludica,
interessante e de facil absorgéo.

Na busca de contextualizacdo dos conteddos, os momentos de planejamento
das aulas, que sdo uma garantia do docente e momento potencial para pensar na
aprendizagem dos alunos, o professor deve ancorar-se também na ideia de que
precisa ajudar o estudante a entender que a escola é essencial nesse crescimento,
ndo bastando agarrar-se aos conceitos prontos, e a mudanca na pratica docente deve
ser repensada e replanejada. Quando falamos de profissionalizacdo, devemos ter
em mente a busca da ampliacdo desse conceito e isso pressupde que, na profissdo
de professor, se pense numa substituicdo de regras e técnicas preestabelecidas por
estratégias orientadas, mais objetivas e por uma ética ou empenhamento moral
(FERREIRA, 2014).

Nessa proposta, observamos que, no contexto educacional, ndo ha uma ideia
pronta nem existe uma férmula Unica para todos os desafios da docéncia. Nessa ideia,
o professor diariamente deve autoavaliar-se de forma critica e, mediante essas
reflexdes, ponderar o que deu certo e ndo deu, o que precisa ser melhor aprimorado, o

gue necessita ser reconstruido e até mesmo descartado.

Para a construcdo do conhecimento de maneira significativa, o professor nem
sempre necessita inventar metodologias nunca aplicada em sala de aula, para
oportunizar o ensino-aprendizagem de seus alunos. Os autores citados anteriormente
reforcam a ideia de que o docente pode aproveitar e utilizar o que sempre aplicou em
sala de aula, readaptando suas praticas, alinhando outros conhecimentos e

experimentando novas formas de metodologias de ensino.

Nesse olhar, 0 momento de interacdo com o0 estudante é extremamente
importante, pois essa analise permite ao professor identificar em quais pontos ha a
necessidade de trabalhar de outras formas e experimentar, com base em outros

planejamentos, as aulas seguintes.
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Tardif e Lessard (2008) vém destacando a necessidade de mudanca por parte
tanto do professor quanto da escola, pois, com as mudancgas e influéncia da tecnologia
e inovacao no fazer docente, a escola também deve estar preparada para inserir,
potencializar e possibilitar o0 conhecimento de outras formas com novas ferramentas,

metodologias e diferentes didaticas.

Nessa acdo de trazer o estudante para o contexto tecnoldgico, a figura do
professor surge como o mediador (VYGOTSKY, 1993) que vai integrar, no dia a dia,
essa ferramenta tecnolégica em salas de aula, extraindo, por meio dessas inovacoes,
beneficios positivos para o ensino-aprendizagem, além de trabalhar com os resultados
negativos, refletindo, com o aluno, a maneira correta de utilizar essa ferramenta e
trazer beneficios ao processo de ensinar e aprender. No entanto, essas praticas serao
bem-sucedidas quando a escola como um todo estiver empenhada e acompanhar as
constantes transformacdes que a tecnologia vem apresentando dentro e fora do

contexto escolar.

Dessa maneira, € notéria a necessidade de o professor docente ter
conhecimentos da multiplicidade de saberes, conhecimentos que séo praticados no
dia a dia da sala de aula e construidas por meio da formacé&o continuada, buscando
arquitetar sua identidade profissional. Assim, mediante suas vivéncias e experiéncias,

o professor vai melhorar e reelaborar sua préatica constantemente.

2.3 APROXIMACAO DO PROFESSOR COM A FORMACAO CONTINUADA

Identificamos anteriormente as concepg¢des e necessidades do docente para
sua pratica no cotidiano escolar e, nesse momento, passamos a pensar sobre a
formacdo continuada desse profissional, cujos fatores essenciais da docéncia séo
construidos no momento em que ele também participa e interage nas situacoes
formativas. Ter foco na aprendizagem do aluno nem sempre € o bastante. Na sala de
aula e nos momentos de interagbes, o professor socializa seus conhecimentos
adquiridos na formacgédo e, assim, faz a autorreflexdo e avaliacdo de suas
metodologias, propondo a constru¢do de alunos autbnomos e capazes de produzir

conhecimento com a sua assisténcia.
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Quanto a formacdo continuada, Ferreira (2014, p. 4) destaca que “[...] o
processo deve sempre ser pensado como um processo de: acdo — reflexdo — acéo.
N&o podemos imaginar uma acao educativa criada puramente a partir da experiéncia,

muito menos como a mera traducao do saber cientifico”.

Visto que a escola desenvolve um papel extremamente importante, € necessario
que os gestores e equipe pedagogica oportunizem aos docentes uma formacao
continua. Assim, Ferreira (2014, p. 6) diz que “[...] a escola ndo pode permanecer na
forma que se apresenta hoje. E preciso repensar a formacédo do professor, sempre

imaginado um processo de formacdo ampla e continuada”.

Essa formacdo continua, a qual Ferreira (2014) defende, ndo esté ligada a
treinamentos ou periodos curtos de reciclagem. Segundo ele, uma acéo formativa nao
deve atrapalhar o trabalho do professor com os alunos, e sim gerar resultados

positivos que incidem direto na pratica dos professores.

Desse modo, precisamos ampliar nossa compreensao, entendendo que a
formacdo inicial, muitas vezes, ndo é suficiente, e temos necessidades de aprimorar
0os conhecimentos no dia a dia e no exercicio da funcdo docente, permitindo-nos
reconhecer que esse processo € inconcluso, pois se espera que constantemente

estejamos abertos para aprender com os desafios (ROCHA; FIORENTINI, 2014).

Nessa troca, muitas sdo as contribuicdes que visam incidir no processo de
ensino-aprendizagem dos estudantes, e, por meio dessa busca de conhecimentos, a
permissao de vivenciar e experimentar novas metodologias de ensino torna o trabalho
docente mais atraente e cheio de possibilidades inovadoras que sao essenciais no
fazer docente. Neira (2004, p. 57) discorre acerca dos beneficios desse momento

formativo, evidenciando que

[...] outro contexto de aprendizagem importante para o aperfeicoamento do
professor € o da participacdo em palestras, seminarios ou cursos de
atualizacao, extensao ou aperfeicoamento.

Uma palestra, por exemplo, pode abrir questdes, confirmar ideias ou
propostas, renovar interesses, reunir colegas, estimular leituras e reflexdes.
E um tempo curto, mas que pode ser significativo. Seminarios e cursos podem
permitir trocas de experiéncias, estudos e reflexdes, aprendizagem de novas
estratégias ou procedimentos didaticos; podem estender e aprofundar os
conhecimentos e as informacgfes dos professores.
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Compreendemos, entdo, que, no momento em que o0 professor troca
experiéncias com outros colegas de sua area ou nao, ele passa por um momento
formativo que podera contribuir na sua pratica. Nesses momentos, surgem muitas
oportunidades e se fortalece o trabalho desenvolvido em grupo. Esse momento do
qual estamos falando também contribui diretamente na construcao da identidade do

profissional que, a todo 0 momento, passa por transformacdes.

Diariamente no exercicio da funcdo, o professor pode autoavaliar-se e, a
medida que os desafios vao surgindo, € necessario que repense a sua pratica e
busque estratégias que auxiliem o seu fazer pedagdégico, sejam em sua formacéo
formal, sejam mesmo em sua vivéncia social, conforme nos mostra Santos et al.
(2006, p. 7):

[...] a escola é o lugar da experiéncia com um novo tipo de conhecimento —
aquele que é sistematizado, formal — que nado substitui outros tipos (por
exemplo, o cotidiano, informal), mas integra-se a eles. A particularidade da
atividade escolar encontra-se no fato de que o conhecimento sistematizado
cria novas necessidades e propicia o desenvolvimento da consciéncia
reflexiva, isto é, o discernimento e o dominio voluntario do préprio ato de
pensar.

Assim, a busca de integracdo da educac¢do em um processo mais amplo de
transformacao da sociedade exige novos estudos acerca de novas formas de pensar
o papel dos conteldos a serem ensinados pela escola. Além do conteudo
propriamente dito, o aluno deve aprender a aprender, desenvolvendo, assim, sua
autonomia e capacidade critica (FRANCO, 2012).

Logo, a formacdo ancorada nessa proposicdo de ter como foco o
desenvolvimento do aluno e estimula-lo na busca ativa pelo conhecimento traz
inumeros beneficios tanto para o estudante quanto para o professor e a escola. No
entanto, essas conquistas terdo maior éxito quando o espaco escolar possibilitar e der
condicdes para que esses saberes cheguem até o aluno. O professor precisa de apoio
institucional que estimule seus saberes e praticas e necessita ainda de estimulos que
organizem as intencionalidades do coletivo, fomentem reflexdes e inovag¢des sobre as

finalidades da escola e socializem o projeto politico-pedagdégico (FRANCO, 2012).

Nesse processo de formacéo, a escola pode ser um grande aliado do professor,

para que lhe possibilite levar o aluno a adquirir os conhecimentos necessarios para
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sua vida na sociedade. A formacao ndo pode ser apresentada ao docente de forma
forcada, é imprescindivel que esses momentos sejam prazerosos e sempre voltados

a momentos reflexivos que incidam diretamente na pratica diaria de sala de aula.

Sendo assim, entende-se que a teoria e pratica caminham lado a lado e “[...] o
processo de formacdo [deve] munir-se de saberes teodricos, pedagdgicos ou dos
conteuados com que vai lidar” (FRANCO, 2012, p. 106). Assim, entende-se que a teoria
e a pratica séo indissociaveis: a primeira € adquirida na formacao inicial; e a segunda,
nos momentos formativos. Ademais, a pratica é a ponte para que o professor transmita
seus conhecimentos a seu publico, ancorados pela sua base tedrica. No campo
educativo, ambas se completam e tendem a ser aliadas ao processo de ensino-

aprendizagem.

O importante € acompanhar, analisar, recompor e readequar o planejado inicial.
Essa dinamica, que vai desde o desencadeamento de situacdes desafiadoras,
intrigantes e exigentes para os alunos até os retornos que estes produzem,
misturando vida, experiéncia atual e interpretacdes dos desafios que se apresentam,
€ marca do processo de ensino-aprendizagem, visto em sua complexidade e
amplitude (FRANCO, 2012).

No entanto, a profissdo docente nem sempre se resume a conhecimento,
momentos de formacdo inicial e continuada; € preciso ter compromisso com a
profissdo; é permitir-se todos os dias a mudanca, ao replanejamento; é estar aberto
para problematizar os conhecimentos e vivéncia com todo grupo escolar; e é
necessario ouvir, propor e estar atento aos anseios dos alunos no processo de ensino-

aprendizagem.

Nesse horizonte, entendemos que os momentos formativos tendem a incidir
sobre o processo ensino-aprendizagem do aluno e crescimento profissional do
professor, porém é importante destacar que sozinho ele ndo € capaz de obter os
resultados esperados. Nessa esteira, a escola torna-se um elemento necessario na
aplicacao e implementacéo de novas metodologias que utilizam a tecnologia como
forte aliada. Para isso, esta pesquisa estabelece, na proxima secdo, uma discusséao
acerca da cibercultura no processo de formacéo docente, acreditando que ambas séo
indissociaveis nessa proposta de novas metodologias de ensino, destacando também
a necessidade de uma escola totalmente ativa que traz a familia para ser um elemento

colaborador no contexto escolar.
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2.4 A CIBERCULTURA NO PROCESSO DE FORMACAO DO DOCENTE

A construcdo de uma nova escola para aqueles que acreditam que a tecnologia
pode impactar resultados positivos da inovagao perpassa por diferentes atores
envolvidos e colabora para sua implementacdo. No caso da educacéo, desde as
criangas até os pais, passando por educadores e gestores, todos precisam entender o

seu real papel dentro desse novo fazer pedagogico.

O processo de adocéo de praticas inovadoras comeca por conhecer o potencial
do uso de tecnologias e ndo pode ser utilizado somente para a tomada de fins
administrativos. Acima de tudo, a tecnologia € instrumento que atualiza e moderniza
também a concepc¢do pedagdgica, e o professor passa a ser o difusor da cultura do

“aprender a aprender”, como defendia Vygotsky (1993).

Nessa constru¢do de uma nova escola, em pleno século XXI, a cibercultura é
uma realidade. Segundo Lévy (1999), essa cultura possibilita uma nova forma de
comunicacdo suscitada pela interconexdo de computadores no mundo todo, nao
apenas abrangendo a infraestrutura, mas também o universo informacional que nos
abriga. Ou seja, ha um universo de informagdes que circulam no mundo, e esse acesso
esta disponivel aos atores de um processo formativo apenas por um clique, em que
professor e aluno sédo capacitados por um mundo de informacdes e noticias que
elevam seu repertorio cognitivo e favorecem a compreenséo da sociedade, de si e do
outro. Assim, neste momento, abarcamos a necessidade de o professor entender e
vivenciar a cibercultura, propiciando-lhe conhecer essa cultura em que os alunos estéo
cada vez mais mergulhados e, mediante esse novo olhar, buscar alternativas para

implementar essa potencialidade na sua pratica em sala de aula.

Dessa forma, reconhecemos que tecnologia sera forte aliada ao contexto
educacional se utilizada de maneira responsavel. Nao basta dizer que introduz a
tecnologia na pratica diaria de sala de aula, caso nédo tenha porfoco possibilitar ao
aluno outras formas de assimilar o conhecimento dos contetdos programaticos. Os
computadores por si s0s nao vao ser a solucao dos problemas, mas poderao ser a
ponte para um caminho que demandara de conhecimentos e objetivos, bem como do

auxilio humano.
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Ao decidir por utilizar a tecnologia como uma das metodologias do ensino, o
professor esta totalmente ciente de que a aula ndo serd somente uma transmisséo de
conhecimentos. Essa decisdo corrobora a ideia de um professor mediador sugerido
por esta pesquisa, uma vez que ele reconheca que sua metodologia esta sendo

mudada, pensando na aprendizagem do aluno.

E importante destacar que, com essa opg&o, 0 professor passa a experimentar
dois perfis em um mesmo momento, o de mediador e o de orientador, além de estar
atento as descobertas que os alunos vao fazer. Sera preciso tomar decisbes de
maneira autbnoma e, por meio desses conhecimentos adquiridos de autonomamente,
realizar as orienta¢des necessarias, assistindo o aluno de acordo com 0s objetivos
propostos. Essa pratica possivelmente tera maior éxito, caso o docente acredite nessa
opcao de metodologia e esse acreditar possibilite ao profissional realizar cursos de
aperfeicoamento, a fim de que busque usufruir essa ferramenta tecnol6gica como uma

de tantas outras metodologias de ensino.

Ainda sobre esse pertencimento ante a cultura digital, o docente, ao inserir as
tecnologias da informacdo e comunicacdo, permite-se experimentar outras
caracteristicas que surgem nesse percurso, como entusiasmo e atitude. No mundo
virtual, os espagos escolares necessitam de profissionais encorajados a sair dos

métodos tradicionais e construir aulas mais inovadoras, dindmicas e envolventes.

O papel docente ganha, neste momento, um destaque de protagonismo, pois,
na sala de aula, essa mediacao e orientacdo acontecem, e cabe a esse profissional
levar os estudantes a pensar de forma critica e autbnoma, mostrando que as
tecnologias, quando utilizadas de forma correta e com objetivo, contribuem para a

aprendizagem.

Possibilitar esse encontro dos alunos com a tecnologia no contexto escolar é
entender que o aluno assume papel ativo desse processo, tornando-se protagonista.
Essa possibilidade do contato virtual em sala de aula com a cibercultura tende a trazer
muitos beneficios aos alunos e aos docentes, um dos quais constitui melhor
rendimento e aproveitamento dos estudantes e, consequentemente, a troca de
experiéncias, além de fortalecer aspectos que sao defendidos por Sunaga e Carvalho
(2015, p. 142), quando ressaltam:
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Os estudantes podem se sentir mais estimulados ao perceber sua progressao
constante e sua autonomia sendo alcancada a cada atividade. Eles podem
ser desafiados a encontrar solucdes para os mais diversos problemas, a
trabalhar em grupo, respeitando a individualidade e a capacidade de seus
colegas, o que os preparara para viver em um mundo mais dinamico e
complexo.

As tecnologias digitais de informacéo e comunicacao (TDICs) ndo so trabalham
a personalizagdo do ensino, pois o professor, ao implementar essa metodologia,
encontra outras opc¢des, tais como: jogos Vvirtuais (selecionados pelo docente),
software, sites educativos, edicdo de imagens e videos, canais de YouTube, entre
outras variedades. Por sua vez, utilizar a tecnologia sem objetivo e sem uma
metodologia de ensino néo traz beneficios nenhum, conforme defende Prensky (2010,
p. 202):

A tecnologia ndo apoia — nem pode apoiar — a velha pedagogia do professor
gue fala/palestra, exceto em formas minimas, tais como através da utilizacao
de imagens ou videos. Na verdade, quando os professores usam o velho
paradigma de exposi¢éo, ao adicionarem a ela a tecnologia, ela com muito
mais frequéncia do que o desejado se torna um empecilho.

Percebe-se, no pressuposto acima, que, se a tecnologia na sala de aula ndo
provocar uma mudanca na postura do professor em ensinar os conteudos, o0 recurso
tecnoldgico podera ser um problema indesejado. Para que isso ndo aconteca, cabe ao
professor estar realmente convencido e disposto a mudar sua forma de utilizar essa

metodologia de ensino.

Mill (2013) reforca que ndo basta o uso acertado das tecnologias. Para ele, é
necessaria uma modificacdo de mentalidade por parte de docente, gestores, alunos e
de todos os envolvidos no processo de ensino-aprendizagem. Pensando nessa
modificacdo de mentalidade, cabe aos responsaveis educacionais tomar as primeiras
iniciativas para que as tecnologias digitais da informag¢ao e comunicagao provoquem

mudancas no ensino.

Ao explorar o campo tecnoldgico, inicialmente o professor deve pensar a quais
desenvolvimentos e habilidades essa ferramenta sera (til, e ndo simplesmente usar
por usar, pois, se a praxis ndo provocar mudancas, dificilmente os resultados

esperados serao exitosos.
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No entanto, antes de fornecer subsidios para que o professor passe a integrar
essa ferramenta no seu cotidiano, cabe ao sistema de ensino e equipe gestora
promover e incentivar o professor a utilizar a ferramenta tecnologica no contexto
escolar. Portanto, esse anseio deve partir de todos os sujeitos responsaveis pela

educacao.

Assim, Silva (2013) faz-nos pensar que a tecnologia, se nédo aplicada
corretamente, ndo produzira bons frutos e, consequentemente nao trara beneficios
para aprendizagem dos alunos. Mais uma vez demarcamos que essa metodologia
requer do professor uma dedicacdo, compromisso, quebra de barreira e disposicao,
para vivenciar novas experiéncias e mudancga no seu perfil docente. Todas essas
caracteristicas sdo provocadas no momento em que ele se permite buscar o
conhecimento, lendo, pesquisando e pondo em pratica sua experiéncia com a

tecnologia, para que essa insercao seja de maneira positiva.

Quando a escola realiza o trabalho motivacional e incentiva o professor a usar
as tecnologias da informacdo e comunicacdo em sala de aula, quem passa a colher
os beneficios sdo os educandos e também o professor, e, quando todo o grupo de
professores entende e passa a integrar as tecnologias em beneficio do seu fazer
pedagdgico, novas ideias acontecerdo nesse percurso, novas experiéncias serao
vivenciadas e as discussfes nos momentos de planejamento e conversa com as
familias seréo diferentes. Desse modo, “...] a formacéo continuada deveria fomentar
o desenvolvimento pessoal, profissional e institucional dos professores,
potencializando um trabalho colaborativo para transformar a préatica. E facil dizer, mas
& muito dificil mudar as politicas e as praticas de formagao” (IMBERNON, 2010, p.
45).

E evidente que, no momento de formacao, o professor deve permitir-se realizar
uma reflexdo de seu trabalho, mediante a qual ele mesmo entendera os pontos que
ele necessita aprimorar e fazer as interferéncias necessarias, pautando-se sempre na
ideia de que a aprendizagem do aluno é o principal alvo nesse processo. Participar
sem se envolver em uma formacdo nada acrescentara na melhoria do ensino nem
modificara a pratica do professor em sala de aula, pois exige uma postura reflexiva do

docente, bem como uma ressignificacao de sua prética.
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A formacéo de professores na tendéncia reflexiva se configura como uma
politica de valorizagdo do desenvolvimento pessoal-profissional dos
professores e das instituicbes escolares, uma vez que supde condicbes de
trabalho propiciadoras da formacdo como continua dos professores, no local
de trabalho, em redes de auto formacdo, e em parceria com outras
instituic6es de formacéo. Isso porque trabalhar o conhecimento na dinamica
da sociedade multimidia, da globalizacdo, da multiculturalidade, das
transformacdes nos mercados produtivos, na formacédo dos alunos, criancas
e jovens, também eles em constantes processos de transformacéo cultural,
de valores, de interesses e necessidades, requer permanente formacao,
entendida como ressignificagdo identitaria dos professores (PIMENTA, 2012,
p. 35).

Percebe-se que a formacgé&o contribui na préatica docente no dia a dia, em sala
de aula. Como ninguém sabe tudo, € necessario promover encontros entre professores
de diferentes areas do conhecimento ou mesmo um planejamento unificado que retna
os professores da mesma disciplina/area, a fim de provoca-los a rever seus métodos
de ensino, que podem estar ultrapassados, ou até mesmo buscar sugestdes em grupo,

para pensar em como trabalhar determinados conteudos programaticos.

Nesse momento formativo, ha de se convir que o professor sera oportunizado
a realizar uma autorreflexdo de seu trabalho no momento em que ele ouvir as
experiéncias dos colegas. Essa troca de saberes e experiéncias poderao enriquecer
ainda mais esse momento formativo e estimular o docente a realizar mudancas na sua
visdo de ensino em sala de aula, aplicando as ferramentas tecnolégicas como auxilio,
para alcancar os resultados esperados e obté-los no momento de interacdo com 0s

estudantes.

2.5 PROCESSOS DE ENSINO QUE PODEM SER MUDADOS COM O USO DA
TECNOLOGIA

Nesse processo de ensino de que estamos falando, a organizacéo da gestéao
escolar sera fundamental, pois ela serd responsavel pela reunido dos perfis
destacados abaixo, além de ser a grande responséavel pela mediacdo dos possiveis

conflitos que poderdo ocorrer desde as novas implementacdes.
Para tanto, Libaneo (2008, p. 97) ressalta:
No campo da educacéo, a expressdo organizacdo escolar é frequentemente

identificada com administragdo escolar, termo que tradicionalmente
caracteriza os principios e procedimentos referentes a agdo de planejar o
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trabalho da escola, racionalizar o uso de recursos (materiais, financeiros,
intelectuais), coordenar e controlar o trabalho das pessoas.

Por sua vez, Silva (2013, p. 65) acredita que o conceito de gestéo

[...] tem cada vez mais ganhado espaco no contexto brasileiro. Tanto em
lugares teoricamente préprios, aqueles afetos ao ideario empresarial, quanto
em releituras ampliadas, englobando aspectos outros que véo desde espacos
dentro das organizac@es até ainclusdo de novas organiza¢des, Como no caso
especifico da gestédo do universo escolar.

As novas investidas do governo federal por meio do Programa de Inovacéo
“‘Educacao Conectada” de 2017 vém abordando, no caderno dos articuladores do
programa de inovacao educacao conectada, estaduais e distritais, o uso da tecnologia
como um modo eficaz para tornar o aluno mais engajado e ativo, por meio de ofertas
mais atrativas, que podem refletir em resultados satisfatorios, como relacdes
interpessoais, o papel do aluno, do professor e o espaco fisico, o que sera destacado

separadamente, demarcando a importancia de cada uma.

Relacbes Interpessoais: A relacdo tradicional entre educador e educando
precisa ser revista, e muitas vezes, reformatada, diante do uso das
tecnologias em sala de aula. O movimento vertical de transmissdo de
conhecimento, de cima (professor) para baixo (aluno), em um modelo de um
para todos, pode dar lugar a movimentos horizontais (professor-aluno, aluno-
aluno), baseado mais em trocas do que em autoridade. Em alguns momentos,
o aluno pode ensinar ao professor funcionalidades tecnolégicas e préticas de
compartilhamento tipicas da cultura digital que o professor desconhece, e que
a nova geracgao tem maio facilidade em compreender.

O papel do aluno: As metodologias que usam tecnologia de modo eficaz tiram
0 estudante do lugar de receptor passivo. O aluno passar a ter em suas maos
as ferramentas e participa ativamente da construgdo do proprio
conhecimento. Assim, ele é preparado para assumir o protagonismo da sua
aprendizagem, recebendo formagé&o para: 1. Buscar informacdes em fontes
fidedignas; 2. Avaliar a qualidade e a pertinéncia dos dados aos quais a
tecnologia lhe déo acesso; 3. Contextualizar as informagdes obtidas; 4.
Compartilhar davidas e certezas, trabalhando de forma colaborativa; 5.
Produzir conteddos desenvolvendo a autoria; 6. Desenvolver autonomia de
aprendizagem.

O papel do professor: Esse profissional torna-se um motivador € um
facilitador do acesso ao saber, tendo como uma das principais
responsabilidades buscar informagdes obtidas para compor o contetdo
curricular, agilizadas por meio das tecnologias digitais. Assim cabe a ele a
dedicacdo de um esfor¢co tais como: 1 — apresentar planejamentos que
busque a curiosidade do tema proposto com os alunados. 2 — Conduzir 0s
processos de reflexdes e realizar as intermedia¢cdes sempre que necessario.
3 — Apoiar e incentivar praticas educacionais. 4 — Avaliar se o conhecimento
adquirido foi satisfatério. Espaco Fisico: Um dos pontos desafiador desse
processo em razdo da necessidade de ressignificar os espacos para interacao
e atuacdo colaborativa impulsionados pelas novas tecnologias. O atual
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modelo convencional de carteiras enfileiradas e professor localizado a frente,
perde total sentido diante dos novos papéis de professor e estudante que
buscamos implementar nesse processo formativo. Esse espaco no qual
precisasse ser conquistado deve: 1 — Ter novas opc¢bes de distribuicdo
(individuais, duplas, trios, pequenos grupos, grandes grupos ou até mesmo
grupo geral). 2 — Condic8es da parte elétrica, conexao, armazenamento de
dispositivos. 3 — Flexibilidade na interacdo dos espacos internos e externos
para que as tecnologias moveis sejam aproveitadas, dando oportunidades de
exploragdo destes locais para atividades (BRASIL, 2018, p. 13).

Partindo da proposta que o programa de inovagdo “educacgédo conectada”
apresenta conforme descrito acima, mais uma vez o professoré um forte aliado e a
base para o pontapé inicial para novas maneiras de ensino que utilize a tecnologia
como instrumento balizador de suas acdes em sala de aula. Nesse sentido,
discorremos sobre trés exemplos que a tecnologia pode proporcionar ao professor na
tomada de iniciativa de novas metodologias de ensino que incidam nos estudantes e

sobre o conhecimento deles.

Nessa ideia, o livro didatico na versao digital pode ser uma proposta de
implementacdo em sala de aula, pois acredita-se que, com 0s recursos digitais, o
aluno e também o professor poderao ir muito além do que o livro didatico impresso
pode proporcionar no que se refere a aprendizagem, pois permite ampliar e construir as
significagdes tanto do aluno quanto do professor, atribuindo-lhes conhecimento
coletivos, reestruturagdo na maneira de pensar, contribuicdo para uma sociedade
comunicativa, conjunto de informacdes na escrita a que chamamos hipertexto e, com
isso, novas possibilidades e técnicas agenciadas pela internet, que possui usos
variados e ilimitados. Em sua analise, Moran (2000) diz que o computador adapta uma
atracdo e uma seducao sobre os alunos, assim como as imagens do cinema e da
televisao, principalmente através da internet, pelas suas possibilidades de navegacéo,

tornando a propria busca mais atraente do que o trabalho de interpretacao.

Lévy (1999) destaca que isso se explica diante da diversidade de informagdes
gue ambos terdo, utilizando uma ferramenta tecnoldgica conectada a internet, pois
essa proposta também se alinha com a de Lévy (1999) sobre a nocao de virtualidade,
ja que o texto virtual se atualiza no momento da leitura. Demarca, ainda, que 0S novos
meios de comunicacao estabelecem modalidades diversificadas de tempo e espaco
gue diferenciam aqueles que estéo envolvidos, entre si, e também em relacéo aos que
se situam fora do novo sistema. O autor vai além: segundo ele, chegam a ser criadas

qualidades de historia diferentes, visto que as geragdes de nativos digitais poderao
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ser mais estimuladas ao aprendizado quando apresentado por meios de videos,
audios, animacdes, simulacdes, mapas interativos, softwares, links e muitos outros
artificios que buscam facilitar a aprendizagem. Esses recursos auxiliam alunos e
professores que, juntos, se conectam, contextualizam, tornando o conhecimento uma

partilha e, consequentemente, mais aprofundado.

Uma segunda acdo de possibilidades da tecnologia no contexto escolar é a
formacéo continuada no formato online. Sabemos que os desafios em conciliar cursos,
rotinas de trabalho e situacdes pessoais sdo cada vez mais exaustivos, aos quais o
professor resiste bastante. Com essa possibilidade (formacdo a distancia), as
capacitacoes desses profissionais ocorreriam na velocidade permitida por eles, como
também sua disponibilidade de tempo, além de contar com uma tutoria online capaz
de subsidid-lo nos momentos de necessidades quanto ao uso da tecnologia e ao
entendimento da proposta ou programa. De acordo com Valente e Almeida (2007), a
formacédo de professores mediada por Ambientes virtuais de aprendizagem (AVAS)
representa uma dessas pedras angulares imprescindiveis para desencadear
processos de renovacdo da educacdo, criando condi¢cdes para que os alunos do

século XXI realizem aprendizagens significativas.

A terceira possibilidade esta ligada as redes sociais. Embora muitos a utilizem
como forma de momento de lazer e diversdo virtual, elas podem também ser
potencializadas pelo professor e pela escola, de modo que haja uma integracéo
positiva de construcdo de conhecimento entre ambos. A criacdo de grupos de
WhatsApp, chats ou paginas em outras redes sociais pode ser uma boa pratica de
contribuicdo de aprendizagem praticada pelo professor, que objetiva atrair os alunos,
tornando a aula mais interessante e atraente, buscando trazer o aluno para aquele
momento de estudo e possibilitando-lhe, assim, novos modelos de aprendizagem que

ultrapassam o ensino tradicional.

No que concerne a velocidade de informacao, € inegavel que a tecnologiaesta
fortemente ligada a boa parte dos estudantes por meio de varios aparatos digitais.
Entende-se que essa nova tendéncia pode aproximar ainda mais os alunos, a familia,
a equipe gestora e principalmente o professor, facilitando novos mecanismos de

processos pedagogicos.

Para tanto, Moran (2000) corrobora quando diz que o poder de interagdo néo

esta fundamentalmente nas tecnologias, mas em nossa mente. Ensinar com as novas
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midias serd uma revolucdo se mudarmos simultaneamente os paradigmas
convencionais de ensino, que mantém distantes professores e alunos. Caso contrario,
conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no essencial. “A internet €
um novo meio de comunicacao, ainda incipiente, mas que pode nos ajudar a rever, a
ampliar e a modificar muitas das formas atuais de ensinar e aprender” (MORAN, 2000,
p. 52).

E mais atraente navegar, descobrir coisas novas, do que analisa-las,
compara-las, separando o que é essencial do acidental, hierarquizando ideias,
assimilando coincidéncias e divergéncias. [...] Ver equivale, na cabeca de
muitos, a compreender, e ha um certo ver superficial, rapido, guloso, sem o
devido tempo de reflexdo, de aprofundamento, de cotejamento com outras
leituras.

Para o autor, a internet € uma midia que causa a motivacao dos alunos, pelas
possibilidades de pesquisas que ela traz. Destaca que essa motivacdo depende nao
s6 da tecnologia, mas também do trabalho efetuado pelo professor em sala de aula,
na sua afinidade com os alunos, na sua capacidade de conduzir a metodologia
educativa e reunir as novas linguagens. Desse modo, usar a rede como extensao da
sala de aula tem-se tornado muito comum e bem aceito por boa parte dos alunos e

professores.

Entretanto, sabemos que os desafios serdo grandes e, nesse momento, 0
professor necessita de um aliado nessa proposta de ensino que utilize a tecnologia
como nova forma e possibilidade de levar o conhecimento ao aluno. Assim, nosso
préximo item destaca a importancia de realizar um trabalho tecnolégico bem planejado

e ancorado no real papel da escola nesse processo.

2.6 OS DESAFIOS DO PROFESSOR NA IMPLEMENTACAO DA TECNOLOGIA E O
PAPEL DA ESCOLA NO PROCESSO DE PLANEJAMENTO

Com o advento da tecnologia no contexto escolar, o planejamento do professor
se modifica, ndo sendo mais de forma tradicional, e essa mudancga leva em conta o
publico com o qual ele esta em interacdo. Os estudantes de hoje estdo cada vez mais
inseridos no mundo tecnoldgico, e cabe ao professor inserir tecnologias no seu dia a
dia.
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[...] o uso adequado de tecnologias inovadoras na pratica pedagogica se da
pela mudanca de mentalidade sobre os quatro elementos constitutivos da
educacéo: gestdo, ensino, aprendizagem e tecnologias/materiais didaticos.
Ou seja, inovacdo tecnoldgica significa inovacdo pedagégica se houver
mudanca também na ideia do que se deseja estudar, ensinar e gerenciar
processos educativos (MILL, 2013, p. 20).

Nesse processo de insercdo tecnoldgica, a escola assume um papel
extremamente importante, e a utilizacdo dessas tecnologias conta com o apoio da
equipe pedagdgica, pois, por intermédio dela, o professor tera o suporte necessario a
implementacdo desse recurso no ambiente escolar. Nessa ideia, Santos e Santos
(2012) acrescenta a essa discussao a importancia de se pensar no curriculo escolar

ao afirmar que:

Precisaremos repensar os curriculos em tempo de cibercultura e as novas
potencialidades comunicacionais e educacionais. Precisaremos discutir com
outros praticantes nas diversas redes educacionais. Uma das possibilidades
€ a potencializacdo de uma formacédo continuada articulada com seus pares,
dando espaco para a reflexdo conjunta sobre suas préticas (SANTOS;
SANTOS, 2012, p. 1).

Nessa transformacéo do contexto escolar, as mudancas precisam acontecer
em dois pontos fortemente ligados um ao outro: as mudancas no curriculo inserindo a
tecnologia e aquelas ocorridas nos momentos formativos. Esses momentos de
formacdo devem provocar o professor e estimula-lo a implantar a tecnologia em sua
pratica diaria e extrair dela resultados positivos. A formacgéo da qual estamos falando
deve buscar contemplar relatos de experiéncias acerca de materiais ja trabalhados por
outros profissionais, para que, por meio dessas vivéncias, o professor que esta em
seu processo de formacdo se inspire e seja provocado também a utilizar essa
ferramenta no seu fazer pedagdgico. No entanto, na teoria isso parece ser facil, mas,

na pratica, sabemos quanto € um trabalho que inspira cuidados.

Isso constitui um grande desafio para os educadores, pois ndo bastara apenas
0 uso adequado das tecnologias da informacdo e da comunicagdo. Assim
sendo, serd necessaria uma mudanga de mentalidade por parte dos
educadores e de todos os envolvidos nos processos de ensino-
aprendizagem, incluindo gestores e alunos (MILL, 2013, p. 67).

7

Trabalhar com as TICs no contexto escolar é extremamente desafiador,

principalmente porque ainda existe a resisténcias de varios outros profissionais a



41

utilizacdo dessa ferramenta em seus espacos de interacbes. Antes de tudo, é
necessario que a escola promova um momento de didlogo de conscientizagdo com
todo o quadro de funcionario, no momento em que todos entenderem as
potencialidades dessas ferramentas, e as barreiras de exclusdo e preconceitos nao
mais serdo um problema para o professor. Nessa ideia, é imprescindivel o trabalho de
estimulo para a quebra de paradigmas, pois, com a tecnologia, muitas sdo as
possibilidades de promover a aprendizagem. Para isso, Tornagui (2012, p. 6) traz

algumas das possibilidades, quando se trabalha com tecnologias:

Podemos, agora usando computadores conectados em rede, levar as nossas
salas de aula debates com pessoas que se encontram muito longe delas,
podemos convidar nossos alunos a assistir e a produzir programas em video
ou pegas de audio. Podemos convida-los a conversar com outros jovens do
Brasil ou do exterior... podemos nés educadores conversar com Nossos pares
que vivem e trabalham em outros locais, vivendo uma realidade que tem
semelhancgas e diferengas, ambos importantes, com aquela em que vivemos.

Outro instrumento tao presente no dia a dia de todos é o aparelho celular, que
pode ser inserido no planejamento do professor, a fim de planejar atividades, fazendo
dele uma ferramenta tecnoldgica. Por meio desse aparelho, as redes sociais podem
ser utilizadas como forma de dinamizar ainda mais a aula, conforme ja abordamos no
capitulo anterior, pois acreditamos que com ele € possibilitado ao estudante o acesso
a paginas de conteudos que estdo sendo trabalhados em sala de aula, assim como
videos, e a troca de conhecimentos e experiéncias por meio de aplicativos presentes
no dia a dia do estudante e professor: Telegram, WhatsApp, Instagram, Facebook,

entre outros.

Nesse planejamento, utilizar a internet é oportunizar aos estudantes o acesso
de forma rapida e ampliar o tempo de discussbes sobre determinado assunto. Essa
acao faz com o que o professor trabalhe com meios que estéo presentes no dia a dia
de seus alunos, explorando um campo cheio de possibilidades. Para isso, cabe ao
professor buscar o conhecimento para poder implantar essa ferramenta no seu
cotidiano. Porém, essa pratica ndo acontece de um dia para o outro, nem sempre é
uma tarefa facil, pois ressignifica a nossa forma de aprender “[...] as novas tecnologias
tém um papel ativo e co-estruturante das formas de aprender e do conhecer. Ha nisso,
por um lado, uma incrivel multiplicacdo de chances cognitivas, que convém nao

desperdicar mas aproveitar o maximo” (ASSMANN, 2000, p. 271).
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Entretanto, ainda h& resisténcia a utilizacdo dessas tecnologias em sala de
aula. Lima, Andrade e Damasceno (2017, p. 1) vém afirmando esses desafios quando

dizem que

[...] hd uma grande quantidade de profissionais da educagéo, principalmente
professores, que ndo aceitam as novas tecnologias como instrumento
transformador na sua pratica pedagdgica. Essa rejeicdo muitas vezes se da
devido a falta de conhecimento, por parte desses, sobre a forma como utiliza-
las para adquirir praticidade no processo de ensino-aprendizagem.

Nessa ideia, essas resisténcias, muitas vezes, sdo justificadas pelos
professores de que a tecnologia ndo traz resultados concretos, tampouco nos
momentos avaliativos. Assim, Buchingham (2010, p. 40) da énfase a essa abordagem

guando promulga que

[...] a maioria dos professores sdo céticos em relacdo aos beneficios
educacionais da tecnologia computacional e que o investimento em
tecnologia nem sempre resulta em formas novas e criativas de aprendizagem,
nem mesmo em progressos nos resultados das provas.

Essa inseguranca, conforme afirma Buchingham (2010), resulta, muitas vezes,
da falta de pertencimento dessa ferramenta na sua pratica pedagodgica. Tais
insegurancas frequentemente ndo séo trabalhadas pela prépria escola. Essa ideia faz-
nos refletir que, se 0 ambiente escolar ndo for preparado e ndo oportunizar a esse
professor o incentivo para novas formas de ensinar, uma postura mais facil sera nao
trabalhar com ferramentas tecnolégicas, mas utilizar-se de materiais tradicionais. No
entanto, para que isso ndo aconteca, 0s momentos de capacitacdes, formacdes e
reunides devem abarcar esses tipos de assuntos, motivando o professor a implantar

outra forma de metodologia em beneficio dos alunos.

Trazer essa abordagem tecnolégica para os grupos de formacbes de
professores € uma necessidade real do século XXI, embora o professor ndo tenha a
intencao de se concentrar ou reunir-se com um grupo de profissionais que pensem em
incorporar a tecnologia na sua pratica pedagdgica. Se ele faz isso de forma autbnoma
e consegue despertar no aluno outras formas de ampliar seu conhecimento, o
professor provoca no aluno momentos de desafios e uma autonomia de estudos,

capaz de aprofundar e acumular saberes essenciais para seu dia a dia. Frison (2002,
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p. 148) ressalta:

Na era da internet, incontestaveis informacdes estdo a disposicdo numa
rapidez nunca antes imaginavel. Esse fato elimina a importancia dada pela
escola tradicional a transmissdo de conhecimentos como tarefa central do
ensino. Nessa nova alternativa didatica emergente, os educandos
aprofundam e acumulam saberes e constroem competéncias. Sendo assim,
o professor ndo precisa investir horas na busca de informag¢des para a
realizacdo de atividades pedagodgicas, podera trabalhar as informacdes
trazidas pelo proprio aluno. Discutidas e analisadas, elas servirdo de base e
de estimulo para a construcédo do conhecimento.

Nesse cenario de incorporacao da tecnologia em sala de aula, o professor é
um ator importante desse processo. Para que isso ocorra de maneira mais efetiva,
Demo (2008, p. 134) salienta: “Temos que cuidar do professor, porque todas essas
mudancas s6 entram bem nas escolas se entrarem pelo professor, ele é a figura
fundamental. Ndo ha como substituir o professor. Ele é a tecnologia das tecnologias,

deve se portar como tal.”

Moran (2012) corrobora esse pensamento, quando diz que a informatizacao
esta gerando uma explosédo de saberes e precisamos rever o papel do professor nesse
novo cenario. E preciso educar para a vida, para a significacdo, e o aluno necessita
encontrar sentido no que faz. Cabe discutir o papel docomputador para o processo de

aprendizagem e o do professor como educador permanente.

Nesse processo de mudanca, mais uma vez destacamos o papel da escola, e
Perrenoud (2000) alerta-nos que, para formar cidadaos, é preciso um olhar atento da

escola, e 0 professor € o corresponsavel por esse processo:

Formar para as novas tecnologias é formar o julgamento, o senso critico, o
pensamento hipotético e dedutivo, as faculdades de memorizar e classificar,
a leitura e a analise de textos e de imagens, a representacdo de redes, de
procedimentos e de estratégias de comunicacdo (PERRENOUD, 2000, p.
128).

O professor e também a escola, considerados os grandes responsaveis pela
aprendizagem do aluno, assumem o compromisso de experimentar novas praticas
pedagogicas que vdo ao encontro das necessidades da clientela. Inovar nesse

processo é extremamente importante, em que 0os momentos formativos devem

provocar essas reflexdes. Novoa (1995, p. 28) aborda, de maneira significativa, a
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inovacao das praticas educativas:

E preciso trabalhar no sentido da diversificacdo dos modelos e das préaticas
de formacdo, instituindo novas relacbes dos professores com o saber
pedagoégico e cientifico. A formagdo passa pela experimentacdo, pela
inovacao, pelo ensaio de novos modos de trabalho pedagogico. E por uma
reflexdo critica sobre a suautilizacdo. A formagdo passa por processos de
investigacao diretamente articulados com as praticas educativas.

Nessa implementacéo, o professor deve entender que suas formas de ensino
estdo sendo mudadas e, a cada aula, novos desafios véo surgindo. A medida que a
capacidade critica e criativa dos alunos vai se expandindo, o processo de ensino-
aprendizagem mediado pela tecnologia cresce e tende a contribuir para uma formacéo
tecnologica e com diferentes de formas de promover o ensino. No entanto, Freire
(1995, p. 98) alerta-nos sobre a forma como essa tecnologia serd usada e como

refletira nos resultados esperados.

Acho que o uso de computadores no processo de ensino/aprendizagem, em
lugar de reduzir, pode expandir a capacidade critica e criativa de nossos
meninos e meninas. Depende de quem o usa, a favor de qué e de quem, e
para qué. Ja colocamos o essencial nas escolas; agora podemos pensar em
colocar computadores.

Silva e Camargo (2015, p. 174) ajudam-nos a refletir sobre o papel da escola
nesse processo de planejamento do ponto de vista tecnolégico e como ele deve se

portar, ao afirmar:

Nesse novo cenario, a tecnologia digital aparece como parte essencial da
cultura escolar, pois permeia a vida de alunos, professores e pais, que
interagem na internet por meio de dispositivos. Esse novo cenario exige da
instituicdo de ensino um posicionamento sobre, pelo menos, duas questdes:
uma comportamental e outra pedagdgica. Do ponto de vista comportamental,
trata-se de dispor de abordagens de entendimento para lidar com as novas
geracdes, que tém chegado a escola sabendo manipular dispositivos
eletrdnicos e atuar em ambientes digitais. Do ponto de vista pedagdégico, trata-
se de dispor de estratégias de aprendizagem que correspondam as condi¢des
de producéo, acesso e transmissdo do conhecimento em nossa época.

Sabemos que, no contexto escolar, todas a¢des devem ser planejadas, escritas
e dialogadas com todos os sujeitos desse processo, principalmente envolvendo

aquele que trata o aluno como um sujeito com voz ativa, ndo nos esquecendo de buscar
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a incorporagcao da comunidade escolar nesse processo. Segundo Libaneo (2001, p.
124):

Uma importante caracteristica do planejamento é o seu carater processual.
O ato de planejar ndo se reduz a elaboracéo dos planos de trabalho, mas a
uma atividade permanente de reflexdo e acdo. O planejamento é um
processo continuo de conhecimento e analise da realidade escolar em suas
condicdes concretas, de busca de alternativas para a solucéo de problemas
e de tomada de decisdes, possibilitando a revisédo dos planos e projetos, a
correcdo no mundo das agdes.

Assim, espera-se que, quando o planejamento das ac¢des é arquitetado por
todos os sujeitos do contexto escolar e todo pensamento da acdo esta voltado a
trabalhar as potencialidades individuais e coletivas de cada aluno, tendo a tecnologia
como suporte desse processo, 0s resultados positivos serdo consequéncias de agdes
realizadas com éxito e bem planejadas, as quais se potencializam no momento em
gue todos os sujeitos contribuem para uma nova politica institucional, implementando,
de forma democratica, acdes que visam ao pleno desenvolvimento das competéncias

do ensinar e do aprender, tendo por foco a aprendizagem do aluno.

Nesse sentido, na proxima secdo de nossa pesquisa, apresenta-se uma
proposta de ensino que favorece a compreensdao da escola, dos alunos e dos
professores, como colaboradores de um saber que percebe a tecnologia como aliada:
o ensino hibrido. Para tanto, € necessario reconhecer que os muros da escola
precisam ser ultrapassados e dar espaco a novas formas de aprendizagem, em que

se vé a tecnologia como um apéndice para a autonomia discente.

Nessa perspectiva, as analises até aqui lancadas se debru¢cam sobre uma
metodologia em que as experiéncias docentes sdo valorizadas, o0 contexto
sociocultural dos alunos € relembrado e a escola e a familia sdo as grandes aliadas
nesse processo. Pensar o ensino hibrido como uma metodologia para um ensino eficaz
da matematica é reconhecer as potencialidades que se encontram no mundo moderno
e trazé-las para o cotidiano escolar de uma geracdo conectada, pronta para a
aguisicao de novos saberes, a qual espera da educacdao uma forma de se reinventar,

numa proposta tanto de aprender quanto de ensinar.
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2.7 O ENSINO HIBRIDO: CONCEITO E METODOLOGIA DA PESQUISA

Partindo do ponto de vista da construcdo do conhecimento, discorremos, neste
momento, sobre o conceito do trabalho voltado para o ensino hibrido como
metodologia desta pesquisa. Seguindo a ideia de que a sociedade hoje ja ndo é a
mesma e, com esse movimento acelerado de mudanca, as escolas também se viram
forcadas a rever alguns conceitos que, de algum modo, mudaram com as
caracteristicas do ensino que antes estava sendo ofertado, grande parte dessa
mudanca ocorreu devido ao advento da tecnologia, na qual, neste momento,
buscamos contemplar o papel da escola e a pratica do professor, utilizando a
tecnologia para somar ao processo de aprendizagem segundo o ensino hibrido. Antes
de tudo, é preciso conhecer o conceito sobre o ensino hibrido. Nessa ideia, Moran
(2015, p. 27) afirmam:

Hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educacdo sempre foi
misturada, hibrida, sempre combinou varios espacos, tempos, atividades,
metodologias, publicos. Esse processo, agora, com a mobilidade e a
conectividade, é muito mais perceptivel, amplo e profundo: € um ecossistema
mais aberto e criativo. Podemos ensinar e aprender de inUmeras formas, em
todos os momentos, em multiplos espacgos. Hibrido é um conceito rico,
apropriado e complicado. Tudo pode ser misturado, combinado, e podemos,
com os mesmos ingredientes, preparar diversos ‘pratos’, com sabores muito
diferentes.

Ja para Christensen, Horn e Staker (2013, p. 3) o ensino hibrido constitui-se
em “[...] uma tentativa de oferecer — ‘o melhor de dois mundos’ — isto é, as vantagens
da educacéao online combinadas com todos os beneficios da sala de aula tradicional”.

O ensino do qual estamos falando apresenta-se da seguinte forma:

[...] € um programa de educacdo formal no qual um aluno aprende, pelo
menos em parte, por meio do ensino online, com algum elemento de controle
do estudante sobre o tempo, lugar, modo e/ou ritmo do estudo, e pelo menos
em parte em uma localidade fisica supervisionada, fora de sua residéncia
(CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013, p. 7).

De certo, encontramos, no contexto escolar, um misto de publico tanto de
alunos quanto de professores e outros profissionais da escola, que pensam diferente,

vivem e vivenciam diferentes culturas, politicas e crencas. Moran (2015), nessa ideia,
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faz-nos refletir que a educacéo hibrida esta em um contexto em que a sociedade é
imperfeita, nem sempre tem coeréncia em comportamentos e atitudes e, dentro da
escola, isso nédo diferente. Segue enfatizando que, no cotidiano escolar, nem sempre
as competéncias socioemocionais e valores apregoados sdo coerentes, e nessa

esteira esta grande parte dos gestores, docentes, alunos e familias.

Moran (2015) reforca a ideia de que o ensino € hibrido em razéo de os gestores,
docentes e alunos terem dificuldades de saber viver e conviver juntos, em um mesmo

lugar, em um mesmo espaco.

Nesse ensino hibrido, a escola deve proporcionar ao professor utilizar-se de
um curriculo flexivel dentro de sala de aula, e Moran (2015) relata que é necessario
gue esse profissional planeje o que € basico e fundamental para todos e permita, ao
mesmo tempo, caminhos personalizados para atender as necessidades de cada aluno.
Percebem-se, nessa ideia, a constru¢gdo do conhecimento de forma autdbnoma pelo
aluno e o docente com um papel importante em direcionar e oportunizar esses

momentos no contexto escolar.

No ensino hibrido, segundo Moran (2015), as metodologias sédo ativas nao
apenas na sala de aula, mas também em outros espacos onde muitas sdo as
oportunidades oferecidas. Mas nem sempre o ensinar e 0 aprender acontecem sem
frustracdes, e o0 autor aponta as dificuldades que h& nesse desenvolvimento, em que
mobilizar a todos, para que se desenvolvam em suas potencialidades cada vez mais,
€ uma grande dificuldade. Moran (2015) indica ainda dois caminhos para que a escola

percorra:

As instituicbes educacionais atentas as mudangcas escolhem
fundamentalmente dois caminhos, um mais suave — alteragfes progressivas
— e outro mais amplo, com mudancas profundas. No caminho mais suave, elas
mantém o modelo curricular predominante — disciplinar —, mas priorizam o
envolvimento maior do aluno, com metodologias ativas, como o0 ensino por
projetos de forma mais interdisciplinar, o ensino hibrido ou blended e a sala
de aula invertida (MORAN, 2015, p. 29).

Percebe-se, entdo, que, em ambos os caminhos, em que o ensino hibrido é
observado como uma metodologia, o professor e a escola podem trabalhar com os
desafios e também com o estimulo dos alunos. Esses trabalhos podem ser

desenvolvidos mediante resolugcbes de problemas ou criagdo de projetos,
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desenvolvidos de maneira coletiva ou individual. Nesse processo, Moran (2015) define
que o papel do professor é coordenar o processo de aprendizagem, oportunizando o
contato direto e a supervisdo desse processo. Ele acredita, ainda, que, tendo essa
aproximacédo, o professor podera analisar em que aspectos o aluno demonstra ter
maior dificuldade, acreditando, assim, em uma educacgédo totalmente hibrida que se
utiliza de métodos flexiveis. O professor € autbnomo em decidir o que é fundamental

na aprendizagem do aluno.

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se
gqueremos que 0s alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias
nas quais eles se envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que
tenham de tomar decisfGes e avaliar os resultados, com apoio de materiais
relevantes. Se queremos que sejam criativos, eles precisam experimentar
inGmeras novas possibilidades de mostrar sua iniciativa (MORAN, 2015, p.
34).

Nessa ideia, cabe ao professor trabalhar com atividades que despertem no
aluno a criatividade, a capacidade de eles resolverem determinados assuntos de
forma autbnoma, trabalhando elementos essenciais de habilidades e competéncias.
No entanto, a pratica s6 sera exitosa com o apoio de toda a escola.

Embora saibamos a realidade de muitas escolas brasileiras quanto a sua
precarizacao nos espacos escolares, Moran (2015) lembra-nos que o ensino hibrido
acontece ndo s6 por meio de tecnologias sofisticadas, ele acredita que a educacéo
hibrida, rica e ininterrupta, oportuniza a aproxima¢do do virtual com o real, com

diferentes ideias, acontecimentos. Santos (2015, p. 112) ainda acrescenta:

Se o laboratério de informatica ndo esta disponivel ou ndo existe, porque nao
trazer os equipamentos para dentro da sala de aula? Tablets, notebooks e
smarphones podem servir de suporte para as atividades, tanto para simples
pesquisas como para acessar ferramentas on-line que possibilitem ao
estudante assistir a um filme ou jogar um game educativo.

Percebe-se que, mesmo n&o tendo materiais essenciais e de mais alta
tecnologia, no ensino hibrido ha muitas maneiras de possibilitar ao aluno construir
aprendizagem; porém, esse processo conta com o empenho, disponibilidade e
vontade da escola e do professor em aproveitar e extrair aquilo que ha para trabalhar

com uma metodologia totalmente diferenciada e desafiadora.
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Esse tipo de ensino sugere que as instituicdes inovadoras integrem, em sua

pratica diaria, importantes dimensdes que, Segundo Moran (2015, p. 29), devem visar:

1. Enfase no projeto de vida de cada aluno, com orientagdo de um mentor;

2. Enfase em valores e competéncias amplas: de conhecimento e
socioemocionais;

3. Equilibrio entre as aprendizagens pessoal e grupal. Respeito ao ritmo e
estilo de aprendizagem de cada aluno combinado com metodologias
ativas grupais (desafios, projetos, jogos significativos), sem disciplinas,
com integracdo de tempos, espacos e tecnologias digitais.

Nesse perfil de escola inovadora, é notavel que o aluno aprende no seu ritmo e
de acordo com suas necessidades. Nesse processo, 0 professor surge como
supervisor/orientador, e, nesse processo de ensino, as metodologias estédo balizadas

em atividades que promovam desafios, problemas, jogos, entre outros.

Moran (2015) afirma que esse tipo de escola, a qual ele chama de inovadora,
deve ter a participacdo de sujeitos importantes no ensino-aprendizagem do aluno,
responsaveis por levantarem a bandeira com a seguinte frase: “Persigam seus
sonhos”. Assim sendo, essa escola inovadora buscar trabalhar a autoestima de seu

publico, e Moran define:

Nosso maior desafio é aprender a nos transformar em pessoas cada vez mais
humanas, sensiveis, afetivas e realizadas, vivendo de forma simples, andando
na contramdo de muitas visdes materialistas, egoistas e deslumbradas com
as aparéncias. De pouco adianta saber muito se ndo saimos do nosso
egoismo nem praticamos o que conhecemos (MORAN, 2015, p. 30).

Nesse diapaséo, entende-se que a escola deve proporcionar ao estudante e ao
professor a liberdade e autonomia para ambos construirem, juntos, o ensinar e o
aprender. Esse compartilhamento de saberes é extremamente essencial para uma
escola inovadora, que tem como o centro 0 ensino-aprendizagem do aluno e professor

como mediador de todo esse processo.

2.7.1 O perfil do professor no ensino hibrido: sujeitos e espa¢o da pesquisa

Neste momento, sinalizamos qual é o perfil esperado do professor dentro do

ensino hibrido, buscando alinhar a tecnologia a sua pratica em sala de aula. Antes é
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preciso considerar as constantes mudancas por que vem passando O cenario
educacional, abarcando uma revolucdo de informagbes mediadas pelas altas
tecnologias e tendo esse impacto também na area educacional. Tanto a escola
guantos os profissionais da educacdo devem estar preparados para uma geragao Y,
a qual esta, cada vez mais, mergulhada na era digital. Essa mudanca requer um
profissional que faca a ponte do papel mediador e o conhecimento que o aluno traz,
utilizando-se de praticas que vao ao encontro das necessidades dos estudantes nos

momentos de constantes de trocas de conhecimento.

Segundo Freire (1996) ensinar ndo é apenas transmitir 0 conhecimento, ou
seja, é necessario possibilitar ao estudante a construcdo desse conhecimento por
meio de estimulo, trabalhando as potencialidades, habilidades cognitivas,

sociabilidade, entre outros fatores.

De acordo com Lima e Moura (2015, p. 78):

Um professor que escolhe o ensino hibrido precisa conhecer, testar, escolher
e validar ferramentas digitais. Testar implica pesquisar e estar em contato
constante com o que € desenvolvido em tecnologia, procurando instrumentos
cada vez mais simples e concisos.

Nessa ideia, o ensino hibrido entende que o professor deixa de ser detentor
para ser mediador, fazendo que o estudo esteja centrado no aluno. Lima e Moura
(2015) reforcam esse pertencimento que o professor precisa ter nas perspectivas do
ensino hibrido, quando diz que o mundo moderno requer um docente que promova
discussbes nas aulas, estimule o protagonismo dos alunos e seja o0 mediador de
criangas e jovens, 0s quais ensinam a si mesmos e uns aos outros. Assim, Vygotsky
(1978) lembra-nos que o desenvolvimento cognitivo do aluno ocorre por meio da
interacdo social, ou seja, de sua interacdo com outros individuos e com o meio.
Pensando nesse tipo de ensino, o professor ndo pode distanciar o estudante de suas

vivéncias, pois é necessario que haja o dialogo e troca de experiéncias.

No entanto, essa troca de feedback ndo é suficiente quando falamos de um
ensino hibrido. Santos (2011) diz que é necessario investigar novas formas de
renovagdo em sala de aula, o que ele chama de liberdade para a escolha de seu
material. Busca-se, neste momento, o contato do professor com aquele tipo de

material para se sentir confortavel com sua pratica pedagogica, atrelando a tecnologia
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ao conhecimento. Sendo assim, Santos (2011) ajuda-nos a pensar:

E muito comum vermos situacbes de ensino-aprendizagem inovadoras,
calcadas na virtualidade, empregando materiais didaticos tradicionais, o que
desvirtua, sem trocadilhos, as rela¢ges educativas almejadas ou alardeadas.
O desenvolvimento de materiais didaticos para a sala de aula virtual — objetos
de aprendizagem, contelidos digitais, hiperdocumentos, sites, educativos,
blogs etc. — constitui, portanto, uma necessidade fundamental para subsidiar
o trabalho docente em situacdes de exploracdo pedagégica das NTCIE?2.
(SANTOS, 2011, p. 9).

Para isso, ndo basta simplesmente a vontade do professor em querer mudar; é
necessario que ele busque meios para aprimorar sua metodologia de ensino e,
consequentemente, sua pratica diaria. Mais uma vez Lima e Moura (2015, p. 76) fazem-
nos pensar: “[...] se ha algo que precisa ser dito é que os professores devem investir
na sua formacao e ampliar os seus horizontes. Ndo podemos continuar fazendo mais

do mesmo. E preciso inovar. Motivar, encantar e inspirar”.

Antdnio Novoa (1995), por sua vez, corrobora essa necessidade de investir na
formacdo. Segundo ele, a mudanca educacional perpassa pelo professor, pela sua
formacao e também pelas praticas pedagdgicas. A inovacao, para ele, pode acontecer
paralelamente a introducao de tecnologias digitais integradas ao curriculo, sobretudo
em uma época em que dispositivos e softwares sdo cada vez mais interativos e

funcionais.

Outro destaque fundamental para o trabalho docente, segundo Lima e Moura
(2015), é ter acdes voltadas a tutoria de aprendizado, sendo capaz de perceber
determinado problemas, por meio dos quais agir no foco, personalizando o ensino

individual, em que a ferramenta digital pode ser explorada mediante dialogos online.

Outra pratica que pode ser trabalhada pelos professores incorporados ao
ensino hibrido, segundo Lima e Moura (2015), € o trabalho de projetos. Segundo eles,
além de ser muito mais atrativo e engajador para o aluno, o professor potencializa o

desenvolvimento de habilidades n&o cognitivas, como a criticidade e colaboracéo.

Trabalhar em cooperacao ndo implica necessariamente aprender em grupo,
e € nesse ponto que as tecnologias podem auxiliar o aluno quanto a
orientacao individualizada. Quando um estudante utiliza um video como forma
de instrucéo, essa informacédo pode ser acessada em qualquer momento ou

2 NTCIE significa Novas Tecnologias de Informac&o, Comunicacéo e Expressao.
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ambiente, porém s6 se tornara significativa quando compreendida e
interpretada. A aprendizagem baseada em projetos auxilia na promocédo da
informacéo em conhecimento (LIMA; MOURA, 2015, p. 77).

Os autores ainda destacam pontos essenciais do papel do professor no ensino
hibrido como o trabalho de instrucéo, interatividade, avaliativo, quando explicam:

Se 0 necessario é a instrucédo, o professor deve selecionar ou criar um video
adequado; se o objetivo € a interatividade, ele pode escolher um game ou um
simulador; e se a meta € avaliar, ele deve escolher uma ferramenta eficiente
no levantamento de dados para transformar feedback em orientacdo
educacional (BACICH; TANZI; TREVISANI, 2015, p. 94).

Esse conjunto de caracteristica sO sera praticado caso o professor elabore um
planejamento eficaz de aula, escolhendo as melhores ferramentas didaticas e
definindo a melhor maneira e momento para serem utilizadas e o que se espera que 0

aluno desenvolva trabalhando determinados assuntos.

Por sua vez, Lima e Moura (2015, p. 78) destacam que, no ensino hibrido, ndo
€ permitido que o professor figue na inércia. Segundo eles, é preciso estar ativo,
necessitando conhecer, testar, escolher e validar véarios tipos de ferramentas digitais.
Os autores destacam:

Testar implica pesquisar e estar em contato constante com o que é
desenvolvido em tecnologia, procurando instrumentos cada vez mais simples
e concisos. Escolher implica definir que determinada ferramenta sera util para
cumprir o objetivo de aprendizagem em questado e, consequentemente, deve
ser experimentada pelos alunos. A validagdo é o processo mais complexo,
pois exige que o professor verifique se o instrumento causou impacto no
processo de aprendizagem.

Em suma, ha de se concordar que, no ensino hibrido, o professor assume um
papel também de inovador, que, segundo Lima e Moura (2015), exige muita
disposicdo. Os autores acrescentam a importancia de se utilizar dessa habilidade,
visto que, ao inserir a tecnologia de forma pedagdgica, sera necessario criar, testar e
adaptar metodologias. Para eles, esse sera o grande desafio dos professores do

futuro, porém a tecnologia cresce a mais e mais e estamos cada vez mais acessiveis.

Assim, esperam-se nesse perfil professores com vontade e determinacao de

mudanca em varias areas de sua profissdo, conscientes de que a tecnologia é mais
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uma aliada ao seu processo de metodologia de ensino e didatica. Cabe-nos entender
gue 0 ensino acontece a todo o momento e em qualquer espaco e o professor deve
ser um facilitador da aprendizagem, tendo uma visdo panoramica de todo processo,
sabendo avaliar e reavaliar tudo aquilo que ndo tenha sido feito de maneira exitosa

ou nédo tenha alcancado o resultado esperado.

Dessa maneira, no tocante a eficacia das consideracdes até aqui discutidas
sobre o perfil que se espera do professor no ensino hibrido, a escolha dos sujeitos da
pesquisa foi em razdo de o pesquisador ter acompanhado o grupo de formacao
continuada ofertada pelo municipio de Itapemirim-ES, na qualidade de técnico da
Secretaria de Educacédo em 2018, e identificado 0s anseios desse grupo na insergcéao

de tecnologia em sua pratica pedagdgica.

A pesquisa qualitativa € conhecida também como ‘estudo de campo’, ‘estudo
qualitativo’, ‘interacionismo simbdlico’, ‘perspectiva interna’, ‘interpretativa’,
‘etnometodologia’, ‘ecolégica’, ‘descritiva’, ‘observagdo participante’,
‘entrevista qualitativa’, ‘abordagem de estudo de caso’, ‘pesquisa
participante’, ‘pesquisa fenomenoldgica’, ‘pesquisa-acdo’, ‘pesquisa
naturalista’, ‘entrevista em profundidade’, ‘pesquisa qualitativa e
fenomenolodgica’, e outras [...]. Sob esses nomes em geral, ndo obstante,
devemos estar alertas em relacdo, pelo menos, a dois aspectos. Alguns
desses enfoques rejeitam total ou parcialmente o ponto de vista quantitativo
na pesquisa educacional; e outros denunciam, claramente, os suportes
tedricos sobre os quais elaboraram seus postulados interpretativos da
realidade (TRIVINOS, 1987, p. 124).

Ao optarmos pela pesquisa qualitativa, buscamos conhecer dos professores de
matematica quais sdo suas impressdes em relacdo ao uso da tecnologia como
metodologia de ensino em sala de aula e se as ferramentas digitais podem auxiliar na
construcdo do ensino-aprendizagem de estudantes do Ensino Fundamental Il, em
especial na disciplina Matematica, além de demonstrar como esta sendo o encontro
desses professores no mundo contemporaneo, onde a tecnologia e a informacao
estdo cada vez mais presentes no cotidiano das escolas e quais agdes estdo sendo
desenvolvidas nas escolas, de modo que esses estudantes nativos digitais estejam
inseridos em sua realidade. Ademais, investigar como a formacgédo continuada
oferecida pelo municipio de Itapemirim-ES se apresenta quando abordamos

tecnologia como instrumento/ferramenta pedagdgica.

Neste estudo, utilizamos como instrumento a aplicagdo de um questionario
(APENDICE A) que, segundo Gil (1999, p. 128), pode ser definido “[...] como a técnica
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de investigacdo composta por um namero mais ou menos elevado de questdes
apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides,

crengas, sentimentos, interesses, expectativas, situagdes vivenciadas etc.”

Assim, Gil (1999, p. 128-129) apresenta-nos as vantagens de aplicar uma

pesquisa utilizando o questionario para a coleta de dados:

a) possibilita atingir grande nimero de pessoas, mesmo que estejam
dispersas numa area geografica muito extensa, ja que o questionario pode ser
enviado pelo correio;

b) implica menores gastos com pessoal, posto que o questiondrio ndo exige
o treinamento dos pesquisadores;

¢) garante o anonimato das respostas;

d) permite que as pessoas o [sic] respondam no momento em que julgarem
mais conveniente;

e) ndo expbe os pesquisadores a influéncia das opinides e do aspecto
pessoal do entrevistado.

Nessa proposta, apés a aplicacdo do questionario como instrumento da
pesquisa, o pesquisador pretende realizar uma analise profunda das contribui¢cdes do
grupo de professores participantes da disciplina Matemética, interpretando esses
dados de acordo com a escrita, suas experiéncias como docente, o contexto em que
trabalham e o publico de estudantes, o qual estd sendo atendido por esses

profissionais no municipio de Itapemirim, no Espirito Santo.

O que almejamos identificar no grupo de professores da disciplina Matematica
no municipio de Itapemirim-ES foi a maneira como a tecnologia esta sendo utilizada
em sala de aula e como os docentes vém se comportando diante dessa ferramenta
pedagdgica que, a cada dia, estd mais presente na vida dos estudantes. Desse modo,
ambicionamos entender qual estava sendo a visdo dos professores utilizando da
tecnologia em sala de aula para o ensino-aprendizagem de matematica, além
analisarmos quais eram o0s maiores desafios enfrentados no cotidiano desses

profissionais quando buscam inserir ferramentais digitais emsala de aula.

A pesquisa iniciou-se em junho de 2020, quando pretendemos trabalhar com
um grupo de 23 professores da disciplina Matematica. Foi identificado pelo
guestionario qual era o enquadramento funcional de cada um deles
(efetivos/contratados), em quais escolas 0 municipio de Itapemirim-ES ofertava o
Ensino Fundamental Il e a carga horaria de trabalho de cada um profissional dentro

do municipio onde a pesquisa foi realizada.



55

A ideia foi tracar o perfil das regibes onde essas instituicdes de ensino estao
sendo inseridas e entender quais sdo as ferramentas digitais disponiveis nas escolas
para o desenvolvimento de praticas que se utilizam desses materiais no

desenvolvimento pedagogico com os estudantes.

Foram realizadas indagacdes sobre o momento da formacdo desses
professores, para descrever os primeiros contatos com ferramentas e material digital,
identificando momentos em que esses profissionais realizaram o ingresso na funcao
de professor e entendendo como a formacdo continuada tem abordado o uso da
tecnologia em sala de aula. Por fim, analisar as legislagdes municipais para entender
como a tecnologia se apresenta nesses documentos encaminhados as instituicdes

educacionais.

2.7.2 O ensino hibrido na disciplina Matemética

As escolas brasileiras constituem-se atualmente de turmas totalmente cheias
e, muitas vezes, de espacos fisicos precarios, o que torna o trabalho do professor cada
vez mais desafiador: promover uma aprendizagem que trabalhe com as
potencialidades individuais com grandes numeros de alunos tem sido uma tarefa nada

facil ante varios problemas.

Fatores como defasagem, reprovacdo e abandono de estudo podem ser
ocasionados diante desse distanciamento entre o professor e o estudante, motivados
pelas salas de aulas cheias. Espera-se que o professor trabalhe com as necessidades
de cada aluno e lhe possibilite mecanismos para o pleno desenvolvimento do seu

processo de aprendizagem que também esta interligado a sua formacdo na

sociedade.

No entanto, diante de varios fatores negativos que permeiam a educacao, no
intuito de avancar naquilo de que necessita, existem potencialidades individuais a
serem trabalhadas, e o professor torna-se o intermediario nesse processo, em que 0s
alunos apresentam grande autonomia de estudos sem desfrutar grandes
investimentos na estrutura fisica da escola onde estdo inseridos ou até mesmo em
ferramentas diferentes do modelo tradicional a que o estudante esta habituado no seu

dia a dia.
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Segundo Lima e Moura (2015), ap6s a pesquisa de Toledo (2014), ficou
constatado que o resultado de uma escola foi totalmente satisfatério em 2014 na
Olimpiada Brasileira de Matematica (OBA) das escolas publicas, utilizando a
plataforma Khan Academy, ou seja, uma tecnologia que utilizava videos como
ferramenta pedagodgica, diferentemente do ano seguinte, em que a escola obteve
rendimento inferior a 13%, quando n&o utilizou essa ferramenta para preparar a
avalicdo da Olimpiada Brasileira de Matematica. A tecnologia facilitou o acesso dos
conteudos e conseguiu transmitir ao aluno formas diferentes de aprendizado, quando

sua assimilacéo foi de maneira satisfatoria.

Esse exemplo demonstrado foi fonte de pesquisa de Toledo (2014) e permite-nos
entender que o ensino € hibrido e nossos alunos também séo hibridos, pois aprendem

de diferentes formas.

Nessa perspectiva, Lima e Moura (2015, p. 81) apresentam um exemplo
proximo das aulas da disciplina Matematica, quando assim abordam:

Vamos pensar no cenario de uma aula de matematica bastante tradicional: o
professor introduz o assunto, repassa aos alunos toda a formalidade teérica,
férmulas e algoritmos de resolu¢cdo de problemas, por exemplo. Em um
segundo momento, todos os estudantes realizam a mesma sequéncia de
exercicios, e o professor os corrige mesmo sabendo que, em alguns dos
problemas, apenas uma parcela muito pequena da turma apresentou
dificuldades de desenvolvimento. Ja utilizando um modelo hibrido de sala de
aula invertida, os alunos podem assistir em casa a um video contendo toda a
instrugdo tedrica. Junto ao video, os estudantes resolvem problemas com
ferramentas on-line que geram dados sobre a aprendizagem. Em sala de
aula, eles podem desenvolver um projeto e, nesse tempo, o professor
conversa com cada um, ou com aqueles que tiveram menor desempenho,
auxiliando-os em uma forma de suprir suas necessidades para melhorar o
processo de aprendizagem. Existe uma mudanca clara nesse ultimo cenario,
em gue o professor ndo é somente o responsavel por explicar um contetdo,
mas também por realizar intervencdes quando identificar que o aluno se
distancia do objetivo proposto.

Nesse contexto, percebe-se que, antes de tudo, o professor necessitou planejar
uma aula da disciplina Matematica, tendo um foco principal e situando-se dentro desse
processo com propriedade. O aluno desenvolve, por meio da tecnologia, um papel
autbnomo na construcéo da aprendizagem, pois ele passa a ser responsavel por todas
as pesquisas e busca diferentes fontes a todo o0 momento, e o professor nessa ideia

fica livre para o trabalho individual.
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Moran (2000) ressalta que o professor sera multitarefa, orientar4 muitos grupos
de alunos, daréa consultoria a empresas, treinamento e capacitacdes online, alternando
esses momentos com aulas, orientacdes de grupos, desenvolvimento de pesquisas
com colegas de outras instituicbes. Percebe-se um perfil de professor totalmente
tecnologico, em que caberda ao docente perceber como serd a melhor forma de

atender as necessidades do aluno: se de forma presencial ou semipresencial.

Trazendo um pouco da pratica tecnoldgica na disciplina Matematica, o quadro
adiante exemplifica um plano de aula reflexo dos estudos de Bacich, Neto e Trevisani
(2015), em que, no capitulo 10 do livro “Ensino Hibrido” Personalizagcéo e Tecnologia
na Educacéo, destaca o planejamento dentro da perspectiva tecnoldgica, inserindo o
conteudo de reconhecimento e relacdo de ordem dos nimeros inteiros, trabalhado em
uma turma do 7° ano do Ensino Fundamental Il, em um tempo de cem minutos,

aplicado a 32 estudantes em um modelo hibrido que consiste na rotacao por estacdes.

Percebe-se que, na aplicacdo do conteudo, a professora utilizou-se do modelo
de rotacdo por estacdes, que consiste na organizacao dos alunos em grupos, em que
se tem o revezamento dentro do ambiente da sala de aula com atividades online, para
as quais o acompanhamento do professor ndo € necessario. Esse momento busca
trabalhar o colaborativo e o individual dos alunos. Apés a delimitacdo de tempo, esses
estudantes fazem revezamento para que todos tenham a oportunidade de passar por

todos os espacos.



Figura 1 — Quadro de plano de aula: modelo de rotacéo por estacfes
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Organizagdo dos espagos
Espagos Atividade Duragdo Papel do aluno Papel do professor
(Entende-se por espacos qualquer
ambiente que possa ser utilizado
pelo professor para a realizagéo de
uma experiéncia de aprendizagem.
P. ex., laboratorio de informatica,
sala de aula, sala de leitura,
auditorio, casa do aluno, etc.)
Sala de aula Assistir aum video que | 25 minutos | Alunos acessam a Orientar o uso da
Estagéo Khan Academy: ensina a relagéo de plataforma Khan Academy | tecnologia, estimular a
Alunos sentados individualmente. ordem no conjunto Z. e assistem ao video colaboragao entre os
Um notebook equipado com fone de | (Disponivel na plataforma Ordenagédo de nimeros colegas e tirar davidas.
ouvido para cada aluno. Khan Academy ou no negativos. Devem O professor deve
fink https: {www.youtube registrar no cademo as acompanhar o registro das
com/ informagdes que julgarem | informagdes no caderno,
watch?v=D1NEwWIRLYJO importantes. Quem observando e avaliando
e exercicios em httpsy/ terminar as anotagdes no | se 0 aluno compreendeu o
pt.khanacademy.org/ cadermo faz 0s exercicios | contetdo.
math/arithmetic/ relativos a esse video,
absolute-value/add-sub- disponiveis também na
negatives/e/ordering_ plataforma e com mesmo
negative_numbers.) nome do video.
Sala de aula Comparar e ordenar 25 minutos | Alunos acessam o link Orientar o uso da tecnologia,
Estacdo Game: Alunos sentad'os numeros inteiros ao jogar do jogo e praticam a estimular a colaboragao
ndividualmente. Um notebook para | Number halls relagdo de ordem entre entre os colegas. O jogo
cada estudante. o0s nimeros positivos @ os | & intuitivo, exigindo pouca
negativos disponibilidade do professor.

(Continua)
Fonte: Bacich, Neto e Trevisani, 2015

De acordo com Bacich, Neto e Trevisani (2015, p. 155), ao trabalharmos plano,

[...] podemos observar as diferentes estratégias adotadas em cada estagéo e
as distintas formas de trabalho abordadas em cada uma delas, embora toda
sempre tratando de um mesmo tema, que é a ordenacao de niimeros inteiros.
Com essas diversas formas de ensino, buscou-se oportunizar o
desenvolvimento de diferentes habilidades além daquelas que devem ser
construidas e desenvolvidas em relacdo ao contetdo do curriculo.

No entanto, outras metodologias também poderiam ser aplicadas pela
professora, como se demonstra na figura 1, constante do livro “Ensino Hibrido”:

Personalizacao e Tecnologia na Educacao (p. 46).

Para tanto, esta pesquisa utilizou o modelo exemplificado na figura 1, bem
como outros encontrados no livro “Ensino Hibrido”: Personalizagéo e Tecnologia na
Educacédo, em que os professores foram motivados a adotar um desses modelos para

planejar e aplicar sua aula com uso do recurso tecnoldgico.
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Figura 2 — Propostas de ensino hibrido

m = ‘

Modelo
Virtual
Enriquecido

Modelo
de Rotacdo

Modelo

Flex A la Carte
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|| Rotagao por
Estagdes

Laboratério
Rotacional

Sala de Aula
Invertida

|| Rotagao
Individual

Fonte: Cristensen; Horn; Staker, 2013

Ainda sobre essas diferentes metodologias do ensino hibrido, abaixo

discorremos sobre a caracteristica do modelo de rotacao.

Primeiramente, temos a rotacado por estacdes, que consiste em um tipo de
modelo com que o professor trabalhe a modificacdo dos espacos e também a
conducdo de sua aula. A principio, o professor trabalha determinado contetdo
abordando-o de varias formas — jornal, videos, leitura, entre outros — em que 0S
estudantes, reunidos em grupos, discutem sobre tais situagdes e transitam em todas
as atividades, de modo que eles vivenciem e tenham acesso aos mesmos conteldos,
e, ao final, esse conhecimento € compartilhado por todo o grupo. Observa-se que,
nesse modelo, o aluno constréi seu conhecimento no momento em que se relaciona
com seu colega e o professor, nesse modelo, é integrante da mediacdo e conducéo
das atividades, aplica os conhecimentos prévios e faz um trabalho também voltado ao

estimulo do estudante.

Em seguida, encontramos o modelo laboratério rotacional. Diferente do
modelo citado acima, o laboratorio rotacional utiliza-se de dois espacos, a sala de aula
tradicional e um laboratério de informatica, onde busca agregar o conhecimento
realizado em sala de aula. Esse laboratério surge como um complemento de uma
ferramenta online, onde o aluno, de forma autbnoma, procura outras formas para

construir o préprio conhecimento, mediadas sempre por um professor. Esse tipo de
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trabalho faz com que o professor esteja atento as formas de pesquisa do aluno,
necessitando de maior atencdo em todo o percurso projetado pelo aluno, para que o

objetivo de pesquisa ndo se perca nem fuja da proposta projetada pelo professor.

Posteriormente, temos o modelo de sala de aula invertida, no qual se
desenvolvem o pensamento critico e uma autonomia de estudos aos alunos.
Diferentemente do que ocorre em outros modelos, existe uma inversao de posicoes:
em vez de a sala de aula ser o espaco de estudo da parte tedrica, o professor submete
seus alunos a realizar essa busca em casa, e, na sala de aula, € realizada a aplicacéo
de atividades sobre contetdos. Estudiosos dessa area afirmam que o modelo que se
inicia na exploracao é muito mais eficaz, uma vez que nao € possivel buscar respostas
antes de pensar nas perguntas (SCHNEIDER; BLIKSTEIN; PEA, 2013).

Por fim, descrevemos a rotacao individual. Neste modelo, o professor lanca a
proposta de um contetdo, em que o aluno deve construir as proprias estratégias de
como vai resolver tais questdes, realizadas em lista, tracando caminhos a serem
seguidos. Ao final, elabora-se um plano, quando o estudante evidencia os acertos e
0s erros, descreve ainda a experiéncia obtida nesse momento de busca. No fim de
cada dia letivo, uma playlist é realizada, objetivando os proximos passos para a
continuidade da constru¢cado do conhecimento. Esse modelo pode ser realizado sem
que atrapalhe outros momentos de atividades de outras disciplinas ou areas do

conhecimento.

No modelo flex, o estudante tem lista de estudos a ser cumprida de forma
online, e o professor fica a disposicao para esclarecer davidas dos alunos. Seria uma
monitoria para aprimorar o conhecimento do aluno, no entanto esse modelo néo
€ comum nas escolas brasileiras, pois acredita-se que ele é excludente e traz uma

ruptura de aproximacgao do aluno x professor.

O modelo a la carte traz um trabalho de parceria entre o professor e o aluno,
guando, juntos, tracam um plano de estudos que o aluno desenvolve em locais mais
adequados. Seria uma espeécie de estudo personalizado. As aulas acontecem online,

mas o professor realiza todo suporte necessario.

Por altimo, o modelo virtual enriquecido seria um tipo de estudo a distancia,
em que o aluno tem o vinculo com a escola e pode se apresentar uma vez na semana

e em outros momentos, de forma online.
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Sendo assim, esta pesquisa sugere que 0S sujeitos aqui tratados sejam
motivados a se envolverem em um dos modelos de ensino hibrido mencionados
anteriormente. Para isso, serdo sugeridos planos de ensino em que eles desenvolvam
atividades com os alunos, fomentados por esse uso de tecnologia na educacéo. E
importante aqui destacar que o professor € livre para trabalhar diferentes modelos e
metodologias. Nao havendo uma ordem estabelecida para o desenvolvimento e
aplicabilidade desses modelos, o professor pode diversificar a todo o momento e

trabalhar diferentes formas de acordo com sua ideia e com a proposta por ele tracado.

2.8 PRERROGATIVAS DO MUNICIPIO DE ITAPEMIRIM-ES QUE INCORPORAM A
TECNOLOGIA COMO ALIADA AO PROCESSO DE ENSINO DE SEUS
ESTUDANTES

Ao aprofundarmos nossa pesquisa nas prerrogativas existentes do municipio
de Itapemirim-ES, encontramos documentos oficiais que corroboram as indicacdes do
Plano Nacional de Educacdo. Este documento, ap6s amplos e democraticos
processos de dialogos, que comecaram na Confederacdo Nacional de Educacédo
(CONAE), 2010, resultou no Plano Municipal de Educacdo (PME) do municipio de
Itapemirim-ES (2014-2024), que foi elaborado por varios agentes da Secretaria de
Educacao, professores, diretores e coordenadores e foi aprovado pela Lei Municipal
n° 2.873/2015.

Ao analisarmos esse documento, observamos a escrita no art. 2° das diretrizes
do plano, e, entre as dez, somente a do inciso VIl contempla a¢gdes que vislumbram a
tecnologia, sendo definida da seguinte forma: “promogdo humanistica, cientifica,
cultural e tecnoldégica do municipio”. Dessa forma, percebe-se uma politica dentro do
municipio pesquisado voltada para a area tecnoldgica, e esses investimentos
comecaram a serem concretizados em 2014, quando novas maquinas de
computadores foram distribuidas em pequenas quantidades entre as escolas do
municipio. Destaca-se aqui gue, mesmo disponibilizando esse equipamento essencial
para a implementacéo de tecnologia no ambiente escolar, algo muito importante ainda
nao estava também disponivel para as escolas. Em virtude de sua localizacao

geografica, o acesso a internet em alta velocidade era um grande desafio.



62

Os fortes investimentos na area tecnoldgica como politica nacional iniciaram
em 1997, e, por meio da Portaria n® 522 (BRASIL, 1997), foi lancado o Programa
Nacional de Informética na Educacao (Prolnfo), do qual um dos objetivos era que, até
2010, cada escola disponibilizasse aos educandos pelo menos 10 microcomputadores
com acesso gratuito a internet em alta velocidade, de maneira que, com esse aporte
tecnologico, o professor fosse mobilizado a inserir sua pratica atrelado a area
tecnoldgica, propiciando o crescimento educacional aos estudantes. Mas, para a
concretizacdo dessa ferramenta pedagdgica com sucesso educacional, em
contrapartida, os estados, distrito federal e municipios também foram
responsabilizados a estruturar os espacos para receber os laboratérios e capacitar os
educadores para o uso das maquinas tecnoldgicas. Porém, o municipio de Itapemirim-
ES, optou pela disponibilizacéo de notebooks até 2012 para os professores efetivos
da rede de ensino, para o cumprimento das prerrogativas dessa lei. Como 0 acesso
naquele ano ainda era muito fragilizado por meio do Polo Universidade Aberta do
Brasil, equipou-se uma sala com a disponibilizacdo de microcomputadores com
acesso a internet para que a meta da lei fosse cumprida de outra forma, ou seja,
percebeu-se, naguele ano, também a fragilidade de expansao da internet em virtude

de a posicao geografica ser extensa, impossibilitando o acesso a todos os docentes.

As investidas do governo federal deram continuidade e, mediante o Decreto n°
9.204, de 23 de novembro de 2017, que institui o Programa de Inovacao “Educacao
Conectada”, contemplaram até o momento somente seis escolas do municipio de um
total de 46 de que o sistema de ensino dispde. Os demais acessos sao realizados por
internet adquirida pela prefeitura e transferida as escolas, mas com grandes
limitacBes. Aqui destacamos a falta de fibra éptica para todos, dificuldades de acesso
a essa internet em escolas afastadas da sede e desdobramentos que dificultam a

chegada dessa tecnologia ao professor e, consequentemente, ao aluno.

2.9 A FORMACAO INICIAL E CONTINUADA PARA PROFESSORES DE
MATEMATICA E O USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO MUNICIPIO DE
ITAPEMIRIM-ES

A formacgéo inicial no municipio de Itapemirim-ES passou a ser fortemente

oportunizada aos professores em 2012. Em nossas analises de documentos, somente
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em 2018 houve uma ementa que contemplasse um espaco destinado a tecnologia,
guando os professores pudessem se especializar e ser incentivados a mostrar o
conhecimento adquirido durante o processo de formacdo na sua metodologia de

ensino.

A ementa do curso “Tecnologia e inovagbes na educagdo” trazia, em seus
contexto, a evolugdo histérica e perspectivas, a escrita da Base Nacional Comum
Curricular, o PPC e as tecnologias e inova¢gdes na educacdo, as tecnologias de
informacé&o e comunicacao aplicadas ao ensino, o uso das TIC e 0s novos paradigmas
educacionais; tecnologias digitais: uma proposta de ensino hibrido, o computador
utilizado na sala de aula, tecnologias moveis na educacdo, diferentes tipos de
softwares usados na educacao, jogos eletrbnicos e internet como ferramentas de
inclusdo para alunos portadores de necessidades especiais e o papel do professor

como mediador, formacgé&o de professores e as tecnologias digitais em sala de aula.

Depois desse ano, ndo houve uma politica publica que abarcasse novamente
o0 incentivo da tecnologia em sala de aula. Nos anos de 2019, os professores foram
incentivados a participar de formacdes continuadas dos grupos de formacao da Ufes
disponiveis em plataformas digitais, mas ndo abarcavam o incentivo da tecnologia
como metodologia de ensino, apenas a ferramenta como elemento propulsor do seu
conhecimento em diferentes areas, tais como: educacao especial, financiamento do
segmento da educacao infantil, financiamento do segmento do ensino fundamental e
Educacao de Jovens e Adultos (EJA), o incentivo nas construcdes de normativas
essenciais para a incorporacdo de novos cargos dentro da educacdo, de modo a
facilitar o ensino publico de Itapemirim-ES, em razdo da crescente demanda de
matriculas, uma vez que houve a destituicdo de segmentos do ensino fundamental de
algumas escolas estaduais dentro desse municipio, e da reorganizagdo e ampliacao

da rede de ensino.
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3 METODOLOGIA

A pesquisa teve por metodologia a investigacdo qualitativa em razdo de este
trabalho buscar identificar como a tecnologia pode ser utilizada pelos professores da
disciplina Matematica® na construcdo da aprendizagem dos estudantes do Ensino
Fundamental Il do sistema de ensino de Itapemirim-ES, a fim de propiciar a esses
estudantes um processo de ensino voltado para sua realidade contemporanea,
experimentando novas metodologias de ensino e ferramentas pedagodgicas que o0s

levem a uma aprendizagem significativa.

A pesquisa qualitativa € conhecida também como ‘estudo de campo’, ‘estudo
qualitativo’, ‘interacionismo simbdlico’, ‘perspectiva interna’, ‘interpretativa’,
‘etnometodologia’, ‘ecoldgica’, ‘descritiva’, ‘observacdo participante’,
‘entrevista qualitativa’, ‘abordagem de estudo de caso’, ‘pesquisa
participante’, ‘pesquisa fenomenoldgica’, ‘pesquisa-acdo’, ‘pesquisa
naturalista’, ‘entrevista em profundidade’, ‘pesquisa qualitativa e
fenomenoldgica’, e outras [...]. Sob esses nomes, em geral, ndo obstante,
devemos estar alertas em relagcdo, pelo menos, a dois aspectos. Alguns
desses enfoques rejeitam total ou parcialmente o ponto de vista quantitativo
na pesquisa educacional; e outros denunciam, claramente, 0s suportes
tedricos sobre os quais elaboraram seus postulados interpretativos da
realidade (TRIVINOS, 1987, p. 124).

Ao optarmos pela pesquisa qualitativa, adotamos o ensino hibrido como
possibilidade de uso das tecnologias em sala de aula, pois a pesquisa constroi uma
discussdo acerca dessa metodologia e adotou um questionario inicial a que
responderam os professores da disciplina Matematica, cujo objetivo consistia em
compreender a realidade tecnoldgica da instituicdo de ensino em que desenvolve a
interacdo com os estudantes. O questionario também indagava desses profissionais
0 momento em que eles tiveram o encontro tecnoldgico e a maneira como aplicavam
a tecnologia em sala de aula, buscando ainda investigar se ainda esta sendo ofertada
a formacgéo continuada voltada para a area tecnoldgica, para que que favoreca a

aprendizagem dos estudantes.

Em um segundo momento, foi feito o contato com a Geréncia Pedagogica do
Ensino Fundamental da Secretaria de Educacédo, buscando elaborar um meio de

8 O recorte com os sujeitos da pesquisa foi em razdo de o pesquisador, como técnico da Secretaria de
Educacdo em 2018, ter acompanhado o grupo de formacg&o continuada ofertada pelo municipio de
Itapemirim-ES e identificado os anseios desse grupo na insercdo de tecnologia em sua pratica
pedagogica.
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comunicacdo mais facil para todos, a fim de que a interagcdo e a informacao
chegassem aos profissionais em um tempo mais rapido. Considerando a sugestédo da
gerente, foi realizado um grupo pelo aplicativo do WhastApp, com a distribuicdo do
link de acesso ao grupo informado pela geréncia no grupo ja existente de diretores e
especialistas em Educacao das 47 instituicdes de ensino do municipio de Itapemirim-
ES, no intuito de encaminhar a essas instituicbes que ofertam o Ensino Fundamental
Il no municipio pesquisado uma carta-convite dirigida aos professores da disciplina
Matematica, convidando esse publico para uma webconferéncia acompanhada da
geréncia e subgeréncia pedagdgicas do ensino fundamental do municipio, para a
apresentacao da metodologia do ensino hibrido, focando o meio presencial e 0 meio
virtual, organizados em 24 slides pelo Microsoft PowerPoint, pautada no livro Ensino
Hibrido: Personalizacdo e Tecnologia na Educacédo, organizado por Lilian Bacich,
Adolfo Tanzi Neto e Fernando de Mello Trevisani, que trouxeram nesse diadlogo o que
€ o ensino hibrido, como funciona o papel do professor nesse tipo de ensino, a
importancia da formacédo continuada e todos os tipos de modelos exemplificados com
imagens e modos de aplicar (modelo de rotagdo e suas ramificagées, modelo flex,
modelo a la carte e modelo virtual enriquecido, oportunizando a todos o conhecimento
dos diferentes modos de trabalhar o ensino da matemética e reunindo o presencial e

online.

O material apresentado ao grupo trouxe sugestbes de atividades
complementares disponiveis de maneira online Khan Academy, apresentando ao
grupo o trabalho realizado por um determinado grupo de professores para melhor
obtencao de resultados na prova da Olimpiada Brasileira de Matematica. Todos esses
assuntos foram abordados em uma quinta-feira, pela manha, com inicio as 9 horas,
conforme a organizacao do sistema de ensino de Itapemirim-ES, que destina esse dia
da semana para o planejamento unificado do grupo de professores de matematica, ou
seja, todos os professores tém oportunidade de se encontrar para, juntos, dialogar
sobre o curriculo e um planejamento semelhante, contemplando as realidades de

cada escola em que desenvolve a interagdo com o estudante.

Ao final do encontro, o grupo foi convidado a realizar a elaboracdo de um plano
de aula que foi utilizado como produto final da pesquisa, como um guia capaz de
exemplificar aulas da disciplina Matematica do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental

I, trabalhando um dos modelos apresentados da metodologia do ensino hibrido tendo
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esses professores o prazo de 15 dias para a aplicagdo da proposta com a turma
escolhida. Durante o encontro, o pesquisador disponibilizou o e-mail de entrega dos
questionérios e também do plano de aula e ainda indicou um software que poderia ser
baixado pelo aplicativo do celular (Android ou I0S) CamScanner, para facilitar o envio
da carta de consentimento livre e esclarecido contendo a assinatura dos participantes,
em arquivo PDF.

Para acrescentar a nossa coleta de dados, foi solicitado ao Departamento de
Recursos Humanos da Secretaria de Educacédo de Itapemirim-ES um levantamento
da faixa etéria de idade de professores da disciplina Matemética que estdo em plena
funcdo de regéncia de classe, com objetivo de entender a geragcdo em que eles se
enguadram na visao e pensamento de Tapscott e Wiliams (2007). Ao sabermos essas
informacBes emitidas pela planilha de Excel, utilizamos os dados expressos em
porcentagem, enquadrando o total de professores nos tipos de geragdes segundo 0s
pesquisadores citados, a saber: X, Y e Z.

A pesquisa também buscou, no Departamento de Inspecdo Escolar da
Secretaria Municipal de Educacédo de Itapemirim-ES, informac¢8es acerca do publico
com que esses professores de mateméatica tém a interacdo nesse componente
curricular, nas 11 instituicbes de ensino que ofertam o Ensino Fundamental Il e

também a modalidade da Educacao de Jovens e Adultos.
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4 RESULTADOS

Diante da dindmica de organizacao do sistema de ensino de Itapemirim-ES, foi
planejada uma webconferéncia com os professores de matematica, e todos os
profissionais interagiram com o pesquisador de forma virtual, em domicilio. Nessa
preocupacao de identificacdo do grupo de profissionais pesquisado, observou-se que
agueles que estdo em interacdo com os estudantes do Ensino Fundamental Il, mais
precisamente na disciplina Matematica, dos 25 profissionais ativos entre contratados
e efetivos, 52% se enquadram na geragéo X (nascidos entre 1965 e 1976), com faixa
etaria de 40 anos de idade, que vivenciaram o fim da Guerra Fria. Segundo Tapscott
e Wiliams (2007), esse grupo caracteriza-se pela capacidade de incorporar
informacdes e se adaptar rapidamente e presenciou a chegada dos jogos de videos,
a televisdo por cabo e via satélite e o videocassete. Ja na geracao Y, 48% dos
professores de matematica foram nascidos entre 1977 e 1997. Segundo os autores,
esse grupo presenciou a ascensdo exponencial do computador, da internet, da
comunidade e redes sociais. Os autores ainda reforcam a ideia de que essa geracao
assimila melhor a tecnologia, porque nasceu e cresceu dentro dela. Na geracéo Z,
conhecida como geracdo next, os autores afirmam que nao ha professores atuantes

em sala de aula com faixa etéria de 22 anos, nascidos apds 1998.

Durante a pesquisa, houve um mapeamento do grupo de estudantes
matriculados no sistema de ensino de Itapemirim-ES, permitindo caracteriza-los e
quantifica-los nas diferentes geracdes. Dessa forma, dos 2.388 estudantes
matriculados, 90,15% fazem parte da geracdo Z, que, segundo Tapscottt e Wiliams
(2007), presenciou a insercao de aplicativos conectados a internet, seja pelo telefone,
seja pelo computador pessoal, como YouTube (2005), My Space (2003), Twitter
(2003), Orkut (2004). Essa geragdo também é conhecida como os nativos digitais, ou
seja, ja cresceu inserida em um mundo digital. Esses dados corroboram a ideia de
Santos (2014), que defende a ideia de a escola estar preparada para esse contexto
gue explora a tecnologia em favor da aprendizagem, assim como corrobora a
necessidade de o professor se aprimorar e buscar conhecimentos tecnolégicos, capaz
de acompanhar as diferentes formas de promover uma aprendizagem para essa
geracdo. Ja 4,18% dos estudantes estdo enquadrados na geracdo X e 5,6% na

geracédo Y, ambas matriculadas na Educacédo de Jovens e Adultos, ofertada em cinco
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instituicbes de ensino, no turno noturno.

Apbs essa breve caracterizagdo do tipo de profissionais que estéo trabalhando
0s conteudos da disciplina Matematica no municipio de Itapemirim-ES e também o
grupo de estudantes do Ensino Fundamental Il, ao realizar uma analise sobre o
momento realizado na webconferéncia, apés a explanacdo da tematica do ensino
hibrido, foi possibilitado aos professores um momento de dialogo e de perguntas
abertas se ainda existissem duavidas quanto aos modelos apresentados pelo

pesquisador.

A gerente de ensino, presente durante toda a apresentacdo, reforcou a
importancia de pensar em uma metodologia diferenciada que va ao encontro da
realidade do aluno, principalmente no atual momento em que a pesquisa foi realizada.
Destacou que, nesse periodo de pandemia da covid-19, os professores, de uma noite
para outra, depararam a necessidade de se tornarem autores de aulas que
explorassem a imagem e voz, utilizando os meios digitais e, com acesso a internet
para 0 acesso remoto, dar continuidade ao curriculo proposto pelo municipio,
ressaltando a importancia de trazer a tecnologia para realidade da escola, mesmo que
houvesse grandes dificuldades e desafios em sua aplicacdo. De posse dessa fala,
para adensar ainda mais nossa pesquisa dentro do grupo de WhastApp, realizada
pela geréncia pedagdgica somente com profissionais da disciplina Matemética, o
pesquisador encaminhou a apresentacédo em slides, seguida de um plano de aula em
branco, elaborado pelo pesquisador, tendo os professores dessa disciplina a
possibilidade de um ensaio de aplicagdo de uma das metodologias de ensino
propostas no ensino hibrido.

O plano de aula (APENDICE C) que mencionamos traz a identificacdo do
modelo em que esses profissionais se sentiram mais confortaveis para ensaiar a
aplicacao de um dos conteudos nos formatos hibridos em uma das turmas do Ensino
Fundamental I, o tempo de duracéo para a aplicacdo da aula e o modelo escolhido,
como também o gquantitativo de estudantes atingido naquela turma. Na sequéncia, os
professores preencheram os objetivos esperados para aquela aula e o conteudo que
estava trabalhando naquela turma pesquisada no momento em gque a pesquisa era
realizada. Em uma parte do plano de aula, foi perguntado aos professores o que mais
poderia ser feito para personalizar o ensino hibrido escolhido, e, por fim, descreveram

0S recursos utilizados para a aula e modelo escolhido.
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Ao analisar os resultados do questionario (APENDICE A), percebe-se que, ao
serem perguntados se a instituicdo de ensino possui equipamentos tecnoldgicos que
possibilitam a insercdo de computadores, notebook e acesso a internet para a
interacdo com o0s estudantes, os professores, em sua maioria, descreveram a
dificuldade de possuir equipamentos que contemplem a todos e disseram que, quando
h& um espaco destinado a utilizacdo das ferramentas digitais, muitos se encontram
sucateados ou até mesmo destituidos para outras finalidades. Ha& um grupo que
descreveu que a instituicdo possui internet, mas ela € limitada somente ao uso de
planejamento do professor, ou seja, embora os alunos tenham equipamentos capazes
de ser utilizados em sala de aula, como celular, o sinal de internet compartilhada pelo

WiFi ndo é autorizado nem liberado para alunos.

Demarcaram, ainda, que a dificuldade de acesso pelas redes moéveis também
nao colabora para a insercdo do equipamento em sala de aula e, quando tentam
elaborar uma aula que foge daquele método tradicional (quadro e giz), utilizam o
notebook pessoal acompanhado de um projetor. Assim, além de perceber a falta de
infraestrutura nas escolas, o0 que ndo é uma realidade somente do municipio de
Itapemirim-ES, quando a instituicdo possui 0 acesso a internet, essa possibilidade de
acesso nao é facilitada ao aluno, para que o professor explore os contetdos utilizando
a ferramenta tecnoldgica propria do aluno, no entanto esse acesso € “limitado”

somente aos professores durante o seu planejamento.

Nesse contexto, os profissionais tendenciam que essa postura por parte da
equipe gestora em delimitar o acesso somente aos profissionais e ndo ser acessivel
aos alunos é em virtude da falta de maturidade dos estudantes em utilizar a internet
de forma responsavel, autbnoma, que néo fuja dos objetivos proposto do professor,
ou até mesmo em razdo de a velocidade da internet ndo ser a ideal para o uso

simultdneo de muitos estudantes conectados a uma Unica rede de WiFi.

A pesquisa ainda teve como objetivo identificar em que momento os
profissionais da disciplina Matematica tiveram seu primeiro encontro com a tecnologia.
O publico pesquisado (90%) foi no periodo em que realizava sua graduacéo, tendo
continuidade desse processo em cursos avulsos a distancia, na aplicacdo de suas
aulas, utilizando plataformas como GeoGebra, geometria espacial, figuras
geométricas (faces, arestas, vértices e angulos). Desse modo, o resultado da

pesquisa mostra-nos que a formacéo inicial, aquela realizada na graduacao, tem sido
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a base de conhecimento tecnolégico utilizado no dia a dia em sala de aula com a

interagcdo com os alunos.

O resultado da pesquisa ainda revelou que todos profissionais consideraram
gue a tecnologia desperta maior interesse dos alunos na aprendizagem quando ela
esta inserida no seu planejamento. Houve relatos de que, quando a aula € explorada
de maneira expositiva, as turmas se encontram inseridas no seu meio social, ou seja,
uma geracao de nativos digitais que assimilam com facilidade os conteudos, quando
realizados de forma metodolégica diferente. O grupo pesquisado ainda reconheceu
que, para o planejamento dessas aulas, é preciso ter em mente que 0 processo é
demorado, pois, quando ndo ha ferramentas tecnoldgicas suficientes para todos os
alunos, € preciso criar mecanismo no momento de execucdo em sala de aula ou
laboratorio de informatica, de modo que todos sejam inseridos e aquele planejamento

alcance a proposta desejada.

Ademais, a pesquisa possibilitou vislumbrar que, mesmo aqueles estudantes
que ndo tém acesso a internet com maior frequéncia ou ndo possuem uma ferramenta
digital no seu dia a dia, eles, na qualidade de profissionais da disciplina Matematica,
sentem a necessidade de realizar uma inclusao digital, de modo que sejam desafiados

a ter essa aprendizagem diferenciada e incorporados ao meio moderno.

Nessa visdo, Lima e Moura (2015) mais uma vez reforcam a ideia de que o
professor precisa ter disposicdo, fazer testes, reprogramar aulas e esse processo é
longo e demorado. Libaneo (2001) por sua vez confirma o resultado da pesquisa: €
preciso uma organizacao escolar que parta da administracéo da escola, perpasse pelo
professor até que chegue ao aluno. Com isso, a pesquisa mais uma vez comprova
gque o0 que € virtual atrai, traz uma concentracdo positiva para os alunos e,

consequentemente, reflete no trabalho do professor, conforme afirma Lévy (1999).

Adentrando os desafios no fazer docente, quando o profissional opta pelas
ferramentas digitais e trabalhos que necessitam do acesso a internet, a pesquisa
revelou que, dos professores pesquisados, 100% destacaram a falta de materiais
necessarios atrelados também a falta de acesso a internet para todos como maiores
desafios. Assim, € notdria a falta de ambientes propicios, materiais tecnoldgicos que

abranjam a todos nos espacos escolares de Itapemirim-ES.
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Portanto, a exploracdo do ensino mediado por ferramentas digitais e com
acesso a internet como mais uma metodologia alternativa para o professor e caminhos
diferenciados para uma aprendizagem dos alunos é fragilizada e necessita de um
olhar para os investimentos. A educacdo conectada a um programa de inovacéo do
governo federal, criado justamente para melhorar a qualidade no acesso a internet e
infraestrutura das escolas para professores e alunos, até o momento sé contemplou
seis escolas que ofertam o Ensino Fundamental Il das 11 existentes no municipio.
Segundo dados do coordenador municipal de Itapemirim-ES, esse processo ainda
esta em fase de inducdo e implementacao, necessitando de altos investimentos na
infraestrutura das escolas, e, quando algumas delas possuem a infraestrutura e ha a
oferta de uma internet em alta velocidade, ainda faltam ferramentas digitais

suficientes.

Mesmo com tantas dificuldades nas questdes de infraestrutura e falta de
acesso a internet em algumas instituicées, o grupo pesquisado em sua totalidade,
guando abordado sobre esse assunto, respondeu que recebe o apoio da equipe
escolar em inserir a tecnologia na interacdo da escola, ou seja, observa-se um
reconhecimento da equipe gestora formada pela parte administrativa que pensa que
a tecnologia é, sim, um forte aliado no processo de ensino do professor e
aprendizagem dos alunos. Esses esfor¢cos resumem-se em disponibilizar aquilo que a
instituicdo tem a oferecer no momento, como: projetor, notebook, TV em ICD, pen

driver, computadores e outras ferramentas.

A pesquisa ainda revelou que, embora o sistema de ensino de Itapemirim-ES
tenha grandes dificuldades de disponibilizar um ambiente propicio, ferramentas
digitais necessarias para o acesso dos alunos e também de professores, ha um
fomento do uso de tecnologia em salas de aula ou em outros espagos que s&o
abordados em formacgédo continuada. Ademais, 0s pesquisados ressaltaram que a
equipe técnica da Secretaria de Educacao trabalha e demonstra aplicacdes dos
conteudos de matematica, explorando a tecnologia como metodologia do ensino, e
até mesmo o grupo de interacdo do WhastApp desses professores possibilita a troca

de feedback de terminados contetdos que estdo sendo trabalhados.

Ha um grupo que destacou a necessidade de investir mais nessa tematica que
explore a tecnologia e ferramentas digitais como mais um aliado no fazer docente e,

consequentemente, reflexos na aprendizagem dos alunos. Nesse sentido, a pesquisa
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confirma aquilo que Ferreira (2014) j& destacava: ser preciso repensar a formacgéo do
professor de forma ampla e continuada e essa metodologia de ensino n&o ser apenas

tema de encontros casuais, mas um processo com acao, reflexao e acao.

Embora haja o fomento de insercéo de tecnologia dentro do espaco escolar por
parte do governo federal por meio do Plano Nacional de Educacéo vigente entre 2014
e 2024, Lei de Diretrizes e Bases da Educacao n° 9.394/1996 e o mais recente
Programa de Inovacédo “Educagdao Conectada”, assim como o Plano Estadual de
Educacdo do Estado do Espirito Santo e o Plano Municipal de Educacdo de
Itapemirim-ES e regimento comum das escolas que compdem o sistema, 0S
professores pesquisados tém conhecimento razoavel sobre esses documentos, ou
seja, percebe-se a falta de informacao e capacitacdo desses profissionais no tocante
a responsabilidade do sistema de ensino, da equipe gestora e deles como docentes

que fomentem e oportunizem o ensino também de forma tecnoldgica e inovadora.

Ainda sobre o resultado do questionario, ao serem perguntados sobre 0s
anseios e desejos de uma educacédo voltada para a area tecnologica que estimule
uma aprendizagem dos alunos no que se refere a interacao aluno e professor, o grupo
foi enfatico em responder que tanto o aluno quanto o professor sdo parceiros no
ensino e aprendizagem: o professor com o seu papel de planejar a aula de acordo
com a necessidade do aluno e este com o papel de contribuir naquilo que deseja
aprender. Assim, destacaram que um determinado contetdo da disciplina Matematica
qgue desperte no aluno duvidas, curiosidades, indaga¢cfes, conhecimentos prévios,
valores, descobertas e interesses necessita do uso de uma tecnologia como meio
facilitador. Por outro lado, salientaram que os estudantes de hoje vivem e estédo
inseridos em uma sociedade em que o0 uso da tecnologia € imprescindivel no cotidiano
escolar, caminhando para um conhecimento compartilhado, com liberdade de se
expressar e comunicar. Democratizar e orientar os alunos para o uso responsavel
também foi bastante pontuado pelo grupo, que acredita que, se a tecnologia esta
inserida no cotidiano do aluno, o professor deve, sim, introduzi-la em suas aulas. No
entanto, sozinhos, essa vontade acaba sendo vencida pelo receio daqueles que néao
enxergam a tecnologia como metodologia de ensino, mas s6 como um canal de
interacéo pessoal. O grupo ainda chamou a atencao para a equipe gestora que precisa
acreditar no potencial que a tecnologia pode trazer de beneficios para os resultados

da escola e também dos alunos, acompanhando, sugerindo, investindo e estimulando
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a buscar o conhecimento tanto para o professor quanto para o aluno. Ademais, houve
relatos sobre a necessidade de uma formacdo continuada voltada somente para a
area tecnoldgica, eficaz na aplicacdo dos recursos em sala de aula, e, por fim, uma

educacao tecnoldgica que atenda a todos sem distingéo.

Dessa maneira, Lévy (1999) confirma a necessidade de uma nova escola no
atual tempo. E preciso criar uma cultura que possibilite aos professores e alunos o
universo de informacdes que a tecnologia pode proporcionar. Isso abrange ndo sé o
grupo pesquisado durante suas narrativas, mas também a falta de infraestrutura e o
universo informacional que nos abriga, ou seja, um conjunto de informagdes com
caracteristicas comuns, ou subconjuntos de informacdes representativos de uma

totalidade.

A pesquisa confirmou, ainda, que estudantes e professores precisam de uma
atencao voltada para a area tecnoldgica, do mesmo modo que 0s governos, estados
e municipios se dedicam aos altos investimentos e preocupacdes na fase inicial de
alfabetizacdo da educacéao basica, ou seja, € preciso atrelar essa realidade a um olhar

de responsabilidade para uma “alfabetizacéo tecnologica”.

Por fim, os professores, ao serem perguntados se sentem aptos a utilizar a
tecnologia como uma metodologia de ensino que adote o ensino hibrido (mesclado),
disseram que estao preparados para 0 hovo. A pesquisa revelou um avango para esse
tipo de ensino. Moran (2015) afirma que esse ensino se realiza ndo s6 em sala de

aula, mas também em outros espacos.

Desse modo, no municipio pesquisado apés a instalacdo da pandemia da
covid-19 mundialmente, o municipio também entrou em um estado de alerta de
contagio, o que culminou no planejamento da Secretaria de Educacao, desde abril,
em levar o conhecimento através do acesso remoto, ou seja, 0 grupo pesquisado tem-
se interagido com suas turmas por meio das plataformas digitais na producdo de
atividades pedagogicas nao presenciais (APNPS) instituidas mediante o ato da
secretaria de Educacdo do municipio com o Programa “EduCasa”, por meio da
Portaria n® 047/ 2020 e divulgada no Diario Oficial do municipio, em 7 de abril de 2020.
O programa em si incentiva videoaulas por meio de canais de redes sociais, tais como
Facebook, YouTube, WhatsApp, aplicativos e outros, no formato ao vivo ou gravado,
com a producdo do material didatico para a continuidade dos estudos de autoria ndo

s6 dos profissionais da disciplina pesquisada, mas de todos que estédo inseridos no
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sistema de ensino.

Na abordagem tecnolégica, o documento traz, em sua escrita, o incentivo de
producdo de aulas baseadas na Base Nacional Comum Curricular, explorando os
mais diversos meios de comunicacao de realidade do aluno. Nesse documento, o
planejamento do grupo pesquisado com os especialistas em Educacdo das
respectivas escolas ocorre as quintas-feiras via aplicativos virtual, sendo a plataforma
de escolha a aquela escolhida pela instituicdo de ensino, e a producao das atividades
enviada aos grupos de pais, sendo de facil execucdo e compreensdo, bem como de
simples compartilhamento e acesso, considerando as plataformas virtuais acessiveis

aos pais e alunos, que, nesse caso, por unanimidade foi o aplicativo WhatsApp.

Assim, a pesquisa é finalizada, tendo os professores do municipio o contato
com seus alunos por meio remoto e a aplicabilidade de métodos do ensino hibrido
defendido por Lima e Moura (2015).

Logo, € possivel o professor atrelar o presencial com o online e promover o
ensino hibrido, e esse momento de pandemia de covid-19 prova quanto essa
metodologia de ensino remota pode subsidiar e ser mais um transfusor de
conhecimentos que levem o crescimento profissional do professor em se reinventar,
criar aulas dindmicas e a distancia, além de propiciar a aprendizagem de diferentes

formas ao aluno.

4.1 PRODUTO FINAL

Percebemos a necessidade de fomentar e reconhecer o significado, a
importancia e as implicacdes das tecnologias como recursos mediadores no processo
de ensino-aprendizagem, além de explorar diferentes estratégias metodolégicas de
utilizacdo adequada das inovagdes tecnolégicas como recursos mediadores no
processo de ensino-aprendizagem e suas implicacbes nas praticas pedagogicas. O
produto final recai sobre o sistema de ensino de Itapemirim-ES, isto é, uma formacao
continuada a todos os professores de matematica, oportunizando-lhes articular o uso
das tecnologias da informacdo e da comunicacdo em seus diferentes aspectos,
caracteristicas e dimensfes no contexto da sala de aula, bem como propiciar

situacbes de vivéncias, para que o0s cursistas experienciem as diferentes
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possibilidades de educar para e com as novas tecnologias.

Vamos distribuir entre oito encontros assuntos de grande relevancia

(APENDICE C) para o professor de matemaética de nossa pesquisa.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Em pleno século XXI, € inegavel o papel importante que o professor exerce
sobre uma sociedade, desde os primeiros ensinamentos até o nascer, o ser humano
tem a figura do professor como um mediador do conhecimento e aprendizagens. Apos
grande difusdo e expanséao da internet e da era digital, esse professor, acostumado
com o método tradicional, hoje se vé na importante missdo de realizar a mudanca.
Quando falamos mudancas, referimo-nos a um profissional que escolheu ser
professor e tem a missao de preparar criangas, jovens e adultos para uma sociedade
e para o mercado de trabalho e requer um conhecimento que seja compartilhado de

diferentes modos e assimilados por seus estudantes das mais diferentes formas.

Ao pesquisar 0 grupo de professores da disciplina Matematica do sistema de
ensino de Itapemirim-ES, observou-se que ha uma vontade grande desses
profissionais em oferecer, com mais qualidade, esses ensinamentos aos seus alunos
e 0s ensinamentos em sala de aula transcendem os muros da escola e vao refletir em

casa e na sociedade.

A pesquisa ainda confirmou que as geragfes Z chamadas nativos digitais
dominam a internet e aparelhos digitais sem dificuldades, quer algo mais, quer algo
que eles encontrem e va ao encontro dos anseios e mecanismos deles. Nessa esteira,
o sistema de ensino, a escola e o professor devem estar atentos e acompanhar os
diferentes tipos de mudancas que acontecem a todo o momento. Nao basta ao
professor de hoje ir para uma sala de aula com muitos alunos e for¢car uma aula nao
planejada que fuja totalmente das caracteristicas do seu publico, pois todos os dias

ele vem sendo induzido a mudar, inovar e vivenciar diferentes metodologias.

Esse mediador do conhecimento que chamamos de professor necessita de
dedicacédo e muita for¢ca de vontade, e ndo € de uma hora para outra ou em fragdes
de segundo que ele conseguira realizar essa mudanca, criando mecanismo eficaz e
tendo a formula certa para ensinar todos os dias, como se fosse uma “receita de bolo”.
De certa forma, aqueles que pensam dessa forma engessada e levam todos os dias
para sala de aula uma didatica ultrapassada, simplesmente deixam de permitir que

ele se conheca como profissional e a seus alunos no mundo contemporaneo.
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Na era digital, no mundo da geracédo next, o professor precisa ser destaque e
protagonista do seu ensinamento, e esse momento do cenario mundial forgou
profissionais tradicionalistas e conteudistas a saber que é preciso mais, € preciso

investir, estudar, criar novas estratégias e metodologias de ensino.

Conforme aponta a pesquisa, 0 ensino de uma escola é mesclado, é
compartilhado, o que se transforma em quebra-cabeca cujas pecas, quando estao
bem alinhadas e encaixadas, trazem grandes crescimentos tanto pessoal quanto

profissional.

Acreditamos que, quando falamos em tecnologias no ambito educacional, néo
h& espacos para consideracdes finais, porque sempre temos algo a aprender, a era
digital muda a todo instante, na velocidade de um piscar de olhos. Assim sendo, é
necessario incentivar o professor a avancar nas possibilidades, ciente de que sozinho
ele ndo conseguira cumprir seu papel, pois, por detras deles, ha figuras importantes
qgue dao o total apoio, para que, nesses espacos, haja a construgcédo de conhecimentos

e aprendizagens.

Portanto, acreditamos que o professor pode se sentir aliviado e conseguir, sim,
interagir com seus alunos por meio das tecnologias de forma interativa. No entanto,
ele precisa reconhecer que necessita pesquisar, ler artigos, trocar experiéncias,
participar dos momentos formativos, procurar ajuda dos colegas de profissao que tém
mais facilidade com a tecnologia, de modo que esses se inspiram e o0 levem ao
aproveito de aprendizagens, tornando seu trabalho prazeroso, explorando as
ferramentas digitais a seu favor e fazendo de sua aula todos os dias uma mola que

impulsione a buscar mais e mais.

Acreditamos que os materiais produzidos pelos professores da disciplina
Matematica com a perspectiva tecnoldgica poderado proporcionar a toda a comunidade
escolar uma nova mudancga na didatica e desenvolvimento do ensino-aprendizagem

dos estudantes.

Como resultado final da pesquisa, partindo dos objetivos especificos do
trabalho, observamos grandes dificuldades de o professor trabalhar a tecnologia como
uma de suas ferramentas metodologicas de trabalho com seus estudantes. O motivo
sao a falta de estrutura fisica, a destituicdo de espacos antes instituidos em planta,

dificuldades do acesso a internet para todos e falta de acesso de telefonia mével em
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determinadas regides geogréaficas do municipio de Itapemirim.

A pesquisa também tem confirmado um grande grupo de estudantes do Ensino
Fundamental Il que estdo imersos na era digital (nativos digitais), adquirindo sua
aprendizagem por um grupo de professores das geracfes X e Z, ou seja, um grupo
de imigrantes digitais que ainda tém muitas dificuldades e necessitam de estimulos e
conhecimento da tecnologia. E notdria a necessidade de ela estar presente na sua
pratica, em sua metodologia, na sua forma de dar aula, pois os tempos mudaram e 0s
alunos, cada vez mais, querem um conhecimento dinamico, interativo, participativo e

de diferentes formas.
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APENDICE A — QUESTIONARIO

Pesquisador: Rafael Perin dos Santos
Data: 1 Horario: :

QUESTIONARIO

TECNOLOGIA NA EDUCACAO: UM ESTUDO COM PROFESSORES DE
MATEMATICA EM ITAPEMIRIM-ES

Este questionario tem por objetivo realizar uma pesquisa qualitativa com professores
do Ensino Fundamental Il, regentes da disciplina Mateméatica do sistema de ensino de
Itapemirim-ES, tendo como procedimento perguntas diretas a respeito da utilizacéo
das tecnologias como metodologia de ensino dos professores no processo de ensino-
aprendizagem de seus estudantes, suas dificuldades para inserir essa ferramenta no
seu local de trabalho, seu pertencimento quanto a tecnologia no cotidiano, seu
encontro inicial com ferramentas digitais e a maneira como o sistema tem trabalhado

essa metodologia no processo de formacéo continuada.

1. A instituicdo de ensino na qual realiza suas atividades laborais como professor possui
equipamentos tecnoldgicos que possibilitam a insercdo dessas ferramentas no momento
de interacdo com os estudantes? Descreva, ainda, com que frequéncia vocé faz uso desse

material e em qual estado de conservagdo esses equipamentos se encontram.

2. Em que momento de sua formacdo, teve o primeiro encontro com situacdes que

necessitaram reportar a tecnologia como sua metodologia de ensino?

3. Relate se o0 uso da tecnologia desperta o interesse dos estudantes quando essa

ferramenta tecnoldgica € inserida em seu planejamento.
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. Quais sdo os maiores desafios enfrentados quando opta, em determinado contetdo

da Base Nacional Comum Curricular, utilizar a tecnologia em sala de aula?

. Vocé se sente apoiado pela equipe escolar quando busca utilizar a tecnologia na

interacdo estudante e professor?

. Em quais contetdos vocé mais utiliza a tecnologia como instrumento facilitador na

aprendizagem de seus estudantes?

. O sistema de ensino de Itapemirim oportuniza, por meio de formag&o continuada, o
fomento da utilizacdo de tecnologia em sala de aula nos momentos em que ha

planejamento unificado?

. Vocé tem conhecimento de quais legislagcbes municipais/nacionais (leis, portaria,

normativas e decretos) tém o fomento da insercéo da tecnologia dentro do espaco escolar?

. Esboce aqui seus anseios e desejos de uma educacao voltada para area tecnolégica que
estimule os estudantes a uma aprendizagem esperada que possua a interacdo aluno e

professor.
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APENDICE B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Convidamos o(a) Sr.(?) para participar da pesquisa “Tecnologia na Educacgéo:
um estudo com professores de matematica do Sistema de Ensino de Itapemirim” — do
Mestrado Profissional em Ciéncias, Educacdo e Tecnologia, pela Faculdade Vale do
Cricaré, situada em S&o Mateus-ES, sob a responsabilidade da pesquisadora Lillian
Pittol e Marcos. Sua participacdo sera voluntaria e ocorrera por meio de entrevista
e/ou participacdo em grupo de estudos sobre o tema. Se vocé aceitar participar,
contribuira na elaboracao de um material educativo que tem por objetivo apresentar
as potencialidades que a tecnologia pode ocorrer no fazer docente, na mudanca de
metodologia de ensino do professor, tendo o foco na aprendizagem dos estudantes.
Apos a finalizacao de tal material, ele sera apresentado a banca examinadora para o
titulo de Mestre em Educacéo.

Os resultados da pesquisa serédo analisados e publicados, mas sua identidade

nao sera divulgada, sendo guardada em sigilo.

Consentimento Pés-Informacéao

Eu, , fui

informado do que o pesquisador quer fazer e por que precisa da minha colaboracéo,

entendi a explicacdo. Por isso, concordo em participar do projeto, sabendo que nao
vou ganhar nada e posso sair quando quiser. Este documento é emitido em duas vias
gue serdo ambas assinadas por mim e pelo pesquisador, ficando uma via com cada

um de nés.

Itapemirim, de de 2020.

Assinatura do participante
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APENDICE C - FORMACAO CONTINUADA: TECNOLOGIA E INOVACOES
NA EDUCACAO

Ementa:

Tecnologias moveis na educagéo;

CoNoA~WNE

Tecnologia e inovagdes na educacao: evolucao historica e perspectivas;

A Base Nacional Comum Curricular, o0 PPC e as tecnologias e inovac¢des na educacéo;
As Tecnologias de Informac&o e Comunicacao (TIC) aplicadas no ensino;

Uso das TIC e os Novos Paradigmas Educacionais;

Tecnologias digitais: uma proposta de ensino hibrido;

O computador utilizado na sala de aula;

Diferentes tipos de softwares usados na educagéo;
Jogos eletrdnicos e internet como ferramentas de inclusdo para alunos portadores de

necessidades especiais e 0 papel do professor como mediador;
10. Formacéo de professores e as tecnologias digitais em sala de aula.

PROCEDIMENTOS

n
@]
14
E TEMA METODOLOGIA DE ENSINO
(@]
®)
zZ
L
* Exposi¢éo pelo professor da evolugdo historica das
Tecnologia e inovagbes na educacdo: |tecnologias e inovagBes ha educacgédo;
£ |evolugéo histérica e perspectivas; * Os alunos véo de forma conjunta elaborar o conceito
S | A Base Nacional Comum Curricular e as|de novas tecnologias presentes na proposta
2 |tecnologias e inovacgbes na educacdo, | pedagdgica curricular;
O‘” implicagbes na proposta pedagogica|*Cada aluno, de forma independente, deve realizar
' |curricular. leitura de textos sobre nativos digitais e apresentar
suas andlises.
* Exposi¢ao pelo professor.
As Tecnologias de Informagdo e|Do conceito de TIC e letramento digital;
£ [Comunicagdo aplicadas no ensino,|* Os alunos véo, de forma conjunta, utilizar as TIC
S |letramento digital, internet e ensino, |apresentadas para explorar suas possibilidades e
2 |cursos online, websites, blogs, wikis, |formar um glossario;
i Cmap tools, games; *Cada aluno, de forma independente, deve fazer o
™ |Uso das TIC e os Novos Paradigmas |proprio mapa conceitual, utilizando o software Cmap
Educacionais. tools.
* Exposicdo pelo professor do conceito de ensino
Tecnologias digitais: uma proposta de |hibrido;
£ |ensino hibrido ou blended learning, |* Os alunos, de forma conjunta, vao elaborar planos de
S |promove uma mistura entre o ensino |aula que expressem a metodologia presente no ensino
2 |presencial e propostas de ensino |hibrido;
2 |online integrando a educacdo a|*Cada aluno, de formaindependente, deve produzir um
® ltecnologia. video relatando sua experiéncia com a metodologia do
ensino hibrido.
* Exposicdo pelo professor.
Das principais contribui¢cdes do uso do computador na
£ |O computador utilizado na sala de aula, |sala de aula;
S |[principais contribuicdes, diversas |* Os alunos, de forma conjunta, vao discutir o assunto
2 |possibilidades, beneficios e alguns |e apresentar suas principais experiéncias;
é desafios encontrados. *Cada aluno, de forma independente, deve criar seu

blog, alimentando-o com dados interessantes para a
leitura de seus alunos.
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Diferentes tipos de softwares usados na

* Exposi¢éo pelo professor.
Dos diferentes tipos de software;

o
£ |educaco, software de autoria, software |* Os alunos, de forma conjunta, véo elaborar e utilizar
8 |de referéncia; software de simulacéo, |um tipo de software apresentado;
& |contribuico curricular. aspectos [*Cada aluno, de forma independente, deve escolher
th |pedagogicos, aspectos técnicos. um tipo de software e utilizar e preencher uma
avaliacdo pedagdgica do software escolhido.
* Exposicdo pelo professor.
o |A presenca das tecnologias moéveis na|Do conceito de tecnologias moveis;
£ |educacdo, como os celulares, redes|* Os alunos, de forma conjunta, vao elaborar planos de
8 |wireless, WiFi, Bluetooth, GSM, CDMA, |aula em que conste utilizacio das tecnologias moveis;
& |[SmartPhones, 0s computadores [*Cada aluno, de forma independente, deve fazer um
@ |portateis, como os tablets e notebooks. [plano de aula envolvendo a utilizagdo de um dispositivo
maével.
* Exposicao pelo professor de jogos e ferramentas de
inclusdo de alunos portadores de necessidades
especiais;
A . * Os alunos, de forma conjunta, vao elaborar planos de
2 [Jogos eletrénicos e internet como . ) rar pia
= : ~ aula com a internet como ferramenta de inclusédo para
S |ferramentas de inclusédo para alunos . s
8 . . alunos portadores de necessidades especiais;
S |portadores de necessidades especiais e *Cada aluno, de forma independente, deve fazer um
2 1o papel do professor como mediador. ’ P ’ A
R estudo de caso a respeito de uma experiéncia
envolvendo a mediacdo do professor no uso da
ferramentas de inclusdo para alunos portadores de
necessidades especiais.
* Exposicdo pelo professor dos novos saberes
o N . necessarios para os professores utilizarem as novas
S |Formacdo docente, novas tecnologias, .
= : » tecnologias;
S |novos saberes, diferentes papéis dof, .
3 . Cada aluno, de forma independente, deve elaborar um
c |professor ante os desafios dal. - o
o . video em que apresente os principais trabalhos que
o |modernidade.
& desenvolveu com seus alunos em 2020 em gue tenha

utilizado as tecnologias educacionais.
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