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O uso de jogos digitais no processo educacional

Esta obra é resultado da pesquisa sobre uma proposta de abordagem pragmatica para uso de

smartphone como recurso pedagoégico considerando escola publica e privada, como pré-requisito

para obtencgdo do titulo de Mestre em Ciéncias, Tecnologia e Educagéo, do Centro Universitario

Vale do Cricaré, uma instituigdo de ensino localizada em Sdo Mateus/ES, Brasil.

Tendo em vista que o0s jogos educativos podem proporcionar beneficios de ensino e
aprendizagem a luz da aplicagdo das Tecnologias de Informagéo e Comunicac&o (TIC's) na seara
educacional, sugere-se, por meio deste, o uso dos smartphones como uma potencial ferramenta
para a constru¢ao do conhecimento.

Objetiva-se, por intermédio deste Guia de Orientagéo Didatica, oferecer aos professores em
geral, sugestdes de aplicativos que podem ser usados em smarfphones com sistema operacional

android, para servir de guia nos planejamentos das diferentes disciplinas curriculares.

(Boa Leitura! 3

O uso de jogos digitais no processo educacional

As tecnologias digitais na educagao transformam as metodologias de
aprendizagem, proporcionando importantes beneficios para alunos e professores.

Sé&o inovagdes que impulsionam o desempenho dos discentes, resultando em
grandes resultados, uma vez que:

*» Facilitam o aprendizado;

* Tornam o processo mais intuitivo;

* Promovem maior engajamento dos alunos;
* Enriquecem o perfil do corpo docente;

* Oferecem acessibilidade;

* Promovem o uso mais responsavel da tecnologia.
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Ainda sobre as tecnologias digitais,
destaca-se o uso do smariphone. Este é
o dispositivo mais proximo dos seres
humanos e cresce cada vez mais a
relagdo de companheirismo entre os
usuarios e seus dispositivos (CAROLUS
et al. 2018).

Sendo assim, aponta-se que seu uso
com finalidades educacionais pode ser
uma alternativa para tornar o processo de
ensino mais eficaz (PIVA JUNIOR, 2013).
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ue acontece quando sao inseridos jogos digitais

educacionais em sala de aula?

-

* Ha maior INTERESSE por parte dos alunos;
* Ha PARTICIPAGAO ativa nas aulas;

* HA MELHOR DESEMPENHO nas tarefas;

* HA CONFIANCA e AUTONOMIA dos alunos.

* H4 RESOLUCAO de problemas e CAPACIDADE de raciocinio;
* Ha formacao de PESAMENTO CRITICO;
* Ha melhor INTERAGAO entre professor e aluno.
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gestoes de jogos digitais educacionais
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Os Joges Digitais Educacionais devem ser vistos como praticas motivacionais para um

processo de ensino e aprendizagem eficaz com a utilizagdo de metodologias ativas.

Por meio das novas tecnologias, em especial, dos smariphones, permite-se a

consolidagdo de mudancas em caminhos alternativos e eficazes na pratica docente, como
importantes aliados a educacgéo.
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