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RESUMO

JORDAO, Eduarda de Aguiar Nunes. A Brinquedoteca na Educac&o Infantil: o
antes e o depois da Pandemia da COVID-19.2021.140f. Dissertacdo (Mestrado) -
Faculdade Vale do Cricaré, 2021.

A Educacao Infantil € um periodo bastante peculiar na vida da crianga. O professor
tem um papel de grande importancia ao construir junto com as criancas significados
praticos para 0s conhecimentos previstos para ser adquiridos pelas criangas,
lancando mao de metodologias nas quais estimulem o seu desenvolvimento de
maneira prazerosa. Assim, € importante que as escolas de Educacado Infantil,
garantam espacos fisicos que propiciem e estimulem a brincadeira, como forma de
desenvolvimento afetivo, cognitivo e psicomotor. A brinquedoteca, portanto,
configura-se como um espaco pedagdgico, onde a criangca comeca a vivenciar
situacdes ludicas cotidianas de interacdo com seus pares e, também, a desenvolver
e a criar sua personalidade, ética e valores perante outras criancas. Ao considerar a
pandemia da COVID-19, na qual obrigou a populagcdo a um isolamento social, o
presente estudo se sustenta no pressuposto que este periodo em que as criangas
estdo afastadas das escolas compromete de forma bastante significativa o
desenvolvimento integral das mesmas. Sendo assim, permite-se questionar como 0s
professores do Maternal Il dos CMEIs “Bem-me-quer’ e “Santa Lucia” percebem o
desenvolvimento integral dos alunos no antes e no depois da COVID 19 em relacéo
a brinquedoteca. Nesta 6ética, a partir de uma pesquisa qualitativa, de cunho
exploratério, foi possivel através de ferramentas, como grupo focal e entrevista
semiestruturada levantar as principais fragilidades dos professores em desenvolver
atividades nas brinquedotecas que promovam de fato o desenvolvimento das
potencialidades afetivas, cognitivas, psicomotoras e sociais nas criangas, bem como
as dificuldades impostas pela Pandemia em trabalhar estas questfes nas criancas
em razdo da infima contribuicdo das familias na aplicacédo das atividades propostas
de forma remota. Neste sentido, foi concludente a necessidade de uma formacéao
mais efetiva aos educadores para atuar junto as brinquedotecas promovendo o
desenvolvimento integral das criancas.

Palavras-chave: Educacgao Infantil. Desenvolvimento. Ludicidade. Brinquedoteca.
Pandemia da COVID-19.



ABSTRACT

JORDAO, Eduarda de Aguiar Nunes. The toy library in early Childhood
Education: before and after the COVID Pandemic. 2021.140f. Dissertation
(Mestrado) - Faculdade Vale do Cricaré, 2021.

Kindergarten is a very peculiar period in a child's life. The teacher plays a very
important role in building practical meanings with the children for the knowledge
expected to be acquired by the children, making use of methodologies which
encourage their development in a pleasant way. Thus, it is important that
Kindergarten schools ensure physical spaces that provide and encourage play, as a
form of affective, cognitive and psychomotor development. The toy library, therefore,
is configured as a pedagogical space, where the child begins to experience daily
playful situations of interaction with their peers and also to develop and create their
personality, ethics and values towards other children. When considering the COVID-
19 pandemic, which forced the population into social isolation, this study assumes
that this period in which children are away from schools significantly compromises
their integral development. Therefore, it is possible to question how the Maternal Il
teachers of the CMEIs “Bem-me-quer” and “Santa Lucia” perceive the integral
development of students before and after COVID 19 in relation to the toy library. In
this perspective, from a qualitative, exploratory research, it was possible through
tools, such as a focus group and semi-structured interview, to raise the main
weaknesses of teachers in developing activities in the toy libraries that actually
promote the development of affective, cognitive, psychomotor potential. and social in
children, as well as the difficulties imposed by the Pandemic in working these issues
in children due to the infinitesimal contribution of the families in the remote
application of the proposed activities. In this sense, the need for more effective
training for educators to work with toy libraries to promote the integral development of
children was conclusive.

Keywords: Early Childhood Education. Development. Playfulness. Toy library.
COVID-19 pandemic.
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1 INTRODUCAO

A Educacéo Infantil € um periodo bastante peculiar na vida da crianca e que,
de acordo com Vygotsky (1984), se inicia 0 seu processo de formacédo social
considerando as diversas relacdes estabelecidas, tanto no contexto familiar como
junto aos colegas de sala de aula. Partindo do pressuposto estabelecido pela LDB
9394/1996, em seu artigo primeiro, a educacdo é um processo formativo organico
gue ocorre em todo tempo e lugar.

O professor tem um papel de grande importancia ao construir, junto com 0s
alunos, significados praticos! para os conhecimentos, até entédo, apreendidos pelas
criancas, sobretudo ao considerar 0os ensinamentos recebidos de seu ndcleo
familiar, conduzindo-as a descobertas através da experimentacdo tedrica e pratica.
Na escola, as relagbes estabelecidas acontecem de forma mediada pelo professor,
no qual deve lancar médo de metodologias que facilitem a construcdo destas
relacBes. Assim, o brincar, torna-se bastante eficaz, neste contexto, evidencia-se a
importancia da brinquedoteca na Educacao Infantil, sobretudo entre as criancas que
frequentam o maternal com idades de 0 a 3 anos.?

Nesse sentido, é importante que as escolas de Educacao Infantil, percebam
nas brinquedotecas espacos fisicos equipados com recursos que propiciem e
estimulem a brincadeira, como forma de desenvolvimento afetivo, cognitivo e

psicomotor® dos alunos, dessa forma, elas se mostrardo bastante eficazes por se

1Cabe ao professor, lancar mdo de todo o aprendizado que a crianga traz de casa, e entdo
ressignificar esses conteldos, outrora adquiridos. Neste prisma, os significados praticos se referem a
dar sentido a tudo aquilo que foi ensinado a crianca. Conforme nos mostra (GONCALVES e
PIMENTEL, 2017, p.109, 110) “A aprendizagem significativa, segundo Moreira (2000) e como
proposta por Ausubel, acontece quando um conhecimento novo é relacionado com os existentes
anteriormente, sendo incorporado a estrutura cognitiva do aprendiz, passando a ter significado para
ele, justamente por causa dessa relagédo que é estabelecida com o conhecimento anterior”.

2Periodo em que os estimulos externos sdo de grande importancia para o desenvolvimento integral
da crianga. Outro ponto importante a ser destacado neste periodo € que a crianca estd mais
propensa a desenvolver suas habilidades mediante estimulos lidicos que, neste caso, se configura a
utilizacdo da brinquedoteca como metodologia de promoc¢éo do desenvolvimento das mesmas.

3Vygotsky percebe o desenvolvimento afetivo, cognitivo e psicomotor de forma interligada e dindmica,
ou seja, em constante evolugdo. Para o autor, € impossivel dissociar a afetividade da cognicao, tendo
em vista que ambos tém a sua raiz nas interacdes sociais. Neste sentido, € importante pontuar estes
desenvolvimentos segundo Vygotsky: Desenvolvimento afetivo — A afetividade é percebida como o
conhecimento apreendido através da vivéncia, na qual inicia por meio das interagdes sociais ainda no



caracterizar em um espaco onde o aluno pode, de forma livre, estabelecer relacdes
entre os demais colegas, com o professor e com a escola.

Ao abordarmos a questao das brinquedotecas nas escolas, € importante uma
rapida caracterizacdo das mesmas, assim, originalmente, de acordo com a

Associacao Brasileira de Brinquedotecas (ABBri),

A brinquedoteca é uma proposta que privilegia o brincar em si mesmo, por
acreditar no seu potencial criador, desafiador, provocador de descobertas
do mundo e de cada um (...) A brinquedoteca proporciona um acervo de
brinquedos, jogos e outros materiais ndo estruturados que permitem a
invencgédo, a inovacao, a criacao

A sua concepcdo se deu no periodo da grande depressdao econdmica norte-
americana, por volta do ano de 1934, o proprietario de uma loja de brinquedos levou
uma queixa ao diretor de uma escola proxima, na qual os alunos estavam furtando
recursos ludicos de sua loja. Apds analise da situacdo, o diretor concluiu que os
furtos aconteciam pela razdo de as criancas ndo terem como comprar 0S
brinquedos, entdo, com recursos comunitérios, foi criado a Los Angeles ToyLoan, na
qual ofereciam os brinquedos a titulo de empréstimos as criancas. No entanto, foi na
Suécia, nos anos de 1963, que a ideia de empréstimo de brinquedos foi mais
elaborada, uma vez que os objetivos do que era emprestado era de, em companhia
dos brinquedos oferecer, as familias de criangcas com deficiéncias, orientacdes de
como utiliza-los como forma terapéutica de estimulos sendo, a partir deste ato,
criadas as Ludotecas. No Brasil, este conceito foi introduzido pelas Associacbes de
Pais e Amigos dos Excepcionais (APAES) e, posteriormente, apds a percepcdo dos
beneficios proporcionados no desenvolvimento das criancas, foi estendido as
creches e demais instituicdes educacionais.

Através das questdes levantadas, por meio de estudos para a construcdo do
preambulo desta pesquisa, pudemos perceber que, como mée e professora, em um

Centro de Educacéo Infantii (CMEI), sempre nutrimos uma inquietagdo com o

seio familiar; Desenvolvimento Cognitivo — Os ambientes externos possuem, segundo o autor,
relevante papel no desenvolvimento intelectual da crianca, neste sentido, o que fundamenta tal
desenvolvimento séo as intera¢des sociais has quais a crianca vivencia. Desenvolvimento psicomotor
— assim como ocorre com o desenvolvimento afetivo e cognitivo, para Vygotsky, o desenvolvimento
psicomotor tem sua raiz nas rela¢des sociais, uma vez que através destas relagfes a crianga por(...)
“imitagdo” reproduz gestos que vao se aperfeicoando e evoluindo de acordo com as novas
percepcdes adquiridas. Por exemplo: mesmo ndo sabendo falar, a crianga quando deseja
determinado objeto, aponta para o mesmo indicando seu desejo.
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desenvolvimento integral* das criancas, sobretudo, ao considerarmos a Educacéo
Infantil a fase na qual a criancga inicia efetivamente as suas intera¢des sociais fora do
nacleo familiar, conforme Souza et al (2017) nos apontam que “No ambiente escolar
ha condicOes favoraveis para a troca de experiéncias entre as criancas e 0s niveis
de interacdo social ganham forca, assim sendo, geram diversas situacdes que
interferem na aprendizagem infantil (SOUZA et al 2017 p.4)".

Tais interagcdes podem seguir duas vertentes antagonicas, na qual a crianga
pode ser favorecida ou prejudicada, dependendo da maneira como sao instruidas
em sala de aula. Dessa forma, a figura do educador ganha grande importancia, pois
poderd conduzir o processo de desenvolvimento infantil para um caminho no qual
resultard a formacao de cidadaos conscientes do seu papel na sociedade, capazes
de serem protagonistas de sua historia.

Assim, o0 educador pode lancar mao da ludicidade como uma importante
metodologia com o objetivo de promover o efetivo desenvolvimento de suas
potencialidades afetivas, cognitivas, psicomotoras e sociais, sendo assim, o0
professor neste processo de desenvolvimento da crianga, segundo Vygotsky (1984),
torna-se mais do que um mero transmissor de conhecimentos, assume a condicéo
de organizador do meio social educativo.

A pesquisa buscou apresentar a importancia da brinquedoteca no
desenvolvimento integral das criancas inseridas na Educacéo Infantil®, sobretudo, ao
considerar o Artigo 29 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), Lei
N°9.394/96, em que aponta como finalidade da Educacéo Infantil o desenvolvimento
integral da crianca até os 5 anos. Nesta 6tica, o ato de brincar, torna-se um agente
de grande importancia no desenvolvimento fisico, psicoldgico, intelectual e social. A
brinquedoteca, portanto, configura-se como um espaco pedagdgico onde a crianca

comeca a vivenciar situacdes ludicas cotidianas de interagdo com seus pares e,

4Entende-se por desenvolvimento integral, aquele que agrega o afetivo, cognitivo, psicomotor e social
da crianca.

5Em conformidade com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Brasileira, Lei 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, em seu artigo 29 define a Educagédo Infantil como “A primeira etapa da educacéo
basica, tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade”.
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também, a desenvolver e a criar sua personalidade, ética e valores perante outras
criangas.

Entdo, é através da brincadeira que a crianca consegue desenvolver suas
potencialidades e, dessa forma, construir 0 seu proprio pensamento. Com isso, a
brinquedoteca surge como uma importante metodologia para o desenvolvimento
integral da crianca, por ser o espago em que a crianga brinca de maneira consciente
e voluntaria estimulando os diversos significados da vida e de sua imaginacéo.

Sobre este aspecto, as brinquedotecas nas CMEIs trazem uma nova
organizagdo de trabalho, primordial a colaboragéo interdisciplinar e a utilizagdo de
todos os espacos possiveis no ambiente escolar, no qual ele é percebido como
agente facilitador do efetivo desenvolvimento das criancas, lancando mao de todos
0s conhecimentos teoricos.

Ao considerarmos o periodo sombrio que estamos vivendo em decorréncia da
pandemia da COVID 19, que nos forca ao isolamento social e demais medidas que
visam a garantir a seguranca de todos, as aulas nas escolas da rede publica
municipal de Presidente Kennedy-ES, foram suspensas no dia 20 de marco de 2020,
retornando as atividades presenciais somente no dia 21 de agosto de 2021,
perfazendo um total de 17 meses em que as criangas se encontravam afastadas dos
CMElIs e, consequentemente dos espacos ludicos que poderiam promover uma
melhor qualidade no seu desenvolvimento fisico, social e afetivo.

Nesse sentido, no campo das hipoteses, acreditamos que este periodo em
que as criancas ficaram afastadas das escolas, comprometeu de forma significativa
0 seu desenvolvimento integral, sobretudo as inseridas no Maternal 116, pois sem as
brinquedotecas e o convivio com seus pares, restava apenas a ela se isolar em suas
residéncias, esperando o oportuno momento do retorno as escolas.

Como questdo norteadora, pretendemos, com este estudo, responder a

seguinte indagacao: Como os professores do Maternal || dos CMEls “Bem-me-quer”

6Em conformidade com as determinagBes da Secretaria Municipal de Educac¢do do Municipio de
Presidente Kennedy-ES, os CMEIls sao responsaveis pelas criancas de 0 a 3 anos de idade sendo
divididos entre Bercério | e 1l e Maternal | e Il. As criancas que frequentam o Maternal Il estdo com
idades de 2 a 3 anos, dessa forma, apresentam maior autonomia em comparagdo com as demais
turmas, favorecendo, assim, a melhor percepcéo do seu desenvolvimento.
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e “Santa Lucia” percebem o desenvolvimento integral dos alunos no antes e no
depois da COVID 19 em relacdo a brinquedoteca?

Nesse contexto, 0 objetivo geral da pesquisa foi compreender como o0s
professores do Maternal || dos CMEIs “Bem-me-quer’ e “Santa Lucia” percebem o
desenvolvimento integral dos alunos no antes e no depois da pandemia do novo
Coronavirus em relagéo a brinquedoteca.

Os objetivos especificos foram os seguintes: mapear a atual situacdo das
brinquedotecas das CMEIs do municipio de Presidente Kennedy — ES, em relacao
ao desenvolvimento integral das criangas; verificar a percepgédo dos professores do
Maternal Il sobre o uso das brinquedotecas como metodologia de ensino; buscar
com os professores dos CMEls “Bem-me-quer’” e “Santa Lucia” como foram
desenvolvidas as atividades junto as brinquedotecas, uma vez que toda a atividade
educacional do municipio de Presidente Kennedy-ES encontra-se desenvolvida de
forma remota; elaborar um E-Book com propostas concretas de atividades ludicas a
serem desenvolvidas com criancas do Maternal II.

A presente pesquisa se materializa a partir dos elementos levantados junto ao
referencial tedrico, no qual traz inicialmente a definicdo e o contexto histérico do
brincar, posteriormente, apresenta a importancia da brinquedoteca como ferramenta
facilitadora da aprendizagem, neste contexto, buscamos em Piaget e Vygotsky as
bases para melhor compreendermos o0os mecanismos do desenvolvimento da
aprendizagem na primeira infancia para, entdo, apresentarmos o brincar como
processo metodolbgico de promocgdo do desenvolvimento integral da crianca.

O terceiro capitulo trata da metodologia, a qual nos possibilitou atingirmos os
objetivos propostos, bem como responder a questdo norteadora. Dada a
complexidade dos elementos levantados através dos objetivos desta pesquisa, o
processo metodoldgico implantado se caracterizou por uma pesquisa exploratéria de
abordagem qualitativa, sobretudo ao considerarmos Gil (2008)

As pesquisas exploratérias tém como principal finalidade desenvolver,
esclarecer e modificar conceitos e ideias, tendo em vista a formulacdo de
problemas mais precisos ou hipGteses pesquisaveis para estudos
posteriores. De todos os tipos de pesquisa, estas sdo as que apresentam
menor rigidez no planejamento. Habitualmente envolvem levantamento
bibliografico e documental, entrevistas ndo padronizadas e estudos de caso
(GIL. 2008, p. 27).
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Os sujeitos da pesquisa foram os professores, diretores e pedagogos que
atuam junto ao Maternal Il dos CMEIs “Bem-Me-Quer” e “Santa Lucia” localizados no
municipio de Presidente Kennedy-ES, onde os professores foram desafiados atraves
da participagcdo de um grupo focal, a estabelecer um paralelo, segundo suas
percepgoes, entre o desenvolvimento integral das criancas antes da pandemia e a
situagcdo apds 17 meses sem a presenca de alunos na escola, tendo as
brinquedotecas como metodologia para tal desenvolvimento. Também participaram
da pesquisa diretores e pedagogos das referidas instituicbes de ensino, através de
uma entrevista semiestruturada, em que forneceram pistas importantes sobre o
funcionamento da escola.

O lécus a pesquisa, portanto, foram o CEMEI “Bem-me-quer”, localizado na
sede do municipio e CEMEI “Santa Lucia”, localizado na comunidade rural de Santa
Lucia. A delimitacdo destas unidades de ensino se deve ao fato de serem as Unicas
escolas que possuem brinquedoteca devidamente aparelhada para atender as
necessidades das criancas na perspectiva da promocédo do seu desenvolvimento
integral.

Apbs todo o processo investigativo, o capitulo seguinte se dedicou a discutir
os resultados da pesquisa, onde foi possivel dialogar junto com os principais autores
contidos no referencial tedrico, questdes relevantes nas quais favoreceram um maior
entendimento sobre os desafios enfrentados pelos professores durante a pandemia
para desenvolver atividades ludicas que, de fato, permitisse o pleno
desenvolvimento das potencialidades afetivas, cognitivas, psicomotoras e sociais
das criancas, bem como a percepcdo das necessidades de formacdo dos
professores, no sentido de instrumentaliza-los com conhecimentos especificos para
desenvolver atividades ludicas nas brinquedotecas de forma a promover o
desenvolvimento integral das criancgas.

Neste sentido, percebemos a necessidade da elaboragcdo de um produto
educativo, no qual compde o quinto capitulo desta pesquisa, que sirva como uma
ferramenta na conducgéo das praticas pedagdgicas junto as brinquedotecas. Neste
sentido, nos propusemos a elaborar um E-Book, intitulado E tempo de brincar —
Proposta Pedagdgica Para o Desenvolvimento Integral das Criancas na Creche, no
gual, encontra-se dividido em duas partes. Na primeira parte, vemos uma

abordagem tedrica do desenvolvimento integral da crianca e a importancia da
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brinquedoteca neste processo, sendo como referencial, autores como Piaget e
Vygotsky. Na segunda parte, apresentamos propostas de atividades que podem ser
desenvolvidas nas brinquedotecas, que possibilitam o estimulo das habilidades das
criangas.

Embora, o material em questdo tenha sido elaborado para criancas do
Maternal 1l, as atividades propostas podem ser facilmente adaptadas para serem

trabalhadas durante todo o periodo da Educacao Infantil.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 CONTEXTO HISTORICO E SOCIAL DO BRINCAR

A partir de uma visdo antropoldgica, o brincar sempre fez parte da construgéo
social do ser humano. Em cada periodo, desde a pré-histéria até os dias atuais, o
ser humano se valeu de alguma forma da ludicidade como interacao social.

Huizinga (1971), ao abordar a questdo da ludicidade nas sociedades
primitivas, indica que as acdes cotidianas, embora fundamentais para a
sobrevivéncia dos grupos, assumiam, de certa forma, uma conotacao Iudica, tendo
em vista a participacéo efetiva de todo o grupo, inclusive criancas e mulheres.

Na antiguidade, de acordo com Teixeira (2012), em especifico na Grécia,
berco da civilizagdo, o brincar assume um papel educativo onde, através do mesmo,
era possivel levar a crianca a desenvolver suas potencialidades fisicas e
intelectuais, fato este percebido em Platdo, em sua obra A Republica, onde afirmou
gue a educacéo das criangas deve iniciar a partir do brincar objetivando criar, nelas,
0 gosto pelo aprender e o desenvolvimento de habilidades motoras, cognitivas e
afetivas, formando, assim, em um futuro préximo, cidadaos capazes de assumir o
seu papel perante a sociedade. Outro ponto interessante, em Platdo, era que ao
promover o brincar entre as criancas, como método de aprendizagem, ndo fazia
distincdo de género, para ele os direitos eram equivalentes entre meninos e meninas
e, como tal, o aprendizado deveria assumir um carater igualitario.

Ja que na Idade Média, o ludico passou a ser visto como uma forma de
repeticdo das acbes dos adultos, onde as meninas brincavam com bonecas,
imitando os afazeres domésticos das maes, ao passo que 0S meninos brincavam
com espadas, imitando, por sua vez, as a¢des do pai. “Na Idade Média, o brinquedo
era um instrumento de uso coletivo e indistinto, mas sua principal funcdo era
estreitar os lacos sociais e transmitir modos e costumes que deviam ser aprendidos
pelas criangas” (TEIXEIRA, 2012, p. 27).

No periodo Renascentista, as atividades ludicas, atraves dos jogos, ganharam
bastante notoriedade em especifico como ferramenta de ensino aprendizagem, “o
jogo era visto como conduta livre, que favorecia o desenvolvimento da inteligéncia e

facilitava o estudo. Por isso, foi adotado como instrumento de aprendizagem de
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conteudos escolares” (FRIEDMAN, 2006, p.33). Nessa logica, o ludico assume uma
acao educativa e integradora, sendo valorizado e estimulado no desenvolvimento
integral das criancas.

Na Idade Moderna, a percepcdo da ludicidade como oportunidade de
promocdo do desenvolvimento da crianca perde o seu valor, em razao da insergao
da crianca precocemente no universo adulto. Segundo Aries: “assim que tinha
condicBes de viver sem a solicitude da mée ou de sua ama, ela, crianca, ingressava
na sociedade dos adultos e ndo se distinguia mais destes” (1981, p.156). No
entanto, o ludico ainda estava presente, mesmo que de forma subliminar através dos
jogos que ganhavam notoriedade pelo seu carater competitivo.

Na ldade Contemporanea, em razdo das transformacdes sociais ocorridas
neste periodo, devido a Revolucao Industrial, o éxodo rural, baixos salarios pagos
pelas fabricas, se destacam as desigualdades sociais que imprimem nas criancas
uma triste realidade, onde as pobres nao tinham os mesmos acessos e direitos das
ricas. No entanto, diante de uma cruel realidade, um fato importante nos chama a
atencdao, os infantes mais ricos podiam ter os brinquedos que vinham das fabricas, ja
prontos, perdendo um pouco a sua esséncia, ao passo que 0s mais pobres eram
forcados a construir seus préprios brinquedos, estimulando ainda mais a sua
imaginacgao, fazendo do brinquedo parte da sua identidade.

A ludicidade esteve presente em todos o0os momentos histéricos e esta
presente no cotidiano de todas as criancas, independentemente de sua classe

social, politica ou econémica, conforme afirma Teixeira (2012)

Jogos, brinquedos e brincadeiras sempre ocuparam um lugar importante na
vida de toda crianc¢a, exercendo um papel fundamental no desenvolvimento.
Desde os povos mais primitivos aos mais civilizados, todos tiveram e ainda
tém seus instrumentos de brincar. Em qualquer pais, rico ou pobre, préximo
ou distante, no campo ou na cidade, existe a atividade ladica (TEIXEIRA,
2012, p.13).

A ludicidade ganha maior notoriedade a partir do momento em que esta é
analisada sob a perspectiva historico-social, pois desta forma nos €& possivel
compreender padrdes importantes no desenvolvimento integral da crianca. A
evolucdo do brincar, ao longo da historia, favorece uma percepcdo mais ampla dos

aspectos sociais, ndo apenas do infante, como de toda a sociedade.
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Ao considerarmos Vygotsky (2001) ao afirmar que a ludicidade acontece por
meio das interagBes sociais, esta percepcdo € corroborada no momento em que
analisamos o contexto histérico supracitado, pois as interacbes sociais sempre
estiveram presentes, ora atraves das relacdes familiares, de trabalho ou através dos
jogos.

Portanto, concordamos com Vygotsky (2001) ao abordar a questéo social do
desenvolvimento da crianca, onde todo o processo tem seu inicio e fim nas
interacdes sociais, 0 brincar, da mesma forma, assume este carater, quer a partir de
seu aspecto historico-cultural, conforme disposto acima, quer pelas muitas
possibilidades de interacdo com outras criangas, com realidades e contextos sociais
diferentes que de forma dindmica possibilitam a vivéncia de varias realidades

sociais.

2.2 O BRINCAR E A BRINQUEDOTECA COMO METODOLOGIA NO PROCESSO
FORMATIVO DA CRIANCA

O termo brincar, etimologicamente, tem a sua derivagdo gramatical a partir do
radical “brinco”, que significa “vinculu / vinculum”. Portanto, o brincar constitui o
estabelecimento de vinculos, quer entre o outro, quer entre 0s objetos utilizados
para brincar. Ao passo que o termo brinquedoteca, caracteriza-se, em sua origem,
pela juncéo de duas palavras: brincar e biblioteca, neste sentido, o vocdbulo assume
o significado, primeiro, de local especifico para criar vinculos, de experimentos, e
acima de tudo de prazer.

Dentre as diversas caracterizacbes do termo brincar, expressas em varias
versdes de dicionarios da lingua portuguesa, a que melhor contribui com o0s
propdsitos aqui apresentados se define por “distrair-se com jogos infantis,
representando papéis ficticios”’, no primeiro momento, esta definicdo se apresenta
através de uma conotacdo meramente ludica, e descompromissada de qualquer
propésito maior, no entanto, através de um olhar mais atento, percebemos que ao

representar papeis ficticios, atraves do brincar, a crianca reproduz, de forma

7 HOUAISS, Antbnio; VILLAR, Mauro de Salles. Dicionario Houaiss da Lingua Portuguesa. Rio de
Janeiro: Objetiva, 2001.
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inconsciente, padrbes sociais apreendidos no seio familiar, nessa ldgica,
comungamos com Oliveira (2000) ao exemplificar: “Ao brincar de que € a méae da
boneca, por exemplo, a menina ndo apenas imita e se identifica com a figura
materna, mas realmente vive intensamente a situacao de poder gerar filhos, e de ser
uma mée boa, forte e confiavel” (OLIVEIRA, 2000, p.19).

Nesse sentido, o ato de brincar, através de toda a sua carga ludica,
desempenha um papel social de maior relevancia, sobretudo a partir do momento
em que se percebem as interacdes sociais estabelecidas através do ato em si,
favorecendo, nas criangas, as conexdes sociais e afetivas necessarias para o seu
efetivo desenvolvimento integral, conforme preconizado em Oliveira (2000), ao
afirmar que o ato em questdo em detrimento de ser uma atividade livre, na qual é
permitida e incentivada a fantasia como forma de construcdo de suas
representacgdes, contribui para o fortalecimento da autonomia e formacéo critica das
criangas, em que percebemos uma clara relagdo entre o brincar e a formagéo da

crianca, sobretudo ao considerarmos Silva e Gomes (2018) ao afirmar que:

Brincar € uma importante forma de comunicacado, é por meio deste ato que
a crianga pode reproduzir o seu cotidiano. O ato de brincar possibilita o
processo de aprendizagem da crianca, pois facilita a construcéo da reflexéo,
da autonomia e da criatividade, estabelecendo, desta forma, uma relacdo
estreita entre brincar e aprender (SILMA e GOMES, 2018, p.1).

Essa relacdo estabelecida entre a ludicidade e o aprendizado, deve ser uma
constante na vida da crianca, o educador, portanto, tendo o brincar como aliado
metodoldgico e didatico, no qual promove o efetivo desenvolvimento discente,
sobretudo, quando estéo inseridos na Educacéo Infantil, onde nas brincadeiras que
ja fazem parte do seu cotidiano, o educador, encontra a possibilidade de construir,
juntamente as criangas, signos e significados que, no decorrer do periodo de sua
formacdo, serdo materializados em efetivo desenvolvimento integral.

Nessa légica, a Educacgédo Infantil deve lancar mao da ludicidade, no sentido
de promover tal desenvolvimento, garantindo assim um direito fundamental da
crianga, que é o de brincar, preconizado do Estatuto da Crianca e do Adolescente

(ECA)8, este surge ainda como forma de aprendizado, no momento em que se

8LEI FEDERAL n°8.096 de 13 de julho de 1990, na qual disp8e sobre o Estatuto da Crianca e do
Adolescente e da outras providéncias.
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percebe que através das brincadeiras é permitido & crianga construir pelo faz de
conta o seu “universo” pessoal, carregado de simbolos e representagbes que,
posteriormente, poderdo compor parte importante no processo de desenvolvimento
da crianca. Sobre este aspecto, o Referencial Curricular Comum vem a corroborar

com tais pressupostos ao afirmar que:

O principal indicador da brincadeira, entre as criancas, € 0 papel que
assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as
criancas agem frente a realidade de maneira nao-literal, transferindo e
substituindo suas ac¢bes cotidianas pelas acbes e caracteristicas do papel
assumido, utilizando-se de objetos substitutos (BRASIL, 1998, p. 27, v.01).

Esse exercicio de substituicdo de significados, que ocorre de forma nao
intencional pela crianca, gradualmente vai imprimindo e moldando as suas relagoes
afetivas com o mundo, fortalecendo a sua autonomia, proporcionando efetivo
desenvolvimento afetivo, cognitivo e social.

Sobre estes aspectos, € importante evidenciar o processo de formacdo da
crianga, sobretudo quando o que a educacédo preconiza é a construcao de cidadaos
autdbnomos e capazes, de forma saudavel, de construir o seu amanha. Nesta logica,
Freire (1996) delega aos educadores a responsabilidade pelo zelo da autonomia e
dignidade dos alunos, como sendo um imperativo ético inerente a vocacao de
educar.

A Declaracgéo Universal dos Direitos da Crianca, de 1959, indica que o ato de
brincar deve ser oportunizado a todas as criancas e que seja conduzido a promover
o desenvolvimento destas, indicando ainda que a sociedade e as autoridades
publicas devem ser os facilitadores da garantida do direito de brincar. Conforme
preconizado, ainda, na Lei da Primeira Infancia, sobretudo, em seu artigo 17, no qual

discorre:

Art. 17. A Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios deveréo
organizar e estimular a criacdo de espacos lidicos que propiciem o bem-
estar, o brincar e 0 exercicio da criatividade em locais publicos e privados
onde haja circulagdo de criancas, bem como a fruicdo de ambientes livres e
seguros em suas comunidades (BRASIL, 2016).
Ao refletirmos sobre o assunto em pauta, € possivel conjecturar que tais
espacos publicos e privados discorridos na Lei em questdo podem ser erroneamente
definidos apenas por parques e pracas. No entanto, ao indicar que estes espacos

devem possibilitar o brincar e o exercicio da criatividade, subentende-se que
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também deverdo contar com recursos que permitam a interagdo entre as criancas
favorecendo o desenvolvimento social, afetivo e fisico. Neste contexto, as
brinquedotecas surgem como uma opc¢ao viavel e importante para a efetiva
contribuicdo do desenvolvimento integral da crianca.

As brinquedotecas espalhadas por diversos aparelhos publicos e privados,
desempenham este papel de facilitador da garantia dos direitos, sobretudo, no
momento em que percebemos serem espagos onde a crianga, em seus momentos
de lazer, pode, de forma sistematica, estabelecer relacbes, construir e reconstruir
conceitos importantes para a sua vida adulta como, respeito as regras, lealdade,
dignidade, entre outros, mesmo que desprovidas de intencionalidades para tal.

Desta forma, Santos (1997, p.76) define as brinquedotecas como “um lugar
onde as criancas permanecem algumas horas, e um espaco onde acontece uma
interagdo educacional”. Kishimoto (1997) ao caracterizar a brinquedoteca, a
reconhece em primeiro lugar como um espaco sociocultural no qual permite a
crianca, 0 desenvolvimento de potencialidades importantes para 0 seu
desenvolvimento afetivo e social. Neste contexto, ela, portanto, € muito mais do que
um espaco fisico predeterminado onde as criangas possam brincar, ela assume uma
identidade de promotora do desenvolvimento e das interacdes sociais das criangas.

Percebendo a importdncia e as potencialidades de promocao do
desenvolvimento das criancas, através das brinquedotecas, as instituicbes de
ensino, por sua vez, se apoderaram destes espacos utilizando como ferramenta
efetiva de promoc¢éo do desenvolvimento integral dos alunos sendo necessario antes
que os profissionais da educacdo que desenvolverdo atividades junto as
brinquedotecas tenham devida capacitacdo para que, de fato, o0s objetivos
educacionais possam ser alcancados. Nesta ldgica, as instituicbes de Educacao
Infantil tornam-se espacos de formacao importantes ao desenvolvimento integral da
crianca, devendo ser cuidadosamente preparados para tal, conforme nos aponta
Oliveira (2007)

[...] os cuidados ministrados na creche e na pré-escola ndo se reduzem ao
atendimento de necessidades fisicas das criancas, deixando-as confortaveis
em relacdo ao sono e, a fome, a sede e a higiene. Incluem a criagdo de um
ambiente que garanta seguranca fisica e psicologica delas, que lhes
assegure oportunidades de exploracdo e de construcdo de sentidos
pessoais, que se preocupe com a forma pela qual elas estdo se percebendo
como sujeitos (OLIVEIRA 2007. p. 47).
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Neste sentido, as brinquedotecas surgem como um espaco de construcao
do saber e formagdo integral das criangas na Educag&o Infantil, isto, quando
percebidas como tal, nesta Gtica, concordamos com 0s ensinamentos de Brisk

(2016), no qual afirma que

[...] a utilizacdo da brinquedoteca € essencial porque colabora para o
desenvolvimento do conhecimento e da aprendizagem das criangas, por
isso, o professor tem de utilizar esse espaco com responsabilidade, este
espago ndo deve ser usado apenas para recreacdo e passa tempo sem
nenhuma finalidade em si, é preciso que antes de tudo se faca um bom
planejamento de todas as atividades que serdo realizadas neste ambiente,
o do contrario, do ponto de vista educacional, ndo tera utilidade (BRISK,
2016. p. 10).

Ainda segundo o autor, a brinquedoteca deve ser vista como um espaco
onde € permitido a crianca a compreensao da realidade a sua volta, um espaco que
vai além das questdes ludicas que a permeia. Esse espaco traz, em si, multiplas
possibilidades de promocdo do desenvolvimento integral da crianca, quer do ponto
de vista fisico, psicomotor, cognitivo e social, mostrando claramente que o brincar
possui grande relevancia na formagé&o da crianga.

Corroborando com este discurso, Noffs (2001) nos aponta a importancia do
educador como mediador na formacédo da crianca ao desenvolver atividades ludicas

na brinquedoteca, pois segundo ele,

[...] a brinquedoteca é um espacgo onde o conhecimento a ser adquirido tem
possibilidade de ser trabalhado em suas significagdes e o conhecimento ja
adquirido tem a possibilidade de ser ressignificado, permitindo dessa forma
o desenvolvimento integral, harmonioso e a aprendizagem infinita da
crianca, sob a mediacdo do profissional deste espago, o educador-
brinquedista (NOFFS, 2001. p. 173).

Nessa Otica, o educador deve perceber a brinquedoteca conforme nos aponta
Souza e Damasceno (2012), um espaco onde, de forma livre, a crianca possa
simplesmente brincar e através deste gesto, construir as multiplas relacdes entre ela,
0 meio e seus pares. Pois, quanto mais relaxada e livre a criangca se sentir, mais
aberta a assumir atitudes colaborativas e participativas favorecera o seu
desenvolvimento integral. Nesse sentido, Souza e Damasceno (2012) entendem
como objetivo central da brinquedoteca “[...] possibilitar o desenvolvimento mental,
psicoldgico, social e fisico da criangca por meio do ludico (SOUZA e DAMASCENO,
2012, p 9).
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Assim, poderemos, como educadores, contribuir com o desenvolvimento
integral da crianca, em especifico na Educacgéo Infantil, onde estas relacdes estédo
sendo construidas. No entanto, € importante, apesar da liberdade para as criancas
se expressarem e construirem suas redes de relacionamento, estas sejam
constantemente, mesmo que a distancia, acompanhadas e direcionadas. Nesse

ponto, concordamos com Moyles et al (2010) ao afirmarem que:

Acima de tudo, as criancas precisam ter ao seu redor pessoas-chave
amorosas, responsivas e sensiveis capazes de reconhecer seu fascinio e
curiosidade em relacdo ao que acontece em seu mundo; de estimular seu
desejo de explorar e resolver problemas por meio de uma aprendizagem
ativa; de fornece oportunidades de brincar, fazer amigos e compartilhar
experiéncias; de lhes dar também tempo para se concentrarem
profundamente, sozinhas mas perto de outros; de garantir que suas
necessidades de salde sejam satisfeitas (MOYLES et al 2010. p 166).

Isto posto, o gesto de brincar, por si sO, jA € uma forma de estimulo do
desenvolvimento da crianca. No entanto, quando a inserimos em um contexto de
uma brinquedoteca, onde munida de brinquedos que estimulem o convivio social, a
reflexdo e troca de experiéncias, sendo mediada por profissionais devidamente
capacitados, é pertinente concluir que de fato haverd um aprendizado muito maior
em entdo, serd favoravel a estes infantes um desenvolvimento social, afetivo,
cognitivo, contribuindo, assim, para a formacdo de cidaddos cada vez mais

preparados para assumirem o seu papel perante a sociedade.

2.3 O BRINCAR E O DESENVOLVIMENTO INTEGRAL DA CRIANCA

Para melhor compreensdo do desenvolvimento integral da crianca, é
importante, antes de tudo, termos uma boa compreensdo do que efetivamente

significa o termo desenvolvimento. Nesse contexto, Matos (2006) o define:

E a capacidade progressiva do ser humano em realizar fungbes cada vez
mais complexas. Este processo € o resultado da interagéo entre os fatores
biologicos proprios da espécie e do individuo e os fatores culturais proprios
do meio social onde esse individuo encontra-se inserido (MATOS, 2006, p.
10)

Nesse sentido, em termos bioldgicos, podemos afirmar que estamos em
constante desenvolvimento, desde a nossa concepcdo até o momento da nossa

morte, ao passo que o desenvolvimento afetivo, social e cognitivo vao sendo
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construidos a partir das descobertas e conexdes estabelecidas ao longo da vida.
Dessa forma, de acordo com Rice (1998), ele se caracteriza por um processo
continuo que perdura por toda a vida do individuo, sendo influenciado diretamente
por fatores ambientais e sociais, tendo em vista as especificidades individuais e
culturais de cada um.

Considerando o disposto acima, a crianca, ao ingressar na creche, estad em
processo de desenvolvimento, pois ainda possui limitacbes em relacdo a aspectos
motores, sociais, cognitivos e psicologicos. Nesta logica, o infante que esta inserido
no Maternal Il, objeto deste estudo, com idade entre 2 e 3 anos, exige mais atencgao,
pois ja conseguem estabelecer algumas relacées, no entanto, ndo possuem a
maturidade cognitiva, psicolégica e social necessaria para discernir corretamente
sobre sua independéncia necessitando, portanto, de auxilio de terceiros até que
atinja um estdgio de desenvolvimento no qual possibilite a sua autonomia. Para
tanto, faz-se necessario amadurecer os aspectos cognitivos, psicoldgicos, sociais e
fisicos.

Ao considerarmos o artigo 29 da Lei de Diretrizes e Bases da educacao

Brasileira, no qual assim discorre:

A Educacéo Infantil € conceituada como a primeira etapa da Educacao
Bésica e tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianca até 5
(cinco) anos de idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e
social, complementando a a¢do da familia e da comunidade (BRASIL, 2013,
p. 21).

Percebemos que ao abordar o desenvolvimento integral da crianca, a Lei em
questdo o qualifica sob quatro aspectos: fisico, psicolégico, intelectual e social.
Compreendemos essa abordagem a partir dos pressupostos referenciados em
Vygotsky (2004), neste sentido, o desenvolvimento fisico se caracteriza pela
evolucdo do conjunto de habilidades motoras, ao passo que o psicolégico, encontra-
se diretamente ligado a afetividade, no qual € adquirido a partir das interacbes
sociais desde o nascimento. O intelectual, por sua vez, esta ligado ao conhecimento,
apreendido ao longo da vida, este aprendizado, no entanto, ocorre de diversas
formas, quer pela observagdo ou pela imitacdo, no entanto, sempre tera relacao
direta com as intera¢des sociais.

O desenvolvimento integral, por sua vez, permite suscitar, nas criancas,

habilidades que extrapolam, os aspectos da cogni¢cdo ou das questdes relacionadas
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as habilidades motoras, tendo em vista que este desenvolvimento favorece o
estabelecimento de relagbes interpessoais, fortalecendo vinculos afetivos e,
consequentemente, a construcdo de valores essenciais para a vida adulta, como a
empatia, o0 respeito pelas diferencas, entre outros. Disto posto, 0 que a Lei em
questdo qualifica como desenvolvimento integral, nos € permitido ousadamente
chamar de preparacgéo para a vida adulta.

Nesse sentido, Amaral (2007) disciplina que o desenvolvimento ndo deve ser
percebido de forma isolada, como preconiza a dicotomia corpo e mente, ele faz
parte de um complexo processo que ocorre de forma simultdnea com varios outros
tipos de desenvolvimentos, pois ao trabalharmos o desenvolvimento fisico, estamos
também desenvolvendo outras habilidades como a cognicdo, a afetividade e a
sociabilidade.

Compreendendo o desenvolvimento como algo dinamico e gradual, Gallo e
Alencar (2012) apud Costa Junior (2005) afirmam que:

[...] ha duas maneiras consagradas de apresentar o tema “desenvolvimento
humano”. Em uma delas, o ciclo vital &€ apresentado em forma de estagios e
idades, sendo que cada etapa do ciclo é definida de acordo com os estagios
ou idades que englobam determinados comportamentos esperados, por
exemplo, a teoria piagetiana do desenvolvimento cognitivo ou a descri¢cao
de Gesell do desenvolvimento motor. Em outra perspectiva, 0
desenvolvimento é apresentado em uma abordagem por tépicos, sendo
discutida cada faceta do desenvolvimento, como crescimento fisico,
linguagem, cognicdo e interagBes sociais independentes de estagio ou
idade (GALLO e ALENCAR, 2012, p. 25).

Nesse contexto, o desenvolvimento integral das criancas, em especifico as de
0 a 5 anos, periodo no qual estdo em pleno desenvolvimento de tais habilidades,
deve ser observado a partir de um enfoque holistico, pois, como relatado acima, nao
pode ser percebido de forma isolada, logo, o fisico, psicomotor, afetivo, cognitivo e
social estdo, de alguma maneira, inter-relacionados, de forma simbiotica. Ademais,
os fatores cronoldgicos possuem sua parcela de relevancia no desenvolvimento da
crianga, pois € importante respeitar cada periodo cronolégico e de sua maturacao.

No entanto, compreendendo a Educacao Infantil como a primeira etapa da
educacgdo basica, onde, em muitos casos, € marcada pela primeira separacdo da
crianga do seu vinculo familiar, cabe, a escola, o entendimento de que para um
efetivo desenvolvimento do aluno, conforme postula a Nova Base Nacional

Curricular Comum (BNCC), faz-se necessario, antes de tudo, uma integracao entre o
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educar e o cuidar, onde o cuidado é algo indissociavel do processo educativo.
Sendo assim, € importante que as escolas busquem estabelecer conexdes entre a
crianca e sua vivéncia familiar, afetiva e social para, entdo, sob a premissa do
cuidado, construir um ambiente que, de fato, privilegie o desenvolvimento integral,
imprimindo, assim, nos alunos, experiéncias, conhecimentos e habilidades,
ampliando e fortalecendo novos aprendizados.

Ao discorrermos sobre o desenvolvimento integral da crianga, é importante o
entendimento que se trata de um processo dinamico, no qual esta em constante
evolucéo desde o nascimento da crianga, para melhor compreenséo deste processo,
Piaget (1999) propde que o desenvolvimento infantil € composto por 4 estagios,
segundo o qual é delimitado de forma cronoldgica.

O estagio sensorio-motor, no qual estdo inseridas as criancas de 0 a 2 anos.
Neste estagio, a crianc¢a inicia seus primeiros contatos com 0s meios externos e
inicia um processo de conhecimento de si e do ambiente a sua volta, conforme

Rappaport (1981) comenta.

Representa a conquista, através da percep¢do e dos movimentos, de todo
universo pratico que cerca a crianca. Isto €, a formagdo dos esquemas
sensoriais motores permitira ao bebé a organizagéo inicial dos estimulos
ambientais, permitindo que, ao final do periodo, ele tenha condi¢cbes de
lidar, embora de modo rudimentar, com a maioria das situa¢ges que Ihe sédo
apresentadas (RAPPAPORT, 1981, p.66).

No estagio pré-operatério, as criancas estdo com idade entre 2 a 7 anos,
periodo em que elas iniciam sua vida escolar através da Educacao Infantil, onde a
convivéncia com outras criancas possibilita maior compreenséo das realidades a sua
volta. Ela, neste periodo, assume uma caracteristica egocéntrica, onde tudo que
existe deve ser em funcéo dela.

No primeiro ano deste periodo, de acordo com Piaget (1999), as percepcdes
das criancas ainda sdo muito limitadas, pois seu pensamento € estatico e concreto,
direcionando a sua atencdo para 0 objeto e n&o para seus significados e suas
transformacoes. “[...] toda a casualidade, desenvolvida na primeira infancia, participa
das mesmas caracteristicas de: indiferenciacdo entre o psiquico e o fisico e
egocentrismo intelectual” (PIAGET, 1999, p.32),

No estagio operacional concreto, que compreende crian¢cas com idade de 7 a

12 anos, a partir dos fatores trazidos dos estagios anteriores, marca uma transicao
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do nivel de percepc¢éo infantil, pois os pensamentos egocéntricos de outrora dao
lugar a estruturacdo das razfes. A crianca consegue estabelecer relagbes e se

posicionar frente a alguns desafios.

A crianca tera um conhecimento real, correto e adequado de objetos e
situagOes da realidade externa (esquemas conceituais), e podera trabalhar
com eles de modo légico. Assim, a tendéncia lidica do pensamento, tipica
da idade anterior, quando o real e o fantastico se misturam nas explicagoes
fornecidas pela crianca, sera substituida por uma atitude critica
(RAPPAPORT, 1981, p.72).

A crianca, neste estagio, em detrimento dos estimulos recebidos nas fases
anteriores, adquire caracteristicas importantes, como a empatia, a capacidade de
organizar e coordenar estruturas de pensamento com maior estabilidade, maior
percepcao geografica, entre outros.

O estagio das operac¢des formais se configura como o Ultimo estagio proposto

por Piaget (1999), em que acontece a partir dos 12 anos de idade.

O pensamento formal, é, portanto, “hipotético-dedutivo”, isto &, capaz de
deduzir as conclusdes de puras hip6teses e ndo somente através de uma
observagéo real. Suas conclusdes séo validas, mesmo independentemente
da realidade de fato, sendo por isto que esta forma de pensamento envolve
uma dificuldade e um trabalho mental muito maiores que o pensamento
concreto (PIAGET, 1999, p. 59).

Nesse sentido, o adolescente possui a capacidade do pensamento abstrato,
sobretudo, no momento em que busca gerenciar conflitos internos em razdo da
busca de sua autonomia.

Ao compreender o desenvolvimento integral da crianca, é importante a
constante percepcédo do carater evolutivo, dindmico e interdependente, sem o qual,
seria impossivel estabelecer relacdes entre os estagios preconizados por Piaget
(1999)

[...Jcada um dos estagios passados corresponde a um nivel mais ou menos
elementar ou elevado da hierarquia das condutas. Mas cada estagio
corresponde também caracteristicas momenténeas e secundérias, que séo
modificadas pelo desenvolvimento ulterior, em funcdo da necessidade de
melhor organizacdo. Cada estagio constitui entdo, pelas estruturas que o
definem, uma forma particular de equilibrio, efetuando-se a evolugdo mental
no sentido de uma equilibragcdo sempre mais completa (PIAGET, 1999, p.
15).

O nosso objeto de estudo, no entanto, limita-se ao desenvolvimento da

aprendizagem na primeira infancia, que se encontra no estagio pré-operatorio.
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Nesse sentido, e considerando as questdes supracitadas, uma das metodologias de
grande importancia no processo de desenvolvimento das criancas € a ludicidade.

O brincar € algo natural e normal, para a crianca, a brincadeira ndo tem
nenhum outro significado a ndo ser proporcionar prazer e diversdo. No entanto,
quando analisamos sob a Otica dos processos pedagdgicos do desenvolvimento
integral infantil, este ato revela a pratica da constru¢cdo do conhecimento, conforme

Teixeira (2017) comenta:

De forma prazerosa a brincadeira ajuda a crianca a resolver determinados
problemas, coloca-a em contato com certos sentimentos como alegria e
frustracdo  potencializando assim sua personalidade. Brincando
espontaneamente a crianga se remete ao imaginario, cria um mundo de faz
de conta, reproduzindo agdes que estdo ao seu redor, invertendo papéis,
generalizando, relacionando, colocando em pratica o conhecimento que
esta sendo construido (TEIXEIRA, 2017. p. 97).

A esse respeito, € pertinente afirmar que durante a primeira infancia, em
especifico no inicio da mesma, o ato de brincar pode ter relacdo direta no
desenvolvimento integral da crianca, ou seja, possuir influéncia direta na sua
formacdo efetiva, sob 0s aspectos cognitivos, sociais, afetivos e psicomotores.

O desenvolvimento cognitivo, segundo Piaget, esta diretamente ligado a
adaptacao e assimilacdo do meio em que a crianca esta inserida. Nesse contexto,
Chiarottino citado por Chiabai (1990) vem corroborar com tais ideias, uma vez que

comenta:

A inteligéncia para Piaget € o mecanismo de adaptagdo do organismo a
uma situagdo nova e, como tal, implica a constru¢do continua de novas
estruturas. Esta adaptacdo refere-se ao mundo exterior, como toda
adaptacdo biolégica. Desta forma, os individuos se desenvolvem
intelectualmente a partir de exercicios e estimulos oferecidos pelo meio que
os cercam. O que vale também dizer que a inteligéncia humana pode ser
exercitada, buscando um aperfeicoamento de potencialidades, que evolui
desde o nivel mais primitivo da existéncia, caracterizado por trocas
bioguimicas até o nivel das trocas simbdlicas. (RAMOZZI-CHIAROTTINO
apud CHIABAI, 1990, p. 3)

Esse modelo organico e dinamico da construcao da inteligéncia preconizado
em Piaget nos permite tracar um paralelo com a formag&o cognitiva da crianca, a
partir de agbes concretas e praticas do seu cotidiano. Neste caso, as brincadeiras e
convivio com seus pares favorecem o desencadear desses processos construtivos
da inteligéncia de forma natural. Nessa Otica, Santana, Roazzi e Dias (2006)

afirmam:
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Em seu desenvolvimento, a crianga constroi varios e diferenciados
esquemas que tendem a formar combinacdes, dando origem as estruturas
cognitivas, que traduzem uma forma particular de equilibrio na interacéo do
individuo com o ambiente (SANTANA, RAOZZI e DIAS, 2006. p. 72)

Essas interacdes tornam-se cada vez mais evidentes ao compreendermos o
brincar como uma possivel ferramenta de aprendizado e desenvolvimento cognitivo,
uma vez que, através da mediacdo de um profissional da educacdo devidamente
capacitado, € possivel extrair, de momentos de lazer livre, possibilidades
associativas que facilitem todo o processo de desenvolvimento dela.

A respeito do desenvolvimento cognitivo da crianca, as brincadeiras e jogos,
tanto individuais como em grupos, trazem uma série de beneficios imediatos e a
longo prazo, tendo em vista que podem estimular a concentracdo, a rapidez no
raciocinio, a l6gica, e uma série de outras habilidades cognitivas que farao parte de
toda a vida da crianca até a fase adulta, pois através do brincar, ela esta, a todo
momento, se adaptando a novos estimulos e reacdes. Nesse sentido, Gomes e
Ghedin (2011) declaram que

A medida que agimos para nos adaptarmos ao meio, estamos mobilizando
VArios processos cognitivos, como o raciocinio, atencdo e o pensamento,
gue nos permitem a resolucdo de problemas o que consiste numa atitude
inteligente. A todo momento somos levados a resolver problemas, dos mais
simples aos mais complexos, e isso implica a constru¢cdo de conhecimentos
gue nos permitem resolver tais situacdes e resolver com sucesso (GOMES
e GHEDIN, 2011, p. 10)

Sobre esse contexto, percebemos que através de situacBes ludicas e
descompromissadas, é possivel que haja um efetivo desenvolvimento cognitivo da
crianga, pois as situacdes na qual ela se submete nesses periodos de lazer, durante
todo o tempo esta sendo estimulada através de situacdes problemas a desenvolver
sua vertente cognitiva, quer de forma consciente ou ndo, cabendo, neste ultimo
caso, ao educador, lancar mado de praticas e métodos, a fim de evidenciar essas
transformacdes cognitivas.

O desenvolvimento social da criangca caracteriza-se basicamente pelas
relacbes estabelecidas sob aspectos ambientais e sociais, desta forma, podemos
perceber o desenvolvimento social como produto do meio fisico com as relacées
interpessoais estabelecidas.

Dessa forma, percebemos que a ludicidade tem uma parcela importante no

desenvolvimento social da crianga, conforme nos aponta Ghereschi (2020)
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[...] o ludico pode contribuir de forma significativa para o desenvolvimento do
ser humano, seja ele de qualquer idade, auxiliando ndo s6 na
aprendizagem, mas também no desenvolvimento social, pessoal e cultural,
faciltando no processo de socializacdo, comunicacdo, expressio e
construcdo do pensamento (GHERESHI, 2020. p. 480)

Nessa légica, o desenvolvimento social na crianca tem o seu génesis nas
suas relacdes familiares. No entanto, a sua maior expressividade e evolugdo surgem
guando ela passa a ter um convivio social mais amplo através da escola. Nesse
sentido, € importante perceber a crianca como um ser em constante transformacao,
quer do ponto de vista fisico, psiquico e social. Sob esta Otica, o Referencial
Curricular Nacional para a Educacgao Infantii vem trazer uma colaboracao

importante, conforme segue:

As criangas possuem uma natureza singular, que as caracteriza como seres
gue sentem e pensam o0 mundo de um jeito muito préprio. Nas interacdes
gue estabelecem desde cedo com as pessoas que lhe sdo proximas e com
0 meio que as circunda, as criancas revelam seu esfor¢o para compreender
o mundo em que vivem, as rela¢des contraditérias que presenciam e, por
meio das brincadeiras, explicitam as condicbes de vida a que estédo
submetidas e seus anseios e desejos (BRASIL, 1998, p. 21).

Dessa forma, podemos concluir que o desenvolvimento social da crianca é
um processo continuo, onde ela percebe e interpreta o ambiente a sua volta em
conformidade com a sua individualidade. Nesse sentido, o desenvolvimento social,
por sua vez, acontece no momento em que ha uma interacdo da crianga com 0 meio
e com o outro, tendo em vista que, através das relacbes estabelecidas, sobretudo
nas brincadeiras em grupo, a crianca é desafiada a sair da sua zona de conforto e
conviver, mesmo que por alguns instantes, de forma harmoniosa em grupos. Dessa
forma, é possivel que a crianca exercite e desenvolva questfes importantes como a
interacdo social, a importancia da negociacdo, da conquista e da derrota,
aprendendo a lidar com frustragdes, aprende ainda a resolver conflitos e respeitar as
regras.

Nessa ldgica, entendendo o brincar como forma de desenvolvimento das

habilidades sociais, Zorze (2012) comenta:

Brincar é indispensavel ao desenvolvimento infantil pois brincando, podem
resolver conflitos, viver suas tristezas e alegrias, aprender a conviver, a
reivindicar, a ceder. Por meio do brinquedo, brincadeiras, do lidico de
maneira geral, a crianca descobre suas emocdes e a existéncia do outro,
suas possibilidades e limitacdes e ainda tem estimulada a cooperacéo, a
autoestima e o autocontrole (ZORZE 2012. p. 18).
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Disto posto, brincar é algo muito mais sério, pois a crianca, de forma
inconsciente, esta desenvolvendo habilidades que a conduzirdo a uma vida adulta
capaz de enfrentar desafios e situacdes adversas com seguranca. Nesse sentido,
compreendendo o desenvolvimento social como algo dindmico que necessita das
relagdes interpessoais e com o0 meio ambiente, as relagbes que se estabelecem
entre as criancas, quando estdo brincando, podemos entdo acrescentar outro
elemento importante para o desenvolvimento integral da crianca, a afetividade sobre

a qual Cunha (2008, p. 85) aponta:

Nossos impulsos emocionais tém inicio no afeto. Referimo-nos as
sensacdes que se vivenciam no campo dos sentimentos e que nos trazem
experiéncias reais, boas ou ruins. Essas experiéncias sdo responsaveis
pelo nosso prazer em viver e, em grande parte, pelo sucesso ou insucesso
do mundo académico.

Ao nascer, a crianca € cercada por uma dose significativa de afeto, o que a
acompanha por toda a sua infancia. No entanto, quando esta inserida no contexto
escolar € que ele se manifesta mais ativamente, tendo em vista que o0s
relacionamentos interpessoais, na escola, podem interferir diretamente no processo
de aprendizado. Nesse sentido, Paula e Faria (2010) contribuem com essas

afirmativas ao comentar:

Toda aprendizagem esta impregnada de afetividade, ja que ocorre a partir
das interacdes sociais, num processo vincular. Pensando, especificamente,
na aprendizagem escolar, a trama que se tece entre alunos, professores,
contelidos escolares, livros, escrita, etc. Ndo acontece puramente no campo
cognitivo. Existe uma base afetiva permeando essas relacdes (PAULA e
FARIA 2010, p. 2).

A afetividade, portanto, tem um papel de grande relevancia no
desenvolvimento da crianca, sobretudo na vida escolar em especifico na Educacéo
Infantil, onde estdo se formando conceitos e estruturas mentais que o0
acompanharam por toda a sua vida. Dessa forma, as atividades ludicas tém o poder
de construir e reforcar esses lacos afetivos, onde permite, a crianga, 0
desenvolvimento de habilidades significativas, como a empatia e o respeito pelas
diferencas. Nesse sentido, 0s jogos e brincadeiras podem estimular o
desenvolvimento afetivo infantil, pois através de determinadas brincadeiras é
possivel que o infante demonstre suas fragilidades emocionais, além de promover o

autoconhecimento.
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A amizade e a empatia S0 outros pontos importantes na vida da crianga que,
em muitas situagdes, se estabelecem e fortificam através de brincadeiras, de acordo
com Teixeira (2017. p. 100), “Brincando a crianca aprende a se expressar,
compartilhar, interagir. E através da brincadeira que ela se comunica com o
ambiente e constrdi o seu conhecimento do mundo imaginando e fantasiando. Com
isso ela descobre ao outro, a si e torna-se sujeito atuante na construcdo de seu
conhecimento”.

O desenvolvimento afetivo € importante na formacdo da crianca tendo em
vista que através do mesmo a ela pode estabelecer conexfes importantes de
autocontrole necesséarias uma vida adulta sadia do ponto de vista emocional. Outro
fator de singular importancia das relacfes afetivas para a crianca é a construcdo e
fortalecimento de lacos de amizade entre seus pares no qual permite a crianca
exprimir suas angustias e necessidades frente as mais diversas situacoes.

A importancia da afetividade no processo de desenvolvimento integral da
crianca esta atrelada ao desenvolvimento cognitivo, tendo em vista que através da
mesma é que, segundo Piaget (1962), exerce o papel de “ignicao” do funcionamento

da inteligéncia, conforme comenta:

E indiscutivel que o afeto tem um papel essencial no funcionamento da
inteligéncia. Sem o afeto nédo haveria nem interesses, nem necessidades,
nem motivagdo; em consequéncia, as interrogacdes ou problemas néo
poderiam ser formulados e ndo haveria inteligéncia. O afeto € uma condigéo
necessdria para a constituicdo da inteligéncia. No entanto, em minha
opinido, ndo é uma condicao suficiente (PIAGET, 1962/1994, p.129).

Para que haja um real desenvolvimento da crianca, é necessario que tenha
um equilibrio entre as fun¢gdes cognitivas, afetivas e sociais para, entdo, através de
processos de assimilacdo e acomodacdo, a crianca va se estruturando e
construindo, de forma gradual, sua percepcdo e interpretacdo das diversas
realidades que as cerca.

Percebemos, portanto, que as atividades ladicas desenvolvidas, em
especifico nos meios escolares, podem promover de fato habilidades importantes
que irdo compor o desenvolvimento integral da crianca. Nesse sentido, torna-se aqui
relevante abordar outro fator a ser desenvolvido através das brincadeiras, que é a

guestdo das competéncias psicomotoras.
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Ao considerarmos que, através de atividades ludicas, as criangas correm,
pulam, realizam a¢fes que desenvolvem a coordenagdo motora, esses exercicios
promovem um ganho significativo no desenvolvimento fisico das criancas,
contribuindo de forma efetiva para o seu crescimento e bem-estar fisico.

Nesse contexto, podemos perceber a efetiva importancia do ato de brincar
para o desenvolvimento integral da crianga, conforme Hansen et al. (2007, p.141)
afirmam que “através do prazer do brincar e da ressignificacdo do contexto que as
cerca, as criancas tém a possibilidade de desenvolver-se integralmente, nos ambitos
social, afetivo, fisico e cognitivo”. Esse desenvolvimento, por sua vez, exerce um
papel fundamental ndo apenas no contexto escolar como também durante toda a
vida da crianca.

Nesse sentido, as palavras de Silva, Andrade, Torres e Amorim (2017)

ganham notoriedade ao afirmarem que:

As criancas podem viver diferentes infancias em decorréncia das condicdes
sociais, econdmicas e culturais, mas ha algo em comum entre as criancgas,
independentemente da infancia em que vive: a habilidade criativa. Essa
habilidade permite que a crianga construa a cultura ladica, modificando o
cenario em que esta inserida, compartilhando com outras criangas as
brincadeiras (SILVA, ANDRADE, TORRES e AMORIM, 2017, p. 64)

Evidenciando que através do ladico a crianga se permite construir todo um
universo a sua volta, de forma natural e despretensiosa promover 0 seu

desenvolvimento integral, dessa forma, Kishimoto (2010) comenta que:

Para a crianga, o brincar é a atividade principal do dia a dia. E importante
porque da a ela o poder de tomar decisGes, expressar sentimentos e
valores, conhecer a si, aos outros e o mundo, de repetir acbes prazerosas,
de partilhar, expressar sua individualidade e identidade por meio de
diferentes linguagens, de usar o corpo, 0os sentidos, 0os movimentos, de
solucionar problemas e criar (KISHIMOTO, 2010, p. 1).

No entanto, € importante destacar que para que haja esse desenvolvimento, €
preciso um equilibrio, onde o brincar, na realidade escolar, deve ser acompanhado
pelo educador, mesmo que a distancia, no qual exercera o papel de observador e
mediador, onde, posteriormente, podera trabalhar em momentos especificos com 0s

alunos as questbes observadas durante o periodo das brincadeiras.
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2.3.1 O desenvolvimento integral da crianga e a sua importancia

Conforme percebemos anteriormente, o desenvolvimento integral da crianca
esta relacionado ao desenvolvimento de habilidades motoras, cognitivas, sociais e
psiquicas. No entanto, é importante destacar que todas essas potencialidades
possuem intima ligacdo entre si, ora se sustentando mutuamente, ora se
complementando em um continuo e dindmico processo (PESSOA et al.,2017). No
decorrer desse processo, a crianca passa por inumeras transformacdes ligadas
diretamente as questfes bioldgicas, caracteristicas hereditarias e em decorréncia
das relagdes sociais e afetivas estabelecidas.

Cordeiro et al (2019) vem corroborar com as afirmativas descritas acima ao
ressaltar que o processo de desenvolvimento integral da crianca esta relacionado
diretamente a sua interagdo com o meio, e este, constituido sob quatro elementos: a
familia, na qual favorece a crianga o0 compartiihamento dos aprendizados e
experiéncias; as vivéncias e interacdes; a subjetividade, na qual o desenvolvimento
torna-se um processo Unico para cada ser e o tempo, onde assim como a
subjetividade, é inerente ao individuo.

Nesse contexto, evidencia-se que a relevancia do professor no processo de
formacdao integral da crianca, sobretudo quando se propde a conduzi-la a vivéncias
gue promovam o desenvolvimento pessoal, levando-a a perceber-se como ser Unico
e, a0 mesmo tempo, com necessidades de apropriar-se das interacdes sociais em
favor do amadurecimento de suas potencialidades afetivas, cognitivas, motoras e
sociais.

Dessa forma, comungamos com 0s ensinamentos de Santos (2018), ao

afirmar que

Para o desenvolvimento integral da crianca, o ambiente onde ela esta
inserida, bem como as brincadeiras espontaneas e dirigidas, podem
contribuir de forma significativa, ensinando os habitos necessarios ao seu
crescimento, como persisténcia, perseverancga, raciocinio, companheirismo,
entre outros (SANTOS, 2018, p. 41).

Disto posto, para que de fato o desenvolvimento integral aconteca, faz-se
necessario lancar mao de metodologias que busquem um ponto de ligacdo entre os
elementos preconizados em Cordeiro et al (2019), competindo, neste caso, ao

professor o papel de mediador, no qual os elementos outrora apresentados de forma
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gradual e continua proporcionardo a construcao de cidadaos capazes de assumir o
protagonismo de sua historia.

2.4 O DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM NA PRIMEIRA INFANCIA NA
VISAO PIAGETIANA

Ao percebermos a brinquedoteca como um espaco de promocdo do
desenvolvimento integral da crianca, entender tais processos de desenvolvimento
figura como algo relevante. Nesta l6gica, Piaget (1996) nos traz uma analogia do
desenvolvimento mental da crianca com a construcao de um grande prédio, onde a
medida em gque se acrescentam materiais, este ficara ainda mais solido. Nesse
sentido, ao consideramos que as crian¢as, sobretudo as que se encontram na
primeira infancia, delimitada cronologicamente compreendidas entre 2 a 7 anos.®

Compreendendo tais processos de formacao, importante para a crianga que
tenha a possibilidade de convivio com seus pares, bem como a sua disposicéo
varios elementos que favorecam o despertar de sua curiosidade, bem como
incentivo para desenvolver outras habilidades importantes para o0 seu
desenvolvimento integral, que € possivel acessa-los através do convivio com outras
criancas, em especifico em ambientes que as estimulem, no caso as
brinquedotecas, uma vez preparadas para tal, desempenham com maestria estas
funcoes.

Dessa forma, entendemos a primeira infancia como a fase pré-escolar,
momento em que as criancas estdo sendo inseridas em um ambiente novo, como é
0 caso das creches ou da Educacéo Infantil, assim, Santos (2016) pontua sobre a
importancia destes espacos como forma de garantia de efetivo desenvolvimento

infantil.

Portanto, a fase pré-escolar € um momento de aprendizado e
desenvolvimento, pois a crianga constréi conceitos a partir das experiéncias
visuais concretas representando situagbes ja vividas ou futuras. A cada
avanco maturacional, € uma descoberta para ela, possuindo uma percepgéo
global sem discriminar detalhes na infancia tem grande importancia para

9 Jean Piaget (1976 p.15) em sua obra “A equilibracdo das Estruturas Cognitivas: Problema Central
do Desenvolvimento” caracteriza este estagio da vida da crianga como “estagio da inteligéncia
intuitiva, dos sentimentos interindividuais esponténeo e das relagdes sociais”.
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crianga, para que, na vida adulta, o individuo por suas capacidades bésicas
intelectuais e de raciocinio, ja que é neste periodo que as competéncias e
gualidades da personalidade se desenvolvem (SANTOS, 2016, p. 26).

Logo, é possivel a percepcdo dos mecanismos de desenvolvimento da
crianca e que, 0S mesmos, tém a sua partida nas experiéncias ja vivenciadas,
somando ainda as novas descobertas, neste sentido, Piaget (1996, p. 36) afirma que
“‘As transformagdes da acdo provenientes do inicio da socializacdo ndo tém
importéancia apenas para a inteligéncia e para o pensamento, mas repercutem
também profundamente na vida afetiva”.

O livro do escritor e cartunista infantil Ziraldo intitulado, “O Menino
Maluquinho®, apresenta o0 protagonista durante toda a sua infancia, com
experiéncias vividas e compartilhadas com amigos e com a familia, e que ao chegar
na vida adulta, conclui-se que o menino ndo era maluquinho, apesar das suas
peraltices, era apenas uma crianca feliz que se tornou “um cara legal’,
Corroborando, desta forma, com as transformacdes preconizadas em Piaget, onde
na ficcdo conseguiu produzir transformacdes significativas no personagem através
da ludicidade.

O processo do desenvolvimento da aprendizagem, portanto, deve, assim
como afirma Almeida (1995), ser acompanhado de prazer, ou seja, cabe ao
educador buscar formas de através da ludicidade promover o desenvolvimento
integral da crianca. Nesse ponto, as brinquedotecas e demais aparelhos com
finalidades ludicas disponiveis nas creches e centros de Educacéao Infantil, quando
utilizados de forma correta, podem ser agentes facilitadores deste processo, somado
ainda a convivéncia da crianga com outras que possuem sentimentos semelhantes
nesta fase do desenvolvimento, sobretudo ao compreendermos como Piaget (1973),
onde aponta 0 que o processo de desenvolvimento da crianca requer uma série de
estruturas elaboradas de forma progressiva. Concordamos com Piaget (1996, p. 6)
ao apontar que “os interesses de uma crianga dependem, portanto, a cada momento
do conjunto de suas nocdes adquiridas e de suas disposi¢cdes afetivas, ja que
tendem a contempla-las em sentido de melhor equilibrio”.

Evidenciamos, mais uma vez, portanto, a importancia do educador no sentido
de mediar todo este processo e garantir tal equilibrio. Nessa logica, a escola, torna-
se um espaco de descoberta e desenvolvimento sob todos os aspectos, conforme
pontua Almeida (1995).
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A escola pode tornar-se um meio propicio para a edificacdo do eu, na
medida em que possibilita a crianga experimentar relagdes simétricas com
0s mais variados tipos de grupo. Acreditamos, como préprio Wallon, que é
na relagdo com o outro, nas trocas e interacdes que se estabelecem entre
0s sujeitos, que ocorrem os preludios da delimitacdo do eu (ALMEIDA,
1995, p.105).

O desenvolvimento integral da crian¢ca na primeira infancia € o resultado da
somatéria de experiéncias vividas e vivenciadas pelas mesmas, mediadas,
adaptadas e transformadas, segundo significados especificos e pessoais, podendo
ter como agente facilitador o convivio escolar, sobretudo nos momentos de lazer e

descontracdo que podem ser vivenciados através das brinquedotecas.

2.5 EDUCACAO INFANTIL E A PANDEMIA DO NOVO CORONAVIRUS: DESAFIOS
E PERSPECTIVAS

No final do ano de 2019, o mundo foi surpreendido por uma nova doenca viral
provocada por um tipo de Coronavirus, desencadeando uma pandemia global, na
qual ceifou inmeras vidas, a COVID-19. O virus em questdo, segundo o Ministério

da Saude

Pode se propagar de pessoa para pessoa por meio de goticulas do nariz ou
da boca que se espalham quando alguém doente tosse ou espirra. A
maioria dessas goticulas cai em superficies e objetos préximos, como
mesas ou telefones. As pessoas também podem se contaminar ao
respirarem goticulas provenientes da tosse ou espirro de uma pessoa
doente. A transmissdo ocorre, principalmente, de pessoa para pessoa e seu
periodo de incubagdo, que € o tempo para que 0S primeiros sintomas
aparecam, pode ser de 2 a 14 dias (BRASIL, 2020).

Dada a velocidade de transmissdo, bem como o indice de letalidade da doenca,
medidas extremas de isolamento social, em todo o planeta, se fizeram necessarias
para conter o avanco desse virus, dessa forma, as pessoas em completo isolamento
social em suas casas foram forcadas a se reinventar, buscando novas formas de
seguirem com seu cotidiano.

No inicio do ano de 2020, os primeiros casos de COVID-19 séo noticiados no
Brasil e rapidamente se espalham pela nagdo, com inUmeros casos de Obitos, como
nos demais paises, a populacéo € orientada ao isolamento social e demais medidas
de prevencdo. Nesse sentido, o Governo Federal, por meio da Portaria 343, de 17

de marco de 2020, publicada no Diario Oficial da Unido, orienta aos estados,
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municipios e Distrito Federal a suspenderem as aulas presenciais, tal orientacéo foi
acatada de forma gradual em todo o pais.

Assim, ao considerar que o processo de formacédo da crianca, conforme
abordado anteriormente, passa necessariamente pelas interacbes sociais
estabelecidas no meio escolar, tendo a ludicidade como importante aliada na
construcdo de tais interagBes, agora, o espaco destinado a promocdo do
desenvolvimento integral da mesma, passa a ser o0 seu lar, tendo como principais

mediadores seu nucleo familiar, conforme Paula (2021) afirma:

A crianca de Educacéo Infantil, nesse momento de mudancgas profundas e,
toda estrutura do pais, ficou se vendo em outros espagos educacionais e
foram construidos de forma improvisada dentro de casa. Espacos que eram
coletivos e pensados para o desenvolvimento integral da crianga, como a
escola, foram trocados bruscamente por um espaco familiar (PAULA, 2021,

p.337).

Nesse contexto, faz-se necessario estabelecer uma parceria forte e dinamica
entre a escola e a familia no sentido de minimizar os impactos negativos na crianca
em consequéncia do isolamento social imposto. Sendo assim, o Conselho Nacional
de Educacao (CNE) através do Parecer n°. 5/2020 orienta as creches e pré-escolas
a uma maior aproximagao entre a escola e a familia de forma virtual, objetivando
estreitar lacos, propondo atividades ludicas, nas quais tanto as criangas como as
familias possam desenvolver de forma integrada. Outro ponto importante nesse
parecer foi a previsdo de orientacdes especificas ao pais na conducéo de atividades

que visassem o desenvolvimento integral das criangas, conforme segue:

Para criancas das creches (0 a 3 anos), as orientagfes para os pais devem
indicar atividades de estimulo as criangas, leitura de textos pelos pais,
brincadeiras, jogos, musicas infantis. Para auxiliar pais ou responsaveis que
ndo tém fluéncia na leitura, sugere-se que as escolas oferecam aos
cuidadores algum tipo de orientacdo concreta, como modelos de leitura em
voz alta em video ou &udio, para engajar as criangcas pequenas has
atividades e garantir a qualidade da leitura.

Para as criancas da pré-escola (4 e 5 anos), as orientacdes devem indicar,
da mesma forma, atividades de estimulo as criangas, leitura de textos pelos
pais ou responsaveis, desenho, brincadeiras, jogos, musicas infantis e
algumas atividades em meios digitais quando for possivel. A énfase deve
ser em proporcionar brincadeiras, conversas, jogos, desenhos, entre outras
para os pais ou responsaveis desenvolverem com as criangas (BRASIL,
2020).

O desenvolvimento integral da crianca dependera do sucesso da parceria
estabelecida entre a escola e a familia, sustentada pelo respeito mutuo e focada na
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formacéo da crianga devendo, a escola, respeitar de forma incondicional dos valores
e costumes de cada nucleo familiar em detrimento da garantida de um
relacionamento exitoso em beneficio da crianca.

De certo que tais desafios exigem dos professores uma nova adequacao das
suas praticas, onde se destitui da posicdo de detentor do conhecimento para se
tornar um incentivador deste e, ao mesmo tempo, um aprendiz, conforme Ribeiro e

Climaco (2021) comentam

Sendo assim, acredita-se que o professor de E.l. deve se apropriar das
inovagdes junto a crianga e suas familias, deixando para tras uma postura
distante, a de um ser inalcancével de outros tempos, para agora estar junto
a comunidade escolar, cuidando e educando para 0s novos tempos. Essa
nova postura proporcionard uma via de méo dupla, do docente para a
crianga e vice-versa. Ao longo dos processos de interacdes digitais,
resultara uma construcao eficiente de saberes coletivos, compartilhados e,
dessa forma, ambos se informam e constroem conhecimento (RIBEIRO e
CLIMACO. 2021, p. 102).

Nesse contexto educacional, percebemos que tanto o professor como a
familia da crianca sédo forcados a romper com o comodismo e se articularem no
sentido de fornecer, dentro do possivel, uma educacdo de qualidade que, além de
promover o desenvolvimento, imprima pelo gosto em aprender de forma ludica.

Esse cenario seria o ideal, quando se pensa na qualidade da formacéao
ofertada as criancas. No entanto, percebemos alguns fatores limitantes que
promovem inquietacbes quando se pensa na formacdo dos alunos da Educacao
Infantil, sendo ofertada de forma remota em parceria com os familiares, conforme

Ribeiro e Climaco (2020) afirmam

Diante dessa perspectiva, caracterizam-se como dificultores a falta de
capacitacdo profissional, de equipamentos e estrutura fisica adequada,
além das dificuldades em concretizar o curriculo no cotidiano fora da escola.
A questdo das desigualdades sociais e do acesso das familias as
tecnologias também é obstaculo para o bom rendimento das préaticas
virtuais. (RIBEIRO e CLIMACO, 2021, p. 102).

Sem duavida que os desafios impostos sdo grandes e causam grande temor
aos educadores e familiares das criangas, sobretudo, para requerer mudancas
incisivas na pratica educacional do professor, tirando-o de sua zona de conforto.
Nesta l0gica, a maior limitagdo imposta para a implementa¢cdo de um novo modelo
educacional, na Educacado Infantil, € o proprio educador, quando se recusa a

despir-se de seus pré-conceitos e quebrar importantes paradigmas.
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Ao considerarmos que mesmo findando esse periodo historico conturbado da
COVID-19, através da imunizacdo em massa da populacdo, as transformactes
estabelecidas no campo dos relacionamentos e formas de ensino requererdo a
efetivacdo de uma nova versdo do professor, no qual se mostrara mais reflexivo
sobre sua prética educacional e se colocard em constante aperfeicoamento, pois as
criangas da Educacgao Infantil necessitardo mais do que nunca de mediadores que
compreendam suas dores e, entdo, possam, de forma criativa, conduzi-las ao novo,
reconstruindo conexdes inter e intra pessoais, nas quais favorecam o0 seu

desenvolvimento integral. Nesse contexto, Moraes (1997) assim disciplinava:

Uma educacdo para um mundo em constante transformacéo solicita o
fortalecimento da unidade interior e a necessidade de privilegiar o
desenvolvimento da intuicdo e da criatividade, aquele tipo de conhecimento
mais espontaneo, que vem das profundezas do ser, que envolve um tipo de
saber que une o mundo interno com o externo, algo que estava implicito e
gue se desdobra de forma concentrada e repentina, que se faz presente,
gue se esclarece e se estrutura (MORAES, 1997, p 227).

Percebemos que a atual conjuntura da Educacéao Infantil requer um tipo de educador
disposto a se abrir ao novo, despido de qualquer preconceito e focado, acima de
tudo, no cuidado e promocéao do efetivo desenvolvimento das criancas, nos aspectos

fisico, cognitivo, social e psicolégico.

2.5.1 O Ensino Remoto no municipio de Presidente Kennedy-ES

Em decorréncia da pandemia da COVID-19, o municipio de Presidente
Kennedy, no dia 18 de marco de 2020, editou o Decerto nimero 22, no qual, ao
considerar 0s pressupostos legais previstos pela Lei Federal 13.979/2020 e
Decretos Estadual n° 4.593-R e n°® 4597, ambos de 13 de marco de 2020, decreta
Situacdo de Emergéncia em Saude no municipio e, em especifico, em seu artigo 17,
dispde sobre a suspensdo das aulas presenciais nas escolas da rede publica
municipal. Esse foi o primeiro momento de paralisagéo das aulas na localidade.

Desta feita, a rede publica municipal de educacdo, assim como em todo o
territdrio nacional, teve que buscar meios de se adequar para que fosse
devidamente garantida a oferta de educacao para as criangas, sendo, portanto, a
educagdo remota uma alternativa vidvel. Apos debates e estudos sobre como

deveria ser implantado o estudo remoto no municipio, foi proposto aos professores
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que preparassem suas aulas em pequenos videos com explicagdes referentes as
disciplinas e propostas de atividades que seriam repassadas aos alunos através do
WhatsApp ou pelo Google Meet. Ao considerar que nem todos os alunos dispéem
de aparelhos celulares ou conexdo com a internet, foi proposto ainda que os
professores elaborassem uma apostila com contelddo e atividades quinzenais para
serem distribuidos aos alunos e estas seriam recolhidas para os docentes fazerem
as devidas correcoes.

Essa modalidade de ensino trouxe grandes desafios, tanto para o professor
como para os alunos, pois forcou ambos a uma nova postura frente ao processo de
ensino-aprendizagem. Sobre esses aspectos, concordamos com Silva e Silva (2020)
ao afirmarem que com as aluas remotas, o professor assume agora um novo papel,
o de produtor de conteudo, ao passo que o aluno se vé forcado a se adequar as
atividades online, privado das importantes interagcées sociais que sao estabelecidas
em sala de aula. Neste contexto, para que de fato o ensino remoto garantisse efetivo
sucesso, do ponto de vista educacional, foi necessario um esforgco em conjunto para
qguebrar paradigmas e superar obstaculos, tanto por parte da formacéo do professor,
como das limitacdes tecnologicas impostas ao aluno como a falta de recursos
materiais.

No que se refere a Educacdo Infantil, os desafios da educacdo remota
tendem a se tornar ainda maiores, pois para o efetivo desenvolvimento das criancas,
as interacbes sociais sdo fundamentais, sobretudo através do ato de brincar,
conforme nos assegura a BNCC “[...] a interagdo durante o brincar caracteriza o
cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para 0
desenvolvimento integral das criangas” (BRASIL, 2017, p. 35). Dessa forma, na
expectativa de minimizar os impactos negativos do isolamento social no cotidiano
das criancas da Educacao Infantil, o professor se vé forcado a contar com os pais
como importante recurso no processo de formacdo das potencialidades fisicas,
psicolégicas, cognitivas e sociais das mesmas. Nesse contexto, o Parecer do CNE
05/2020, sugere as escolas que fornegcam aos pais, materiais/recursos pedagogicos
necessarios a orienta-los quanto a conducdo do processo formativo de seus filhos,
bem como garanta o envio de atividades educativas e que, de forma ludica e
recreativa, promovam a criatividade das criangas, bem como sua interacdo com a

familia.
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Ao considerar esses fatos, o municipio de Presidente Kennedy, através da
Secretaria Municipal de Educacgéao, objetivando uma melhor qualidade dos servigos
prestados de forma remota, disponibiliza educadores e técnicos que atuem junto as
escolas, no sentido de monitorar o desenvolvimento das criancas, bem como junto
aos pais, no sentido de orientar quanto as atividades e demais necessidades

oriundas das peculiaridades do ensino remoto.
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3 METODOLOGIA

Como ponto de partida da presente pesquisa, era importante estabelecer um
percurso metodolégico que facilitasse a obtencdo de dados importantes na
elucidacdo das questbes propostas na situagéo-problema.

Percebendo as nuances a serem investigadas, a pesquisa em questao
buscou analisar a luz das contribuicbes dos professores 0 processo de
desenvolvimento das criancas do Maternal 1l, do municipio de Presidente Kennedy-
ES ao utilizar as brinquedotecas nas escolas, considerando a pandemia do novo
Coronavirus, que impediu o contato fisico dos alunos com os centros de educacéo
infantil. Os dados levantados durante a pesquisa ocorreram através de um processo
investigativo no qual foram percebidas as impressfes dos professores sobre o tema
em tela, através da comparacao do desenvolvimento integral das criancas antes da

pandemia com o desenvolvimento a partir das aulas remotas.

3.1 TIPO DE PESQUISA

O processo investigativo que permitiu trazer a luz as informagdes necessarias
levantadas através da situagéo-problema se configura em uma pesquisa exploratoria
de abordagem qualitativa.

Dessa forma, a pesquisa de abordagem qualitativa se caracteriza pelo
pesquisador buscar a compreensao dos fatos através de dados que ndo podem ser
quantificados. A esse respeito, Rhoden e Zancan (2020) trazem uma importante
colaboracdo ao apresentar essa modalidade de pesquisa como de grande
relevancia, pois favorece uma melhor compreensdo e interpretacdo dos dados.
Assim, através de uma analise qualitativa, é possivel a utilizacdo de ferramentas
especificas, no sentido de estabelecer conexdes importantes com 0 pesquisado,
favorecendo uma melhor compreensao dos processos investigados, ademais, ao
entendermos as possibilidades dinamicas na qual a pesquisa qualitativa permite,
nao se exigindo, portanto, uma estruturacéo engessada, favorecendo o exercicio da
imaginacéo e da criatividade, levando o investigador a proposicao de trabalhos que

possibilitem explorar novos enfoques. Nesse sentido, utilizamos de duas
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ferramentas importantes para a coleta dos dados, sendo a entrevista
semiestruturada e a anélise de grupo focal.

Compreendemos o grupo focal conforme Powell e Single (1996, p. 449)
apresentam, como “conjunto de pessoas selecionadas e reunidas por pesquisadores
para discutir e comentar um tema que € objeto de pesquisa, a partir de sua
experiéncia pessoal”, percebemos esta ser uma modalidade de coleta de dados que
pode contribuir de forma bastante eficaz com a pesquisa, sobretudo, no momento
em que, através do grupo focal, é possivel, além de obter as informacdes
necessarias para elucidar as questdes propostas na situagdo-problema, promover
troca de vivéncias entre os entrevistados.

Dessa forma, a importancia de buscar junto aos professores informacdes
sobre sua percepcdo pessoal sobre a sua pratica educativa antes e durante a
pandemia o grupo focal nos permitiu compreender a relagdo do desenvolvimento
integral das criangas antes da pandemia com aulas presenciais, onde livremente
utilizavam as brinquedotecas, e com a situacéo atual, na qual as aulas sao ofertadas
de forma remota.

A entrevista semiestruturada contendo 07 (sete) perguntas, sendo 02 (duas)
fechadas e 05 (cinco) abertas foi aplicada junto aos diretores e pedagogos das
unidades educacionais pesquisadas, objetivando levantar elementos relacionados
ao andamento administrativo e pedagogico das escolas durante o periodo da
pandemia, bem como conhecer as propostas elaboradas para quando este

conturbado periodo de isolamento social se findar.

3.2 SUJEITOS DA PESQUISA

Conforme nos aponta Vergara (2006, p 57) “os sujeitos de uma pesquisa sao
aqueles que fornecerdo os dados que o autor necessita para fazer sua pesquisa”,
percebemos que sem 0s mesmos seria impossivel alcancar os objetivos propostos.
Nesse sentido, os sujeitos da presente pesquisa sao os professores do Maternal Il,
que participaram do grupo focal, bem como os diretores e pedagogos que
participaram da entrevista semiestruturada.

Através desses atores foi possivel obter informacdes relevantes que

possibilitou compreender a visdo dos mesmos sobre a importancia da brinquedoteca
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como forma de desenvolvimento integral dos alunos da Educagao Infantil, bem como
os desafios percebidos em promover o desenvolvimento integral das criancas
durante a pandemia, estabelecendo paralelos entre o nivel de desenvolvimento as
mesmas antes da pandemia com 0 momento presente.

De forma mais detalhada, os sujeitos desta pesquisa foram 05 (cinco)
professores, 02 (dois) diretores e 02 (dois) pedagogos dos CEMEIs “Bem-me-quer’ e
“Santa Lucia” localizados no municipio de Presidente Kennedy-ES que trabalham
com turmas do Maternal Il. A delimitacdo deste publico se justifica ao considerarmos
que através de levantamento prévio da realidade dos referidos CEMEIs foi
constatado que apenas estas unidades educacionais possuem brinquedotecas.

Compreendendo a Educacdo Infantii como a primeira etapa da educacao
basica, momento no qual a crianga € inserida no processo educativo formal, onde,
em muitos casos, se configura como primeiro contato social do infante sem a
presenca dos seus familiares, esta nova fase da vida se apresenta como ambiente
propicio para a promoc¢ao do desenvolvimento integral da crianca.

De acordo com informacdes levantadas junto a Secretaria Municipal de
Educacéo de Presidente Kennedy, a Educacao Infantil é dividida da seguinte forma:

e Bercario | — criancas de 4 meses a 1 ano e 2 meses;

e Bercério Il — criancas de 1 ano e 3 meses a 1 ano e 11 meses;

e Maternal | — criancas a partir de 2 anos completos ou a completar até 31 de
margo;

e Maternal Il — criancas a partir de 3 anos completos ou a completar até 31 de
margo;

e Pré | —criancas a partir de 4 anos completos ou a completar até 31 de marco;

e Pré ll — criancas a partir de 5 anos completos ou a completar até 31 de marco.

Os centros municipais de Educacéo Infantil de Presidente Kennedy atendem
apenas criangas do Bercario | ao Maternal Il sendo, portanto, este, o Ultimo estagio
da crianga nas unidades de ensino investigadas. Nesse sentido, entendendo que as
criancas matriculadas no Maternal Il, segundo 0s preceitos piagetianos, estao
iniciando o seu processo de socializacdo e ja sdo detentoras de certa autonomia e
conseguem estabelecer comunica¢cdes mais especificas, optamos por realizar a
entrevista com professores especificamente dessas turmas, de forma a favorecer o

estabelecimento de relagcdes entre o desenvolvimento integral da crianga com as
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atividades ladicas ofertadas a elas durante o periodo que se encontram nas escolas,
bem como a sua percepgdo do desenvolvimento integral das mesmas, nos periodos
em que estiveram isoladas em detrimento da pandemia do novo Coronavirus.
Entendendo que o professor, embora detentor da grande responsabilidade de
conduzir o processo de formacédo das criangas, necessita de todo um aporte técnico
e operacional para o bom desempenho de suas atividades, a pesquisa pretendeu
buscar junto aos diretores e pedagogos dos centros investigados informacoes
significativas que favorecessem a elucidacdo das questbes levantadas pelos

docentes.

3.3 LOCUS DA PESQUISA

A pesquisa apresentada foi realizada nos CMEIs “Bem-me-quer” e “Santa
Ldacia”, no municipio de Presidente Kennedy-ES, localizado no extremo sul do
estado do Espirito Santo, sendo limitrofe com os municipios capixabas de Mimoso
do Sul, Atilio Vivacqua, Itapemirim, Marataizes; e S&o Francisco de Itabapoana-RJ.
De acordo com dados do IBGE (2010), a estimativa da populacdo para o ano de
2020 era de 11. 658 habitantes, com uma densidade demogréafica de 17,66
hab./kmz2,

O lbécus da pesquisa, portanto, foi o CMEI “Bem-me-quer”, localizado na
comunidade quilombola de Boa Esperanca e o CMEI “Santa Lucia” localizado na
Comunidade de Santa Lucia.

Os CMEIs em questdo atendem criangas com idade de 0 a 5 anos e 11
meses. Apos esse periodo, 0os alunos ingressam no Ensino Fundamental. Todos os
centros sao equipados com uma infraestrutura que atende, de forma satisfatéria, as
necessidades béasicas das criangcas, como bercarios, lavanderias, cozinhas,
refeitorios, patios externos e internos, além de salas de aula e &reas de lazer. O
CMEI “Santa Lucia”, atualmente, conta com 88 alunos matriculados, distribuidos em
turmas do Bercario, Maternal | e Maternal I, ao passo que o “Bem-me-quer” conta
com 123 alunos matriculados.

As unidades educacionais investigadas estao localizadas em regides distintas
do municipio, ambas na zona rural, atendendo um determinado numero de

comunidades circunvizinhas, conforme apresentado na tabela 1, a sequir:
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Tabela 01 — Relacdo de Comunidades Atendidas por CMEI Investigado no Municipio de
Presidente Kennedy

CMEI LOCALIDADE ABRANGENCIA
“Bem-Me-Quer” Comunidade Séao Salvador, Cacimbinha, Sant’Ana
Quilombola de Boa | Feliz, Alegria, Comissao.
Esperanca
“Santa Lucia” Comunidade Santa | S30 Paulo, Agua Preta, S&o Jodo do Lago,
Ldcia Galos, Pedra Branca, Gromogol, Santa Josefa

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

3.4 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

Tivemos como ponto de partida um levantamento bibliografico que nos
permitiu entender os conceitos de brinquedoteca e a sua importancia no processo de
formacao dos alunos da Educacao Infantil, bem como os pressupostos referentes a
seus desafios frente a pandemia do COVID-19.

Apos o levantamento bibliografico, buscamos maiores informacdes sobre as
unidades educacionais investigadas através de uma visita técnica, onde foi possivel
observar os aspectos fisicos das brinquedotecas.

Os professores foram desafiados através da participacdo de grupo focal a
estabelecer relacéo entre o desenvolvimento integral das criancas antes e depois da
pandemia, a partir da ludicidade, bem como, segundo suas percepcdes e narrativas,
listar os principais impactos do isolamento social no processo de desenvolvimento
dos alunos.

Nesse sentido, devemos considerar o grupo focal conforme Pommer e
Pommer (2014)

Pelos principios da pesquisa qualitativa, o0 Grupo Focal € uma metodologia
de entrevista onde ocorre uma exposi¢cao oral especifica e espontanea dos
envolvidos. Esta técnica fomenta interacfes de um grupo sobre um tema
proposto, com os debates suscitados entre os participantes. (...) O Grupo
Focal se organiza como processo de comunicagdo nos dialogos, o que
possibilita levantamento de material para posterior analise. Esta interagédo
pode ocorrer tanto entre pesquisador sujeito/pesquisado, como entre os
proprios sujeitos pesquisados. Os instrumentos qualitativos sdo de
expressdo individual, oral e interativos, como em dindmicas de grupo de
naturezas diversas (POMMER e POMMER, 2014, p 11).

Dessa forma, entendendo a importancia de buscar junto aos professores

informacdes sobre como estes percebem a ludicidade como forma de
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desenvolvimento integral das criangas, bem como a forma como conduzem suas
praticas docentes nas brinquedotecas das unidades educacionais pesquisadas,
outra questdo de grande relevancia que pretendemos abordar foi a percepcao
docente em relacdo ao desenvolvimento integral das criancas a partir da utilizacéo
desse recurso.

Contudo, considerando a pandemia do novo Coronavirus, que obrigou a
populacdo ao isolamento social distanciando, assim, as criancas do convivio fisico
escolar buscamos, ainda, através do grupo focal, tracar uma relacdo do
desenvolvimento destas criancas antes da pandemia, com aulas presenciais onde
as livremente utilizavam as brinquedotecas, e durante a pandemia, na qual as aulas
foram ofertadas de forma remota.

Objetivando, ainda, corroborar com as percepcdes levantadas pelos
professores, os diretores e pedagogos das duas unidades educacionais, foram
convidados a participar de uma entrevista semiestruturada, na qual, buscamos
elementos importantes que possibilitaram apresentar as CMEIS do ponto de vista

administrativo e pedagdgico.



48

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

No sentido de trazer a luz as questdes levantadas, nos propusemos inicialmente a
buscar junto as unidades educacionais pesquisadas a fim de mapear a atual
situacdo das brinquedotecas, bem como perceber as relagbes dos brinquedos
existentes com o desenvolvimento integral dos alunos, seguindo os preceitos de
Vygotsky (1984 e 2001) especificamente no que se refere ao processo de
desenvolvimento da crianca, ao fazer uma relacéo direta entre ele e a ludicidade.
Dessa forma, através da visita as unidades escolares pudemos perceber que
as brinquedotecas existentes se encontravam organizadas e com brinquedos em
excelente estado de conservacdo, conforme nos mostra as figuras 01 e 02,

apresentadas a seguir:

Figura 01 — Brinquedoteca instalada na CMEI “Santa Lucia”

; 4 ] >
Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Figura 02 — Brinquedoteca instalada na CMEI “Bem-Me-Quer”

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.



49

Conforme pudemos perceber, os brinquedos existentes sdo 0s mesmos para
ambas as brinquedotecas, esta semelhanca se explica pelo fato de terem sido
adquiridas pela Secretaria Municipal de Educacao de Presidente Kennedy sendo, os
eleitos para a compra, definidos através de um termo de referéncia elaborado por
técnicos da referida secretaria.

Ao listarmos os brinquedos disponiveis nas brinquedotecas, levando em conta
as possibilidades que os mesmos oferecem para serem trabalhados, no sentido de
promocdo do desenvolvimento integral das criancgas, foi possivel estabelecer uma
relacéo entre cada tipologia que compde o desenvolvimento integral. Conforme nos

aponta a Tabela 02.

Tabela 02 - Principais brinquedos existentes nas brinquedotecas aglutinados em
conformidade com os tipos de desenvolvimento que podem ser desenvolvidos.

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Desenvolvimento

Cognitivo Afetivo Social Psicomotor
Quebra cabeca Bonecas Carrinhos Balanco
Caca Palavras Carrinhos Cozinha Bambolé
Jogos de Tabuleiro |Castelinho Jogos de Tabuleiro |Cavalinho

Blocos de Encaixe

Tapete Sensorial

Boliche

Circuito de espuma

Alfabeto Moével

Teatrinho de fantoches

Gangorra

Escorregador

Blocos de Encaixe

Bambolé

Pega Varetas

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Os jogos e brincadeiras sdo observados e comentados por muitos tedéricos.
Para Piaget (1951) o brincar € um fator muito importante ao desenvolvimento
cognitivo. O conhecimento ndo surge da representacédo de fenbmenos externos, mas
da interacdo da crianca com o meio ambiente. O processo de acomodacéo e
assimilacdo é o meio pelo qual a realidade se torna conhecimento. A assimilagéo
predomina no jogo e a crianga se integra ao mundo a sua maneira, sem estar presa
a realidade. Nesse sentido, brincar € uma parte ativa, divertida e interativa do
desenvolvimento intelectual.

Para Vygotsky (1967), existem dois aspectos importantes do jogo: a situagéo

imaginaria e as regras. A situacdo imaginaria criada pela crianca satisfaz
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necessidades que mudam com a idade. Um brinquedo que interessa a um bebé nao
interessa a uma crianca mais velha; as regras disponiveis no jogo nao sao regras
explicitas, a crianca delineia o desenvolvimento desses dois aspectos do
desenvolvimento da brincadeira infantil.

No jogo, a crianga comeca a desempenhar papéis do mundo adulto que
representara mais tarde. Além de desenvolver habilidades fisicas, verbais e
intelectuais, tornando-o capaz de se comunicar. O jogo ou brinquedo €, portanto, um
fator de comunicacdo mais amplo do que a linguagem, pois facilita o didlogo entre
pessoas de diferentes culturas.

Nowak (1994) analisa como o jogo simbdlico ou fantastico contribui para o
desenvolvimento cognitivo. Cognicdo, criatividade, substituicdo, expressao,
socializacdo, etc. Os jogos de tabuleiro podem ser um precursor para O
desenvolvimento da leitura, uma habilidade cognitiva. A funcdo criativa é
demonstrada pelos papéis e caracteristicas que ocorrem ao longo do jogo.

Brincando, as criancas tentam reorganizar suas situacdes psicologicas, por
meio da representacdo resolvem seus conflitos internos, constroem confianca e
tornam-se mais independentes de seus pais e adultos.

Desta forma Rizzo (1991, p. 193) nos afirma que:

A dramatizacéo livre auxilia no desenvolvimento afetivo social da criancga,
ela experimenta papéis e descobre como resolver problemas e conflitos de
ordem psicolégica, ajudando-a a se ajustar a si mesma e ao meio ambiente
social a sua volta (R1ZZO, 1991, p. 193).

Oliveira (2002) nos traz a ideia de que o desenvolvimento psicomotor se
compde simultaneamente pela constituicdo do esquema corporal, imagem corporal,
pela percepcdo do funcionamento, dominancia e destreza dos membros superiores
e inferiores, pela localizacdo e orientagcdo no tempo e no espaco e pelo ritmo. Dessa
forma, as brincadeiras que estimulam a funcionalidade do corpo, interferem, de

forma direta, no desenvolvimento integral da crianca.

4.1 ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA COM DIRETORES E PEDAGOGOS

Como forma complementar as visitas, buscamos junto aos diretores e

pedagogos dos CMEIs informagOes relevantes que nos possibilitaram maior



51

compreensdo quanto ao funcionamento das instituicbes antes, durante e apds o
periodo de aulas remotas).

Nesse sentido, utilizamos como ferramenta de coleta de dados a entrevista
semiestruturada, na qual, ap0s sistematizacdo dos dados levantados, foi possivel
compreender a forma como as escolas percebem as brinquedotecas.

Inicialmente, foi inquirido sobre a metodologia de trabalho adotada antes e
durante a pandemia. Percebemos que as respostas foram bastante semelhantes,
mostrando uma sintonia com as orientacdes propostas pela Secretaria Municipal de
Educacéo, neste sentido transcrevemos a colaboragdo de uma pedagoga do CMEI
“Santa Lucia”

‘Antes da pandemia a rotina de trabalho era normal, realizada de forma
coletiva, onde todos da escola ajudavam a receber as criancas e quando estavam
nas salas, havia um cronograma para usarem 0Ss espacos de lazer, durante a
pandemia nao tinha aluno na escola, mais os professores preparavam apostilas para
serem entregues nas casas dos alunos e mantinham contato com as familias para
ajudar no que fosse preciso. Agora os alunos retornaram para a creche e as coisas
estdo se ajustando novamente *,

Os CMEIs adotam o sistema de ensino Aprende Brasil, elaborado em
conformidade com a BNCC, onde as criancas recebem semestralmente apostila com
propostas de atividades integradas, nas quais, em especifico para as turmas do
Maternal | e Maternal I, privilegiam a ludicidade como forma de aprendizagem. No
entanto, durante a pandemia, os professores elaboravam material especifico para os
alunos desenvolverem atividades em suas residéncias com o auxilio dos pais.

As unidades educacionais desenvolvem uma rotina diaria com as crian¢as no
sentido de garantir o bom andamento das atividades propostas e melhor gerir os
espacos comuns, neste contexto, o dia a dia das criangas foi concebido da seguinte
forma:

e 7:00 - Recepcéo das criangas e seu encaminhamento as salas de aula;

e 8:.00 - Café da manhd@ e encaminhadas novamente as salas, onde s&o
desenvolvidas atividades de ensino, através de acfes ludicas;

e 9:00 - As criangas sao direcionadas para o banho;

e 10:00 - séo conduzidas ao refeitorio para o almoco;
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e 11:00 - Hora do “soninho”, onde sdo conduzidas a uma area especifica para
repouso. Na medida em que as criancas vao despertando, sdo conduzidas
para o parquinho e, posteriormente, a sala de aula;

e 14:00 - As criancas retornam ao refeitério para jantar e, em seguida, retornam
as salas para atividades ludicas de aprendizado;

e 16:00 - Retornam para seus lares.

As escolas, embora tenham a sua rotina diaria, no que diz respeito a gestao
das criancas, garante liberdade aos professores para a conducdo de suas praticas
educativas, desde que sigam minimamente o programa proposto pelo municipio. Foi
percebida uma preocupacdo bastante acentuada com as questdes ludicas,

sobretudo ao considerar o que preconiza Santos (2016) ao afirmar que:

O brincar potencializa o desenvolvimento, pois a crianca aprende a
conhecer, aprende a fazer, aprende a conviver e, ainda, aprende a ser.
Estimula a autoestima, a confianca, a criatividade, a curiosidade, a
autonomia, a linguagem gerando uma maturacdo de novos conhecimentos
e aprendizagens (SANTOS, 2016, p. 29).

Durante o periodo de pandemia, toda a rotina descrita anteriormente foi
esquecida, tendo em vista que os alunos passaram a ter aulas remotas sendo, a
escola, orientada a trabalhar em parceria com os pais. Para tanto, os professores,
através de chamadas de video, deveriam orientar as familias quanto a melhor forma
de trabalhar com seus filhos, mediando o processo formativo deles. Neste periodo,
as apostilas da plataforma Aprende Brasil foram de grande auxilio, tanto para os

docentes quanto para os pais. No entanto, conforme afirma Paula (2021)

A crianca de Educagéo Infantil, nesse momento de mudancgas profundas em
toda a estrutura do pais, ficou se vendo em outros espacgos educacionais
gue foram construidos de forma improvisada dentro de casa. Espagos que
eram coletivos e pensados para o desenvolvimento integral da crianca,
como a escola, foram trocados bruscamente por um espaco familiar
(PAULA, 2021, p 337).

Dessa forma, evidenciamos que a realidade abordada n&o se limita apenas a
uma determinada regido, sendo importante pensar no efetivo desenvolvimento das
criancas, a criacdo de novas estratégias de ensino que minimizem 0S possiveis

prejuizos, do ponto de vista educacional.
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Nessa logica, buscamos, ainda, elencar, a partir do ponto de vista dos
entrevistados, 0s maiores prejuizos proporcionados aos alunos com o advento da
pandemia da COVID -19.

Os entrevistados foram unanimes em afirmar que o isolamento social,
impedindo as criangas de interagirem com seus pares, foi 0 maior desafio, tendo em
vista que coloca em risco o seu desenvolvimento social. Outro prejuizo lembrado, foi
o aprendizado, pois o contato do professor com as criancas se limitava apenas a
rapidas chamadas de videos, dificultando um feedback adequado sobre os avancos
cognitivos delas. Nesse sentido, a diretora do CMEI “Bem-me-quer’ assim
comentou:

“Com certeza o isolamento social prejudicou muito o aprendizado das
criangas, pois a falta de contato direto com as pessoas e o distanciamento do
espaco da escola, atrapalhou no aprendizado e no desenvolvimento das criangas’.

Por fim, ao questionarmos os diretores e pedagogos, quanto a sua percepgao
sobre o desenvolvimento integral das criancas, no periodo da pandemia, as
respostas nos levaram a perceber que houve o desenvolvimento, no entanto, em
uma escala bastante reduzida, principalmente no tocante ao desenvolvimento social.

Segundo os entrevistados, ainda, com o retorno das aulas, algumas criancas
apresentaram certo nivel de retrocesso, sendo necessario realizar todo um trabalho
de ressocializacéo destas.

A diretora do CMEI “Santa Lucia comentou sobre a questao:

‘Apesar de ndo se encontrar presencialmente em sala de aula, o aluno

acompanhou os conteudos com a professora real, entende-se como professora real

a professora regente (grifo do autor) aconteceu o contato virtual, que apesar de nao

ser o ideal, proporcionou um bom retorno a instituicéo”.

A pedagoga do CMEI “Santa Lucia” trouxe outra contribuigdo, na qual vem
complementar a fala anterior, conforme segue:

“Néo foi facil, porque nem todos 0s pais tiveram acesso a internet, mas
conseguimos ter um bom retorno dos alunos que tiveram acesso a internet e
conseguiram realizar as atividades”.

Essa entrevista semiestruturada favoreceu um maior entendimento sobre
guestdes relevantes no periodo da pandemia, sobretudo, ao percebermos os

desafios e retrocessos impostos por este periodo sébrio.
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4.2 GRUPO FOCAL REALIZADO COM PROFESSORES DO MATERNAL Il

Outra forma de coleta de dados, o qual nos valemos para atingirmos 0s
objetivos propostos, foi a analise de um grupo focal.

Para tanto, realizamos um encontro presencial com 05 (cinco) professoras do
Maternal Il das unidades educacionais pesquisadas, onde cada uma ofereceu
contribuicbes importantes que contribuiram de forma singular para a melhor
compreensao sobre suas percepcfes acerca do desenvolvimento integral dos
alunos, antes e durante a pandemia da COVID-19.

Participaram do grupo focal 05 (cinco) professoras. Ao considerar que a
maioria era do CMEI “Bem-me-quer” optamos por escolher esta unidade de ensino
para sediar o grupo focal, no qual a direcdo nos ofertou um espaco da instituicdo
para a realizacdo dos trabalhos.

A sala em questdo estava disposta de forma a respeitar o devido
distanciamento social, contamos ainda com dois colaboradores que fizeram os
devidos registros audiovisuais, que permitiram, posteriormente, a realizacdo da
sistematizacdo dos dados levantados.

Como forma introdutéria, apds as boas-vindas, introduzimos o tema através
da leitura da parabola intitulada Dentes de Ledo*?, do livro O Canto do Passaro, de
Antony de Mello, os professores foram convidados a se apresentarem para 0S
demais e completar a seguinte sentengca: EU TENHO QUE APRENDER A AMAR...
e, em seguida, apresentar os porqués da sua afirmacéao.

10 Um homem estava muito orgulhoso com o seu gramado em frente sua casa, pois ele era bem
cuidado e todos se admiravam dele. Um belo dia, 0 homem percebeu que cresciam dentes de ledo
em meio a grama (dentes de ledo sdo pragas que crescem e estragam qualquer gramado, se néo for
combatido a tempo). Tentou de todas as formas acabar com a praga e, por fim, se dando por
derrotado, resolveu escrever uma carta para o ministério da agricultura solicitando ajuda ao seu
problema, enumerando todas as formas sem sucesso, utilizadas para acabar com a praga. Passados
alguns dias ele recebe a seguinte resposta pelo correio: - Caro senhor, nés, aqui do Ministério da
Agricultura, apds analisarmos cuidadosamente todos os métodos empregados pelo senhor para
acabar com a praga, sugerimos que o senhor aprenda a amar os dentes de ledo. MELLO, Anthony
de. O canto do péassaro. Loyola, Rio de Janeiro, 1982.
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Nesse sentido, segue a transcricdo das contribuicbes das professoras. Como
forma de resguardar a identidade das participantes, os nomes foram alterados,
conferindo, a cada uma, o codinome de uma determinada flor.

Rosa — Esta historia me tocou de uma forma muito forte, pois me fez lembrar
gue realmente tem muita coisa na vida que eu preciso aprender a amar, como forma
de me libertar, especialmente, aquelas coisas que a gente ndo consegue mudar

Margarida — das muitas coisas que tenho que aprender a amar, a que mais
me desafia € lidar com as diferencgas, eu ndo costumo aceitar muito bem quando sou
contrariada

Acacia — Este texto é muito profundo, pois leva a gente a refletir sobre nossas
acOes, durante este periodo de pandemia, tive que aprender a amar muita coisa,
mas 0 que destacou mesmo em minha vida foi aprender a amar novamente o0 meu
lar, pois como sempre trabalhei dois horéarios, e sempre estava envolvida em alguma
tarefa da igreja durante a noite, ficava muito pouco tempo em minha casa, mas com
a pandemia, tive que me readaptar e aprender a ficar em casa novamente. Isso me
trouxe um grande incdmodo no inicio.

Melissa — esta histdria me fez lembrar quando ingressei no magistério, pois
era algo que eu realmente ndo gostava, fiz a faculdade de pedagogia por falta de
opc¢ao, naquela época, e por varias razbes acabei dentro de uma sala de aula. O
primeiro ano, foi terrivel, pois pouco a pouco tive que aprender a amar a profissao.
Hoje, digo que estou apaixonada, e a cada ano me apaixono um pouco mais.

Horténcia — estou aqui refletindo sobre os dentes de ledo, e percebo que este
periodo que vivemos de distanciamento social, se tornou uma espécie de dente de
ledo para nés professoras, pois tivemos que aprender a conviver com tanta coisa
que antes nem imaginadvamos. Eu, por exemplo, nunca me vi fazendo live, alids, ndo
gosto nem de tirar foto, imagina fazer um video entdo? Isto foi um grande desafio
para mim, e desta forma, pouco a pouco fui tomando gosto e hoje tenho as lives em
especifico com minhas criancas como uma forma de me relacionar mais intimamente
com elas.

O ultimo depoimento nos remete a Silva e Silva (2020) ao apontar que atraves
dos desafios propostos com a pandemia, que obrigaram os professores a quebrar
paradigmas e se reinventar, a cada dia, para garantir uma formagdo minima para

seus alunos.
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Apds esse momento, foi solicitado ao grupo que relatasse um pouco sobre
sua pratica pedagogica no periodo da pandemia e quais os principais desafios
encontrados.

A professora Rosa fez uma colaboracédo bastante sucinta, na qual os demais
professores confirmaram ser a pratica comum entre todos, segundo orientacfes da
Secretaria Municipal de Educagéo.

Rosa — Durante a pandemia minha pratica educativa sdo aulas remotas
enviadas na forma de atividades ou videos, por meio de aplicativos como WhatsApp.
Criamos um grupo da turma, como forma de manter o vinculo entre professor/ aluno
e darmos suporte aos pais para a realizacdo das atividades. Nesse recurso/meio
eletrbnico eram transmitidas as informacdes importantes, como data de entrega e
recolhimento das apostilas. Foi criado um cronograma para a execugdo das
atividades. Todos os dias o0 professor regente entrava no grupo para cumprimentar
0S pais e o0s alunos e ajudar na execucédo da atividade do dia.

Nesse contexto, percebemos que os profissionais da educacdo, foram
obrigados a se adaptarem a uma nova realidade para garantir o cumprimento do seu

papel de educador, sobre este aspecto Silva e Silva (2020) assim comentam:

No entanto, cabe destacar que a realidade em questdo chegou de surpresa
para todos, os professores tiveram que adaptar todo o seu cotidiano e
praticas para atender as demandas educacionais, sem uma formagédo
adequada para lhes garantir o suporte necessario ao desenvolvimento das
atividades desempenhadas neste momento. Percebemos que as
contribuigbes muito se assemelhavam, no entanto, é possivel destacar uma
contribuicdo que reflete o sentimento de todas as educadoras presentes
(SILVA e SILVA, 2020, p. 3).

O tema em questdo gerou algumas discussdes, as quais nos favoreceram a
um maior aprofundamento, ao buscarmos informacdes sobre os principais desafios e
conquistas dos educadores ao desenvolverem suas atividades durante para as aulas
remotas.

Melissa — Os maiores desafios encontrados no desenvolvimento das aulas
foram lidar com as emocbes dos alunos e pais; o distanciamento social; a
necessidades de descobrir novas estratégias para ministrar a aulas nao presenciais,
principalmente para as criangas pequenas que dependem do contato fisico e a falta

de preparacdo com alguns recursos tecnoldgicos.
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Acacia — Eu encontrei muitos desafios durante este periodo, o primeiro e
maior desafio, para mim, foi superar o medo de ser contaminada com essa doenca,
mesmo porque Moro junto com meus pais que ja sdo bem velhinhos. Ao receber as
orientacdes da pedagoga sobre como deveria preparar as aulas, foi outro impacto
para mim, pois sou completamente leiga no que diz respeito ao uso do computador,
mas tive que seguir adiante, pedi ajuda a alguns amigos e pouco a pouco fui
conseguindo preparar as apostilas de forma a serem aceitas pela pedagoga. Ao
entrar em contato com os pais, para passar as atividades e explicar como seriam as
aulas, percebi que alguns ndo se importavam muito com as atividades, pois eles nao
mandavam as apostilas de volata para a correcéo e alguns outros simplesmente nao
me atendiam mais. Acho que eles ndo aceitaram muito bem as aulas remotas, pois
0S pais seriam os que deveriam acompanhar as atividades, orientando as criancas,
e isso da mesmo muito trabalho. Mas tinham pais que faziam as atividades junto
com os filhos e mandavam as apostilas certinhas para serem corrigidas, quando isso
acontecia eu ficava bastante contente, pois percebia que meu trabalho estava sendo
valorizado. O interessante € que sempre preparei atividades que pudesse fazer com
gue os pais brincassem com seus filhos, mas acho que a maioria dos pais queriam
mesmo era ficar na televisdo ou no celular.

Diante das falas anteriores, podemos elencar alguns desafios que expressam,
de certa forma, uma realidade de todos os educadores em relacao as aulas remotas.
Dentre os levantados, podemos citar: dificuldade de lidar com as emocdes dos pais
e professores frente a necessidade de se adequarem a uma nova realidade; a
necessidade de criar novas estratégias de ensino que de fato promovam o
desenvolvimento das criancas, mesmo que a distancia; a caréncia de
conhecimentos tecnoldgicos dos professores para lidar com recursos digitais para
preparar suas aulas remotas, na qual cobrou um preco muito alto pois as varias
educadoras, para conseguir desempenhar bem suas atividades remotas foram
forgadas a investir mais tempo em estudo sobre este tema; e, por fim, e ndo menos
preocupante, a falta de compromisso de algumas familias com a devolutiva das
atividades enviadas aos alunos, o que impedia uma avaliacdo do nivel de
aprendizado e desenvolvimento das criangas.

Esses relatos das professoras nos trouxeram, ainda, algumas inquietacoes,

hY

sobretudo em relagdo a importancia da interagdo entre a escola e a familia, no
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sentido de garantir uma formagédo adequada da crianca, sobre esse aspecto, Paula
(2021) traz uma importante colaboragao.

O lécus de construgédo de interacdes e aprendizagens migrou para o0 espago
familiar, criando uma nova demanda de posturas didatico-pedagégicas por
parte dos professores e demais atores da educacdo. Exigindo um novo
olhar para esses espagos de interagdo da crianga (...) nesse momento,
mais do que nunca, a escola e a familia vao precisar ter um longo e
constante dialogo sobre os espacos institucionais e familiares que acolhem
as criancgas, ja que esses espacos e sua forma de organizacdo vao afetar o
processo de desenvolvimento pleno da crianca (PAULA, 2021, p 338).

Nesta Otica, o ponto focal das discussfes deve sempre ser o desenvolvimento
integral da crianga, para tanto, faz-se necesséario, mais do que nunca, 0
estabelecimento de uma parceria forte entre todos os atores envolvidos neste
processo formativo.

No entanto, conforme o relato da professora, esta integracdo se torna um
desafio, que somente podera ser superado a partir do momento em que todos
compreenderem a importancia do seu papel no processo de formacéo das criancas.

Compreendendo a importancia da brinquedoteca no processo de
desenvolvimento integral da crianca, conduzimos os debates a fim de levantar
informagdes que pudessem colaborar para a compreensao acerca da percepcao dos
professores em relacdo a utilizacdo da brinquedoteca como metodologia de ensino,
bem como percebermos como foi a utilizacdo desses espacos durante a pandemia.

A professora Melissa iniciou sua fala relatando como era a rotina na utilizacéo
da brinquedoteca antes da pandemia:

Melissa — Antes da pandemia, a gente levava as criancas na brinquedoteca
respeitando um calendario elaborado pela pedagoga da escola, 14 a gente brincava
junto com as criangas, os brinquedos preferidos delas eram o playground espumado
e o0 escorregador de plastico, mas tinha momentos que eu conduzia as brincadeiras
de forma a fazer todos participarem.

Horténcia — Na minha escola, as criangcas eram levadas na brinquedoteca
todos os dias, tendo um horario especifico para cada turma, a pedagoga sempre
pedia para a gente preparar atividades para ser desenvolvida la, s6 que nem sempre
ISSO acontecia, pois a gente escolhia determinado brinquedo e as criangas queriam

outro, e como tem muito brinquedo I fica dificil controlar as criancas.
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Margarida — minhas criancas nunca deram muito trabalho na brinquedoteca,
pois eu sempre antes de sair para a brinquedoteca conversava com as criancas
sobre quais brinquedos a gente usaria, geralmente os meninos preferiam brincar
com carrinhos, no play, ou outros brinquedos mais ativos, jA& as meninas sempre
gueriam brincar de boneca e de casinha. Mas eu aproveitava o espaco para contar
historias e propor algumas atividades com os brinquedos, como circuitos e jogos de
imitacdo, por exemplo.

Acécia — Antes da pandemia, a gente usava bastante a brinquedoteca, mas
com essa doenca ai, as criancas estudando em casa, a brinquedoteca foi fechada e
a gente até sente saudade da bagunca da criancada na salinha!

Ao considerarmos a brinquedoteca, conforme Santos (1997) e Kishimoto
(1997), um espaco sociocultural onde ocorre a interagdo social das criancgas, sendo
o professor o legitimo mediador desses momentos, devemos compreendé-la como
importante espaco de construgdo do saber e promotor do desenvolvimento integral.

Nesse sentido, a fala das professoras Acéacia e Melissa se assemelham ao
abordar as preferéncias das criancas, em que 0os meninos tendo como predilecédo
brinquedos que trabalham o desenvolvimento psicomotor, como balancos,
escorregadores; ao passo que as meninas tém como predilecdo as bonecas, que
dentre outras habilidades, estdo associadas ao desenvolvimento afetivo. A
professora Horténcia, por sua vez, abordou uma questdo interessante quanto a
organizacdo da rotina escolar de forma a favorecer todas as criancas com a
utilizacdo da brinquedoteca, mostrando que a unidade educacional, por sua vez,
compreende a importancia da brinquedoteca para elas.

Dentre todas as falas, percebemos que a que mais se aproximou dos
preceitos tedricos levantados neste trabalho, foi a da professora Margarida, que
afirma utilizar um processo pedagdgico na conducdo das atividades na
brinquedoteca, sendo sensivel ao desenvolvimento das potencialidades afetivas,
cognitivas, sociais e psicomotoras das criangas.

As contribuicbes supracitadas mostram a importancia na preparagdo prévia
para a conducédo das atividades nas brinquedotecas, sem a qual o educador assume
0 risco de proporcionar, aos alunos, apenas mais um momento de descontragado

sem, no entanto, promover transformagdes significativas no processo de
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desenvolvimento integral das criancas. Nessa légica Brisk (2016) colabora, in

dicando que:

a utilizacdo da brinquedoteca é essencial porque colabora para o
desenvolvimento do conhecimento e da aprendizagem das criangas, por
isso, o professor tem de utilizar esse espaco com responsabilidade, este
espaco ndo deve ser usado apenas para recreacdo e passa tempo sem
nenhuma finalidade em si, é preciso que antes de tudo se faca um bom
planejamento de todas as atividades que serdo realizadas neste ambiente, o
do contrario, do ponto de vista educacional, ndo tera utilidade (BRISK, 2016,
p. 10).

Desta feita, evidencia-se a necessidade da elaboracdo de formacdes
especificas aos educadores no sentido de desenvolvimento de atividades utilizando
as brinquedotecas.

Outro ponto importante que foi levado em consideracdo no grupo focal, foi a
percepcdo das professoras sobre o desenvolvimento integral das criancas, antes e
durante a pandemia da COVID-19. Para tanto, relembramos as educadoras a
definicdo de desenvolvimento integral, segundo afirma a LDB, em seu artigo 29, que
o desenvolvimento integral envolve os aspectos fisicos, psicoldgicos, intelectual e
social.

Rosa — Antes da Pandemia, as criancas estavam todos os dias na escola, e
através das brincadeiras e demais atividades a gente percebia que elas estavam
desenvolvendo véarias habilidades, mas com a pandemia percebemos que algumas
regrediram no seu aprendizado, um exemplo claro sédo os alunos que antes da
pandemia ja estavam conhecendo cores e formas e que hoje tenho que trabalhar
estas questdes por ja terem esquecido.

Acéacia — As criancas sempre tém algum brinquedo em casa, e no caso do
meu filho, tem o seu preferido, ele brincava e muito em casa, sozinho e ficava horas
e horas no mundo da imaginacdo dele, eu como mae e professora, sempre que
possivel, estava junto a meu filho, brincando com ele e assim tentando trabalhar
alguma habilidade, que seja motora, cognitiva ou até mesmo afetiva, procurava
sempre conversar muito com ele. Desta forma, eu percebi nele um desenvolvimento
integral. O problema & que estou falando do meu filho, eu como professora,
infelizmente muitas outras criangas nao tiveram essa mesma oportunidade de

desenvolvimento.
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Horténcia — Mesmo porque, a participacdo das familias nesse processo de
formacdo das criancas sempre foi muito pequena, mesmo no periodo antes da
pandemia, muitos pais apenas deixavam as criangas aqui na escola e nao queriam
saber de acompanhar o desenvolvimento do seu filho. S6 procuravam a escola para
reclamar se algo de errado acontecesse com seu filho.

A partir das contribuicdes acima, é importante estabelecermos uma reflexdo
sobre a importancia da participacao da familia no processo de formacéo da crianca,
sobretudo no periodo da pandemia, onde a participacao dos pais foi de fundamental
importancia para o sucesso no processo de desenvolvimento dos seus filhos.

Nesse sentido, tornamos a recorrer ao Parecer 05/2020, do Conselho
Nacional de Educacédo, que aponta a importancia da familia para a formacédo da
crianca durante esse periodo de isolamento social. O que compete a escola a oferta
de suficiente formacdo e o estabelecimento de continuo didlogo com os pais, ho
sentido de auxilid-los nesse desafiador processo.

Nesse aspecto, Medeiros, Pereira e Silva (2020) em um estudo realizado
sobre os desafios das familias na adaptacéo das aulas remotas durante a pandemia,

assim comentam:

Os futuros modelos de educacédo a distancia devem considerar o contexto
socioecondmico e familiar da populacéo, desenvolver melhores ferramentas
gue incluam um ensino lidico e adequado para cada faixa etaria, garantir
gue os professores sejam capacitados e atualizados nos modelos
tecnolégicos de forma permanente (MEDEIROS, PEREIRA e SILVA, 2020,
p.11).

Disto posto, percebemos a importancia da interlocucao direta entre escola e
familia, mas sobretudo, importa que os professores recebam a porcao devida de
capacitacdes, no sentido de sentirem real seguranca na oferta de apoio pedagogico
as familias, motivando-as e incentivando-as a cumprir o seu papel no processo de
formacdo de suas criancas.

Ainda sobre este aspecto, a contribuicdo da professora Melissa, nos conduziu
a refletir sobre um aspecto de grande relevancia para o desenvolvimento integral
das criangas.

Melissa — Realmente o desenvolvimento das criancas foram bastante
comprometidos com a pandemia, pois mesmo elas tendo crescido em tamanho,

percebi em algumas criancas dificuldades de relacionamento, dificuldade de
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compartilhar os brinquedos e respeitar certas regras, coisas que antes elas faziam
de forma natural.

A partir do relato supracitado, percebemos que entre 0s prejuizos causados
as criancas com a pandemia, as questdes referentes a sua formacao social, trazem
uma grande preocupac¢do, pois durante esse tempo em que foi necessario o
isolamento social, elas passaram a conviver quase que exclusivamente sem o
contato com os colegas, dessa forma, experiéncias importantes na sua vida foram
reprimidas. Considerando ainda que o aprendizado também acontece a partir das
relacdes estabelecidas com o outro e com o ambiente, em que estdo inseridas,
percebemos, de acordo com a professora Melissa, os resultados efetivos deste
processo de desconstrucao.

Portanto, consideramos necesséaria a realizacdo de todo um trabalho, no
sentido de reconstruir o estabelecimento de relacdes afetivas e sociais, tanto entre

professor e aluno, como entre os proprios estudantes.
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5 PRODUTO EDUCACIONAL - E-BOOK: PROPOSTAS PEDAGOGICAS PARA O
DESENVOLVIMENTO INTEGRAL DAS CRIANCAS NA CRECHE

Frente ao estudo apresentado, € importante considerar Kishimoto (1997), ao
reconhecer a brinquedoteca como metodologia de promocdo do desenvolvimento
integral sendo, portanto, necessario, ao utilizar esta metodologia, o professor ter
sempre em mente 0S seus objetivos para, entdo, de forma discreta, realizar
intervencdes necessarias para atingi-los.

Nesse sentido, o professor deve estar preparado, munido de conhecimentos
técnicos especificos para ser capaz de identificar as potencialidades afetivas,
cognitivas, psicomotoras e sociais das criancas, para perceber as possibilidades de
promocdo do desenvolvimento integral das criancas através de atividades ludicas
propostas nas brinquedotecas, devendo lancar mao de metodologias que busquem
um ponto de ligagdo entre os elementos sociais, afetivos, cognitivos e psicomotores,
com as atividades ludicas desenvolvidas, assim, esse mediador insere os elementos
apresentados de forma gradual e continua, possibilitando a formacédo de cidadaos
capazes de assumir o protagonismo de sua historia.

Contudo, percebemos, ao longo de nossa jornada investigativa, as
fragilidades das professoras do Maternal Il, das unidades educacionais pesquisadas,
no sentido de estabelecer um ponto de ligacéo entre determinadas brincadeiras com
o desenvolvimento das potencialidades afetivas, cognitivas, psicomotoras e sociais,
bem como na conducéo de tais atividades.

Nesta légica, objetivando ofertar as professoras um norte a sua pratica
educativa, nos propomos a elaborar um material de apoio que servira, tanto como
subsidio a praxis docente junto as brinquedotecas, como um incentivo para a
continua busca de saberes sobre o tema em questao.

A partir das experiéncias vividas durante a pandemia da COVID-19, onde as
midias digitais se destacaram, dado a velocidade e facilidade de apropriacéo de tal
recurso consideramos, para a producédo do material em questdo, um Electronic Book
(E-book), ademais concordamos com os preceitos de Dourado e Oddone (2012 ) ao
apontar que as midias digitais ganham maior notoriedade e popularidade devido a
seu carater pratico e de facil acesso, com capacidades de democratizar o

conhecimento de maneira mais rapida e eficiente, tendo em vista que o Produto
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Educacional podera ser acessado atraves de celulares, computadores, tablets entre
outros; podendo, ainda, ser compartilhado através das redes sociais, garantindo
maior eficiéncia na transmissédo dos conhecimentos disponiveis no material. Nesses
termos, o professor podera ter acesso a qualquer tempo e lugar, onde se fizer
necessario, para consulta-lo.

O E-book que nos propusemos a elaborar, tem como titulo Brinquedoteca: E
Tempo de Brincar - Propostas pedagogicas para o desenvolvimento integral das
criancas na creche. Para a construcdo deste material, foi necessario, sobretudo,
lancar mao de conhecimentos tedricos sobre o desenvolvimento integral da crianga.

Buscamos, portanto, através de um vasto aporte tedrico fundamentado em
Piaget e Vygotsky, subsidios que nos permitissem maior compreensdo do processo
de desenvolvimento integral da crianca.

Piaget (1999), dentre tantas contribui¢cdes, nos possibilitou o entendimento do
desenvolvimento integral da crianca, bem como a percepcdo do carater evolutivo,
dindmico e interdependente deste processo. Ao passo que, através de Vygotsky
(1984 e 2000), foi possivel estabelecer relacdes entre desenvolvimento integral da
crianga e as interagdbes sociais, nas quais se mostram relevantes na formagéo de
cidadaos capazes de estabelecer conexdes que possibilitem o discernimento entre o
certo e o errado, bem como a convivéncia em grupos.

O E-book em questdo foi concebido para professores que trabalham com
turmas do Maternal Il. A delimitacdo deste publico se deve ao fato de que no
municipio de Presidente Kennedy a estrutura organizacional, a qual orienta a
Educacéo Infantil, segrega a educacédo a este seguimento em: Bercario |, Bercario I,
Maternal 1, Maternal Il e, posteriormente, em Pré escola. Ao considerarmos que 0s
Centros Municipais de Educacdo Infantii do municipio, atendem criancas até o
Maternal 1l, e entendendo ser periodo do desenvolvimento em que as criancas
conseguem realizar atividades ludicas de forma mais independentes, bem como ser
uma fase importante para o desenvolvimento das potencialidades afetivas,
cognitivas, psicomotoras e sociais.

A estrutura do material apresentado como Produto Educacional foi concebida
em dois capitulos. O E-book em questdo, como forma introdutéria, apresenta uma

abordagem sobre a importancia da brinquedoteca no desenvolvimento integral dos
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alunos e a responsabilidade do professor na mediagéo das brincadeiras, de forma a
garantir éxito, no que se refere & promocéo do efetivo desenvolvimento da criancga.

Ao comiserarmos o desenvolvimento integral como apropriacdo das
habilidades afetivas, cognitivas, psicomotoras e sociais, conforme buscamos
evidenciar ao longo deste trabalho, no segundo capitulo, nos propusemos a
apresentar sugestdes de atividades a serem desenvolvidas nas brinquedotecas que
efetivamente possibilitem estimular o desenvolvimento afetivo, cognitivo, psicomotor
e social das criancas.

A construcdo de um material de apoio aos professores, para realizarem
atividades relevantes ao desenvolvimento integral dos alunos da Educacao Infantil,
justifica-se sob dois aspectos: a percepcao da pesquisa em tela, na qual aponta as
dificuldades docentes em desenvolver e mediar atividades que, de fato, promovam o
desenvolvimento integral das criancas; e 0s preceitos dispostos no referencial
tedrico, sobretudo, em Oliveira (2007) e Santos (2018), os quais sinalizam a
importancia do professor no processo de mediacdo das criancas no sentido de
garantir seu efetivo desenvolvimento, lancando méo da ludicidade como metodologia

eficiente na conducao deste processo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Através do processo investigativo apresentado foi possivel estabelecer
relacbes que propiciaram sanar parte das interrogacfes, as quais fundamentavam
este trabalho, bem como nos aproximarmos dos objetivos propostos.

Nesse sentido, percebemos que a pandemia da COVID-19 foi, sem duvida,
um grande desafio para todos o0s agentes envolvidos no processo de
desenvolvimento da crianca. Desta forma, a participacdo da familia, neste processo,
deveria ser o ponto fundamental na aplicacdo das atividades propostas pelos
professores de forma remota, no entanto, foi percebido que grande parte dos
familiares néo colaboravam, de forma eficiente, nesse processo, comprometendo o
desenvolvimento integral dos seus filhos.

A brinquedoteca se mostrou como importante e eficiente metodologia aos
docentes na promocdo do desenvolvimento das habilidades motoras, afetivas,
cognitivas e sociais dos alunos, no entanto, a maioria das professoras pesquisadas,
apresentaram caréncias efetivas de uma formacgdo especifica para melhor
desenvolver suas praticas educativas junto as brinquedotecas.

Nessa ldgica, evidenciamos necessario e urgente o aprofundamento do
estudo em tela, no sentido de compreender os fatores que levaram as familias a ndo
cooperacao com a unidade educacional durante a pandemia, bem como os prejuizos
causados as criancas durante 0os meses nos quais ficaram confinadas em suas
residéncias.

As professoras apresentam conhecimento técnico suficiente, no que se refere
ao desenvolvimento integral, conseguindo apontar de que forma a sua pratica
educativa, em sala de aula, promove cada uma das habilidades das criangcas. No
entanto, ao comparar esse desenvolvimento nos periodos antecedentes e durante a
pandemia, foi consenso entre o0s sujeitos da pesquisa, que houve um certo
retrocesso no desenvolvimento dos alunos, sobretudo no desenvolvimento afetivo e
social.

Segundo os professores, um dos maiores desafios durante a pandemia, foi
estabelecer uma efetiva comunicagéo entre as familias das criancas e a escola, pois

muitos pais ndo forneciam o devido feedback aos professores, em relacéo as tarefas
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enviadas aos alunos, comprometendo, desta forma, o desenvolvimento cognitivo das
criangas.

Durante o periodo de isolamento social, ndo foi possivel utilizar as
brinquedotecas como metodologia de ensino, no entanto, 0s professores ao
enviarem atividades para serem desenvolvidas pelos alunos, com a ajuda de seus
familiares, sempre privilegiavam as ludicas, que permitissem uma maior integracéo
entre a crianca e a familia.

Nesse sentido, evidenciamos a importancia que é dada a ludicidade como
forma de desenvolvimento, contudo, as brinquedotecas ndo sao exploradas de
forma eficiente pelos professores como metodologia de ensino, uma vez que 0s
professores acompanham as criancas nas brinquedotecas e assumem meramente o
papel de observadores.

Importa, portanto, a construcao de ferramentas que de fato contribuam para a
formacao do professor, onde apresente a brinquedoteca como mais do que um mero
espaco de lazer e, sim, como importante metodologia de promocdo do
desenvolvimento afetivo, cognitivo, psicomotor e social da crianca.

Diante do exposto, reforcamos a importancia de um estudo mais aprofundado,
que permita avancar na percepcédo dos efeitos da pandemia do novo Coronavirus no
desenvolvimento integral das criancgas, para tanto, este estudo em questao, deve ser
conduzido em um periodo cronolégico que possibilite efetivamente analisar o

processo evolutivo das criancas.
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1. APRESENTACAO

Ser Crianca

Como é bom ser crianga
E poder sorrir e brincar
Soltar pipa
Jogar bola
Andar de skate
E pular corda

Ir para a escola

Ter o direito de estudar
Conhecer coisas novas e tudo perguntar
E também aprender a ler e contar
E quando a noite cai
Na cama deitar
Ouvir lindas histérias
Dormir e sonhar
Sonhar em ser um astronauta
E no espago chegar
Pegar um pedacinho da lua
Depois pra Terra voltar
Achar que é super-heroi
E combater o mal
Salvar o Planeta dos inimigos

E sair na capa do jornal
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Acreditar que sapos sao principes
Que existem dragoes e fadas
E ser uma princesa num conto de fadas
Casar com um principe valente
Morar num lindo castelo
E viver as “felizes para sempre”
Ser crianga é tdo bom!
Correr descal¢a na beira do mar
Fazer castelos de areia
saltar conchinhas no ar
Ser crianca é....
Ter muitos amigos
Poder se lambuzar de sorvete
Comer pipoca e pirulito
Ser crianga é tao bom
Ser crianga € ser feliz

Dani Costa

Caro Educador

O poema apresentado acima deixa bem evidente a importancia que é confe-
rida a crianga pelo brincar. Brincando, a crianga se relaciona com o mundo
e com o seu mundo de faz de conta. Assim, dentro do seu imaginario, sem
perceber, vai estabelecendo relagdes importantes e necessarias para o desen-

volvimento de diversas habilidades.



Ao professor, é importante estar atento para sempre que possivel assumir o
seu papel de mediador, identificar as possibilidades e utiliza-las a seu favor
na expectativa de promover o efetivo desenvolvimento afetivo, cognitivo,

psicomotor e social.

A crianga, ao ingressar na creche, estd em processo de desenvolvimento, pois
ainda possui limitagdes em relagdo a aspectos motores, sociais, cognitivos e
psicolégicos. Quando entra na turma do maternal II, com idade variando en-
tre 2 e 3 anos, a crianga ja se encontra em uma fase do desenvolvimento em que
lhe é permitido estabelecer certas relagoes entre suas agdes e o meio no qual
estd inserida, no entanto, ainda ndo possuem a maturidade cognitiva, psicol6-
gica e social necessdria para discernir corretamente sobre sua independéncia,
necessitando portanto de auxilio de terceiros até que atinja um estagio de de-
senvolvimento que possibilite a sua autonomia. Para tanto, o professor, deve

assumir um papel mediador na condugio deste processo de desenvolvimento.

Nesse sentido, acreditamos que ¢ através da brincadeira que a crianga conse-
gue desenvolver suas potencialidades e, dessa forma, construir o seu proprio
pensamento. Com isso, a brinquedoteca surge como uma importante me-
todologia para o desenvolvimento integral da crianga, por ser o espago em
que ela brinca de maneira consciente e voluntaria estimulando os diversos

significados da vida e de sua imaginagao.

Este material foi pensado para professores da educagao infantil que co-
mungam desses mesmos preceitos quanto a importancia da ludicidade no
desenvolvimento integral das criangas, pretendendo ser uma ferramenta

que possa nortear e estimular os professores a cada vez mais utilizar esta
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importante metodologia de promog¢ao do desenvolvimento das criangas

que sao as brinquedotecas.

O material em questdo esta estruturado em dois capitulos, sendo o pri-
meiro destinado a um didlogo sobre a importancia da brinquedoteca no
desenvolvimento integral dos alunos e a responsabilidade do professor
na mediagao das brincadeiras de forma a garantir éxito no que se refere
a promogao do efetivo desenvolvimento da crianga. No segundo capitulo,
ofereceremos modelos de atividades a serem desenvolvidas pelos profes-
sores nas brinquedotecas que permitam desenvolver cada uma das po-
tencialidades afetivas, cognitivas, psicomotoras e sociais, que compoe o

desenvolvimento integral das criangas.

86



2. PRIMEIRA PARTE

2.1. A BRINQUEDOTECA NO DESENVOLVIMENTO
INTEGRAL DA CRIANCA

Partindo do pressuposto que é através da brincadeira que a crianga consegue
desenvolver suas potencialidades e, dessa forma, construir o seu proprio pen-
samento. Com isso, a brinquedoteca surge como uma importante metodologia
para o desenvolvimento integral da crianga, por ser o espago em que a crianga
brinca de maneira consciente e voluntaria estimulando os diversos significa-

dos da vida e de sua imaginagao.

2.2. MAS AFINAL, O QUEEO QUEEO
DESENVOLVIMENTO INTEGRAL?

Em conformidade com Lei de Diretrizes e Bases da Educagao, a educagio in-
fantil, apontada como a primeira fase da educagao basica, tem por finalidade
a promogao do desenvolvimento integral, este devendo ser concebido sob os

aspectos fisicos, psicologicos, intelectuais e sociais.

Neste contexto, podemos afirmar que desenvolvimento integral, estabelece
relages diretas com o despertar nas criangas suas potencialidades afetivas,

cognitivas, psicomotoras e sociais.

9
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Para tanto, compete ao professor buscar meios de promogao destas habilida-
des, que no caso da educagéo infantil, a ludicidade torna-se um aliado de gran-
de valor. Sobretudo quando ha um espago especifico para o desenvolvimento
de atividades ludicas recreativas, com brinquedos variados, onde a crianga,
sob a supervisao e media¢ao do professor, mesmo sem saber, promovera o

despertar do desenvolvimento de tais habilidades.

Refiro-me aqui as brinquedotecas, sendo um espago concebido com o propé-

sito metodoldgico de garantir o efetivo desenvolvimento integral das criangas.

Ao pensar no desenvolvimento de atividades na brinquedoteca, é importante
o professor ter a clareza dos objetivos que pretende atingir, caso contrario, a
brinquedoteca corre o risco de tornar-se mais um espago de lazer, com pouco

aproveitamento didatico.

2.3. 0 QUE E NECESSARIO PARA PROMOVER O
DESENVOLVIMENTO INTEGRAL NA CRIANCA?

Conforme percebemos anteriormente, o desenvolvimento integral da crianga
estd relacionado ao desenvolvimento de habilidades cognitivas, afetivas, so-
ciais e psicomotoras. No entanto, é importante destacar que estas potenciali-
dades estdo relacionadas entre si, ora se sustentado mutuamente, ora se com-
plementando. Em um continuo e dindmico processo. (Pessoa et al.,2017). No

decorrer deste processo, a crianga passa por inumeras transformagoes ligadas
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diretamente as questdes bioldgicas, caracteristicas hereditdrias e em decorrén-

cia das relagdes sociais e afetivas estabelecidas.

Neste sentido, Cordeiro et al (2019) ressalta que o processo de desenvolvimen-
to integral da crianga esta relacionado diretamente a sua interagao com o meio

e este, constituido sob quatro elementos:

1. A familia, na qual favorece a crianga o compartilhamento dos aprendizados

e experiéncias;

2. As vivéncias, sobre tudo ao considerar que em seu cotidiano, mesmo que de
forma timida, a crianga através das suas vivéncias e experimentagdes torna-se

capar de fazer relagoes e construgdes mentais;
3. As interagdes com 0 meio e com as outras pessoas;

4. A subjetividade, na qual o desenvolvimento torna-se um processo inico para

cada ser e o tempo, onde assim como a subjetividade, é inerente ao individuo.

Neste contexto, evidencia-se que a relevancia do professor no processo de for-
magao integral da crianga, sobretudo quando se propde a conduzir a crianga a
vivéncias que promovam o desenvolvimento pessoal, levando-a a perceber-se
como ser unico e ao mesmo tempo com necessidades de apropriar-se das in-
teragdes sociais em favor do amadurecimento de suas potencialidades afetivas,

cognitivas, motoras e sociais.

Desta forma, comungamos com os ensinamentos de Santos 2018 ao afirmar que

Para o desenvolvimento integral da crianga, o ambiente onde ela

estd inserida, bem como as brincadeiras espontéaneas e dirigidas,
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podem contribuir de forma significativa, ensinando os habitos
necessarios ao seu crescimento, como persisténcia, perseveranga,
raciocinio, companheirismo, entre outros (SANTOS, 2018, p. 41)

Disto posto, para que de fato o desenvolvimento integral acontega, faz-se ne-
cessario langar mao de metodologias que busquem um ponto de ligagao entre
os elementos sociais, afetivos, cognitivos e psicomotores, com as atividades
ludicas desenvolvidas na brinquedoteca, competindo neste caso ao professor
o papel de mediador no qual os elementos outrora apresentados de forma gra-
dual e continua proporcionarao a construgdo de cidadaos capazes de assumir

o protagonismo de sua historia.

Considerando os direitos fundamentais da crianga, no qual o de brincar é
apontado como sendo invioldvel e responsavel pelo desenvolvimento e impor-
tantes habilidades, as brinquedotecas espalhadas por diversos aparelhos publi-
cos e privados, desempenham este papel de facilitador da garantia dos direitos,
sobretudo, no momento em que percebemos serem espagos onde a crianga
em seus momentos de lazer pode de forma sistematica estabelecer relagoes,
construir e reconstruir conceitos importantes para a sua vida adulta, como
respeito as regras, lealdade, dignidade entre outros, mesmo que desprovidas

de intencionalidades para tal.

No entanto, é importante que o professor, perceba na brinquedoteca uma
oportunidade de promover o desenvolvimento integral das criangas, conforme

nos mostra Brisk (2019)

(...) a utilizacdo da brinquedoteca é essencial porque colabora
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para o desenvolvimento do conhecimento e da aprendizagem das
criangas, por isso, o professor tem de utilizar esse espaco com res-
ponsabilidade, este espago nao deve ser usado apenas para recre-
acdo e passa tempo sem nenhuma finalidade em si, é preciso que
antes de tudo se faga um bom planejamento de todas as atividades
que serdo realizadas neste ambiente, o do contrario, do ponto de
vista educacional, ndo tera utilidade (BRISK, 2016. p. 10)

Neste caso, é importante que o professor esteja constantemente atento e em
prontiddo para a partir da observagao das criangas na brinquedoteca realizar
mediagdes necessarias que trardo consequéncias positivas no sentido de ga-

rantir o desenvolvimento de potencialidades das criangas.

Antes de seguirmos adiante, é importante ao professor a compreensao do que

afirma Oliveira e Fonseca (2017)

para que ocorra o desenvolvimento integral, é imprescindivel a
estreita relagdo entre os fatores afetivo, cognitivo e motor, ou seja,
enxergarmos o educando como um todo e em continuo desenvol-
vimento, oferecendo-lhe desde cedo as bases por meio do estimu-
lo. (OLIVEIRA e FONSCECA. 2017, p.01)

Neste sentido, reafirmo que o efetivo desenvolvimento da crianga s6 pode
acontecer através da integragao das potencialidades afetivas, cognitivas, psi-

comotoras e sociais.

Desenvolvimento afetivo — em conformidade com os preceitos piagetianos, a
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génese das demais habilidades ocorre a partir do afeto, nas relagdes estabeleci-
das entre pessoas, objetos ou consigo mesma. Nesta l6gica, comungamos com
os preceitos de Alves, Rodrigues e Vieira (2013) quando afirmam que o de-
senvolvimento socioafetivo esté relacionado aos sentimentos e as emogoes em
virtude de uma série de interesses, solidariedade, cooperagio, motivagao e res-
peito, visando desenvolver o individuo como pessoa, estimulando a formagao
de uma personalidade estavel e equilibrada, desenvolvendo também o aspecto
cognitivo, que ¢ o desenvolvimento intelectual e a operagao dos processos re-
flexivos e motor, que trata diretamente do movimento e do desenvolvimento

da crianga. Esses processos visam garantir a formagao integral.

Desenvolvimento cognitivo — A cognigao faz parte do nosso sistema cerebral.
Na qual define como aprendemos, armazenamos e aplicamos o conhecimento.
Por exemplo, quando processamos memoria ou atengao, estamos nos referindo
a cognigdo. Ela reflete a nossa capacidade de resolver problemas, o uso da lingua-
gem e a capacidade de raciocinio légico e matematico. Neste sentido, o desen-

volvimento cognitivo é a evolugao de nossa cognicao no decorrer da nossa vida.

Desenvolvimento psicomotor — Para melhor compreensao deste desenvolvi-
mento, precisamos antes compreender outros dois termos: desenvolvimento

motor e psicomotricidade.

«r

O desenvolvimento motor conforme nos aponta (MATOS. 2006 p.21) “¢ o
resultado da maturagdo de certos tecidos nervosos, aumento de tamanho e
complexidade do sistema nervoso central, crescimento dos ossos e musculos.
Portanto, sio comportamentos nao-aprendidos que surgem espontaneamente

desde que a crianga tenha condi¢oes adequadas para exercitar-se”.
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A psicomotricidade, esta ligada diretamente ao controle mental sobre a

expressao motora.

Nesta logica, o desenvolvimento psicomotor esta relacionado a afetividade
e a pessoalidade, pois a crianga utiliza o corpo para demostrar seu sen-
timento. Este desenvolvimento tem como caracteristica a maturagao que
integra o movimento, o ritmo, a percepgao espacial e o conhecimento das

limitagdes s6 proprio corpo.

Desenvolvimento social - desempenha na crian¢a um papel importante
na construg¢iao do conhecimento, no autorreconhecimento e na consciéncia
dos individuos como vida coletiva. Desde muito nova a crianga em seu nu-

cleo familiar, se reconhece como parte de um grupo, e nele se sente segura.

Uma vez inserida na escola, a crian¢a conhece uma nova realidade, onde
se vé “forgada” a conviver em um novo grupo social, com regras proprias.
Neste contexto, a convivéncia com outras criangas, que passam pela mesma
fase de aprendizados e descobertas, torna-se fundamental para a formagao

completa do individuo.
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3. SEGUNDA PARTE

3.1. PROPOSTAS DE ATIVIDADES A SEREM
DESENVOLVIDAS NAS BRINQUEDOTECAS

Considerando o desenvolvimento afetivo, cognitivo, psicomotor e social, que
compde o desenvolvimento integral da crianga, as proposigoes de atividades fo-
ram segregadas em grupos que contemplam cada uma das potencialidades des-
critas acima. No entanto, havera proposi¢oes que podem assumir caracteristicas

que promovam mais potencialidade.

O professor, ¢ importante sempre estabelecer com as criangas um grupo de regras
de convivéncia na brinquedoteca no sentido de garantir a participacao ativa de to-
das as criangas, neste sentido, é fundamental que a construgdo destas regras seja
feita de forma participativa, onde o professor conduzira de forma a buscar junto

das criangas as agdes que serdo permitidas, toleradas ou banidas na brinquedoteca.

Estes combinados deverdo ser expostos em forma de cartaz e se possivel com
imagens que expressem as contribui¢des dos alunos e afixadas em um espago no

qual os alunos possam consultar sempre que necessario.

Outro ponto de grande relevancia quando se pretende a partir das atividades
propostas nas brinquedotecas, a constante presenca e participagdo do professor
na mediagdo das atividades e supervisao, pois uma vez atento a tudo que acon-
tece nos momentos de descontragao, é possivel ao professor estabelecer relagoes

importantes para o desenvolvimento das criangas.
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3.1.1 Atividades que estimulam o
desenvolvimento afetivo da crianca

Fonte: https://4.bp.blogspot.com/-ruOrTFI_WTU/WcfypfoG811/AAAAAAAAHIA/JAThtTq3uwkDaeV8p-
VyCvBuEocWWQwxUACLcBGAS/s1600/DSC02449.JPG

Teatro com fantoches

Devemos considerar o teatro de fantoches como uma ferramenta pedago-
gica que possibilita uma maior intera¢do da crianga com os personagens,
onde ela pode vivenciar a historia e se envolver diretamente no mundo

imagindrio.

Neste sentido, o teatro de fantoches favorece o fortalecimento de vinculos
afetivos entre a crianga e os personagens, contribuindo desta maneira para o

desenvolvimento afetivo dela.

Para que o teatro de fantoche atinja os objetivos propostos e desperte a tengao e
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curiosidade das criangas, elencamos 4 dicas que poderao ajudar os professores.

1. Busque historias que despertem o interesse das criangas. O professor podera
utilizar os seus livros prediletos ou entdo as historinhas que elas mais gostam
de ouvir utilize os personagens do teatrinho para reinventar estas historias.
Agindo desta forma, com certeza as criangas apreciarao e melhor aproveitarao

este momento;

2. Traga elementos do cotidiano da crianga para as histérias, como relaciona-
mentos familiares, dia a dia da escola, nomes de alunos e etc. Agindo desta

forma, aumentara o interesse das criangas pelas historias;

3. Busque ao maximo ser criativo, improvisando durante as histdrias, nao fi-
cando preso unicamente ao texto, devendo o professor ficar atento as reagdes
das criancgas para adequar sua fala ou entdo o roteiro para garantir uma maior

interagdo das criangas;

4. Crie seus proprios personagens, podendo ser confeccionados de diversos
materiais e até mesmo com os alunos, os personagens devem ter uma identi-
dade propria. Para confeccionar os fantoches o professor podera escolher ima-
gens dos personagens que melhor lhe agrade, desenhar, colorir, recortar e colar
em um palito de picolé, montar o cenario a partir de uma caixa de papelao e

estard pronto para a diversao.

O teatro de fantoches pode ser utilizado para a contagao de historias diversas,
no entanto, é importante que o professor busque temas que despertem a aten-

¢do das criangas.
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Fonte: https://1.bp.blogspot.com/-5ahyJ666rJ1/XadfwaWLsTI/AAAAAAABd3U/qL-_oLhFAGKECrnJWz-
gMxcFeCL6aDdfbwCLcBGAsYHQ/s1600/cats3.jpg

Trilha sensorial

A Trilha Sensorial é uma ferramenta pedagégica concebida inicialmente para
desenvolver os sentidos sensoriais das criangas, através do tato, no entanto,
aqui nos propomos apresentar uma varia¢ao dela, na qual assume uma rele-
vancia no desenvolvimento afetivo, no momento em que para a sua realizagao
a crianga se vé forgada a confiar no outro, além de exercitar o cuidado com o
proximo, esta atividade, favorece discussoes sobre cuidado, protegao, confian-

¢a, elementos indispensaveis no desenvolvimento afetivo da crianga.

O professor podera construir na brinquedoteca um percurso, no qual as crian-
¢as caminharao em pares, sendo que uma estara com os olhos vendados e des-
calga, a0 passo que a outra a conduzird. Apo6s este momento deverao inverter

os papéis, de forma que as duas criangas passarao pela trilha.

O percurso que devera ser confeccionado pelo professor deve oferecer o maximo

de texturas e sensagdes aos alunos que caminharao por ele, desta forma pode-
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ra utilizar inimeros materiais na sua confecgdo como papel de aluminio, papel
EVA , esponja floral, plastico de bolhas, papel crepe, rolhas de cortiga, pano fo-
finho, algodao, esponja de banho, relva sintética, 13, cartelas de ovos, areia, brita
fina, entre outros, podendo o professor abusar de sua criatividade na confecgéo,

tendo o devido cuidado com a seguranga das criangas.

Quando todas as criangas terminarem o percurso, na roda de conversa, buscar
ouvir das criangas suas impressoes da experiéncia e qual parte achou melhor,

conduzir ou ser conduzida? E porqué?

Fonte: https://1.bp.blogspot.com/-5ahyJ)666rJI/XadfwaWLsTI/AAAAAAABd3U/qL-_oLhFAGKECrnJWz-
gMxcFeCL6aDdfbwCLcBGAsYHQ/s1600/cats3.jpg

Ciranda do Caracol

A ciranda é uma danga circular na qual os integrantes devem estar conectados
dispostos em uma roda que ao ritmo da musica vao se movimentando em
circulos. Neste contexto, promove maior integragdo entre as pessoas que par-

ticipam da roda de ciranda.
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No caso especifico da ciranda do caracol, o desenvolvimento afetivo na
crianga, é trabalhado na medida em que o professor trabalha os elementos
da letra da musica em questao, somado ainda a possibilidade dos alunos ex-
pressarem o seu sentimento tanto sobre os ritmos presentes na can¢ao, como

na letra em questao.

A musica do grupo Palavra Cantada, retrata inicialmente o universo ego-
céntrico da crianga, conforme podemos perceber na transcri¢ao da letra da

musica a seguir:

Ciranda - Palavra Cantada - 1996.

Deixa de manha de, noite, de dia

Toda crianga diz que tudo é seu

Ei menino, ei menina

Larga disso lagartixa

Que nessa ciranda o mundo inteiro é meu, é seu, é meu, é seu
Quando uma vez tinha um tatu bolinha

Mais outra vez nasceu um monte de irmaos

Mais o amigo, mais a prima, o colega, a vizinha

E nessa ciranda tatu bolinha virou bolao, balao, bolao, balao

Deixa de manha, de noite, de dia
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Toda crianga diz que tudo é seu

Ei menino, ei menina

Larga disso lagartixa

Que nessa ciranda o mundo inteiro é meu, é seu, é meu, é seu
Como uma vez tinha um tatu bolinha

Mais outra vez nasceu um monte de irmaos

Mais o amigo, mais a prima, o colega, a vizinha

E nessa ciranda tatu bolinha virou bolao, balao, bolao, balao
E nessa ciranda o mundo inteiro é meu, é seu, é meu, € seu
E nessa ciranda tatu bolinha virou bolao, baldo, bolao, baldo
E nessa ciranda o mundo inteiro é meu, é seu, é meu, é seu

A musica do grupo Palavra Cantada, bem como a coreografia da musica Ci-
randa, podem ser encontradas no livro As Melhores Brincadeiras Musicais da
Palavra Cantada, da editora Melhoramentos (2012), o qual traz um DVD,
com cangoes e proposi¢cao de atividades a serem desenvolvidas a partir de

cada musica.
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Fonte: https://i.pinimg.com/736x/31/72/a2/3172a2ecc4d2ffc7¢72800518aa98fbd.jpg

Boliche das Emogdes

Quando se trabalha o desenvolvimento afetivo na crianga, um grande desafio é
conseguir que ela se abra para expressar seus sentimentos, desta forma, o boli-
che de emogdes se mostra uma ferramenta pedagégica importante que podera

auxiliar o professor.

A atividade ora apresentada, além de trabalhar a coordenagao motora, se pro-
poe a ensinar a crianga a reconhecer e expressar suas emogoes de uma forma

mais descontraida.

O professor devera adaptar o boliche gigante, colando nas garrafas a figura que
representam algumas emogoes: medo, raiva, alegria, tristeza, vergonha, orgulho,
etc. Se acaso na brinquedoteca nao tiver o boliche gigante, este podera ser con-
feccionado com materiais reciclados, como garrafas PET e bola de meia, neste
caso, serd muito mais proveitoso se for confeccionado com as criangas e neste

processo, o professor podera aproveitar para introduzir o tema em questao.

o
(o%)
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Antes de iniciar a brincadeira, o professor deverd apresentar as garrafas para
as criangas falando sobre cada desenho e o seu significado, perguntando as
criangas como elas estao em relag¢do aos seus sentimentos no dia. Depois desta
conversa as criangas serao convidadas a brincar com o boliche das emog¢oes
onde cada crianga que derrubar os pinos, devera identificar que emocao foi

derrubada e o seu significado.
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Fonte: https://img.elo7.com.br/product/600x380/2ACF062/kit-das-emocoes-chateado.jpg

Jogo das Emogdes

E fundamental o professor perceber cada crianca dentro da sua individuali-
dade, e neste sentido, identificar e respeitar suas emogdes, contribuir para o
seu amadurecimento. Atividades ludicas que possibilitam a crianga descobrir e
vivenciar suas emogdes promovem uma maior integragao com o mundo a sua

volta, desenvolvendo e amadurecendo a sua afetividade.

A ferramenta pedagodgica ora apresentada permite ao educador identificar as

emogoes das criangas frente a algumas agdes cotidianas, onde as criangas serdo
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desafiadas a expressar estas emogdes de forma ludica.

A atividade inicia com a distribuigao para as criangas de folhas com a figura
de um rosto sem os olhos, nariz e boca, somente o contorno. Importante que
as criangas escolham livremente a folha na qual ela se identificar, pois desta

forma, podera ainda ser trabalhado a autoaceita¢do e a autopercepgao.

Para facilitar o trabalho dos professores propomos aqui alguns modelos de
imagens para serem impressos e utilizados no jogo em questao. Todas as ima-
gens foram retiradas do site Espago Educar disponivel no seguinte enderego

eletronico:

https://www.espacoeducar.net/2019/01/0-jogo-das-emocoes-om-emocoes.html
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Ap6s a distribuicao das folhas, o professor apresentard outras fichas con-
tendo fatos do cotidiano que podem interferir no humor das criangas, estas

fichas em questao podem ser escritas ou em forma de desenho. Segue abaixo

o modelo das fichas:

Espago Educar
mw&oﬂw

o Educar
Mm

Fonte: https://www.espacoeducar.net/2019/01/0-jogo-das-emocoes-om-emocoes.html
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Apds as criangas escolherem as folhas com os rostos e o professor apresentar
as fichas com os fatos, cada crianga devera escolher um fato e guardar para si.
Em seguida, com auxilio da massinha de modelar, as criangas deverao retratar
nos rostos o seu sentimento frente aos fatos retratados nas fichas, expressando
a emog¢do que sentiria se aquele fato realmente tivesse acontecido. Por exem-
plo: Levar um tombo foi o fato ocorrido. Como ela ficaria? Chorando? Triste?

Tentar expressar com a modelagem da massinha sobre o rosto.

Em seguida, os amigos tentarao adivinhar que emogao é aquela... Alegria?

Tristeza? Susto?

Dado do Afeto

Esta ferramenta pedagodgica se mostra importante no desenvolvimento das
habilidades afetivas da crianga, na medida em que permite que elas expres-
sem o seu afeto pelas demais criangas e a0 mesmo tempo se abra para receber

gestos afetivos.

O professor podera confeccionar um dado gigante a partir de uma caixa de
papelao quadrada, ou entao adaptar o dado gigante disponivel na brinque-
doteca. As faces do dado em questao devem conter imagens que expresse
agoes afetivas, como: beijo no rosto, carinho, abrago, aperto de mao, sorriso
e um “coringa” onde a crianga, ao langar o dado, escolhera um coleguinha
para realizar a a¢do na qual foi sorteada através do dado. Quando a face do
“coringa” cair com a face para cima, a crianga podera escolher livremente o

afeto a ser realizado.
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Molde do dado de afeto

Fonte: http://3.bp.blogspot.com/_cKawsCMLbac/S9uL8baltNI/AAAAAAAAAFs/P1wmfHeypwl!/s1600/
modelo+de+dado+do+afeto.jpg

3.1.2. Atividades que estimulam o desenvolvimento
cognitivo da crianga

Quebra-cabega gigante

Consideramos o quebra cabega, uma ferramenta educacional importante
na promogao do desenvolvimento cognitivo da crianga, pois além de exer-
citar a memdria visual, trabalha na crianga a capacidade de resolugao de
problemas e estimula o raciocinio logico. Neste sentido, evidencia-se a sua

relevancia no desenvolvimento cognitivo da crianga.

[S¥]
[09]
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O quebra-cabeca gigante, pode ser encontrado nas brinquedotecas, ou en-
tao confeccionado pelo professor. Neste caso, o professor podera solicitar
a ajuda das criangas para a sua confecgdo, aproveitando ainda este mo-

mento para o desenvolvimento de outras habilidades.

Para a montagem de um quebra-cabega gigante, o professor ird precisar

dos seguintes materiais:
« Folha de papelao grande;

« Figura nas dimensoes da folha de papelao. O professor podera escolher
a figura junto com os alunos, ou entdo utilizar uma figura na qual possa
promover algum debate posterior, como o corpo humano, partes de uma

arvore e etc.
e Cola;

« Tesoura.

Fonte: https://blog01.wordpress.cloud.carrefour.com.br/wp-content/uploads/sites/2/2020/09/divirta-
-se-e-decore-a-sua-casa-com-um-quebra-cabeca-romero-britto.jpg

W
w
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Uma vez disponivel todo o material, o professor ira colar a figura no pape-
lao e em seguida no verso da folha fazer marcas com um lapis que poste-
riormente serdo cortadas em partes para formar o quebra cabega, uma vez
confeccionado o professor podera dividir a turma em grupos e fazer uma

competigao para vem qual equipe montara primeiro o seu quebra-cabega.

Depois desta atividade, é importante que o professor, na roda de conver-
sa, trabalhe os elementos da brincadeira, como por exemplo, contar uma
histéria que envolve a figura, propor que as criangas desenhem a imagem,

ou entdo, que expressem o que acharam da brincadeira.

Segue abaixo alguns modelos de quebra-cabegas para serem confecciona-

dos junto com as criangas.
L
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Fonte: https://www.soescola.com/wp-content/uploads/2020/05/atividades-quebra-cabeca-colorir-im-
primir-educacao-infantil-5-715x1024.png
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Fonte; https://i2.wp.com/onlinecursosgratuitos.sfo2.digitaloceanspaces.com/2019/11/atividades-que-
bra-cabeca-educacao-infantil-34.jpg?ssl=1



Caga ao tesouro

Trata-se de uma ferramenta peda-

gogica ludica que trabalha a capaci-

dade da crianga de solucionar pro-
blemas através da percep¢ao, promovendo
o desenvolvimento cognitivo dela, no mo-
mento em que ela se vé forcada a utilizar

varias habilidades como capacidade de associagao, percep¢do, memoria, para

chegar ao objetivo proposto.

Esta brincadeira consiste em esconder um determinado objeto na brinquedo-
teca e solicitar as criangas que procurem pelo “tesouro” que estd escondido,
para tanto, o professor ira confeccionar fichas com figuras que serao pistas

para as criangas conseguirem localizar o “tesouro’”.

E importante que o “tesouro” contenha algo do interesse da crianga, como ba-
las, doces, chocolates etc. e que seja em quantidade suficiente para ser partilha-

do por todas as criangas da sala.

As pistas para caixa ao tesouro poderao ser confeccionadas em cartdes com
desenhos, como por exemplo, se deseja que a crianga procure o baii em uma
estante, pode fazer o desenho de uma estante, ou de um livro. Os cartoes po-
derdo levar a crianga a encontrar ao invés do tesouro, novas pistas que a con-

duzirio ao bad.

Para a brincadeira ficar ainda mais divertida o professor podera propor as

criangas que se dividam em grupos.
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Fonte: https://static.dafiti.com.br/p/Ciabrink-Blocos-de-Encaixe-Ciabrink-PI%C3%A1stico-Multicolori-
do-5053-7674823-1-zoom.jpg

Blocos de encaixe

Ao considerarmos o desenvolvimento cognitivo a partir da constru¢ao de con-
ceitos a partir de processos mentais ligados a percepgao, ateng¢ao, memoria,
raciocinio e imaginagao, os blocos de montar possibilitam aos professores tra-
balhar todas as habilidades descritas acima, sendo uma ferramenta a qual o

professor podera recorrer constantemente, dado o seu carater ludico.

Contudo, é importante ao professor, ao planejar sua pratica pedagégica, ao
escolher esta ferramenta, que tenha um objetivo claro de forma a promover
o efetivo desenvolvimento da crianga, caso contrario, sera apenas um simples

brinquedo que se limitard apenas a entreter as criangas.

Sim, sim, sim, nio, nao, nio

O desenvolvimento d memdria ¢ fundamental para a construgao da identidade

da crianga, pois através dela, fluem os pensamentos e emogdes, influenciando
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diretamente nas reagdes emocionais, permitindo desta forma o efetivo apren-
dizado, neste contexto, a memoria se materializa como sendo a base do desen-

volvimento cognitivo.

Neste contexto, a musicaliza¢do tende a trabalhar a memoria de forma ludica,
promovendo o desenvolvimento cognitivo, afetivo e psicomotor, no entanto,
o educador podera optar por privilegiar uma ou todas as habilidades no mo-

mento de elaboragao de seu planejamento pedagdgico.

Com a musica em questao, que apresentaremos a seguir, € possivel se trabalhar
o ritmo e a memdria, pois o professor ird cantar uma parte e a crianga devera

repetir o contrério do que foi falado.

A musica que apresentaremos na qual intitula a atividade proposta é de domi-
nio publico, porem adaptada pelo grupo Palavra Cantada, disponivel no Livro:
As Melhores Brincadeiras Musicais da Palavra Cantada, da editora Melhora-

mentos, escrito no ano de 2012, no qual acompanha um DVD.

Fonte: https://img.freepik.com/vetores-gratis/ilustracao-de-musica-infantil_29937-2492.jpg?si-
ze=626&ext=jpg
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Bingo de animais

Conforme afirmamos anteriormente, a memoria é fundamental para o de-
senvolvimento cognitivo, afetivo, psicomotor e social. No entanto, ao traba-
lharmos o bingo de animais, nos propomos a trabalhar mais do que a memoé-
ria, pois permitird a crianga relacionar a fonética do nome dos animais com

as figuras propostas no bingo.

O professor devera construir cartelas de bingo com imagens de diversos
animais e distribuir para todos os alunos. A medida em que o professor for
falando o nome de um determinado animal, a crianga devera identificar em
sua cartela e marca-lo. A crianga que preencher corretamente toda a cartela
primeiro sera a vencedora do bingo. Como forma de estimulo, o professor
podera confeccionar medalhas e conferir a todos os vencedores do bingo.
Importante nessa brincadeira é que todas as criangas, ao final, recebam me-
dalhas. Ao término da atividade na roda de conversa, perguntar aos alunos
qual o seu animal favorito e pedir que o represente através de escultura em

massa de modelar.

Segue abaixo encarte com modelo de cartelas para o bingo de animais:

ANIMAL BINGO ANIMAL BINGO
o 4 B :
] Sone «§ y.
L ebobé .617. ‘E
LEOPARDO -
— SIRATA e LEOPARDO SIRAFA Ledo PANDA
el y ¥ ” " 7
'm o b @)
“s l;' ’ & =
iy COELMO
URSO PANDA Ledo 6ATO ZEBRA SALINHA
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ANIMAL BINGO
J ’
RINGCERONTE
URSO CAVALO Ledo CAVALO Ledo
SALDSHA
CORLMO RSO COBLHO weso e
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VACA

Fonte: www.valeriattayde.blogspot.com
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3.1.3. Atividades que estimulam o desenvolvimento
psicomotor da crianca

Circuito divertido

Ao trabalhar em circuitos que favorecam as criangas a realizar atividades fisi-

cas, é trabalhado nelas movimentos corporais como subir, descer, rolar, saltar e

etc., auxiliando o seu desenvolvimento psicomotor. Quando elas sao encoraja-

das a superar seus limites, ¢ possivel a percep¢ao corporal em relagao, a cons-

ciéncia de suas limitagoes fisicas. Neste contexto, ¢ importante que o professor

esteja sempre atento para evitar acidentes.
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O professor podera construir o circuito com varios brinquedos disponiveis
na brinquedoteca, abusando de sua criatividade, no entanto, devera ter em
mente que os obstaculos criados deverdo desafiar as criangas a superar seus

limites de forma gradual.

Modelos de circuitos

—

Fonte: http://redesagradosul.s3amazon4aws.com/posts/covers/8082.jpg?1 605037987

Fonte: http://redesagradosul.s3.amazonaws.com/posts/covers/8082.jpg? 1605037987
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Danga do jornal

Através deste recurso pedagdgico, é possivel o desenvolvimento da motrici-
dade da crianga, bem como a percepgao espacial, além de ser uma atividade

ladica que se propde a ser muito prazerosa.

Para esta atividade é necessario apenas uma folha de jornal para cada crianga

e um aparelho de som para reproduzir as musicas.

O professor entregara uma folha de jornal para cada crianga e solicitar que
coloque a folha aberta no chao, em seguida, fique encima dela. Deve ser reco-
mendado as criangas que é proibido pisar fora da folha de jornal e que deverao

ter cuidado para ndo rasgar.

O professor devera colocar uma musica bem animada para as criangas danga-

rem sobre o jornal. Depois de algum tempo, o professor interrompe a musica e

, A TS ST
gspot.com/-3eFiRuieMcc/VB4U7BDFhbl/AAAAAAAAAFg/tba7EmfbpE4/w1200-
h630-p-k-no-nu/SAM_0813.JPG

Fonte: http://3.bp.b|
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entao solicita as criangas que dobre a folha a0 meio e em seguida coloquem no
chao novamente, reduzindo assim o espago que elas terdao para dangar. Cada
vez que a musica parar, as criangas deverao dobrar o jornal, de forma que a

area para elas dangarem ficara cada vez menor.

Ao término da brincadeira, o professor podera na roda de conversa buscar
junto as criangas quais os maiores desafios que elas encontraram para partici-

par da brincadeira.

Pega varetas

O desenvolvimento da coordenagdao motora é sem duvida uma preocupagao
dos professores do maternal, pois é o primeiro passo para o efetivo desenvolvi-
mento psicomotor. Neste contexto, o pega varetas se mostra bastante eficiente
pois se propde a trabalhar a coordenagao motora fina, bem como a concentra-

¢ao e atengdo das criangas.

Ao considerar a idade e as limitagdes motoras das criangas do Maternal I, nos
propomos a apresentar uma variagao do jogo de varetas, sendo, este construi-
da a partir de bastoes de fibra, bambu, madeira ou outro material com 30 a 50

centimetros de comprimento e o diametro aproximado de um lapis.

Os bastdes deverao ser coloridos em conformidade com o jogo tradicional de
varetas. O professor orientard os alunos quanto a forma com deve ser realizado

0 jogo, conforme segue:

Os alunos serao dispostos em grupos de no maximo 4 participantes e devera
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ser entregue um jogo de varetas gigante para cada grupo.

Apos definir quem ird iniciar o jogo, o aluno devera pegar todas as varetas com

uma das maos e soltar em uma superficie lisa.

O objetivo do jogo é retirar quantas varetas conseguir, sem, no entanto, mexer

com as demais.

O 1° jogador comega 0 jogo e retira as varetas, quando fazendo isto alguma das
outras se mover, passa a vez para o proximo jogador, e assim sucessivamente,
até serem retiradas todas as varetas da mesa. Ganhara o jogador que ao final

tiver o maior quantitativo de varetas.

Sh oy

Fonte: https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/BYRsc3sfXd9ZWnWYSZNC57cF9z5aQruenS-
Z68Dv4BR7dDgt3YGAeBbbQhgKf/11.jpg

Bandinha Ritmica

As atividades ritmicas sdo essenciais para o desenvolvimento psicomotor da
crianga, pois é possivel relaciona-las aos movimentos basicos como andar,

correr, pular e etc.

Através das atividades de ritmo, é possivel a crianga, conhecer melhor o seu

corpo, compreendendo a dinimica dos seus movimentos, o desenvolvimen-
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to do seu esquema corporal.

Neste contexto, percebendo a importancia do desenvolvimento das habilida-
des ritmicas para o desenvolvimento psicomotor da crianga, a bandinha ritmi-

ca se mostra bastante eficiente, sobretudo dado ao seu caréter ladico.

Através de instrumentos musicais de percussao, como tambores, chocalhos,
pandeiros entre outros, monta uma bandinha onde as criangas irdo tocar os

instrumentos tentando repetir a sequéncia sonora feita pelo professor.

Nao havendo disponibilidade de instrumentos, o professor podera confeccio-
na-los juntamente com os alunos, os materiais para a confec¢ao dos instru-
mentos podem ser os mais diversos, como, latas de tintas que podem virar
tambores, garrafas de dgua mineral podem virar chocalhos, cascas de coco
seco podem vira instrumentos de percussao, dentre outros, dependendo uni-

camente da criatividade do professor.

=
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Fonte: https://a-static.mlcdn.com.br/618x463/bandinha-ritmica-20-instrumentos-brinkmobil/mundo-
brink/7002100400/b51aa2259daf98d5e1e2e05163c2d3e8.jpg
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Fonte: https://i.pinimg.com/236x/d0/67/22/d0672215f96c9e96b41de4f63fc-
¢5f93--musical-toys-medicine.jpg

Jogo de argolas

Esta ferramenta pedagégica, além de bastante ludica, promove uma maior in-
teracao entre as criangas devido ao seu carater competidor, além de desenvol-
ver as potencialidades viso-motoras, bem como a coordenagiao motora fina.
Neste sentido, se apresenta como uma ferramenta que contribui com o desen-

volvimento psicomotor da crianga.

A atividade em questao consiste em um jogo tradicional, no qual pode haver
inimeras variantes, consiste basicamente em argolas que sao arremessadas

em objetos como garrafas, bastées de madeira ou outro objeto. A crianga, ao
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arremessar as argolas em um determinado alvo, exercitard sua coordenagao

motora fina e concentragao.

Nao havendo disponibilidade de um jogo de argolas na brinquedoteca, o pro-

fessor podera confecciona-lo conforme orientagao a seguir:

Material usado

« 10 Garrafas pet

« Papel Crepom

« Papel Fantasia

« 10 Argolas feitas com tampa de achocolatado
» Tesoura

« Cola

« Durex largo

Confecgio
« Colocar uma porg¢ao de areia no fundo das garrafas.

« Cortar papel crepom em tiras e colocar dentro de cada garrafa uma cor e em
seguida fechar a garrafa.

« Cortar tampas de plas-
tico no tamanho que en-
caixem nas garrafas para
servir de argolas.

« Recortar em papel pre-

to os numeraisde 1 al0e

iy

colar um em cada garrafa. o e i )5
Fonte: http://2.bp.blogspot.com/_YROhZ3bxGvl/SwLj_oz7jbl/
AAAAAAAAAbg/RKdDKN8zI28/5s1600/Imagem32.jpg
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Pescaria

Trata-se de outra ferramenta pedagégica que se propde a trabalhar a coor-
denagdo viso-motora, no entanto, esta atividade, proporcionard um maior
ganho no desenvolvimento psicomotor, tendo em vista o nivel de dificul-

dade imputada na brincadeira proposta.

Outro ganho significativo com esta atividade é que através da mesma, a
crianga desenvolve a capacidade de seguir e acompanhar objetos com mo-
vimentos oculares coordenados de forma a atingir seu objetivo, que no
caso, é fisgar o peixe. Com esta habilidade desenvolvida, facilitard o apren-

dizado da escrita.

Para a confec¢ao do jogo da pescaria, sugerimos a seguir a contribuigao
do blog “Na praga é nosso quintal’, https://napracinha.com.br/2015/07/ho-
ra-de-brincar-pescaria/ onde segue abaixo a transcrigdo da atividade. As

imagens contidas a seguir, sdo de propriedade do blog supracitado.

Recorte alguns peixinhos em cartolina, decore com bolinhas adesivas,
faga um furo na ponta e coloque um clipe. Para a vara de pescar use um
graveto, barbante e um ima amarrado na ponta. improvise uma pequena
lagoa de feltro, disponha os peixinhos sobre ela e esta pronto para iniciar

a atividade

O ima deixa a atividade um pouco mais facil do que os tradicionais gan-
chinhos, mas ainda assim exige equilibrio e ¢ uma excelente maneira de
exercitar a coordenagao motora. E também um jeito muito gostoso de

brincar de faz de conta!
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DICAS

« Decore os peixinhos como quiser. Chame as criangas para pintar, desenhar

e fazer colagens.

« Para os maiores, proponha desafios como pescar peixes da mesma cor ou

achar os pares.

« Na ponta da varinha use pedagos de ima de propagandas.

3.1.4. Atividades que estimulam o desenvolvimento
social da crianga

Historia Compartilhada

A contagdo de historia se mostra bastante eficiente no desenvolvimento de ha-
bilidades cognitivas e afetivas, no entanto, quando o professor propde a cons-
trugdo coletiva de uma historia, percebemos uma consideravel preocupagao
com o desenvolvimento social das criangas, pois para a realiza¢ao da tarefa
em questdo, elas tém que ser capazes de respeitar a contribuigdo das outras
criangas, ter um certo nivel de sensibilidade para compreender a histéria e dar

continuidade com clareza.

Através desta ferramenta pedagdgica, nos propomos a trabalhar junto as crian-
¢as valores importantes como a compreensdo, a empatia e o respeito mutuo,
bem como o desenvolvimento da habilidade de produzir textos através da ora-

lidade que sejam coesos e coerentes.
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Para esta atividade o professor devera dispor as criangas em circulo e iniciar
uma histéria, que devera ser completada de forma colaborativa pelas criangas,

onde cada crianga contribuira com algum novo elemento para a histéria.

O professor deve ficar bastante atento, pois ele devera fazer o elo entre as con-

tribui¢oes das criangas dando sentido a historia.

Crocodilo Tic-Tac

As interagdes sociais entre as criangas acontecem de varias formas no decorrer
de um dia letivo, no entanto, quando nos propomos a trabalhar atividades que
estimule o convivio em grupo, e a colaboragao mutua, de forma mais incisiva,
percebemos um ganho muito grande no desenvolvimento social, pois a crian-

¢a aprende a respeitar regras e trabalhar de forma cooperativa.

Nesta logica, embora seja uma atividade que aparentemente desenvolva as po-
tencialidades psicomotoras, a ferramenta pedagdgica ora apresentada, se mos-
tra também de grande valor, pois se propoe a trabalhar também esses pontos

do desenvolvimento social.
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O crocodilo tic-tac, ¢ um personagem do livro Peter Pan, no qual deixa o Ca-
pitao Gancho com muito medo, desta forma, antes da atividade, o professor
podera contar a histéria do Peter Pan como forma de introduzir a brincadeira.

Neste sentido, o professor devera frisar o espirito colaborativo dos personagens.

Trata-se de uma atividade de pega-pega que trabalha o imagindrio da crianga,
onde alguém sera escolhido para ser o “crocodilo tic-tac” e as demais criangas de-
vem evitar serem pegas por ele, uma vez capturada a crianga, o “crocodilo tic-tac”
ird prender a crianga em sua “caverna’ representa por um desenho no chao, as de-
mais criangas por sua vez irdo encontrar formas de a0 mesmo tempo que evitam
serem pegas, de libertar seus companheiros da “caverna” Uma regra importante
neste jogo, ¢ que as criangas que fogem do crocodilo, s6 podem correr saltando

apenas em um pé, ao passo que ao crocodilo, é permitido utilizar os dois pés.

Corrida da Pelucia gigante

O espirito colaborativo se mostra evidente quando a crianca é desafiada a resol-
ver uma situa¢ao problema em grupo, sendo o trabalho em grupo muito impor-
tante para o desenvolvimento social da crianga, pois através dele, a crianca se vé

forgada a compartilhar ideias e respeitar as contribui¢des dos demais colegas.

O jogo da corrida da pelucia gigante consiste em dividir as criangas em grupos
de quatro, e apos estabelecer um determinado percurso, os grupos deverao
conduzir um bichinho de pelicia gigante até o final do percurso, no entanto,
as criangas nao poderao tocar no ursinho utilizando para a sua condugdao uma
folha de EVA.

(93}
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O professor ira deixar os ursinhos de pelicia sobre o EVA, e antes da largada,
solicitar que as criangas criem estratégias para conseguirem realizar a tarefa,
incentivando o didlogo. E importante que o professor fique atento quanto aos

didlogos para fazer alguma intervengao se necessario for.

Apds a brincadeira na roda de conversa, podera ser trabalhado a importancia
do trabalho em equipe e do respeito pela opiniao do colega, desenvolvendo

assim potencialidades sociais importantes para a vida adulta.

-
-

3
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Fonte: https://images.sympla.com.br/5a2a8abd9a188.png

Futebol de lencol

Quando se propde o trabalho em equipe para as criangas o professor devera ter
sempre em mente que dentre as habilidades a serem trabalhadas, as interagdes
sociais sempre se fardao presentes, neste contexto, a ferramenta pedagdgica ora
apresentada, promove o desenvolvimento social da crianga na medida em que
incentiva o trabalho em equipe e a cooperagao mutua, agindo de forma cor-

dial, em favor de um objetivo em comum.
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O futebol de lencol consiste basicamente em um len¢ol com um buraco no
centro suficiente para passar uma bola tipo dente-de-leite. Todos os alunos
deverao participar da brincadeira, ndo havendo um tnico vencedor e sim de
forma cooperativa todas as criangas saem vencedoras quando a bola passa pelo

buraco feito no lengol.

Com a atividade proposta, além da interacao social promovida, a atividade

visualiza trabalhar o equilibrio e a coordenagdo motora em grupo.

A brincadeira tem inicio com as criangas dispostas em circulo ao redor do
lenco, de forma que cada crianga possa segurar o lengol em suas extremidades.
Em seguida, Colocar a bola sobre o lengol e explicar para as criangas que tem
que sacudir o lengol para cima e para baixo fazendo a bola pular, no entanto é
necessario que todos colaborem para a bola ser conduzida ao buraco feito no

centro do lengol.

Apds a brincadeira o professor, na roda de conversa, devera buscar elementos
para falar sobre a importéncia do trabalho em equipe, bem como possibilitar

a crianga se expressar quanto ao seu sentimento no momento da brincadeira.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Caros professores, esperamos que este material possa contribuir com sua prati-
ca educativa no sentido de garantir o efetivo desenvolvimento dos seus alunos,
importante lembrar que este material, nao deve ser utilizado como tinica fonte
de pesquisa, recomendamos o aprofundamento nos estudos quanto ao processo
de desenvolvimento da crianga e a constante busca por novas metodologias que

de fato o promova.
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