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Este Guia de Orientacéo Didatica: Uso de jogos digitais na

Educagao Infantil, & fruto de uma pesquisa proposta ao Mestrado

Profissional em Ciéncia, Tecnologia e Educacdo do Centro

Universitario Vale do Cricare, Sao Mateus/ES, e construido com a
finalidade de oferecer direcionamentos para os docentes

Também busca gerar uma aplicacdo direta do
conhecimento adquirido durante o percurso académico no curso,
oferecendo como resultado sugestoes praticas e aplicaveis para o
uso de jogos digitais educacionais na Educacéo Infantil

O objetivo do material, que nasceu no ambito dessa
pesquisa, e subsidiar o docente, na esperanca, que esse material
venha contribuir com as escolas, principalmente, para atividades
pedagogicas com o uso de jogos digitais educacionais na
Educacéo Infantil. Se considerarmos que mesmo antes de ler e

escrever os pequenos estdo conectados ao mundo digital, a

O uso de jogos digitais na Educacao Infantil

Ao se constatar o uso de tecnologias de informagdo e
comunicacao nesse campo, os jogos digitais educacionais podem
trazer beneficios para o ensino e aprendizagem, sendo ainda uma

atracdo desafiante para criancas nessa etapa, apontando

possibilidades de ser um rico instrumento para a construgdo do
conhecimento. Dessa forma serdo sugeridos neste Guia, jogos

digitais educacionais por Categorias, Jogos Educativos-

Alfabetizac@o, Jogos Educativos-Matematicos, Jogos Educativos-
Coordenacéo motora e Jogos Educativos-Prova Brasil, que podem
ser uteis em sala de aula na Educag&o Infantil, considerando as

necessidades das criancas, tendo sempre como foco o

desenvolvimento infantil, por proporcionarem

praticas educacionais atrativas e inovadoras, onde o aluno tem a
chance de aprender de forma mais ativa, dinamica e motivadora,
tomar ferramentas

os jogos digitais educacionais podem se

tecnologia ganha espaco e relevancia na primeira etapa=da====mportantes do processo de ensino e aprendizagem
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O uso de jogos digitais na Educagéo Infantil

As tecnologias digitais na educacao transformam as metodologias
de aprendizagem, proporcionando beneficios importantes para alunos e
professores. Trata-se de inovagdes que impulsionam o desempenho,

levando a étimos resultados.

Embora o formato de aprendizagem tradicional seja eficiente, a
tecnologia tem um papel imprescindivel para facilitar o aprendizado, uma
forma de tornar o processo mais intuitivo, independentemente do nivel e faixa
etaria dos estudantes.




O uso de jogos digitais na Educacao Infantil

Atualmente, diversos recursos digitais sdo desenvolvidos especificamente para a area da
educacao. O principal objetivo € melhorar todo o setor educacional, tornando-o mais didatico,
integrado e eficiente. Pois de acordo com os autores Kubata et al. (2012), as tecnologias digitais
na educacdo transformam as metodologias de aprendizagem, proporcionando beneficios
importantes para alunos e professores. Trata-se de inovagdes que impulsionam o desempenho,
levando a 6timos resultados.

Nesse contexto, € preciso lembrar que incorporar as tecnologias digitais na educagao nao
se trata de utiliza-las somente como meio ou suporte para promover aprendizagens ou despertar

o interesse dos alunos, mas sim de utiliza-las com os alunos para que construam conhecimentos

com e sobre o uso dessas TDICs.

O uso de jogos digitais na Educacao Infantil

Como a ideia € atrair o aluno para que ele se envolva com o contetido,
com base nos estudos de Papert (1994), grande idealizador da era digital no
campo da educagdo afirma que agindo sobre os objetos, as criangas, desde
pequenas estruturam seu espago e seu tempo, desenvolvem nogao de

casualidade, chegando a representacgao e finalmente a logica.

A tecnologia surge em sala de aula para ser utilizada como uma
ferramenta para multiplicar as possibilidades de ensinar e aprender em sala.
De acordo com Kubata et al. (2012), analisando a vigéncia da tecnologia atual,
ha varios recursos tecnoldgicos- digitais que favorecem o processo de ensino-
aprendizagem dos alunos, dentre eles esta o jogo digital pedagdgico que
atrelado as praticas pedagdgicas que se ligam as TDIC’s assumem uma dupla
missdo: a aprendizagem ludica e a efetiva inclusdo digital das criancas,

respeitando, naturalmente, os conhecimentos prévios de cada aluno.
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E fato indiscutivel que a insergéo das TDIC's no Ensino, quando
bem planejada e executada pela mediagéo critica do professor, promove
momentos de intensa satisfagao dos alunos:

Hoje é consenso que as novas tecnologias de informagéo
e comunicagdo podem potencializar a mudanga do
processo de ensino e de aprendizagem e que, os
resultados promissores em termos de avangos

nais i ite com a ideia do
uso da a servico da emancipacdo humana, do
d lvi to da iatividad da autocritica, da
autonomia e da liberdade responsavel. (ROJO, 2013,
p.23)

As praticas pedagdgicas atuais utilizam os jogos com um objetivo pedagdgico

icito, pois o enxergam como uma atividade prazerosa e divertida no qual crianca
uena aprende brincando, fascina-se pelas cores, movimentos e sons que as
ns produzem com tanta facilidade. Para a crianga pequena o clicar significa
nas entrar em um mundo magico onde tudo ou quase tudo € possivel e a

endizagem vai acontecendo dentro deste contexto.

O uso de jogos digitais na Educacao Infantil

a Educacao Infantil

Cada geracao tem suas proprias caracteristicas, para tanto, as Segundo Veen e Vrakking (2009, p. 73): “O homem €&, por
tecnologias existentes na atualidade ndo sdo mais as mesmas, e para natureza uma criatura que investiga ndo simplesmente aceita e
acompanhar tal mudanga, é preciso que o professor esteja aberto a novas convive com o que estd diante de si; busca novas coisas, novas

possibilidades buscando de maneira critica ampliar seus recursos para o SEoliniace B8 o aeRo Sniahiony sua_ vida RContudoR ©
s nvoNiTaria do lraba o Com s crianc s pedlienas importante sabermos que a crianga da educacgao infantil, por menor

= 5 2 que seja, € critica e por ventura podera trazer seus conhecimentos
A nova geragao é informada. Muito além das midias mais comuns

révios quanto as tecnologias e isso precisa ser levado em
como livros, CD's, TV Smart e eles conhecem smartphones, tablets P! 9 9 P

s it febosk s d it o b consideragao pelos educadores.
SRS I T SUPRRS € ICOMBES I SRC mPUBIINGS Poscipe s Contudo, o uso da tecnologia na educagao infantil, ndo quer
informagbes e brincar. A crianga aprende brincando, explorando,

=, que pensemos que a crianga nao precisa mais do professor, ou que
interagindo com o mundo em que vive, para tanto ndo podemos ignorar as este n3o tenha seu papel fundamental na educaco, Von Staa (2011,
TICs. Cabe aos, professores observar, avaliar e possibilitar o acesso a p. 45) faz um alerta
diferentes midias para o desenvolvimento da crianga
E importante lembrar que, facilitar o acesso a diferentes midias e com a te
tecnologias na Educag3o Infantil ndo significa alfabetizar a crianga mais Y56 TRN0n S8

cedo, deve-se respeitar a infancia. Abrir espago para estas possibilidades
é utilizar diferentes mecanismos mididticos para o trabalho com os
pequenos. Como nos traz Marangon (2011, p. 40) “Proporcionar o acesso
ao computador € fornecer mais um instrumento para os pequenos se
expressarem”.

Sar-se e fer a 0 @ cultura, entre muitos outros
objetivos absolutamente relevantes

a nos objetivos
ertamente
estabelecera ao professor reflexdes
a cerca de como a tecnologia ou
diferentes midias poderdo auxiliar no
processo de aprendizagem
de forma a possibilitar diferentes
experiéncias as criangas
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Maior interesse por parte dos alunos
uso dos jogos digitais

Os estudantes passam a fazer parte, ativamente,
das aulas. Dessa forma, o processo de

aprendizado, que envolve jogos digitais educacionais
acaba se tornando mais atrativo a ele. Os alunos
estudam mais, buscam por mais contetdo e,

consequentemente, tém melhor desempenho.

Isso é benéfico tanto para a instituigdo de ensino,
que obtém resultados positivos do seu trabalho,
guanto para os discentes, que deixam o ambiente
mais preparados para a vida adulta e para o
mercado de trabalho. Afinal, saber questionar,
buscar solucdes e trabalhar em grupo, sé@o aptidoes

necessarias para a maioria das profissoes.

o

O uso de jogos digitais na Educacéo Infantil

Os jogos que merece destaque & o fato de
digitais educacionais incentivarem, além da
aquisigao do conhecimento, o desenvolvimento da
autonomia e da confianga. No entanto a tecnologia
deve ser adequada a faixa etaria, para que a crianga

possa explorar, interagir e/ou criar

Esse processo faz com que ela se torne mais
confiante e note que é capaz de, sozinha, encontrar
as respostas que procura, sempre orientada pelo
seu professor, que deve guia-la na busca desse
conhecimento. O desenvolvimento colabora para
uma série de aspectos na evolugdo cognitiva, bem
como 0s prepara para a vida adulta
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olucao de problemas

O uso dos jogos digitais educacionais trabalha também a resolucédo de problemas e, assim,

ajudam o estudante a desenvolver mais uma competéncia. Com o tempo, o aluno acaba

conseguindo sair da escola com maior poder de raciocinio e pronto para vencer os desafios

pessoais e profissionais

'mag:éo de pensamento critico

A discussao de ideias, a avaliagdo do conteudo e o debate fazem parte da metodologia com
uso de jogos digitais educacionais. Esse tipo de experiéncia é fundamental para estimular o
pensamento critico e para preparar os alunos para a vida adulta. Quando essas habilidades
sao desenvolvidas, a pessoa consegue se tornar mais ativo na sociedade, sempre

buscando por solugdes em beneficio de um todo

O uso de jogos digitais na Educacéo Infantil

hor interacao entre professor e aluno

-

Os Jogos Digitais sdo um dos recursos mais utilizados para
realizar a interagao entre os estudantes e professores e o objeto de
aprendizado. Pois estes estao no cotidiano dos mesmos como forma
de entretenimento e recreacé@o e podem ser utilizados como fator
motivacional, criando uma ponte entre atividades ltdicas e contetudos
formais, favorecendo assim, o processo de aprendizagem. Ou seja,
sao alternativas dinamicas que propiciam maior interacao e dialogo

enquanto recurso pedagogico apoiado em metodologias comumente
utilizados como smartphones, tablets, notebooks, etc
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gos Digitais na Educacéao Infantil: Contribuicdes para o
’rocesso de Aprendizagem.

Tomando como ponto de partida o uso da tecnologia enquanto uma atividade de entretenimento da crianca e especialmente com os
jogos digitais que estéo cada vez mais presentes no cotidiano infantil, interessa-nos relatar como esses jogos digitais podem ser integrados no
espaco escolar, sobretudo no espaco da Educacéo Infantil, de forma que possa contribuir com o processo de ensino aprendizagem

Lévy (1993), nos diz que os diversos recursos tecnolégicos exercem influéncia sobre as pessoas e, num pensar dialético, também sé&o
influenciados por elas, € importante que sejam utilizados no cotidiano escolar no sentido de favorecer o trabalho com as trés formas de
conhecimento existentes: oral, escrita e digital

De acordo com Rizzo (1996), os jogos mobilizam com trés tipos de raciocinio: a deducéo, a indugao e a abdugao (risco da jogada)
Para este autor os jogos podem ser classificados em trés categorias: a) o jogo de estratégias, que oportuniza a crianca a ter de decidir qual o
melhor caminho para conseguir ganhar o jogo, além de analisar a situacao e prever estratégias e suas possiveis consequéncias. Para Rizzo, o
jogo gera “conflito” e este provoca raciocinio; b) os jogos de treinamento, que sao utilizados para propor aos alunos com mais dificuldades em
certo assunto para sanar dificuldades de apreens&o, ou seja, para substituir de forma lidica os chamados “exercicios repetitivos”, e c) os jogos
geomeétricos que tem como objetivo desenvolver habilidades de percepcao, concentragdo e o pensamento légico

(RIZZO, 1996, p. 3¢

®
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tdes de Jogos Digitais Educacionais.

Ao se constatar o uso de tecnologias de informagao e
comunicacao campo da Educacgao Infantil, os jogos digitais
educacionais podem trazer beneficios para o ensino e aprendizagem,
sendo ainda uma atragao desafiante para criangas nessa etapa,
apontando possibilidades de ser um rico instrumento para a
construcao do conhecimento, dessa forma foram suge-se jogos Y
digitais educacionais por Categorias, Y N g e
Jogos Educativos-Alfabetizagao; 2
Jogos Educativos-Matematicos;
Jogos Educativos-Coordenacao motora e
Jogos Educativos-Prova Brasil, que podem ser uteis em sala de
aula na Educacao Infantil, considerando as necessidades das

criangas, tendo sempre como foco o desenvolvimento infantil,
por proporcionarem praticas educacionais atrativas e inovadoras,
onde o aluno tem a chance de aprender de forma mais ativa,
dinamica e motivadora, os jogos digitais educacionais podem se
tornar auxiliares importantes do processo de ensino e
aprendizagem.
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Educativos-Alfabetizacao

O site Educajogos oferece Atividades e Jogos Pedagogicos para mm

uso de pais,professores ou instituicoes de ensino no desenvolvimento

uma maior proximidade entre ensino e o computador [

Ao utilizar os jogos educacionais digitais no processo de
alfabetizacao das criangas € possivel impetrar inUmeras acdes que
permitem uma aprendizagem eficaz, os jogos educacionais digitais podem
ser considerados um recurso pedagogico indispensavel, o professor deve
adotar uma metodologia nao convencional com recursos alternativos e
inovadores

Fica evidente que, no processo de aprendizagem, os jogos
digitais educacionais nao pode ser s6 uma brincadeira, que a crianga
se diverte e depois nao serve para nada. E de extrema importancia
que o professor ao utilizar os jogos digitais educacionais tenha
definido os objetivos a alcangar e saiba sugerir o jogo adequado
ao momento educativo

Jogo das Consoates em L Jogo das Vogais em Libr

b

Disponivel em: https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao,
https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos,

@
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‘ Educativos-Matematicos

O uso de jogos digitais educativos no ensino da matematica possibilita

ao aluno uma compreensao mais ampla do assunto tratado em sala de
aula, o jogo € um recurso didatico importante para o ensino e a
REa AR ST A aprendizagem, e seu uso no ensino de matematica ajuda o

I professor a encontrar caminhos que levem ao entendimento do
e ] Rk :
conteudo pelo aluno, uma vez que a matematica carrega o

estigma de ser uma das disciplinas mais temidas e dificeis de
ensinar e aprender.
[ i
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Os jogos e os materiais pedagogicos exercem uma influéncia benéfica
e positiva sobre os alunos durante a construgao de conceitos em matematica,
(=)
::::: mas demandam uma organizacgao e planejamento anteriores, a luz da intengao
peee ;
o 140 didatica do professor (MELO, 2013, p. 12)

Jogo da Membria Niimer Jogo Meméria dos Nitme

Disponivel em : https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/matematica/

ie)
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Educativos-Coordenagao motora

Estourande BalSes ¢ Bexigas de Festa

Os beneficios dos jogos digitais educativos para a coordenacao

motora ocorrem intensamente um reconhecimento do meio

externo e a exploragao do mesmo, onde ha uma ligagao muito
forte entre as percepc¢oes do ambiente e o desenvolvimento
de sua coordenacao motora, ou seja, as sensagoes € a '

motricidade sao os fatos intermediarios entre o sujeito e o mundo.

Acontece durante esta etapa o que se tem o conhecimento como .

tentativa e erro, onde as criancas repetem muitas vezes um

movimento ou procedimento a fim de confirmar certo acontecimento '

Macedo (1994), desta forma os esquemas vao “pouco a

pouco, dlstlngumdo Se e associar, no mesmo tempo em que o

sujeito vai se separando dos objetos podendo, por isso mesmo,

interagir com eles de forma mais complexa”

Disponivel em: Fonte: https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/cordenacao-motora/

@
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pgos Educativos-Prova Brasil

Os jogos digitais sao ferramentas que o professor utiliza no laboratério de informatica como complementacao do conteudo
desenvolvido em sala de aula. Sao também usados como forma de variar as atividades e desenvolver outras habilidades. Estes
jogos tém como finalidade desenvolver as percepcdes visual, tatil, auditiva, capacidade de concentracao e rapidez do raciocinio,
desperta a atencao, expressa sentimentos e emocdes, desejos, trabalha a memoria, a coordenacao motora fina, realiza tarefas

com a humildade em ajudar e ser ajudado aprende-se o valor da competitividade. Ensina-se a obedecer as normas e regras

Prova Brasil Lingua Po Prova Brasil simulador Prova Brasil Matematica

Disponivel em: https://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/provabrasil/

o
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is jogos Digitais Educativos

Alfabeto com som

> S Complete as Vogais na Palavra
Memoria das Vogais

Jogo das Consoates em Libras
Nome Imagem Libras Jogo das Consoantes

Jogo da Forca ;
Trilha Alfabética

Jogo Memoria do Alfabeto

Nome da Imagem

Jogo das Vogais

Chuva Alfabetica

Alfabeto com som em Inglés

Vogal na Palavra

Jogo Memoria dos Animais em Libras

Memoria das Consoantes

unity memoria da vogais

Som dos Animais

Jogo das Vogais em Libras

Jogo Memoria das Vogais em Libras
Jogo da Meméria Consoante em Libras

Disponiveis em: :/lwww.educajogos.com.br/jogos-educativos/

Cédigo QR
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Entre as dez competéncias gerais apresentadas pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), dois itens traz a tecnologia como habilidade para o
aprendizado. Enquanto uma diz respeito ao uso das linguagens tecnolégicas e
digitais, a outra fala em utilizar a tecnologia de maneira significativa, reflexiva e
ética. (BRASIL, 2017)

As competéncias tecnolégicas da BNCC'

Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo
e comunicacado de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e

disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer

protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Dessa forma, as TDICs exerce uma grande transformag&o nos alunos e
na forma de trabalhar da escola. Tudo isso, sem desviar do que pede a
base nacional.

[ 20

¥ https://curriculo.cieb.net.br/bncc
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Se vocé esta pensando em adotar o uso de jogos digitais educacionais, & importante conhecer os beneficios que ela

proporciona. Dentre eles, podemos destacar:

Ajuda o estudante a desenvolver habilidades
cognitivas;

Desenvolve a empatia e colabora para um ambiente
mais harménico dentro da instituig@o de ensino;

Desenvolve habilidades de interagé@o social,

Ajuda o aluno a ver o mundo sob nova
perspectiva;

Aumenta a satisfagéo dos estudantes perante o
aprendizado e a institui¢do;

Diminui os indices de indisciplina, por ajudar o aluno a
focar em suas tarefas;

Apresenta cenarios muito semelhantes a vida real;

Ajuda o estudante a se identificar, ainda mais, com o
projeto proposto pelo docente;

Estimula a capacidade de comunicacao oral;

Favorece a inovagao dentro de sala de aula,

Incentiva os alunos a assumirem o
direcionamento da sua aprendizagem

O uso de jogos digitais na Educagéo Infantil

Por muito tempo houve uma discussdo acerca da funcionalidade da
tecnologia em sala de aula, sobretudo a respeito do uso de celulares entre os
alunos. Contudo, com a base na nova BNCC, a escola tem o desafio de
implementar de fato o uso de ferramentas tecnolégicas.

As Tecnologias Digitais Educacionais surgem em um contexto de mudancas
no paradigma do aprendizado e dos papéis de aluno e professor. O educador
ndo é mais o Unico responsavel por conduzir o ensino, mas o orientador do
processo, enquanto o estudante assume o papel de protagonista da sua
aprendizagem.

A gamificagdo surge como métodos de ensino e facilita a aplicagdo das
diretrizes propostas pela BNCC, de modo que guiam o professor na inclusao
e na utilizagdo da tecnologia como ferramenta para complementar as
préticas pedagodgicas.

Vale lembrar que o papel do docente é fundamental para o sucesso.
Sera ele que, desde o primeiro dia de aula, vai ajudar a construir o
ambiente propicio para a aplicagdo dessa metodologia. Todavia, existe
a necessidade de pensar em uma estratégia que seja aceitavel mediante as
novas exigéncias de aprendizagem que muitas vezes sao ignoradas, passa
por um paradigma onde seja possivel uma aproximagao entre o aluno, o
professor e as TDIC's, ja que sdo esses os autores desse novo panorama
da educacgao.
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Nesta linha sugere-se que em todo o ambiente da

Os jogos digitais educacionais ja sao adotados por educacao infantil deva estar a disposi¢ao de alunos e

diversas instituicoes de ensino. Isso acontece porque professores  ferramentas  que  possibilitem  a

eles trazem a realidade para dentro da escola e também CHCTRPEE W SR AP EET AN SRS SR1E
olhos para que possam ampliar o seu saber com
por preparar o aluno para a vida em sociedade. Por P quesp P
) . i : satisfacdo, e as evidéncias da pesquisa levam-nos a
meio dos jogos, € possivel ajudar desde crianga o
. crer que o computador e os softwares, tais como os
individuo a desenvolver habilidades como a de trabalhar
jogos digitais, se constituem em um meio eficiente

em grupo, de questionar e a desenvolver até o
neste processo

pensamento critico




