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APRESENTACAO

Esta cartilha contém acdes e orientacdes pedagogicas voltadas aos docentes da Educacéo
de Jovens e Adultos (EJA) de Presidente Kennedy, acerca da utilizagdo das Tecnologias da
Informagdo e Comunicagao (TIC’s) como mediadoras no desenvolvimento de estratégias de

ensino dentro do processo de alfabetizagdo desse segmento.

Como implicacgao teodrica ela intenta auxiliar o docente da EJA na exploragdo de materiais e
métodos mais inovadores e didaticos dentro do processo de alfabetizacdo e aprendizagem
desses alunos através do uso das TIC’s para estimular o ensino, impactando positivamente
no desempenho dos alunos. Ela visa contribuir, para enriquecer a teoria e a pratica dos
professores no desenvolvimento de estratégias didaticas aplicaveis, através do uso das TIC’s,

para potencializar o processo de ensino.

O norte para a realizacdo desse projeto veio da ideia de trazer luz sobre a importancia dessas
ferramentas tecnolégicas de grande valor para o processo de alfabetizacdo nesse segmento.
Diante das mudancgas sociais, econémicas e politicas de longo alcance em uma escala global
o uso de TIC's em programas de alfabetizacdo se transformou em um recurso, além de

essencial, que facilita o trabalho do docente tornando-o mais eficaz e eficiente.

A rapida expansao e crescimento desses recursos trouxeram oportunidades sem precedentes
para alcancar maior acesso e alcance educacional. Diante desse potencial, € necessario que
o docente, independente do segmento da educacédo que esteja inserido, se atente para como
elas podem contribuir para aumentar o acesso a alfabetizacdo e melhorar a qualidade da

alfabetizacgéo.

Knowles (2009) defende que a qualidade nunca € um acidente, mas o
resultado de intengbes grandiosas, esfor¢co persistente, autodire¢éo
experiente e aplicagdo habil diante de uma série de escolhas inteligentes
entre alternativas ao longo do caminho. Assim, se basearmos as escolhas
sobre as préaticas de ensino que usamos em principios que nos guiam
efetivamente, tomamos decisdes que resultam na aplicacdo habil de nossa
educacao, experiéncia, expectativas e conhecimentos. Isso, juntamente ao
feedback de nossa propria reflexdo, de colegas e alunos, nos ajuda a
moldar um processo de melhoria continua.




EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS E O MUNDO
DIGITAL

E é acreditando nesse novo cenério e nas mudancas metodoldgicas

E.’A da préatica pedagodgica que as TIC’s podem proporcionar, se
Educaglio da

Iaven ey inseridas no cotidiano do professor da EJA, um novo olhar para

Y *"inserc&o de praticas aplicaveis ao cotidiano desses estudantes, mais
condizentes com a realidade dessa modalidade.



TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO (TIC’S)

O conceito de Tecnologias da Informagdo e Comunicacao (TIC’s) é
usado de forma abrangente e nos remete muitas vezes a internet e
aparelhos tecnolégicos, porém esta definicdo vai muito além,
compreendendo toda rede de conexdes e ferramentas que de maneira

geral torna a vida do ser humano mais confortavel.

“Sao consideradas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, as
redes de informéticas e dispositivos que interagem com elas”
(TEDESCO, 2004, p. 96). Porém, Tedesco (2004), ainda ressalta que
essas novas tecnologias ndo substituem o uso das tecnologias anteriores, sendo necessario
um equilibrio entre novas tecnologias e as tecnologias convencionais na escola. No que
tange o ambiente escolar pode-se citar como recursos tecnolégicos o computador, a
internet, a televiséo, o radio, reprodutores de video, materiais impressos e as techologias
convencionais que ndo sdo novas, como retroprojetores e outros, que ainda podem ter

utilidade pedagogica na escola.

As TIC’s sdo empregadas no contexto escolar com a intencdo de melhorar o processo de
ensino e aprendizagem, aproximando o conhecimento aprendido na escola com a realidade
atual em que a sociedade vive. A escola de hoje vai além de ser um espagco com 0 mero
objetivo de transmitir conhecimentos e adquirir competéncias valorizadas no mercado, a
escola envolve a preparagdo para a vida em sociedade. Diante disso, com relagdo aos
objetivos da Educacdo TEDESCO diz:

Por isso mesmo, também deve dar conta das transformagfes que
experimenta 0 contexto cultural imediato em que se desenvolvem as
tarefas formativas, ou seja, o contexto de sentidos e significados que
permite que o0s sistemas educacionais funcionem como meio de
transmissao e integracao culturais (TEDESCO, 2004, p. 34).




JUSTIFICATIVA E OBJETIVOS DA CARTILHA

Ao analisarmos a necessidade de se avancar dentro do
processo de alfabetizacdo e aprendizagem da EJA
percebemos que é fundamental a implementacdo de
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individuos.

Dessa forma, em relagéo ao problema deste estudo, vem-se
aqui levantar o seguinte questionamento: de que forma as
TIC’s podem tornar o processo de alfabetizacdo e
aprendizagem da EJA mais dinamico e inserido no contexto

da comunicag&do multimodal mediada pela tecnologia?

Logo o objetivo geral desse estudo é compreender de que
forma as Tecnologias da Informacéo e Comunicacdo podem
impactar positivamente no processo de alfabetizagdo e
aprendizagem da Educacéo de Jovens e Adultos.

Assim para abordar esse tema vem da necessidade de se
aprofundar um pouco mais nos, assim como as novas
praticas que podem ser utilizadas, seja pelos docentes ou
pelos alunos, e os desafios de sua implementagéo dentro e

fora de sala de aula.

Apos a construgao do objetivo geral
delinearam-se 0s seguintes
objetivos especificos:

v" Sugerir formas de se utilizar

as TIC’s nas praticas de
alfabetizacao e
aprendizagem na Educagao
de Jovens e Adultos;
Discutir como as TIC's
podem colaborar para uma
aprendizagem mais
dindmica na EJA,
fortalecendo as mudancgas
da  linguagem e a
compreensdao de como os
diferentes impactos das
Tecnologias da Informagao
e Comunicacdo (TIC’s) no
processo de alfabetizacdo e
educacio de jovens e
adultos  modalidades
palavra, imagem, som -
podem ser combinadas
dentro do processo de
alfabetizacao;

Descrever quais mudangas
nas praticas pedagogicas
estao associadas ao uso das
TIC’'s nos programas de
alfabetizagdo de adultos;
Desenvolver uma cartilha
digital com agdes e
orientagdes pedagdgicas
voltadas para os docentes
da EJA de Presidente

Kennedy acerca da
utilizacao das Tecnologias
da Informacgao e
Comunicac¢ao (TICs) como
mediadoras no
desenvolvimento de
estratégias de ensino dentro
do processo de
alfabetizagao desse

segmento do segmento.



SUGESTAO DE APLICATIVOS EDUCATIVOS:

PALMA ESCOLA

O conteudo do Palma Escola esta organizado em cinco niveis:

L Nivel 1 (azul) — Alfabeto — Objetivo: Reconhecimento da forma e do nome das letras

Nivel 2 (vermelho) — Complexidade silabica | (CV/VC) — Silabas simples — Objetivo:
Desenvolvimento da consciéncia fonolégica e conversao grafema/fonema

L Nivel 3 (verde) — Complexidade silabica Il (CCV/CVC) — Silabas complexas —
Objetivo: Desenvolvimento da consciéncia fonoldgica e conversao grafema/fonema

Nivel 4 (roxo) — Ampliagdo do universo vocabular — Objetivo: Decodificacdo
grafemal/fonema; automatizagdo da leitura

Nivel 5 (amarelo) — Leitura e compreensdo de pequenos textos — Objetivo:
Desenvolvimento da leitura e da compreensao textual


https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.ies2.palma&hl=pt_BR&gl=US

Formar palavras — alfabetizacao

Site disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.PedroGarcia.FormarPalavra&hl=pt_ BR&gl=
us

Um jogo para auxiliar na alfabetizacéo de criancas, baseado no método fonico
de aprendizagem, onde é apresentada a imagem que exemplifica uma palavra

e as silabas que a compde de forma desordenada, as silabas devem ser

ordenadas corretamente através da acdo de arrastar. Apresenta -m‘!-'g._‘!: ;- '{1 :
quatro categorias de fases diferentes, sendo elas: natureza, _ :'Mﬁ"--;_“rj,
: : | R YE

comida, objetos e ANIMAIS.  —————


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.PedroGarcia.FormarPalavra&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.PedroGarcia.FormarPalavra&hl=pt_BR&gl=US

As imagens sao baseadas em emojis para facilitar a familiarizacdo dos estudantes com as novas

tecnologias, além de auxiliar na construcao da consciéncia fonolégica.

“*Aprenda a ler e escrever do zero

Site disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=aprenderaleer.leerbien.curso
delectura&hl=pt

Este aplicativo permite que vocé aprenda a ler e permite que pessoas de
todas as idades se familiarizem com o mundo das letras e da leitura de
uma maneira facil. Aprender a ler e escrever pode ser muito divertido
com este aplicativo educacional gratuito para todas as idades.

Aprenda passo a passo letras, numeros do zero, cores, formas ou
palavras seguindo os videos tutoriais com licbes béasicas e faceis de
leitura com este aplicativo.

Como aprender a ler e escrever de forma facil e rapida. Dicas para
aprender a ler com métodos simples.

Aprenda letras, palavras e ndmeros com  videoaulas basicas e  faceis.
Ler livros em voz alta é a melhor maneira de ler corretamente. Os exercicios de vocalizagao sdo uma
boa maneira de acelerar o aprendizado de criancas e adultos.

Este aplicativo é ideal para idosos e adultos que gostam de ler.

O professor pode usar como apoio em sala de aula e até mesmo como atividades de casa
permitindo o protagonismo do estudante.

<» Caca-palavras brasileiro gratis

Site disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.blackout.word&hl=pt_B

ACO@@ACAENS R&gl=US

ZNPALAVRAS

pcGLWIRUAMT Um jogo que vai auxiliar no processo de alfabetizacdo de forma visual,
CBEJASFHSY (diertida e inteligente.

AEJOOREAAX

; : ? : ‘T‘ : ';,Z' :73‘ Jogue a Quest e passe por milhares de niveis com dificuldade crescente.
SLA LEF xR P o Desbloqueie recompensas e descubra novas palavras.
ANLILCBKVGAQ ; A : : a
VRELAXARSP A Escolhae jogue temas sem parar que vocé ama, como animais, paises,

atores ou deliciosos comidas! Escolha sua dificuldade e divirta-se.

No modo INFINITO, vocé encontra palavras ocultas no seu proprio ritmo e com sua propria
dificuldade.

Uma prética divertida que pode ser inserida em qualquer disciplina explorando temas
diversos e promovendo a leitura e escrita correta das palavras.

Algumas caracteristicas importantes do jogo:

» Facil de jogar com um visual fresco e moderno;
» Divirta-se na estrada da Quest e jogue quebra-cabecas mais inteligentes;
» Jogue sem conexao, quando e onde vocé quiser;


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.blackout.word&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.blackout.word&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=aprenderaleer.leerbien.cursodelectura&hl=pt
https://play.google.com/store/apps/details?id=aprenderaleer.leerbien.cursodelectura&hl=pt

Tabuadsa da
multiplicar



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.app7soft.math.game.multiplication.table&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.app7soft.math.game.multiplication.table&hl=pt_BR&gl=US

% Tabuada de multiplicacao e de diviséao

Site disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.honeti.multiplication&hl=pt_ BR&gI=US
Este aplicativo foi construido com base em algoritmos que adaptam as questdes as habilidades

Fo) D atuais.
e T » A aplicagdo ajusta a intensidade da aprendizagem, concentrando-se
;‘buada s B em operagdes que causam mais problemas.
. J » Um algoritmo de aprendizado especial mostrando progresso e
\ CID / enfatizando operagfes mais dificeis.
e e > © a

[ e ] Sistema inteligente de repeticd0.0 processo de
@@= ndizagem é ilustrado pelas estrelas do progresso. Assim, vocé pode
@ & 0 progresso da aprendizagem para operagfes individuais e o
esso geral. O algoritmo calcula separadamente o progresso para a m
ada de multiplicacdo e a tabuada de divisdo. Além disso, adapta-se

0 &= ~intervalos de resultados atualmente selecionados, bem como ao n -
alo de nimeros usados nas operacoes. Ambas as configuracdes e o

modo de aprendizagem podem ser modificados nas op¢des da aplicagao.

> O processo de aprendizagem ¢é ilustrado pelas estrelas do progresso. Assim, vocé

pode verificar o progresso da aprendizagem para operacdes individuais e o progresso

geral. O algoritmo calcula separadamente 0 progresso para a tabuada de multiplicacéo e

a tabuada de divisdo. Além disso, adapta-se aos intervalos de resultados atualmente selecionados,

bem como ao intervalo de nimeros usados nas operagdes. Ambas as configuragées e 0 modo de

aprendizagem podem ser modificados nas op¢des da aplicacao.

> Método moderno de aprendizagem para criangas.

> O processo de aprendizagem é dividido em aulas numeradas, gracas as quais o pai pode
controlar o nimero de aulas concluidas pela crianca.
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Como atividade interdisciplinar utilizando as
TICs é possivel utilizar aplicativos uteis no dia a
dia que envolvem leitura, escrita e matematica.
A lista de compras de supermercado, bloco de
notas do celular, planilha de gastos mensais e
Google Maps sdo algumas sugestdes.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.honeti.multiplication&hl=pt_BR&gl=US

Lista de compras de supermercado — Listonic

Site disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.I&hl=pt_ BR&gI=US

A Listonic pode criar rapidamente e administrar listas, permitir acesso aos
amigos, acrescentar precos e quantidades dos produtos inscritos. Todas as
alteracdes estdo guardadas nos nossos servidores, pelo que tens acesso as
tuas listas em cada momento, tanto pelo telefone como pelo site.

Por que vale a pena usar a nossa lista de compras de
supermercado?

E rapido e facil a usar - por volta dos 70% das tuas compras sdo produtos
comprados de maneira regular. Por isso Listonic vai sugerir os produtos mais
frequentemente comprados. Com um simples clique € possivel também
acrescentar quantidades e unidades ou ditar uma lista de compras de
mercado.

e Ter as tuas listas sempre a mao - no teu telefone ou computador.
Podes aproveitar tanto a nossa pagina app.listonic.com como a aplicagéo
mével. Todos os dados sincronizam-se entre os dispositivos, pelo que
sempre tens acesso a listas atuais.

e Compartilha facil de listas - ajuda a organizar habilmente as compras
familiares. Podes enviar as tuas listas a qualquer pessoa, todas as alteracdes atualizam-se
em tempo real, em consequéncia sabes sempre o que faz falta comprar.

o C(Classificacdo dos produtos - na nossa lista de mercado de supermercado O0s
produtos inscritos nas tuas listas séo classificados em funcéo da categoria de maneira que
possas encontra-los mais facilmente na loja e terminar mais rapido as compras.

e Controle de gastos - acrescenta os precos a tua lista de supermercado completa,
Listonic vai calcular o valor para saberes o0 que te espera na caixa.

Desta forma, o professor pode aplicar contetidos de forma prética e aplicavel.
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